
HALAMAN PENGESAHAN 

PERANCANGAN DAN IMPLEMENTASI LINE ART 

BERBASIS NODE SHADER DALAM 

MENINGKATKAN KUALITAS LINE ART PADA 

ANIMASI 3D GLOVOICE  

 

 

 

Oleh: 

 Iqbal Aman Waruwu 

4322201034 

Telah diuji dan dipertahankan di depan Tim Penguji 

dalam Sidang Tugas Akhir 

pada tanggal 8 Juni 2026 dan dinyatakan 

LULUS 

 

 

 

 

 

 

 

Batam, 19 Juni 2026 

 Disetujui dan disahkan oleh: 

Pembimbing, 

 

 

 
 

Ir. Selly Artaty Zega, S. ST., M. Sc 

 NIP. 199009172019032027  


