APLIKASI SISTEM PEMINJAMAN BUKU DI PERPUSTAKAAN
POLITEKNIK NEGERI BATAM BERBASISANDROID

TUGASAKHIR

Oleh:
Muhammad Andri Alfian 3311201094

Disusun untuk memenuhi syarat kelulusan Program Diplomalll

¥

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
POLITEKNIK NEGERI BATAM
BATAM
2014



HALAMAN PENGESAHAN

Aplikas Sistem Peminjaman Buku di Perpustakaan Politeknik Negeri Batam

Berbasis Android

Oleh:
Muhammad Andri Alfian 3311201094

Tugas Akhir ini telah diterima dan disahkan
sebagal persyaratan untuk memperoleh gelar
Ahli Madya
di
PROGRAM STUDI DIPLOMA 3 TEKNIK INFORMATIKA
POLITEKNIK NEGERI BATAM

Batam, 02 Oktober 2014
Disetujui oleh;
Pembimbing,

Nur Cahyono K.
NIK. 106044




HALAMAN PERNYATAAN

Dengan ini, saya:
NIM : 3311201094
Nama : Muhammad Andri Alfian

adalah mahasiswa Teknik Informatika Politeknik Batam yang menyatakan bahwa
tugas akhir dengan judul:

APLIKASI SISTEM PEMINJAMAN BUKU DI PERPUSTAKAAN
POLITEKNIK NEGERI BATAM BERBASIS ANDROID

disusun dengan:

1. tidak melakukan plagiat terhadap naskah karya orang lain
2. tidak melakukan pemalsuan data
3. tidak menggunakan karya orang lain tanpa menyebut sumber adli atau
tanpaijin pemilik
Jika kemudian terbukti terjadi pelanggaran terhadap pernyataan di atas, maka saya

bersedia menerima sanksi apapun termasuk pencabutan gelar akademik.

Lembar pernyataan ini juga memberikan hak kepada Politeknik Batam untuk
mempergunakan, mendistribusikan ataupun memproduksi ulang seluruh hasil

Tugas Akhir ini.

Batam, 02 Oktober 2014

Muhammad Andri Alfian
3311201094




PERSEMBAHAN

Tugas Akhir ini dipersembahkan untuk kedua orang tua penulis, Alm. Bapak
Suprayitno, dan Ibuk’ku yang jauh di kampung halaman sana namun dekat di hati,
dan selalu mendoakan kesuksesan anak’nya, Ibu Yuni Nur Hayati. Kedua untuk
kedua kakak yang selalu membantu dan siap membantu kapanpun dan dimanapun,
Mbak Ita dan Mbak Yanti untuk pengarahan, dan semangat, bantuan keuangan,
makanan dan lain-lainnya sehingga Tugas Akhir 2 ini dapat selesai saat ini.

Ketiga untuk pembimbing TA Pak Anung Nur Cahyono untuk pengarahan,
perhatian dan kesabarannya dalam menangani mahasiswa bimbingannya
khususnya saya sendiri yang selesal di semester 6 dimana yang lainnya sepertinya
selesai di semester 5 hehehe, tapi kedepan insya’allah tidak akan terulang.
Keempat kepada semua teman-teman seperjuangan saya khususnya pasrama,
alexson, yosafat, ogte, yang masih mengurus tugas-tugas selain magang di
semester 6 hehehe, dan juga nilam untuk bantuan fasilitas sidang yakni
smartphone android nya. Lebih khusus kepada teman saya Alexson Pulau Burung
untuk sharing tentang coding yang banyak menginspirasi penulis, dan beberapa
berada di satu kelompok tugas dengan hasil ada yang selesai seperti Praktikum
Perangkat Keras dan ada juga yang belum beruntung yakni PA2 sehingga
mengulang di semester 6 tetapi alhamdulillah pada akhirnya semuanya selesal
dengan situasi dan kondisi perjalanan yang beragam, hehehe.

Kelima untuk semua pihak lainnya yang telah membantu dan tidak dapat penulis
sebutkan satu per satu, terimakasih banyak untuk bantuannya, yang telah
mengantarkan sehingga Tugas Akhir ini dapat selesai.

Terakhir untuk semuanya, terimakasih banyak karena telah mewarna perjalanan
hidup dan perjalanan mencari ilmu ini dengan berbagai pengalaman yang sangat
berharga selain di bidang akademik. Semoga Allah SWT membal as kebaikan anda
semua dengan kebaikan yang jauh lebih baik dan banyak. Amiin.



KATA PENGANTAR

Puji syukur, alhamdulillah kehadirat Allah SWT atas bantuan, nikmat, daya dan
kekuatan dari-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan Tugas Akhir yang
berjudul “Aplikasi Sistem Peminjaman Buku di Perpustakaan Politeknik Negeri
Batam berbasis Android” ini dengan tepat waktu. Laporan Tugas Akhir ini
disusun sebagai syarat untuk memperoleh gelar Ahli Madya di Program Studi
Diploma 3 Teknik Informatika Politeknik Negeri Batam.

Pada kesempatan ini penulis mengucapkan terimakasih kepada :
1. KeduaOrang Tua, Alm. Bapak Suprayitno, dan Ibu Y uni Nurhayati.
2. Keduakakak, ElytaErviana, Ita Riyanti.
3. Pembimbing TA, Pak Anung Nur Cahyono.

4. Bapak Dwi Ely selaku pengampu Tugas Akhir, 1bu Meyti Eka Apriani
selaku penguji TA dan ketua prodi IF, Ibu Hilda sdlaku ketua Jurusan
Teknik Informatika, serta lbu Y eni Rokhayati selaku dosen wali IF 6BC.

5. Semuateman-teman perjuangan dan pihak yang telah membantu, khusunya

Alexson, kemudian Pasrama, Y osafat, dan Oqte.

Terimakasih untuk segala bantuannya sehingga Tugas Akhir ini dapat selesai, dan
mohon maaf atas segala kesalahan penulis selama ini baik yang mungkin
disenggja maupun tidak senggja. Dalam penyusunan Tugas Akhir ini tentu masih
terdapat banyak kekurangan oleh karena itu kritik dan saran yang membangun
dapat dikirim ke akun FB penulis “Muhammad Andri Alfian” untuk
pengembangan ke tahap yang lebih baik. Semoga penyusunan laporan dan
Aplikasi ini dapat bermanfaat untuk semua pihak.

Batam, 06 Juni 2015

Penulis



ABSTRAK

APLIKASI SISTEM PEMINJAMAN BUKU DI PERPUSTAKAAN
POLITEKNIK NEGERI BATAM BERBASISANDROID

Perpustakaan adalah salah satu fasilitas yang sangat penting keberadaanya,
khususnya di lingkungan sekolah atau perguruan tinggi. Kenyamanan dan
kecepatan pelayanannya tentu sangat diperlukan. Penelitian ini mengambil studi
kasus di perpustakaan Politeknik Negeri Batam dimana sistem pelayanan yang ada
telah cukup bak yakni menggunakan sistem client-server, namun demikian

sistem ini belum terintegrasi dengan smartphone android.

Aplikasi Sistem peminjaman buku di perpustakaan Politeknik Negeri Batam
berbasis Android ini hampir sama seperti aplikasi perpustakaan pada umumnya
namun memiki pengembangan untuk dapat berkomunikas dengan smartphone

android. Aplikasi ini dibangun menggunakan sistem client-server.

Aplikas server dibangun berbasis web yang digunakan oleh Admin dan
Pustakawan untuk kebutuhan aplikasi perpustakaan. Aplikasi client berupa
aplikas mobile android yang diinstal pada smartphone android milik mahasiswa
dengan fungs utama untuk melihat daftar buku, memesan buku, memperpanjang
peminjaman buku, melihat sisa waktu peminjaman buku dan biaya denda dari

buku yang belum dikembalikan.

Aplikasi Client ini dibangun dengan bantuan HTML, CSS, JavaScipt, dan
menggunakan framework phonegap untuk mengkonversi aplikasi kedalam bentuk
mobile android, sedangkan aplikasi server dibangun dengan framework Y112

untuk membuat aplikasi berbasis Web.

Kata Kunci: Smartphone, Client-Server, Mobile Android, Perpustakaan.
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ABSTRACT

BOOK LOAN SYSTEM APPLICATIONSAT BATAM POLYTECHNIC
LIBRARY BASED ANDROID PLATFORM

The library is one of the most important facilities expecialy at schools or college
environment. The freshness and speed of service certainly very necessary. This
research takes a case study at Batam Polytechnic Library where the service system
has been quite good by using a client server system, however this system not

integrated yet with android smartphone.

This Book Loan System Application at Batam Polytechnic Library Based on
Android Platform amost equal as library applications in general but has an
improvement to be able to communicate with android smartphone. This

application was built using a client-server system.

Server Application is built using web based which is used by admin and librarian
for library application need. Client Application is in the form of mobile android
application installed on android smartphone belonging to student with the main
function to see the list of books, order the books, extending borrowing books, and
see the rest of the time borrowing books and the cost penalty of books that have

not been returned.

This client application is built with the help of HTML, CSS, JavaScript, and using
the framework phonegap to convert applications into mobile android form, while

server application built with the framework Y112 to create web-based applications.

Keywords. Smartphone, Client-Server, Mobile Android, Library
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BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perpustakan di sebuah kampus merupakan fasilitas yang sangat penting karena
disitulah para mahasiswa mencari buku rujukan untuk tugas kuliah maupun
belgjar termasuk para dosen untuk menggunakan buku-buku bahan menggar.
Politeknik Negeri Batam memiliki 1 Perpustakaan Umum untuk para mahasiswa
dan civitas kampus. Perpustakaan Politeknik Negeri Batam baru baru ini telah
menerapkan sistem yang otomatis menggunakan NFC (Near Fied
Communication) berbasis client-server, sedlain adanya portal web informasi

perpustakaan.

Aplikasi server dikelola oleh Admin dan pustakawan perpustakaan, sedangkan
aplikasi client digunakan oleh mahasiswa untuk proses transaks peminjaman
buku. Untuk menggunakan aplikasi client tersebut, para mahasiswa harus
mendaftar terlebih dahulu ke petugas perpustakaan, baru kemudian dapat akses
login ke komputer client dengan menggunakan NIM dan password saat
pendaftaran atau menggunakan e-KTP. Pada aplikasi client tersebut mahasiswa
dapat memilih opsi untuk meminjam atau mengembalikan buku dimana setelah

transaks selesai, mahasiswa dapat mencetak struk bukti transaksi tersebut.

Dari survey yang dilakukan penulis dengan pihak pengelola perpustakaan,
diinginkan penambahan sistem untuk dapat menangani perpanjangan buku dan
adannya aplikasi perpustakaan yang dapat diinstal pada smartphone android para
mahasiswa dan terhubung dengan aplikasi server dengan fitur atau fungsi yang
dapat membantu kebutuhan pelayanan perpustakaan, seperti untuk melihat daftar
buku, memesan buku, dan memperpanjang waktu pinjam, sehingga hal ini akan

lebih mempermudah akses mahasiswa akan pelayanan perpustakaan. Disisi lain



juga dikarenakan lgunya perkembangan teknologi dibidang mobile, sehingga
banyak para mahasiswa yang telah memiliki smartphone untuk berbagai
kebutuhan mereka, termasuk untuk kebutuhan kuliah.

Dari hal tersebut, maka tujuan penelitian disini adalah membuat aplikasi sistem
peminjaman buku di perpustakaan Politeknik Negeri Batam berbasis android yang
dapat menangani permintaan dari anggota perpustakaan melaui smartphone
android dengan fungs utama yakni melihat daftar buku, memesan buku, dan
memperpanjang waktu pinjam serta fitur tambahan seperti melihat siswa waktu

pinjam, dan denda keterlambatan pengembalian buku.

1.2 Rumusan M asalah

Adapun rumusan masalah untuk penelitian ini antaralain :

1. Bagaimana para mahasiswa dapat mengetahui daftar buku apa sga yang
dapat dipinjam melaui smartphone android?

2. Bagamana para mahasiswa dapat melakukan pemesanan buku atau
memperpanjang waktu peminjaman buku melalui smartphone android?

3. Bagamana para mahasiswa dapat mengetahui informas sisa waktu
peminjaman buku sehingga terhindar dari denda atau mengetahui biaya
denda dari keterlambatan pengembalian buku melalui smartphone
android?

4. Bagamana admin dan pustakawan perpustakaan dapat mengelola data

buku, pengguna, peminjaman, pengembalian, pemesanan, dan denda buku?

1.3 Batasan Masalah

Batasan masalah dalam pembuatan aplikasi ini adalah :

1. Aplikas tidak menangani peminjaman buku untuk selain civitas kampus.
2. Aplikas tidak menangani pembayaran denda peminjaman buku melaui

aplikasi client smartphone android.
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Aplikas tidak menangani pendaftaran keanggotaan perpustakaan melalui
aplikasi client smarphone android.

Aplikasi tidak menangani cetak laporan transaksi peminjaman buku,
pengembalian buku, pemesanan buku, denda, dan data anggota pada

aplikasi web server yang dikelola admin dan pustakawan.

Tujuan

Tujuan dari penelitian yang ingin didapatkan antaralain :

1

15

Membuat para mahasiswa dapat mengetahui daftar buku apa sga yang
dapat dipinjam melaui smartphone android.

Membuat para mahasiswa dapat melakukan pemesanan buku untuk
dipinjam atau memperpanjang waktu peminjaman buku melalui
smartphone android.

Membuat para mahasiswa dapat mengetahui informasi sisa waktu
peminjaman buku sehingga terhindar dari denda atau mengetahui biaya
denda dari keterlambatan pengembalian buku melalui smartphone android.
Membuat admin dan pustakawan perpustakaan dapat mengel ola data buku,

pengguna, peminjaman, pengembalian, pemesanan, dan denda buku.

Sistematika Penulisan

Penulisan laporan Tugas Akhir ini, disusun per bab. Gambaran isi dari setiap bab

antara lain seperti berikut :

BAB 1. PENDAHULUAN. Berisi latar belakang masalah mengapa aplikasi
dibuat, rumusan masalah yang ada, batasan masalah dalam pembuatan aplikas,

tujuan dari penelitian, serta sistematika penuliasan laporan tugas akhir.

BAB 2. LANDASAN TEORI. Beris tinjauan pustaka dari setiap komponen
pembuatan Aplikasi Sistem Peminjaman Buku di Perpustakaan Politeknik Negeri

Batam Berbasis Android.



BAB 3. ANALISIS DAN PERANCANGAN. Beris andisis dari sistem aplikasi

yang akan dibuat serta perancangan dari aplikas tersebut.

BAB 4. HASIL DAN PEMBAHASAN. Beris hasil dari aplikasi yang dibuat,

pengujian aplikasi dan pembahasan semua hal mengenai aplikasi yang dibuat.

BAB 5. KESIMPULAN DAN SARAN. Berisi kesimpulan dan saran dari

keseluruhan proses pembuatan aplikas dan laporan.

Daftar Pustaka dan Lampiran dari laporan tugas akhir yang dibuat.



BAB I1
LANDASAN TEORI

2.1. Tinjauan Pustaka

Tinjauan Pustaka merupakan dasar teori atau acuan yang mendasari dari penelitian
yang dilakukan. Berikut tinjauan pustaka dari Aplikasi Sistem Peminjaman Buku
di Perpustakaan Politeknik Negeri Batam berbasis Android.

2.1.1. Penditian Sebelumnya

Penelitian sebelumnya yang merupakan referensi dalam pembuatan “Aplikasi
Sstem Peminjaman Buku di Perpustakaan Politeknik Negeri Batam Berbasis
Android” merupakan Tugas Akhir dengan judul “Aplikasi Pemesanan Makanan
Berbasis Client Server dengan Platform Android” dimana terdapat beberapa
pengembangan serta perbedaan baik dari sisi implementasi, konten, maupun

fungs yang terdapat pada aplikasi.

Tabel 2.1 Perbandingan Penelitian Sebelumnya

o Aplikas Sistem Peminjaman
Aplikasi Pemesanan

Perbandingan o Buku di Perpustakaan
Makanan Berbasis Client
Sistem _ Politeknik Negeri Batam
dengan Platform Android _ _
Berbasis Android
Implementasi Smartphone (Android) Smartphone (Android)
PHP, HTML, JQuery Mobile,
Bahasa
Java, XML, PHP JavaScript, Phonegap, CSS,
Pemrograman
YIl2
Login, Order, Mengelola Login, Mengelola data
Fungs Order, Mengelola Status anggota, peminjaman dan

Order pemesanan, Melihat daftar




buku, Melakukan Pemesanan
Buku, Perpanjang waktu
pinjam buku, Mengetaui batas

waktu pinjam buku dan denda.

Database MySQL MySQL
Ms. Visual Sudio 2010,
Perangkat Lunak _ Sublime Text2, XAMPP,
Google Chrome, Eclipse, .
Pengembangan Google Chrome, Node,js,

Notepad++, Xampp

2.1.2. Perpustakaan Politeknik Negeri Batam

Politeknik Negeri Batam memiliki 1 Perpustakaan Pusat. Pada perpustakaan
Politeknik Negeri Batam terdapat kurang lebih 6700 koleksi buku.[™.
Perpustakaan sampai saat ini telah menerapkan sistem terbaru yakni menggunakan
sistem komputer client-server dengan bantuan NFC. NFC (Near Field
Communication) adalah suatu perangkat teknologi konektivitas nirkabel berbasis
teknologi Radio Frequency ldentification (RFID) yang menggunakan induksi
medan magnet untuk memungkinkan komunikasi antar perangkat elektronik
daam jarak yang dekat. NFC digunakan untuk membaca data buku yang
terssmpan dalam chip magnetik yang terletak di dalam setiap buku dan membaca

informasi datadari e-KTP mahasiswa untuk proses login.

Dalam proses transaks peminjaman buku tersebut, diinstal sebuah aplikas pada
sis client dan Server. Aplikasi pada sisi client digunakan untuk menangani
transaks peminjaman dan pengembalian buku. Setelah melakukan transaksi
tersebut, mahasiswa dapat mencetak struk bukti transaksi. Sebelu dapat login ke
aplikasi client, mahasiswa harus mendaftar sebagai anggota baru kemudian dapat
akses login ke komputer client menggunakan e-KTP atau NIM dan password yang

didapatkan saat pendaftaran anggota kepada petugas. Sistem peminjaman buku




lainnya adalah denda yakni setiap satu hari terlambat mengembalikan buku akan
dikenakan denda sebesar 1000 rupiah untuk satu buku.

2.1.3. Sistem Informasi

Menurut Jogianto (2005:11) Sistem informasi adalah suatu sistem di dalam suatu
organisas yang mempertemukan kebutuhan pengolahan transaks harian,
mendukung operasi, bersifat mangerial dan kegiatan strategi dari suatu organisasi
dan menyediakan pihak luar tertentu dengan laporan-laporan yang diperlukan.[®.
Daam pembuatan aplikasi bantu peminjaman buku di perpustakaan Politeknik
Negeri Batam, akan menampilkan Sistem Informasi berupa daftar buku dan proses
pemesanan buku, perpanjangan waktu peminjaman buku, dan notifikas batas

waktu peminjaman buku.

2.1.4. Android

Android merupakan adalah salah satu sistem operasi yang digunakan oleh banyak
smartphone saat ini. Android bersifat open source, sehingga memungkinkan
banyak pengembang untuk ikut mengembangkan dan membuat aplikasi baik
yang bersifat berbayar maupun gratis. Menurut Nazruddin Safaat H (Pemrograman
mobile smartphone dan tablet PC berbasis android 2012:1) android adalah sebuah
sistem operasi pada handphone yang bersifat terbuka dan berbasis pada sistem

operasi linux.[

Kelebihan android antara lain adalah Multitasking, kemudahan dalam notifikas,
akses mudah terhadap ribuan android App Market, pilihan ponsel yang beragam,
bisa menginstal ROM yang dimodifikasi, Widget, Google maniak. Kelemahan
android sendiri antara lain koneksi internet yang terus menerus, serta adanya iklan.
Daam hal ini sistem operasi android digunakan untuk pembuatan aplikasi pada
sisi client smartphone. Versi android minimum yang digunakan adalah Android

vers 2.2. (Froyo : Frozen Y oghurt).



2.1.5. Bootstrap

Menurut Moh Royhan Nahado (Bumbu Bumbu Membuat Website 2015:14)
Bootstrap adalah platform untuk membuat interface website dan aplikasi berbasis
web. Bootstrap beriss kode HTML dan CSS yang dilengkapi desain untuk
tipografi, bentuk, tombol, navigasi, dan lain sebagainya. Bootstrap bertujuan untuk

meringankan pembuatan dan pengembangan web.

Bootstrap awalnya bernama Twitter Blueprint yang dikembangkan oleh Mark Otto
dan Jacob Thornton di Twitter sebagai suatu kerangka kerja untuk mendorong
konsistensi di internal. Sebelum menggunakan bootstrap, ada banyak library yang
digunakan untuk pembangunan tampilan twitter sehingga menyebabkan

inkonsistensi (rancu) dan menjadi beban maintenance.

Bootstrap merupakan framework untuk membangun desain web secara responsif,
artinya tampilan web yang dibuat oleh bootstrap akan menyesuaikan ukuran layar
dari browser yang digunakan baik di desktop, tablet, ataupun mobile device. Fitur
ini dapat diaktifkan atau di nonaktifkan sesuai keinginan.

2.1.6. Internet

Menurut Budhi Irawan (2005 : 69), Internet adalah suatu jaringan komputer global
yang terbentuk dari jaringan-jaringan lokal dan regional yang memungkinkan

komunikasi data antar komputer yang terhubung ke jaringan tersebut.[!

Internet merupakan hubungan antar berbagai jenis komputer dan jaringan di dunia
yang berbeda sistem operasi maupun aplikasinya, dimana hubungan tersebut
memanfaatkan kemaguan media komunikas (telepon dan satelit) yang
menggunakan protokol standar dalam berkomunikasi yaitu protokol TCP/IP.
Daam aplikasi bantu peminjaman buku di perpustakaan politeknik negeri batam

yang berbasis client-server ini, digunakan koneks Internet sebagai media



komunikasi antara smartphone client Android dengan komputer server

perpustakaan.

2.1.7. Pengertian Web Server

Menurut Andry Syahputra (2003 : 1), Web Server adalah suatu server internet
yang menggunakan protokol HTTP (Hypertext Transfer Protokol) untuk melayani

semua proses pentrasferan data.[?

Sebuah jaringan komputer yang berada pada sebuah jaringan akan memiliki
sebuah alamat yang unik, demikian pula dengan situs web pada internet. Situs
tersebut akan memiliki alamat yang unik juga. Aktivitas utama yang berlangsung
di internet adalah pengiriman/penerimaan e-mail dan pencarian informasi yang
telah disediakan oleh Web Server atau sering disebut browsing atau surfing.
Daam pembuatan aplikasi bantu peminjaman buku berbasis client-server ini, Web

Server digunakan padasisi server.

2.1.8. PHP (Personal Home Page)

Menurut Didik Dwi Prasetyo (2013 : 76), PHP merupakan bahasa scripting
server-side, dimana pemrosesan datanya dilakukan pada sisi Server.!d,
Sederhananya, Serverlah yang akan menerjemahkan skrip program, baru
kemudian hasilnya akan dikirim kepada client yang melakukan permintaan.
Bahasa pemrograman PHP adalah sebuah bahasa script yang tidak melakukan
sebuah kompilasi dalam penggunaanya. Web server yang mendukung PHP dapat
ditemukan dimana-mana mulai dari apache, 11S, Lighttpd, hingga Xitami dengan

konfigurasi yang relatif mudah.

Daam sisi pengembangan lebih mudah, karena banyaknya milis-milis dan
developer yang siagp membantu dalam pengembangan. Dalam sis pemahaman,

PHP adalah bahasa scripting yang paling mudah karena memiliki referensi yang



banyak. Dalam pembuatan aplikasi ini, PHP digunakan sebagai bahasa scripting

untuk membuat web di sisi server.

21.9. MySQL

Menurut Didik Dwi Prasetyo (2013 : 18) MySQL merupakan salah satu database
server yang berkembang di lingkungan open source dan didistribusikan secarafree
(gratis) dibawah lisensi GPL.IY. MySQL merupakan RDBMS (Relational
Database Management System). Server  RDBMS adalah program yang
memungkinkan pengguna database untuk membuat, mengelola, dan
menggunakan data pada suatu model relational, dengan demikian, tabel -tabel yang
ada pada database memiliki relasi antara satu tabel dengan tabel lainnya.

MySQL memiliki beberapa keistimewaan, antaralain :

1. Portabilitas. MySQL dapat berjalan stabil pada berbagai sistem operas
seperti windows, Linux, FreeBSD, dll

2. Open Source. MySQL didistribusikan secara open source, dibawah lisensi

GPL sehingga dapat digunakan secara cuma-cuma.

3. Multi Mahasiswa. MySQL dapat digunakan oleh bebergpa mahasiswa

dalam waktu yang bersamaan tanpa mengalami masal ah atau konflik.

4. Performance tuning. MySQL memiliki kecepatan yang menakjubkan
dalam menangani query sederhana, dengan kata lain dapat memproses
lebih banyak SQL per satuan waktu.

5. Keamanan. MySQL memiliki beberapa lapisan sekuleritas seperti level
subnetmask, nama host, dan izin akses mahasiswa dengan sistem perizinan

yang mendetail serta sandi terenkripsi.
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2.1.10. Phonegap

Menurut Wargo (20012, p3) PhoneGap adalah open source framework untuk
membuat cross-platform native applications menggunakan teknologi web mulai
dari HTML, CSS, dan JavaScript. Tipe aplikas ini disebut sebaga hybrid
aplication. PhoneGap diciptakan untuk mempermudah mobile development.
PhoneGap bekerja dengan cara merubah web application package menjadi native
application. Aplikasi yang telah dibuat akan ditampilkan dalam bentuk web view

yang memungkinkan pengguna untuk melakukan iteraks dengan aplikasi tersebut.

Web Application

5
B - LN Native Mobile Application

Web View

HTMI JavaScriplt [
Fileis) File(s) Fileis)

Gambar 2.1. PhoneGap Application Architectur.
Sumber : Wargo, 2012, p6

Tampilan dari aplikasi yang dibuat oleh PhoneGap dibentuk oleh CSS yang
diimplementasikan kedalam HTML dan untuk komunikas data bisa menggunakan
XML atau JSON. Aplikasi yang telah selesai dibuat dengan PhoneGap akan
dirubah dengan Software Development Kit (SDK) platform yang didukung oleh
PhoneGap menjadi native application.
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Gambar 2.2. Aplikasi PhoneGap di Berbagai Platform
Sumber : Wargo (2012, p15)

Saat ini PhoneGap mendukung platform terkenal antara lain Apple i0OS, Google
Android, HP/Palm webOS, Microsoft Windows Phone 7, Nokia Symbian, RIM
BlackBerry, Samsung Bada. Dikarenakan fungs setiap platform yang berbeda-
beda, maka PhoneGap menyediakan Application Programming Interface (API)
untuk mempermudah pengembang diantaranya adalah Accelerometer, Camera,
Capture, Compass, Connection, Connection, Contacts, Device, Events, File,
Geolocation, Media, Notification, dan Sorage. APl tersebut dibuat agar
pengembang dapat mengakses fungsi native application melalui javascript dengan
syntax yang sama di semua platform. Tidak semua platform dapat menggunakan
APl PhoneGap karena keterbatasan software maupun hardware tiap platform,

berikut adalah perbandingan API di masing-masing platform.

12



Supported Features

Gambar 2.3. Fitur APl PhoneGap di Berbagai Platform.
Sumber: Wargo (2012, p50)

Dalam penyimpanan data PhoneGap menggunakan teknologi local storage yang
terdapat pada HTML5 selain itu juga PhoneGap dapat menggunakan API storage
untuk mengakses SQL ite pada device Android.

2.1.11. Jquery Mobile

Menurut Camden and Matthews (2012, p1) jQuery Mobile merupakan Mahasiswa
Interface Framework yang menggunakan jQuery sebagal bagian utama untuk
pemrogramannya. Tidak seperti framework lainnya, jQuery Mobile fokus pada
HTML dan CSS dengan cara merubahnya menjadi halaman yang mobile friendly
dan memungkinkan pengguna untuk berinteraksi. JQuery Mobile hanya fikus
dalam mahasiswa interface sebuah aplikasi, bukan programming-nya, ha ini
dibuat agar mahasiswa merasakan tampilan yang sama walaupun menggunakan
mobile operating system yang berbeda. Untuk memperoleh tampilan yang sama

pada setiap mobile operating system jQuery Mobile membuat CSS sendiri.
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JQuery Mobile memiliki berbagai method yang disediakan untuk memudahkan
para pengembang dalam mengembangkan halaman mobile. Method yang
disediakan oleh jQuery Mobile bergantung kepada kehadiran library jQuery,
sehingga untuk menggunakan jQuery Mobile dibutuhkan jQuery.

2.1.12. JavaScript

JavaScript merupakan bahasa pemrograman Client-side yang dapat digunakan
untuk menangani antarmuka aplikasi web dan menghasilkan web dinamis.
JavaScript merupakan salah satu komponen penting untuk menghasilkan aplikasi
web mobile yang responsif. Keberadaan bahasa script ini memungkinkan untuk

mengubah aplikasi web statis menjadi dinamis (Dwi, 2013).

2.1.13. CSS

CSS (Cascading Style Sheet) merupakan salah satu bahasa pemrograman yang
berguna untuk mengendalikan beberapa elemen dalam sebuah web sehingga lebih
terstruktur dan seragam. Pada umumnya, CSS digunakan untuk memformat

tampilan halaman web yang dibuat dengan HTML (Firgiawan, 2011:30).

CSS (Cascading Style Sheet) memungkinkan untuk menentukan style berbagai
elemen halaman web. Style adalah aturan yang menentukan tampilan dari elemen
halaman web. Syle sheet adalah suatu seri aturan yang menentukan style untuk
halaman web atau website secara keseluruhan. Dengan style sheet dapat mengubah
tampilan dari halaman web dengan mengubah karakteristik-karakteristik seperti
font family, font size, margin, spesifikas link, dan juga e emen-elemen visual
seperti warna dan border. CSStidak digunakan untuk menambah konten ke dalam
website. CSS hanya membuat konten menjadi 1ebih menarik. (Shelly, 2010: p11).
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2.1.14. HTML

HyperText Markup Language (HTML) adalah sebuah bahasa markah yang
digunakan untuk membuat sebuah halaman web, menampilkan berbagai informasi
di dalam sebuah penjelgah web internet. HTML adalah sebuah standar yang
digunakan secara luas untuk menampilkan halaman web. HTML saat ini
merupakan standar internet yang didefiniskan dan dikendalikan penggunaanya
oleh World Wide Web Consorsium (W3C). (Andri, 2001).

2.1.15. Framework

Secara umum, framework menggunakan struktur MV C (Model, View, Controller).
“Framework adalah sekumpulan library yang diorganisaskan pada sebuah
rancangan arsitektur untuk memberikan kecepatan, ketepatan, kemudahan dan
konsistensi didalam pengembangan aplikasi dari definisi tersebut” (Siena, 2009).
Framework terdiri dari:
1. Model
Model mencakup semua proses yang terkait dengan pemanggilan
struktur data baik berupa pemanggilan fungsi, input processing atau
mencetak output ke dalam browser.
2. View
View mencakup semua proses yang terkait layout output. Bila dibilang
untuk menaruh template interface website atau aplikasi.
3. Controller
Controller mencakup semua yang terkait dengan pemanggilan
database dan kapsulasi proses-proses utama. Jadi semisal dibagian ini
ada file bernama member.php, maka semua proses yang terkait dengan
member akan dikapsulasi/dikelompokkan dalam file ini.
Kelebihan dengan adanya framework akan lebih mempermudah memahami
mekanisme kerja dari sebuah aplikasi. Ini tentunya akan sangat membantu proses

pengembangan sistem yang dilakukan secara team.
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2.1.16. Y1l Framework

Yii merupakan akronim dari “Yes, it is” selalu menekankan nilai easy, efficient
dan extensible. Belakangan mereka mengganti menjadi fast, secure, professional.
Namun nilai-nilai lamanya tidaklah hilang. Yii selalu disebut sebagai framework
PHP 5 yang high-performance dan component-based. Yii dirancang dengan
memperhatikan sisi performa dan memanfaatkan konsep component-based yang
dimiliki Prado. Selain itu Yii juga memanfaatkan even tetapi tidak tergantung
sepenuhnya.

Selain mengambil konsep dari Prado, Yii juga memanfaatkan konsep Ruby on
Rails yang mengutamakan konvensi daripada konfiguras serta implementasi
desain Active Record (AR). Yii juga memasukkan konsep Joomla dalam desain
modular dan skema penerjemahan pesan serta sistem Symfony pada desain filter
dan arsitektur plug-in. Yii Framework sendiri sudah memiliki segudang fitur yang

bisa mempermudah pekerjaan kita.

2.1.17. JavaScript Object Notation (JSON)

Menurut Deitel (2012, p1303) JSON (JavaScript Object Notation) adalah suatu
format pertukaran data komputer. Format dari JSON adalah berbasi teks, dapat
terbaca oleh manusia, digunakan untu mempresentasikan struktur data sederhana,
dan tidak bergantung dengan bahasa apapun. Biasanya digunakan pada aplikas
Ajax. Format JSON sering digunakan untuk mentransmisikan data terstruktur
melalui koneksi jaringan. Secara umum JSON digukan untuk mentransmisikan

data antara server dan aplikasi web.

Jenis media internet yang resmi untuk JSON adalah aplikasi/json. Format JSON
sering digunakan untuk serialisasi dan mengirim data terstruktur melalui koneksi
jaringan, terutama untuk pengiriman data antara server dan aplikasi web melayani
sebagal alternatif ke XML (Deitel, 2012, p966).
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BAB I11
ANALISISDAN PERANCANGAN

3.1 Analisis Sistem

Analisis sistem merupakan penelitian secara menyeluruh dari suatu sistem yang
diuraikan kedalam komponen-komponen kecil untuk menganalisa kinerja sistem
secara umum, kebutuhan hardware dan software, mengemen mahasiswa, dan

perancangan sistem yang akan dibuat sehingga didapatkan hasil yang baik.

3.1.1 AnalisisKinerja Sistem Secara Umum

Secara umum, “Aplikasi Sistem Peminjaman Buku di Perpustakaan Politeknik
Negeri Batam Berbasis Android” menggunakan prinsip client-server. Aplikasi
client dibangun berbasis mobile android yang akan diinsta pada smartphone
android milik anggota perpustakaan Politeknik Negeri Batam, sedangkan aplikasi
server dibangun berbasis web yang akan diinsta pada komputer server
perpustakaan yang dikelola oleh Admin dan Pustakawan. Aplikasi client dibuat
dengan menggunakan framework jquery mobile dan JavaScript yang kemudian
dikonversi kedalam aplikasi mobile android dengan bantuan phonegap, sedangkan
Aplikasi server dibuat dengan menggunakan framework Y112 untuk membuat
aplikasi berbasis web. Proses pertukaran data antara aplikasi pada client android
dengan web server menggunakan bantuan plug-in JSON dan script PHP sehingga

client dapat memasukkan atau mengambil data dari database server.
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3.1.2 AnalisisKenerja Sistem Secara Detail

Berikut skema dan analisis Aplikas Sistem Peminjaman Buku di Perpustakaan
Politeknik Negeri Batam Berbasis Android

Proses 2 {(‘ y) Proses4
!
Web Server Admin/Pustakwan
Pros&s 3

Database

Gambar 3.1 SkemaKinerja Sistem Aplikasi Secara Detail

Skema diatas menjelaskan tentang proses kerja dari “Aplikasi Sistem Peminjaman
Buku di Perpustakaan Politeknik Negeri Batam Berbasis Android. Deskripsi dari
proses kerjatersebut sebagai berikut :

Proses1:

Mahasiswa melakukan login ke aplikasi client android. Proses login mahasiswa
menggunakan NIM dan password pribadi yang sebelumnya didapatkan pada saat
pendaftaran anggota baru di Pustakawan.

Proses?2:

Mahasiswa berhasil login ke aplikas dan masuk di Halaman Utama. Disini
mahasiswa dapat memilih 3 menu utama. Menu pertama yakni “Lihat/Pesan
Buku” untuk melihat daftar buku dan jumlah yang tersedia, kemudian melakukan

pemesanan buku setelah memilih buku yang akan dipesan. Disini mahasiswa
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hanya dapat memesan maksima 2 buku, dan jika terdapat denda yang belum
dibayar, maka mahasiswatidak dapat melakukan pemesanan buku.

Kedua menu “Perpanjang Peminjaman Buku” untuk memperpanjang peminjaman
buku selana 1 minggu kedepan. Pada halaman ini, ketika mahasiswa dapat
mengetahui detil peminjaman buku yang berisi pemberitahuan tanggal pinjam dan
tanggal wajib kembali, sisa waktu pinjam, status buku (berlaku/terlambat), denda
pinjam jika buku yang dipinjam terlambat mengembalikan. Tombol perpanjang

peminjaman akan ada jika status buku yang dipinjam masih berlaku.

Ketiga menu “Batalkan pemesanan buku” untuk membatalkan permintaan pesan
buku. Maksimal pemesanan buku yang dapat dilakukan adalah 2 buku, jika telah
terpenuhi maka pengguna tidak dapat memesan buku lagi. Tambahan menu
lainnya yang ada pada aplikasi client android adalah ganti password, profil

perpustakaan, panduan, dan tentang aplikasi.

Permintaan menu yang dipilih mahasiswa akan dikirim ke web server, kemudian
web server akan yang berkomunikas dengan database untuk memproses
permintaan yang diminta, kemudian setelah selesa informasi akan dikirim
kembali ke client android. Proses komunikasi antara client dengan web server
dilakukan melalui perantara koneksi internet dan menggunakan plug-in JSON dan
script PHP sehingga client dapat memasukkan atau mengambil data dari database

server.

Proses3:

Hasil dari transaks pemesanan buku, peminjaman dan pengembalian buku, data
buku, data anggota, dan denda akan dissmpan pada database. Database selalu
berkomunikasi dengan aplikas server untuk melayani  permintaan
Admin/Pustakawan melalui komputer server dan aplikasi client android untuk
melayani permintaan anggota perpustakaan yang diakses melalui smartphone

android.

19



Proses4 :

Admin/Pustakawan mengelola data pengguna, data peminjaman, data pemesanan,
data pengembalian, data buku, dan data denda melalui aplikas server
perpustakaan yang diinstal pada komputer server. Terdapat perbedaan hak akses,
dimana pustakawan tidak dapat menambahkan buku dan pengguna, sedangkan

Admin dapat mengakses semuafungsi.

3.1.3 AnalissKebutuhan Sistem

Andisis kebutuhan sistem pada “Aplikasi Sistem Peminjaman Buku di
Perpustakaan Politeknik Negeri Batam” ini dikelompokkan dalam 5 bagian, yaitu
analisis kebutuhan fungsional, kebutuhan non fungsional, kebutuhan perangkat
keras / hardware, kebutuhan perangkat lunak / software, dan kebutuhan SDM /

brainware.

3.1.3.1 Kebutuhan Fungsional

FO1  Admin dapat mengelola data buku.

FO2  Admin dapat mengelola data pengguna.

FO3  Admin/Petugas dapat mengel ola data peminjaman.
FO4  Admin/Petugas dapat mengel ola data pengembalian.
FO5  Admin/Petugas dapat mengel ola data pemesanan.
FO6  Admin/Petugas dapat mengelola data denda.

3.1.3.2 Kebutuhan Non Fungsional

NFO1l Sistem hanya dapat diakses dalam Bahasa Indonesia.
NFO2 Tampilan yang mudah dimengerti oleh Petugas Perpustakaan dan

Mahasiswa

20



3.1.3.3 Analisis Kebutuhan Perangkat Keras (Hardware)

Perangkat Keras / Hardware adalah sebuah peralatan fisik yang digunakan untuk

menjalankan sebuah software kemudian memberikan

infformasi  kepada

mahasiswa. Perangkat keras yang digunakan terdiri dari :

Tabel 3.1. Spesifikasi Hardware Client

General

2G : GSM 850/900/ 1800/ 1900 — all version

3G : HSDPA 850/ 900/ 2100 - C5303

4G :LTE800/850/900/1800/ 2100/ 2600 - C5303
SIM : Micro SIM

Display

Type: TFT Capacitive Touchscreen, 16M colors

Size :720x 1280 pixel; 4,6 inches (~319 ppi pixel density)
Multitouch : yes, up to 10 fingers

Protection : Corning Gorilla Glass, Sony Mobile Bravia
Engine 2

Memory

Card Slot : MicroSD, up to 32 GB
Internal : 8 GB (5.8 GB mahasiswa available), 1 GB RAM

Data

GPRS : Up to 86 kbps

EDGE : Up to 237 kbps

Speed : HSDPA, 42 Mbps; HSUPA, 5.8 Mbps; LTE, Cat3
Wi-fi 802.11 &/b/g/n, dual-band, Wi-FI Direct, DLNA, Wi-Fi
hotspot

Bluetooth : v4, A2DP

NFC : yes

USB : MicroUSB v2.0 (MHL)

Feature

OS: Android OS, v4.1 (Jelly Bean), upgradable to v4.3
(Jelly Bean)

Chipset : Qualcomm MSM8960T Snapdragon

CPU : Dua-core 1.7 GHz Krait

GPU : 320

Sensors : Accelerometer, gyro, proximity, compass
Another : A-GPS, HTML5, viaJava MIDP emulator

Battery

Non Removable Li-lon 2370 mAh

Camera

8 MP, 3264 x 2448 pixels, autofocus, LED flash

Tabel 3.2. Spesifikasi Hardware Server.

Processor

Intel ® Celeron® CPU B830 @ 1.80GHz (2CPUs), ~1.8 GHz

Memory

2048 MB RAM

Hard Drive

~500 GB ATA
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Video Card Intel® HD Graphics 751 MB
Display 1366 x 768 (32bit) (60Hz)
Audio Intel High Definition Audio Device

3.1.3.4 Analisis Kebutuhan Perangkat L unak (Software)

Perangkat Lunak (Software) yang akan digunakan dalam sistem terdiri dari :

a. Software Pembuatan Aplikasi.

- Sistem Operasi “Microsoft Windows 7 Ultimate 32 Bit”.

- Text Editor “Sublime Text 2” untuk editing script pemrograman.

- “Google Chrome” untuk memeriksa hasil eksekusi kode jguery mobile,

dan aplikas web server framework Yii2.

- “XAMPP” digunakan untuk kebutuhan database sistem, yaitu service

apache dan mysql.

- “Node.js” untuk perlengkapan phonegap dalam mengkonversi kode jquery

mobile menjadi aplikas mobile android.

- “Git” untuk mendownload secara otomatis package yang diperlukan dalam

membangun aplikasi mobile android pada phonegap

- “Bluestack” untuk mencoba hasil aplikasi android yang telah dibuat.

b. Software untuk Pengaplikasian

- Pada sisi Client dibutuhkan sistem operasi android dengan versi minimal

2.3 (Ginger Bread) dan maksimal vers 5.0 (Kitkat).

- Padasis Server dibutuhkan sistem operasi Windows dengan versi minimal

Windows XP dan versi maksimal Windows 8.1.
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3.1.3.5 AnalisisKebutuhan SDM (Brainware)

Terdapat 3 aktor dalam sistem yang akan dibuat yaitu :
1. Administrator.

Admin mempunyai hak akses untuk mengelola semua fungsi pada aplikasi
server perpustakaan. Fungs tersebut antara lain mengelola data buku,

pengguna, peminjaman, pengembalian, pemesanan, dan denda.
2. Pustakawan.

Pustakawan mempunyai hak akses terbatas pada aplikasi server perpustakaan.
Pustakawan dapat mengelola peminjaman, pengembalian, pemesanan, dan

denda
3. Mahasiswa (mahasiswa).

Mahasiswa disini adalah mahasiswa aktif Politeknik Negeri Batam yang telah
terdaftar sebagai anggota Perpustakaan. Mahasiwa berperan dalam
menggunakan aplikasi client android. Melalui aplikasi client android
tersebut, mahasiswa dapat melihat daftar buku, melakukan pemesanan buku,
membatal kan pemesanan buku, perpanjangan waktu pinjam buku, mengetahui
sisa waktu pinjam, tanggal wajib kembali dan denda keterlambatan

pengembalian.
3.1.4 AnalisisUsecase Diagram
3.1.4.1 Diagram Use case

Diagram use case adalah diagram yang menggambarkan interaksi antara aktor
dengan sistem. Analisis Use case Diagram “Aplikasi Sistem Peminjaman Buku di
Perpustakaan Politeknik Negeri Berbasis Android” dapat digambarkan pada
gambar 3.2 berikut.
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Joe Case Ciagram Apilkasi Sistem Feminjaman Buku di Ferpustalsaan Pelitelnils Nege-i Batam 2erbasis Android

Melihat Dartar Buku dan Memesan Buku
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—— Pustakawan

o | i
Mengelola Denda

Gambar 3.2. Use case Diagram

Keterangan :

a. Mahasiswa login kemudian dapat melihat daftar buku untuk
dilanjutkan memesan buku, memperpanjang peminjaman buku secara
langsung atau meneruskan melihat sisa waktu pinjam dan denda

keterlambatan pengembalian, membatalkan pemesanan buku.

b. Admin login kemudian dapat mengelola data pengguna, data buku,

data pemesanan, data pengembalian, data peminjaman, dan denda.

c. Pustakawan login kemudian dapat mengelola data pemesanan, data

pengembalian, data peminjaman, dan denda.

24



3.1.4.2 Skenario Use case
3.14.21 UsecaselLogin

Aktor . Mahasiswa, Admin, dan Pustakawan.
Kondisi Awal :

- Mahasiswa belum masuk ke aplikasi client android.

- Admin dan Pustakawan belum masuk ke aplikasi Server..
Kondisi Akhir :

- Mahasiswa berhasil masuk ke aplikasi client android.

- Admin dan Pustakawan berhasil masuk ke aplikas server.
Skenario

a. Tampil halaman login pada aplikasi client android. Mahasiswa mengklik
tombol “Login” dan memasukkan NIM dan password yang didapat saat

pendaftaran anggota baru.

b. Tampil halaman login pada aplikas web server perpustakaan. Admin dan
Pustakawan mengklik tombol “Masuk” dan memasukkan NIK dan

password.
c. Sistem melakukan verifikasi akun.

d. Mahasiswa berhasil masuk ke halaman utama pada aplikas client android,
begitu juga Admin dan Pustakawan berhasil masuk ke Halaman Utama

pada aplikasi web server perpustakaan.

Ekstensi : JikaNIM/NIK dan password yang dimasukkan salah, maka akan

muncul pesan kesalahan.
3.1.4.2.2 Usecase Mdihat Daftar Buku dan Memesan Buku

Aktor : Mahasiswa.
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Kondis Awal : Mahasiswatelah login dan masuk ke halaman utama.

Kondisi Akhir : Mahasiswa dapat melihat daftar buku yang ada di perpustakaan.

Skenario

1.

2.

Mahasiswa mengklik tombol “Lihat / Pesan Buku” pada “Halaman Utama.

M ahasiswa masuk ke halaman “DAFTAR BUKU” dan melihat daftar buku
apasgayang tersediadi perpustakaan.

Untuk melihat daftar buku secara lebih spesifik, Mahasiswa dapat
mengklik dropdown list “Pilih Kategori Buku..” dengan kategori yaitu
“Semua Buku”, ”Agama”, “Bahasa”, “Bidang Sosial”, “Bidang Umum?”,
“llmu Alam”, “llmu Terapan”, “Psikologi-Filosofi”, Sastra-Literatur”,
”Sejarah-Geografi”, ”Seni-Rekreasi”. Disini akan diketahui jumlah
ketersediaan buku yang ada. Secara default tampilan akan menampilkan

daftar semua buku.

Mahasiswa mengklik salah satu buku yang dipilih untuk melihat detail
buku.

Mahasiswa masuk ke navbar halaman cover buku. Disini mahasiswa dapat
melihat judul buku, tahun terbit, pengarang, penerbit, ISBN, dan jumlah
buku yang tersedia. Navbar lainnya yakni melihat “Sinopsis Buku”, dan

“Pesan Buku”.

Mahasiswa mengklik navbar “Sinopsis Buku” dan masuk ke halaman
sinopsis buku. Pada halaman ini mahasiswa dapat mengetahui sinopsis

singkat dari buku yang dipilih.

Mahasiswa mengklik navbar “Pesan Buku”, dan masuk ke halaman pesan
buku. Pada halaman ini dijelaskan ketentuan pemesan dan peminjaman
buku. Mahasiswa mengklik tombol “Pesan Buku” untuk melakukan

pemesanan.
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3.1.4.2.3 Usecase Memperpanjang Peminjaman Buku.

Aktor . Mahasiswa

Kondis Awal : Mahasiswatelah login dan masuk ke halaman utama.
Kondisi Akhir : Mahasiswa dapar memperpanjang buku yang dipinjam..
Skenario

1. Mahasiswa mengklik tombol “Perpanjang Peminjaman Buku” pada

halaman utama.
2. Mahasiswa masuk ke halaman “Perpanjang Buku”.

3. Mahasiswa mengklik icon plus untuk langsung memperpanjang
peminjaman buku. Icon plus tidak muncul jika mahasiswa telah melakukan

perpanjang satu kali sebelumnya untuk buku tersebut.

4. Mahasiswa mengklik buku yang dipinjam untuk melihat detil peminjaman
buku. Pada halaman detil peminjaman buku, mahasiswa dapat mengetahui
“Judul Buku”, "Tanggal Pinjam Buku”, “Tanggal Wajib Kembali”, Sisa
Waktu  Pinjam”,  ”Status Buku”, dan  “Denda  Pinjam”.
Selanjutnya mahasiswa mengklik tombol “Perpanjang Peminjaman” yang
ada di bawah tabel detil peminjaman buku. Tombol “Perpanjang
Peminjaman” tidak muncul jika mahasiswa telah melakukan perpanjang
satu kali sebelumnya untuk buku tersebut.

3.1.4.2.4 Usecase Membatalkan Pemesanan Buku

Aktor : Mahasiswa
Kondisi Awa : Mahasiswatelah login dan masuk ke halaman utama.
Kondisi Akhir : Mahasiswa berhasil membatalkan pemesanan buku.

Skenario
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Mahasiswa mengklik tombol “Perpanjang Peminjaman Buku” pada

halaman utama.
Mahasiswa masuk ke halaman “Perpanjang Buku”.

Mahasiswa mengklik icon deete untuk langsung membatakan

peminjaman buku.

Mahasiswa mengklik buku yang dipesan untuk melihat detil buku yang
dipesan. Pada halaman detil peminjaman buku, mahasiswa dapat
mengetahui “Judul Buku”, ”Tahun Terbit”, "Pengarang”, ”Penerbit”, dan
”ISBN”. Selanjutnya mahasiswa mengklik tombol “Batal Pesan” yang ada
di bawah tabel detil pesan buku.

3.1.4.25 Usecase Mengelola Data Pengguna

Aktor

: Admin.

Kondis Awal : Admin telah login dan masuk ke “Halaman Utama”.

Kondisi Akhir: Admin berhasil melakukan “Tambah Pengguna”, “Ubah Data

Pengguna”, atau “Hapus Data Pengguna”.

Skenario

1.

Admin mengklik menu pengguna, dan memilih menu “lihat semua”.

Admin masuk ke halaman kelola pengguna

Admin mengklik tombol “Tambah Pengguna” untuk menambah data

pengguna.

Admin memasukkan NIM/NIK, nama, nama panggilan, password, dan

tipe. Tipe yang ada yakni Admin, Pustakawan, dan Mahasiswa.
Admin menyimpan data pengguna baru.

Admin mengklik tombol “Ubah Data Pengguna” untuk mengubah data

pengguna.

Admin memasukkan data baru pengguna yang ingin dirubah.
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0.

Admin menyimpan perubahan data pengguna.

Admin mengklik tombol “Hapus Data Pengguna” untuk menghapus data

pengguna.

Aplikasi menghapus data pengguna yang dipilih.

10. Data pengguna berhasil dihapus.

11. Aplikasi menyimpan semua perubahan pada database.

3.1.4.2.6 Usecase Mengeola Data Buku

Aktor

: Admin.

Kondis Awal : Admin telah login dan masuk ke “Halaman Utama”.

Kondisi Akhir: Admin berhasil melakukan “Tambah Data Buku”, “Ubah Data

Buku”, atau “Hapus Data Buku”.

Skenario

1.

Admin mengklik menu Buku, dan memilih menu “lihat semua”. Admin

masuk ke halaman kelola buku.
Admin mengklik tombol “Tambah Buku” untuk menambah data Buku.

Admin memasukkan gambar Cover Buku, Judul Buku, Tahun Terbit,
Pengarang, Penerbit, Isbn, Sinopsis, Sumber Buku, Kode Buku, dan
Ketegori Buku. Kategori Buku terdiri dari Agama, Bahasa, Bidang Sosial,
Bidang Umum, IImu Alam, Ilmu Terapan, Psikologi — Filosofi, Sastra —
Literatur, Sejarah — Geografi, dan Seni - Rekreasi.

Admin menyimpan data buku baru.

Admin mengklik tombol “Ubah Data Buku” untuk mengubah data buku.
Admin memasukkan data baru buku yang ingin dirubah.

Admin menyimpan perubahan data buku.

Admin mengklik tombol “Hapus Data Buku” untuk menghapus data buku.
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9. Sistem menghapus data buku yang dipilih.
10. Data buku berhasil dihapus.

11. Aplikasi menyimpan semua perubahan pada database.
3.1.4.2.7 Usecase Mengelola Data Pemesanan

Aktor : Admin atau Pustakawan

Kondisi Awal : Admin atau Pustakawan telah login dan masuk ke *“Halaman

Utama”.

Kondisi Akhir: Admin atau Pustakawan berhasil merubah status “Pesan” menjadi
“Dipinjam.

Skenario

1. Admin atau Pustakawan mengklik menu Pemesanan, dan memilih menu

“lihat semua”.

2. Admin atau Pustakawan masuk ke halaman kelola pemesanan.

3. Admin atau Pustakawan mengklik tombol “Pinjam” untuk merubah status
pesan menjadi dipinjam.

4. Aplikasi mengubah status “Pesan” menjadi “Dipinjam” dan menyimpan
perubahan pada database.

5. Admin atau Pustakawan berhasil merubah status “Pesan” menjadi
“Dipinjam”.

3.1.4.2.8 Usecase Mengelola Data Pengembalian

Aktor : Admin atau Pustakawan

Kondisi Awal : Admin atau Pustakawan telah login dan masuk ke *“Halaman

Utama”.
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Kondisi Akhir: Admin atau Pustakawan berhasil mengembalikan buku yang

dipinjam anggota.
Skenario
1. Admin atau Pustakawan mengklik menu Pengembalian.
2. Admin atau Pustakawan masuk ke halaman kelola pengembalian.

3. Admin atau Pustakawan melihat denda keterlambatan buku. Jika terdapat
denda buku, Admin atau Pustakawan dapat memasukkan jumlah denda
buku yang ingin anggota bayar.

4. Admin atau Pustakawan mengklik tombol “Kembalikan Buku”.

5. Aplikasi mengubah status buku menjadi “Kembali” dan menyimpan

perubahan pada database.

6. Admin atau Pustakawan berhasil melakukan pengembalian buku.
3.1.4.29 Usecase Mengeola Data Peminjaman

Aktor : Admin atau Pustakawan

Kondis Awal : Admin atau Pustakawan telah login dan masuk ke “Halaman

Utama”.

Kondisi Akhir: Admin atau Pustakawan berhasil melakukan “Tambah Data
Peminjaman”, “Ubah Data Peminjaman”, atau “Hapus Data

Peminjaman”.
Skenario

1. Admin atau Pustakawan mengklik menu Peminjaman, dan memilih menu

“lihat semua”. Admin masuk ke halaman kelola peminjaman.

2. Admin atau Pustakawan mengklik tombol “Tambah Peminjaman” untuk

menambah data Peminjaman.
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10.

11.

12.

13.

14.

Aktor

Admin atau Pustakawan memasukkan NIM/NIK peminjam, dan Id Buku
yang akan dipinjam.

Admin atau Pustakawan mengklik tombol tambah peminjaman untuk

penyimpan peminjaman baru dan menyimpan.

Aplikass memproses peminjaman baru dan menyimpan data pada
database.

Admin atau Pustakawan berhasil menambah peminjaman baru.

Admin atau Pustakawan mengklik tombol “Ubah Data Peminjaman” untuk

mengubah data Peminjaman.

Admin atau Pustakawan memasukkan data baru peminjaman yang ingin

dirubah dan menyimpan perubahan tersebut.

Aplikas memproses perubahan peminjaman dan menyimpan data pada
database.

Admin atau Pustakawan berhasil merubah data peminjaman.

Admin atau Pustakawan mengklik tombol *“Hapus Data Peminjaman”

untuk menghapus data peminjaman.
Sistemm menghapus data peminjaman yang dipilih.
Data Peminjaman berhasi| dihapus.

Aplikasi menyimpan semua perubahan pada database.

3.1.4.2.10 Usecase Mengelola Data Denda

: Admin atau Pustakawan

Kondisi Awa : Admin atau Pustakawan telah login dan masuk ke “Halaman

Utama”.

Kondisi Akhir: Admin atau Pustakawan berhasil mengelola pembayaran denda

keterlambatan pengembalian buku.
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Skenario

3.15

Admin atau Pustakawan mengklik menu “Denda”.
Admin atau Pustakawan masuk ke halaman kelola denda.

Admin atau Pustakawan memasukkan Id Peminjaman, dan mengklik
tombol “Lihat Detail”.

Admin atau Pustakawan mengetahui data denda pengguna yang terdiri dari
“NIM/NIK”, “Id Buku”, “ISBN”, “Judul Buku”, “Status”, “Tanggal
Pinjam”, “Tanggal Wajib Kembali”, “Total Denda”, “Denda Dibayar”, dan

“Sisa Denda”.

Admin atau Pustakawan memasukkan besar biaya denda yang ingin
dibayar pengguna. Disini pengguna tidak harus langsung membayar
keseluruhan denda, melainkan dapat mengangsur biaya denda tersebut.

Admin atau Pustakawan mengklik tombol “Bayar Denda Buku” untuk

melakukan pembayaran denda pengembalian buku.

Aplikasi memproses pembayaran denda buku, dan menyimpan data
tersebut pada database.

Admin atau Pustakawan berhasil melakukan pembayaran denda buku

anggota.

AnalisisKéeas

Andlisis class adalah gambaran kerja dari suatu aplikasi. Berikut digambarkan
analisis kelas dari “Aplikasi Sistem Peminjaman Buku di Perpustakaan Politeknik

Negeri Batam Berbasis Android”.
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o — 1O O

Mahasiswa GUI_perpanjang Ctrl_perpanjang
GUI_batalPesan Ctrl_batalPesan
GUI_login Ctrl_login

Pengguna
GUI_dataPengguna Ctrl_dataPengguna Q
% @ / data_Buku

N0_ 077

GUI_dataPemesanan Ctrl_dataPemesanan

2 HO — O

1_dataPengembalian Ctrl_dataPengembalian

Pustakawan

GUT_dataPeminjaman Ctrl_dataPeminjaman
GUI_dataDenda Ctrl_dataDenda

Gambar 3.3. AnadisisKelas Sistem Aplikasi Peminjaman Buku di Perpustakaan Politeknik Negeri
Batam Berbasis Android.

Berdasarkan gambar diatas, Analisis kelas dibagi menjadi 3, yaitu kelas boundary,
kelas controller, kelas Entity. Boundary merupakan kelas yang paling dekat
dengan pengguna, sebagai objek untuk berinteraks dengan pengguna sehingga

34



sistem dapat berinteraksi dengan pengguna (antarmuka pengguna). Controller
merupakan kelas yang berfungsi sebagal pengendalim sebagal penghubung antara
antarmuka sistem dengan data serta melakukan fungsi-fungs sistem. Entity

merupakan data yang menyebabkan informasi seperti database.

Deskripsi dari gambar analisis kelas diatas dijelaskan padatabel 3.1 berikut ini.

Tabel 3.1. Deskripsi Analisis Class

Boundary Class Controller Class Entity Deskripsi
Class
GUI_lihatPesan Ctrl_lihatPesan DataBuku | Kelas-kelasyang berperan

mengelola menu lihat dan

pesan buku anggota

GUI_perpanjang Ctrl_perpanjang DataBuku | Kelas-kelasyang berperan
memperpanjang waktu

peminjaman buku anggota

GUI_bata Pesan Ctrl_batalPesan DataBuku | Kelas-kelasyang berperan
membata kan status

pemesanan buku

GUI_login Ctrl_login Pengguna | Kelas-kelasyang berperan

mengelolalogin pengguna

GUI_dataPengguna Ctrl_dataPengguna Pengguna | Kelas-kelasyang berperan

mengel ola data pengguna

GUI_dataBuku Ctrl_dataBuku DataBuku | Kelas-kelasyang berperan
mengelola data buku

GUI_dataPemesanan Ctrl_dataPemesanan DataBuku | Kelas-kelasyang berperan

mengel ola data pemesanan

GUI_dataPengembali | Ctrl_dataPengembalian | DataBuku | Kelas-kelasyang berperan
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an mengelola data

pengembalian buku

GUI_dataPeminjaman | Ctrl_dataPeminjaman | DataBuku | Kelas-kelasyang berperan
mengelola data

peminjaman buku

GUI_dataDenda Ctrl_dataDenda DataBuku | Kelas-kelasyang berperan
mengelola data denda

pengembalian buku

3.1.6 Sequence Diagram

Berikut ini sequence diagram dari “Aplikasi SistemPeminjaman Buku di

Perpustakaan Politeknik Negeri Batam Berbasis Android”.

3.1.6.1 Sequence Diagram L ogin
®
<<actor>> <<hooundary>> <<controller>> <<entity>>
Pengguna GUI_login Ctrl_login Pengguna
I I
I I
i i
1 - NIM/NIK, Password—pel |
2 - Login (NIM /N IK, Password )=

3: validasi Akun

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
l . -
| — 5 :5tatus Login
|

|

|

P
[=:]
[=]
Q
m
51)
3

Gambar 3.4. Sequence Diagram Login.

Keterangan :
Pengguna memasukkan NIM/NIM dan password pada GUI_login. Data dikirim ke

Ctrl_login untuk kemudian di validasi. Jika validas login sukses maka
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GUI_halamanUtama akan ditampilkan, sebaliknya jika login salah maka akan
ditampilkan pesan kesalahan login pada GUI_login.

3.1.6.2 Sequence Diagram Melihat Daftar Buku dan Memesan Buku

<<actor>> <<boundary>> <<controller>> <<gntity>>
Mahasiswa GUI_daftarBuku Ctrl_lihatPesan Buku
| ]
|

1: kategori B
2 -tampil_daftarBuku |
3 minta_data (kategori) I'-I
- = & - kirim_data (buku)- —
I"J 5 : tampilkan_dataBuku —
|
|

- 6 : pilihBuku-
8- k:r;m_Perm:ntaan1

9 : kirim_hasil-

7 - pes=an_Buku -3

I
i
]
]
]
|
1
]
]
|
]
|
]
]
|
]
]
]
]
|
|
|
' < — — 10: Status Pesan— —
1

]

|

Gambar 3.5. Sequence Diagram Melihat dan Memesan Buku.

Keterangan :

1. Mahasiswa melihat daftar buku pada GUI_daftarBuku, dan memilih
kategori buku yang diinginkan. Ctrl_lihatPesan memproses data yang
diminta, dan mengirimkan hasil daftar buku berdasarkan kategori yang
diminta pada halaman GUI_daftarBuku.

2. Mahasiswa memilih buku yang diinginkan pada GUI_daftarBuku,
kemudian mengirim permintaan pesan buku pada Ctrl_lihatPesan.
Ctrl_lihatPesan memproses pemesanan buku, dan mengirimkan status
pemesanan buku pada GUI_lihatPesan.
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3.1.6.3 Sequence Diagram M emper panjang Peminjaman Buku.

<<actor>> <<boundary>> <<controller>> <<gntity>>
Mahasiswa GUI_perpanjang Ctrl_perpanjang Buku
] ] 1
| .
] ] I
1 1
]

1: data_Buku—F»

2 : perpanjang_Buku

3 : kirim_permintaan II-I
< — — 4: kirimn_hasil — — -

I
I
I
1
I
|
1
I
|
|
I
|
| "~ 5:status_perpanjang-
|

1

|

I

Gambar 3.6. Sequence Diagram Memperpanjang Peminjaman Buku

Keterangan :

Mahasiswa memilih buku yang akan diperpanjang pada GU_perpanjang.
Permintaan Perpanjang buku dikirim pada Ctrl_perpanjang. Sistem memproses
permintaan perpanjang buku. Buku berhasil diperpanjang dan Ctrl_perpanjanga

mengirimkan status perpanjang buku pada GUI_perpanjang.
3.1.6.4 Sequence Diagram M embatalkan Pemesanan Buku

<<actor>> <<boundary>> <<controller>> <<entity>>
Mahasiswa GUI_batalPesan Ctrl_batalPesan Buku

| 1

{ |

]

]

| i
1: data Buku—= :

2 : batalPesan_Buku

3 : kirim_pemintaan h-I
€ — — &:kirim_hasil — — -

]
1
1
1
I
I
I
]
|
|
|
|
| 5 - status_batalPesan-—
|

1

|

1

Gambar 3.7. Sequence Diagram Membatalkan Pemesanan Buku
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Keterangan :

Mahasiswa memilih pesanan buku yang akan dibatalkan pada GUI_batal Pesan.
Permintaan Pembatalan Bata Pesan dikirim pada Ctrl_batalPesan. Sistem
memproses permintaan pembatalan pemesanan buku. Proses berhasil dan
Ctrl_batal Pesan mengirimkan status batal pesan pada GUI_batal Pesan.

3.1.6.5 Sequence Diagram Mengelola Data Pengguna
L]
<<actor>> <<boundary>> <<controller>> <<entity>>
Admin GUI_kelolaPengguna Ctrl_kelolaPengguna Pengguna
: :

:data_Pengguna—pp !
2 : tambah_pengguna (data pengguna)— - i
3 : kirim_permintaan I'-I
=~ 4 : kirim_hasil
|

5 :status_tambah

6 :data_pengguna I' :
7 :ubah_dataPengzuna (data pengzunal—ep
- 8 - kirim_permintaan bI
9 : kirim_hasi
10: status ubsh f
r |
1

: data_pengguna—»
1
12 : hapus_dataPengguna | data penggunal-,
13 kirim_permintaan- FI

14 : kirim_hasil
15: status_hapus

Gambar 3.8. Sequence Diagram Mengelola Data Pengguna

Keterangan :

Admin melakukan pengelolaan data pengguna pada GUI_kelolaPengguna. Melalui
GUI_kelolaPengguna admin melakukan penambahan pengguna, memperbarui
data pengguna, dan menghapus data pengguna. Permintaan yung dipilih Admin
dikirim ke Ctrl_kelolaPengguna. Sistem memproses data dan mengirimkan hasil
status permintaan Admin pada GUI_kel olaPengguna
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3.1.6.6 Sequence Diagram Mengelola Data Buku.
@
<<actor>> <<boundary>> <<controller>> <<entity>>
Admin GUI_kelolaBuku Ctrl_kelolaBuku dataBuku
[] | I
: I I
L 1:DataBuki— g :

—— 2 : tambah_buku (data_buku)—x—
3 - kirim_permintaan bI

= — — - 4 :kirim_hasil— - — -
5 : status_tambah

6 : Data Buku—m

7 : ubah_dataBuku (data_buku}
—— B kirim_permintaan —bI

9 kirim_hasil

< 10: status_ubah
L—— 11:DataBuku—rg /

12 : hapus_dataBuku (data_buku)
— 13: kirim_perm intaan—bl

14 - kirim_hasil
15: status_hapus

Gambar 3.9. Sequence Diagram Mengelola Data Buku.

Keterangan :

Admin melakukan pengelolaan data Buku pada GUI_kelolaBuku. Melalui
GUI_kelolaBuku, admin melakukan penambahan buku, memperbarui data buku,
dan menghapus data buku. Permintaan yung dipilih Admin dikirim ke
Ctrl_kelolaBuku. Sistem memproses data dan mengirimkan hasil status
permintaan Admin pada GUI_kelolaBuku.



3.1.6.7 Sequence Diagram Mengelola Data Pemesanan.

<<actor>>
Admin atau <<boundary>> <<controller>> <<entity>>
Pustakawan GUI_kelolaPesan Ctrl_kelolaPesan dataBuku
| |

B k'srim_perm'.ntaan—]
— — — — & : kirim_hasit — — —

1: Data Buku P

2 : ubah_dataPesan (data_buku)—ps

= — - 5:status_buku (Buku Dipinjam)— — -

Gambar 3.10. Sequence Diagram Mengel ola Data Pemesanan

Keterangan :

Admin atau Pustakawan mengelola pemesanan buku mahasiswa pada halaman
GUI_kelolaPesan untuk kemudian mengubah status pesan menjadi dipinjam. Data
pesanan yang dipilih dikirim pada Ctrl_kelolaPesan. Sistem memproses data dan
mengirimkan status pesan menjadi dipinjam pada GUI_kelolaPesan.

3.1.6.8 Sequence Diagram Mengelola Data Pengembalian.

<<actor>>

Admin atau
Pustakawan

<<boundary>> <<controller>> <<entity>>
GUI_kelolaPengembalian Ctrl_kelolaPe ngembalian dataBuku
I

]

| I

| |

1: Data Buku | :
2 ;ubah_statusPinjam (idPeminjaman)—g i

— k':r'arn_perm':ntaan-—-i-l
3 4: kirim_hasil

|
€~ ~ 5 status_buku (Buku Dikembalikan)- — —"¢ [
|
| |
I
|

Gambar 3.11. Sequence Diagram Mengelola Pengembalian

Keterangan :
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Admin atau Pustakawan mengelola pengembalian buku mahasiswa pada halaman
GUI_kelolaPengembalian untuk kemudian mengubah status pinjam menjadi
kembali dengan cara memasukkan id peminjaman Buku. Data Id Peminjaman
dikirim pada Ctrl_kelolaPengembalian. Sistem memproses data, pengembalian
berhasil dan mengirimkan status pinjam  menjadi  kembali pada
GUI_kelolaPengembalian.

3.1.6.9 Sequence Diagram Mengelola Data Peminjaman.

<<actor>>
Admin

1 : Data Perminjaman-—

<<boundary>> <<controller>> <<entity>>
GUI_kelolaPeminjaman Ctrl_kelolaPeminjaman dataPeminjaman
| I
] |
I
|

1
2:tambah_peminjaman (NIM/NIE, id Buku) g

1

1

1 - -

: 3 : kirim_permintaan L g

]

i I

| - - 4 kirim_hasit

1 5 :status_tambahPeminjaman
|

| | |

I 6 : Data Peminjaman |

1

7 :ubah_dataPeminjaman (data_piniam}—m

|
1 8 : kirim_perm 'ntaan4bl
|

1 9 : kirim_hasik

! .

10 status_ubahDataPeminjaman
11 : Data Peminjaman—g [

|
— 12 : hapus_dataPeminjaman [data_pinjam)-#

L
| e

| 13 : kirim_permintaan

|

| I
| ! L )

. 14 : kirim_hasil

|

15 : status_hapusDataPeminjaman
| |
| |
1 |

Gambar 3.12. Sequence Diagram Mengelola Data Peminjaman.

Keterangan :

Admin atau Pustakawan melakukan pengelola data peminjaman pada
GUI_kelolaPeminjaman. Melalui  GUI_kelolaPeminjaman, Admin  atau
Pustakawan melakkukan penambahan peminjaman, memperbarui data
peminjaman, dan menghapus data peminjaman. Permintaan yang dipilih akan
dikirim ke Ctrl_kelolaPeminjaman. Sistem memproses data dan mengirimkan

hasi| status pengel olaan data peminjaman pada GUI_kel olaPeminjaman.
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3.1.6.10 Sequence Diagram Mengelola Data Denda.

<<actor>>
Admin atau <<boundary>> <<controller>> <<entity>>
Pustakawan GUI_kelolaDenda Ctrl_kelolaDenda dataDenda
] [ |
] I
] [

1 : Data Buku (id_peminjaman|rg .
2 : bayar_denda [data_buku)}— g

I

|

|

|

I =

: —— 3 kirim_permintaan—
|

|

| — — — — 4 : kirim_hasil — — —
|

| < — — 5:status_dends (data_buku} — — %

| ;

|

|

|

|
|
I |
I |
’ I
Gambar 3.13. Sequence Diagram Mengelola Data Denda.

Keterangan :

Admin atau Pustakawan mengelola data pembayaran denda peminjaman pada
halaman GUI_kelolaDenda untuk kemudian mengubah status “Belum Lunas”
menjadi “Lunas”. Untuk melakukan pembayaran denda Admin atau Pustakawan
memasukkan 1d Peminjaman pada GUI_kelolaDenda. Data Id Peminjaman
dikirim pada Ctrl_kelolaDenda. Sistemm memproses data dan mengirimkan status

denda “Belum Lunas” menjadi “Lunas” pada GUI_kelolaDenda.
3.1.7 KelasDiagram

Berikut ini kelas diagram dari “Aplikasi Sistem Peminjaman Buku di

Perpustakaan Politeknik Negeri Batam Berbasis Android”.
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ctrl_dataPengembalian

ctrl_dataPeminjaman

ctrl_lihatP +Hd_peminjaman —
i sl data_Pengembalian| | 1d4zt5 denda Mati_?njan;uUﬂIMfNIK, Id Buku)
daftar_Buku +ubah_statusPinj lum kembali-—» kembal; == mh
+kategori_Buku lihat_Pesan sl e ot s data_Peminjaman| | inerhani Buku
+detail_Buku +ha|:u.!s_B_u!<u
+sinopsis_Buku +detail_Pinjam
+pesan_Buku

Login ctrl_Login

+Login (MIM/NIM, Password)
ctrl_dataPemesanan

perpanjang_peminjaman +data_Pesan (Id_Pesan, Id_Pemesan, judulBuku, ISBM, tal_Pesan, status)
| | +ubah_statusPesan (pesan -> dipinjam})

data_Pemesanan

ctrl_perpanjangPeminjaman

+id Buku data_Denda ctrl_dataDenda
Exd data_Buku
ﬁg?gl—f:h’" Bk data_Pengguna i +data_Denda (Id_Peminjaman, dataBuku, dataDenda)
panjang_t +ubah_statusDenda (belum lunas - = lunas)

batal Pesan ctrl_dataPengguna Ctrl_dataBuku
+data_Pengguna (NIM/NIK, nama, namaPanggilan, password, tipe) +data_Buku (cover, judul, thn_terbit, pengarang, penerbit, isbn, sinopsis, sumber, kodeBuku, kategori)
[ +tambah_penaguna +tambah_Buku
i +perbarui_Buku
+perbarui_pengguna =
ctrl_batalPesan +hapus_Pengguna +hap|_!5_Buku
+d Buku +detail_Pengguna +detail_Buku
“detail_Buku
+batal_Peszan

Gambar 3.14. Kelas Diagram Aplikas Sistem Peminjaman Buku di Perpustakaan Politeknik Negeri Batam Berbasis Android.

K eterangan :

Terdapat setiap controller yang menangani setiap proses dalam aplikasi. Semua proses tersebut dapat dilakukan setelah login.




3.1.8 ER Diagram.

Berikut perancangan ER Diagram dari “Aplikasi Sistem Peminjaman Buku di

Perpustakaan Politeknik Negeri Batam Berbasis Android”.

I:\H- BN )I: Judul -\\ B -

-
(MM;NIK ) — = S /( Tersedia |

- e - . —. [ mibube ) \ /
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—— ——— o o '/—QHHM Ay i i /,4: Fengarang |
ey L { Kategor )\ " | / P - N
. ——

CO— “\_\V_ 2y [ — E
( Derda :}_________ PENGGUNA T - ; i
e (cliznt) K\T‘“‘”}) - = Duku _____——-l\ Penerbit )
_ e T ‘n__f_{“ —— Y s \_\ = ,H//;/__/ g S -
Nama }’ - / '\_\\ T -H.H\_/’ﬂcmpcrp npng_\}_/ — L /' / | \\\\\ ﬂ-,r Judul
—— - 7 \ . e pemlmanar -4 Ny \“‘—'
’ ~—f<\ // "|| \'\.\\ P \ \ / \\‘
| Password | / /" \‘\ ~ COver )(, \ { Kd_buku
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[ — = - | < 7 :
o || Alamat j hamna ) ™ - - / s
~ \ % \ I
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%, //ﬂ\\ Admin Pengelola perpus Pustakawan I . \\ o
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 EE— \' R R =5 ‘_/" s \ Transaksl_sengembalian [~ tEl_pinjam )
[ stz ) | - % b X L / P [ . 7
- s
el i_| injs s i 5
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( "/ L\
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Gambar 3.15. ER Diagram Aplikasi Sistem Peminjaman Buku di Perpustakaan Politeknik Negeri
Batam Berbasis Android

Keterangan :

Pada gambar diatas terdapat 3 entitas utama yang berperan dalam aplikasi, yakni
Pengguna, Buku, dan Pengelola Perpus. Primary key pengguna adalah NIM/NIK,
primary key buku adalah ISBN, dan primary key Pengelola perpus adalah NIK.
Pengelola Perpus sendiri dibagi menjadi 2, yakni Admin dan Pustakawan.
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3.2 Perancangan Antar Muka.

Berikut rancangan antarmuka dari aplikasi yang dirancang.

3.21 Halaman Login (Client android)

1. Rancangan Tampilan

ANDROID LIBRARY

Selamat Datang di Aplikasi Sistem Peminjam

an Buku
Di Perpustakaan Politeknik Negeri Batam Berbasis Android.
Mas ukkan NIM/NIK untuk menggunakan aplikasi.

NIM/NIK -

NIM/MIK

Password

Password -

|

Gambar 3.16. Rancangan Halaman Login Client Android

2. Deskripsi.

Tabel 3.1. Deskripsi Rancangan Halaman Login (Client Android).

Id_Objek Jenis Nama Keterangan
nm_aplikasi Label ANDROID LIBRARY Halaman Login Aplikasi
tXINIM/NIK | Textbox <<nim/nik>> Memasukkan NIM/NIK
txtPassword | Textbox <<password> Memasukkan Password
btnLogin Button Login Aplikas Melakukan proseslogin
btnExit Button Keluar Aplikas Keluar dari Aplikasi
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Halaman ini merupakan halaman yang pertama kali ditampilkan saat pengguna

membuka aplikasi. Untuk dapat menggunakan aplikasi, pengguna memasukkan

NIM/NIK dan Password yang didapatkan saat pendaftaran anggota perpustkaaan

3.2.2 Halaman Utama (Client Android)

1. Rancangan Tampilan.

HALAMAN UTAMA

| Imfi Perpustekaan

2anduan Aplikasi

| Tentong Aplikosi

SiI AHKAN PIl IH MENLI

ar E‘.J“ku.dar Memesan Buku

Mengetahui Status Buku dan Memperpanjang Peminjaman

Memoatalkan Buku yang dipesan

| Ganti *assword

Tuup apllkes]

| Keluar

Gambar 3.17. Rancangan Halaman Utama Aplikasi

2. Deskripsi.
Tabel 3.2. Deskripsi Halaman Utama (Client Android).
Id_Objek Jenis Nama K eterangan
nm_halaman Label Halaman Utama Halaman Utama Aplikasi
btnPengguna Button Nama Pengguna | Menampilkan nama pengguna

menuLain Drop Down Tambahan Menu Mgnampllkqn pilihan menu
Menu lainnya selain menu utama

. Tombol Lihat Tombol untuk mengakses
btnl.ihat Bitton Pesan daftar buku dan pesan buku
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Tombol Tombol untuk memperpanjang

btnPerpanjang Button Perpanjang peminjaman

Tombol untuk membatalkan

btnBatal Button Tombol Batal
pemesanan buku.
Drob Down Menampilkan pilihan menu
akunAplikasi I\ﬁenu Menu Akun ganti password, keluar, dan

tutup aplikasi.

3.2.3 Halaman Lihat / Pesan Buku (Client Android)

1. Rancangan Tampilan

S

PILIH KATEGORI BUKU._. v
,O Cari Buku..
EMNGLISH GRAMMAR 2013

Penguassan Structure stau Grammar Bahese Ingeris. ..

Tafsir Surat Surat Pilihan 2014
Mengungkap Makna, kandungan, hikmah, Algurar...

Analisis Rangkaian Listrik 2013
! Buku ini berisi mater bahasan untuk membangun ke .

Menggambar Mesin 2010
Keahlian menggambar teknik sangat diperlukan dala. .

Segjarah Hidup Muhammad 2015
Buku Sejarah Nabi Muhammad S8, deari periode pra...

Rahasia Sukses Bisnis Orang Cina 2012
Sejak dulu orang Cina dikenal sebagai bangsa yang pi...

Membuat Aneka Bolu Gulung Flus Ane.. 2015
Bolu gulung yang dalam bahasa asing sering disebut...

' Psikologi Industri dan Organisasi 015
Buku ini diajukan untuk mahasiswa Program 51, dan ...

Kompresi Video 2015
Teknologi video sudsh tidak asing lagi dalam kehidup. .

Gambar 3.18. Rancangan Tampilan lihat / pesan buku Client Android.

2. Deskripsi.
Tabel 3.3. Deskripsi Tampilan Lihat / Pesan Buku
Id_Objek Jenis Nama K eterangan
nm_header Label Daftar Buku Halaman Lihat Pesan Buku
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btnBack Button Kembali Kembali ke halaman sebelumnya
btnHome button Home Kembali ke halaman utama
drpKategori Dropdown Pilih Kategori Memilih kategori daftar buku
btnCari Button Cari Buku Mencari buku dengan kata kunci
listBuku listView Daftar Buku Menampilkan daftar buku

3.2.4 Halaman Cover Buku (Client Android).

1. Rancangan Tampilan

Penerbit

Judul Buku
Tahun Terbit

Pengarang

Gover Buku

AL-FATIAR
AL-SAGakall

AL-INEYTRAR v
AL-ADAR

AT ZILTAL

AL-ADIEAT
AL ASHR

2000

Pustaka Hidayah
9789799109606

Sinopsis

Tafsir Surat Surat Pilihan

Murtadha Muthahhan

Pesan Buku

Gambar 3.19. Rancangan Tampilan Cover Buku Client Android

2. Deskripsi.
Tabel 3.4. Deskripsi Tampilan Cover Buku
Id Objek Jenis Nama K eterangan
nm_header Label Cover Buku Nama Halaman Cover Buku
btnBack Button Kembali Kembali ke halaman sebelumnya
btnHome button Home Kembali ke halaman utama
btnGambar Button Gambar Buku Gambar dari Buku
txtJudul Textbox Judul Judul buku
txtTahunTerbit | Textbox Tahun Terbit Tahun Terbit Buku
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txtPengarang Textbox Pengarang Pengarang Buku
txtPenerbit Textbox Penerbit Penerbit Buku
txtISBN Textbox ISBN ISBN buku
txtTersedia Textbox Tersedia Jumlah Buku Tersedia
navCover navigation | Navigasi Cover | Menampilkan Navigasi Cover Buku

3.25 Halaman Sinopsis Buku (Client Android).

1. Rancangan tampilan

-

Mengun

Alguran

dan ke
dengan

bahwa

memiliki

Surat-su

surat pe

Cover

yang tidak mudah. Me
Dzat Yang Tak Terbatas—-ke
manusia—yang sangat terbatas—t
memeriuk

menuntut adanya ‘ke

bahwa upaya

Tafsir Surat Surat Pilihan

gkap makna, kandungan, dan hikmah
sungguh merupakan suatu pekerjaan
ampaikan ‘pesan’ Allah—-
dalam pemahaman
tidak saja

Khalig-nya

an Alguran masih terus

semua arat

menyumbangkan pemikirannya yang amat
berharga bagi kita dalam bentuk buku Tafsir
rat Pilihan ini. Menampilkan beberapa

ndek dalam Alquran.

www bulnukita_ comyAgame/isiamy 100504-Tafsir-Sur.

Buku "Sinopsis” | Pesan Buku

an suatu kearifan, ilmu, ket
bersihan jiwa, tetapi lebih
tan’ antara makhl
begitu, tidak
sebut harus terhenti. T
sejgk dulu hingga sekarang, upaya
b
riadha Muthahhari, salah secrang ulama
terkemuka abad ini—vyang tak diragukan lagi,

tulusan hati

dari

erlangsung

tersebut—-

Gambar 3.20. Rancangan Tampilan Sinopsis Buku Client Android.

2. Deskrips

Tabel 3.5. Deskripsi Tampilan Sinopsis Buku

Id Objek Jenis Nama K eterangan
nm_header Label Sinopsis Buku Halaman Sinopsis Buku

btnBack Button Kembali Kembali ke halaman sebelumnya

btnHome button Home Kembali ke halaman utama
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txtJudul textbox Judul judul dari buku
txtSinopsis textbox Sinopsis Menampilkan Sinopsis Buku
sumberSinopsis |  textbox Sumber Menampilkan Sumber Sinopsis
navSinopsis | navigation | Navigas Sinopsis Navigas Sinopsis Buku

3.2.6 Halaman Pesan Buku (Client Android).

1. Rancangan Tampilan

Pesan Buku

Ketentuan Pemesanan Buku

1. Pemesanan buku hanya dapat dilakukan jika
mahasiswa telah melakukan pendaftaran
anggota baru di petugas perpustakaan untuk
kemudian didapatkan akses ke aplikasi ini.

2. Mahasiswa dapat memesan buku jika jumlah
tersedia lebih dari O pada halaman "Cover Buku®.

Maksimal pemesanan buku adalah 2, lebih
i itu tidak dapat melakukan pemesanan buku

4 Pembatalan buku yang dipesan dapat
dilakukan pada halaman "Batalkan Pemesanan

Buku "

5. Pemesanan buku berlaku selama 24 jam dari
U pemesanan, setelah ity status pesan akan

6. Buku tidak dapat dipesan jika pengguna
memiliki denda yang belum dibayar.

Untuk pengembalian buku yang terlambat
dikenakan denda senilai Rp. L000,- per hari

Cover Buku | Sinopsis ["Pesan Buku

\

Gambar 3.21. Rancangan Tampilan Pesan Buku Client Android.

2. Deskripsi

Tabel 3.6. Deskripsi Tampilan Pesan Buku

Id_Objek

Jenis Nama

K eterangan

nm_header

Label Pesan Buku

Halaman Pesan Buku

btnBack

Button Kembali Kembali ke halaman sebelumnya
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btnHome button Home Kembali ke halaman utama
txtK eterangan label K eterangan Ketentuan Pemesan Buku
txtlsi textbox Ketentuan Menampilkan K etentuan Pesan Buku
btnPesan button Pesan Buku Tombol untuk memesan buku
navPesan navigation | Navigasi Pesan | Menampilkan Navigasi Pesan Buku

3.2.7 Halaman Perpanjang Peminjaman Buku (Client Android)

1. Rancangan Tampilan

Perpanjang Buku

4m

Buku yang Anda Pinjam

Mengambil Manfaat Al-Quran
Menggali Manfaat dari ; - Surat AFFatihah-Jus Am...

+

Gambar 3.22. Rancangan Tampilan Perpanjangan Peminjaman Buku Client Android.

2. Deskripsi.

Tabel 3.7. Deskripsi Tampilan Perpanjang Peminjaman Buku

Id Objek Jenis Nama K eterangan
nm_header Label Perpanjang Buku Halaman Perpanjang Peminjaman

btnBack Button Kembali Kembali ke halaman sebelumnya

btnHome button Home Kembali ke halaman utama
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txtK eterangan label Keterangan Buku yang anda pinjam
btnBuku button Buku Dipinjam Tombol untuk menuju detail pinjam
iconPlus iconButton Perpanjang M emperpanjang peminjaman buku

3.2.8 Halaman Detail Perpanjang Peminjaman Buku (Client).

1.

Rancangan Tampilan

Perpanjang Buku

| Pinjam Buku

Buku yang anda pinjam

Mengambil
Manfaat

Al-Qur’an

10 Jurni 2015
17 Juni 2015

Mengambil Manfaat A-Quran

Gambar 3.23. Rancangan Tampilan Detail Perpanjangan Peminjaman Buku Client Android.

2. Deskripsi.

Tabel 3.8. Deskripsi Tampilan Detail Perpanjang Peminjaman Buku

Id Objek Jenis Nama K eterangan
nm_header Label | Perpanjang Buku Halaman Perpanjang Buku
btnBack Button Kembali Kembali ke halaman sebelumnya
btnHome button Home Kembali ke halaman utama
btnGambar Button Gambar Gambar Buku Dipinjam
txtJudul Textbox Judul Judul buku
txtTglPinjam Textbox | Tangga Pinjam Tanggal Pinjam Buku
txtTglWajibKembali | Textbox | Wajib Kembali Tanggal Buku Wajib Kembali
txtSisaPinjam Textbox Sisa Pinjam Sisa Waktu Pinjam Buku
txtStatusBuku Textbox Status Buku Status Pinjam (terlambat, berlaku)
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txtDenda

Textbox

Denda Terlambat

Denda Terlambat Kembali

btnPerpanjang

Button

Perpanjang Buku

Perpanjang Peminjaman

3.2.9 Halaman Batalkan Pemesanan Buku (Client Android).

1. Rancangan Tampilan

4

Buku yang Anda Pesan

Mengambil Manfaat A-Quran

Menggali Manfaat dari: - Surat AHRatihah-Jus Am... | x

r Cake dan Cookies Resep Antigagal

Buku resep serial Resep Antigagal kali ini: Cake & .. x

Batalkan Pemesanan

e

Gambar 3.24. Rancangan Tampilan Batalkan Pemesanan Buku Client .

2. Deskripsi.
Tabel 3.9. Deskripsi Tampilan Batalkan Pemesanan Buku
Id_Objek Jenis Nama K eterangan
nm_header Label Batal Pesan Halaman Batalkan Pemesanan
btnBack Button Kembali Kembali ke halaman sebelumnya
btnHome button Home Kembali ke halaman utama
txtK eterangan label Keterangan Buku yang anda pesan
btnBuku button Buku Dipesan Tombol untuk menuju detail pesan
iconDelete | iconButton Icon Batal Membatal kan pemesanan buku




3.2.10 Halaman Detail Batalkan Pemesanan Buku (Client Android).

1. Rancangan Tampilan

Batalkan Pemesanan

<@

Judul Buku
Tahun Terbit
Pengarang

Penerbit

eEN

Buku yang anda pesan

Cake dan Cookies Resep Antigagal
2012

Yongki Gunawan

Gramedia Pustaka Utama
978979-22-76350

Gambar 3.25. Rancangan Tampilan Detail Batalkan Pemesanan Buku Client Android.

2. Deskripsi.

Tabel 3.10. Deskripsi Tampilan Detail Batalkan Pemesanan Buku.

Id Objek Jenis Nama K eterangan
nm_header Label Pesan Halaman Detail Batal Pesan
btnBack Button Kembali Kembali ke halaman sebelumnya
btnHome button Home Kembali ke halaman utama
btnGambar Button Gambar Gambar Buku Dipesan
txtJudul Textbox Judul Judul buku
txtThnTerbit Textbox Terbit Tahun Terbit Buku
txtPengarang Textbox Pengarang Pengarang Buku
txtPenerbit Textbox Penerbit Penerbit Buku
txtISBN Textbox ISBN ISBN Buku
btnBatal Button Batal Pesan Batalkan Pemesanan Buku

55




3.2.11 Halaman Ganti Password (Client Android).

1. Rancangan Tampilan.

<a

Password Lama:

Ketik password lama..

Password Baru:

Ketik passwaord baru..

Ulangi Password Baru:

Ketik ulang password baru..

Gambar 3.26. Rancangan Tampilan Ganti Password Client Android.

2. Deskripsi.
Tabel 3.11. Deskripsi Tampilan Ganti Password.
Id Objek Jenis Nama K eterangan
nm_header Label Ganti Password Halaman Ganti Password
btnBack Button kembali Kembali ke halaman sebelumnya
btnHome button Home Kembali ke halaman utama
txtPassLama Textbox | Password Lama Password Sebelumnya
txtPassBaru Textbox Password Baru Password Baru
txtUlangPassBaru | Textbox | Ulangi Password Ulangi Password Baru
btnPassBaru Button Pakal Password Gunakan Password Baru

3.2.12 Halaman Login (Admin).

1. Rancangan Tampilan.
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Perpustakaan Politeknik Negeri Batam

HOME LOGIN

LOGIN

Masukkan NIK dan Password :

Mas uk

NIK -
Password :
LOGIN
Gambar 3.27. Rancangan Tampilan Halaman Login Admin.
2. Deskripsi.
Tabel 3.12. Deskripsi Tampilan Login Admin.
Id Objek Jenis Nama K eterangan
nm_Aplikasi Hyperlink | Perpustakaan Politeknik NamaAplikasi
Negeri Batam
Masuk Hyperlink Masuk Navigasi ke Halaman Login
Home Hyperlink Home Navigas ke Halaman Utama
Login Hyperlink Login Navigasi ke Halaman Login
labelNIK Label NIK K eterangan Kotak Isian
IXINIK Textbox Isan NIK NIK Admin/Pustakawan
|abel Password Label Password Keterangan Isian
txtPassword Textbox Isian Password Password Admin/Pustakawan
btnLogin Button LOGIN Tombol untuk memproses login

3.2.13 Halaman Utama (Admin).

1. Rancangan Tampilan.
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Perpustakaan Polibatam Ak [E Pengguna [§ Peminaman l  Pengembalian Pemeszanan [ Dendz | ngnut (Yani)

& POLITEKNIKNEGERI ==

. Selamat Datang di Aplikasi Perpustakaan Politeknik
.r=n Neger Batam Berbasis Android

Muhammad Andri Alfian - 2311201084

Gambar 3.28. Rancangan Tampilan Halaman Utama Admin.

2. Deskripsi.
Tabel 3.13. Deskripsi Tampilan Halaman Utama Admin.
Id Objek Jenis Nama K eterangan
nm_Aplikasi Hyperlink | Perpustakaan Polibatam Judul Halaman
buku Hyperlink Buku Navigasi ke Halaman Buku
pengguna Hyperlink Pengguna Navigas ke Halaman Pengguna
peminjaman Hyperlink Peminjaman Navigas ke Halaman Peminjaman
pengembalian Hyperlink Pengembalian Navigas ke Halaman Pengembalian
pemesanan Hyperlink Pemesanan Navigas ke Halaman Pemesanan
denda Hyperlink Denda Navigas ke Halaman Denda
logout Hyperlink Logout Logout Pengguna
logo Images Logo Logo Kampus
foto_profil Images Foto Profil Foto Pengantar Perpustakaan
label _home Label Selamat datang, dst. Kata pengantar aplikasi

3.2.14 Halaman Kelola Buku (Admin).

1. Rancangan Aplikasi
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Perpustakaan Polibatz m

kL BNgiung EMinjaniarn ergemadlian B RSN rerids gl (rari)
Buk Tengs P P | F Cend L L

40ME BUKU

BUKU

| Tambah Buku

Gambar 3.29. Rancangan Tampilan Halaman Kelola Buku Admin.

2. Deskripsi.
Tabel 3.14. Deskripsi Tampilan Halaman Kelola Buku
Id Objek Jenis Nama K eterangan
nm_Aplikasi Hyperlink | Perpustakaan Polibatam Judul Halaman
home Hyperlink HOME Navigas ke Halaman Utama
buku Hyperlink BUKU Navigas ke Halaman Kelola Buku
btnTambah button Tambah Buku Jikadi klik masuk ke tambah buku
gridBuku gridview Tabel KelolaBuku Data daftar buku
iconKelola icon Insert, update, delete Tombol Pilihan kelola data

3.2.15 Halaman Tambah Buku (Admin).

1. Rancangan Tampilan
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Perpustakaan Polibatam

HOME BUKU

TAMBAH BUKU

Cover

(SPYITFIE=]

Judul

Tahun Terbit

Pengarang

Sinopses

TAMEAH BUKU

Sumber

Kode Buku

Kategon

TAMBAH

Gambar 3.29. Rancangan Tampilan Halaman Tambah Buku Admin

2. Deskripsi

Tabel 3.15. Deskripsi Tampilan Tambah Buku Admin.

Id Objek Jenis Nama K eterangan
btnUpl oad button Pilih File Tombol Pilih File Gambar
txtJudul textbox Masukkan Judul Input Judul Buku
txtThnTerbit textbox Masukkan Tahun Terbit Input Tahun Terbit
txtPengarang textbox Masukkan Pengarang Input Pengarang
txtPenerbit textbox Masukkan Nama Penerbit Input Penerbit
txtISBN textbox Masukkan ISBN Input ISBN
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txtSinopsis textbox Masukkan Sinopsis Input Sinopsis
txtSumber textbox Masukkan Sumber Sinopsis Input Sumber

txtk odeBuku textbox Masukkan Kode Buku Input kode buku
txtK ategori textbox Masukkan Kategori Buku Input kategori buku
btnTambah button Tambah Klik untuk menambah data buku

3.2.16 Halaman Kelola Pengguna (Admin).

1. Rancangan Tampilan.

Perpustakaan Polibatam Buku Peagguna Peminjaman @  Pengembalan Pemesanan [ Dsanda  Logout (Yani)

HOWE PENGGUNA

Pengeuna

Tambal Pengguna

231120100

4 . ®/ 8
Gambar 3.30. Rancangan Tampilan Halaman Kelola Pengguna Admin.
2. Deskripsi.
Tabel 3.16. Deskripsi Tampilan Kelola Pengguna
Id Objek Jenis Nama K eterangan
nm_Aplikasi Hyperlink | Perpustakaan Polibatam Judul Halaman
home Hyperlink HOME Navigas ke Halaman Utama
pengguna Hyperlink PENGGUNA Navigas ke Halaman Kelola Pengguna
btnTambah button Tambah Pengguna Jikadi klik masuk ke tambah pengguna
gridPengguna gridview | Tabel KelolaPengguna Data daftar pengguna
iconKelola icon Insert, update, delete Tombol pilihan kelola pengguna
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3.2.17 Halaman Tambah Pengguna (Admin).

1. Rancangan Tampilan

Parpustakaan Polibatam Buku B Fenzguna temingaman @  Pengerrbalan Pemesanar @ Derda  Logout (Yan)

HOME PENGCLRMNA TAMBAF PENCCLMNA

TAMBAH PENGCUNA

NIM/NIK
Nama

Mamia Pangyikan

Tipe

TAMEBAH

Gambar 3.31. Rancangan Tampilan Halaman Tambah Pengguna.

2. Deskripsi.
Tabel 3.17. Deskripsi Tampilan Tambah Pengguna
Id Objek Jenis Nama K eterangan
home Hyperlink Home Navigas ke halaman utama

pengguna Hyperlink Pengguna Navigas ke kelola pengguna
IXINIM/NIK textbox Masukkan NIM/NIK Input NIM/NIK

txtNama textbox Masukkan Nama Pengguna Input Nama Pengguna
txtPanggilan textbox Masukkan Nama Panggilan Input Nama Panggilan
txtPassword textbox Masukkan Password Input Password

drpTipe Dropdown Pilih Tipe Pengguna Pilih Tipe Pengguna
txtK odeBuku textbox Masukkan Kode Buku Input kode buku

btnTambah button Tambah Klik untuk menambah pengguna
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3.2.18 Halaman Kelola Peminjaman (Admin).

1. Rancangan Tampilan

Perpustakaan Polbatam Buku Pengguna Peminaman @  Pengembalian Pemesanan @ Derda  Logout [Yani)
Peminjaman
Id Feminiaman s alla Tip
( ) | ) | € )| ( )
211 Kemba ®/8
bil aat iran 13112 213161 T mba S/
Gambar 3.32. Rancangan Tampilan Halaman Kelola Peminjaman
2. Deskrips
Tabel 3.18. Deskripsi Tampilan Kelola Peminjaman
Id Objek Jenis Nama K eterangan
nm_Aplikasi Hyperlink | Perpustakaan Polibatam Judul Halaman
home Hyperlink HOME Navigas ke Halaman Utama
peminjaman Hyperlink PEMINJAMAN Navigas ke Halaman Peminjaman
btnTambah button Tambah Peminjaman Jikadi klik, ke tambah peminjaman
gridPeminjaman | gridview | Tabel Kelola Peminjaman Data daftar peminjaman
iconKelola icon Insert, update, delete Tombol pilihan kelola peminjaman

3.2.19 Halaman Tambah Peminjaman (Admin).

1. Rancangan Tampilan.
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Perpustakaan Pulibalsm Suku Pengguna [§ Peminamen f§  Pengembalian Pemesanan @ Dende  Luguul (Yani)

HOME PEMINJAMAN TANBAH FEMINJAMAN

TAMBAH PEMINJAMAN

NIMY/NIK

Id Buku

TAMBAH

Gambar 3.33. Rancangan Tampilan Halaman Tambah Peminjaman.

2. Deskripsi.
Tabel 3.19. Deskripsi Tampilan Tambah Peminjaman
Id Objek Jenis Nama K eterangan
home Hyperlink Home Navigas ke halaman utama

peminjaman Hyperlink Peminjaman Navigas ke kelola peminjaman
IXINIM/NIK Dropdown Pilih NIM/NIK Memasukkan NIM/NIK

txtldBuku Dropdown Pilih 1d Buku Memasukkan id Buku
btnTambah button Tambah Klik untuk menambah peminjaman

3.2.20 Halaman Pengembalian (Admin).

1. Rancangan Tampilan.

64



Perpustakaan Polihatam Buku B Fengguna § Peminjaman [ = Pengembalan Pemesenar [l Denda  _cgout (Yani)

Id Peminjaman NIM/NIK Tanggal Minjam
Id Buku T: 1 Wajib Kembali
== B
ISBN Denda
Judul Dibayar

Gambar 3.34. Rancangan Tampilan Pengembalian Admin.

2. Deskripsi.
Table 3.20. Deskripsi Tampilan Pengembalian Admin.
Id_Objek Jenis Nama K eterangan
txtldPeminjaman | textbox Id Peminjaman Pencarian 1d Peminjaman
btnLihatDetail button Lihat Detall Lihat Detail Peminjaman
tXtNIM/NIK textbox NIM/NIK Otomatisteris dari |d Peminjaman
txtldBuku textbox Id Buku Otomatisteris dari |d Peminjaman
txtISBN textbox ISBN Otomatisteris dari |d Peminjaman
txtJudul textbox Judul Otomatisteris dari |d Peminjaman
txtStatus textbox Status Otomatisteris dari |d Peminjaman
txtTglPinjam textbox Tanggal Pinjam Otomatisterisi dari 1d Peminjaman
txtWajibKemb textbox | Tgl Wajib Kembali Otomatisterisi dari 1d Peminjaman
txtDenda textbox Denda Otomatisteris dari |d Peminjaman
txtDibayar textbox Dlbayar Memasukkan jumlah pembayaran denda

3.2.21 Halaman Kelola Pemesanan (Admin).

1. Rancangan Tampilan
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Pengemba ian Pemesanan Denda  Logout [Yari)

Perpustakaan Polibatam euku [E Pengguna i Peminjamar [§

Pesan
( )% ¢ ) D]
Gambar 3.35. Rancangan Tampilan Kelola Pemesanan Admin.
2. Deskripsi.
Tabel 3.21. Deskripsi Tampilan Kelola Pemesanan Admin.

Id Objek Jenis Nama K eterangan

nm_Aplikasi | Hyperlink | Perpustakaan Polibatam Judul Halaman

home Hyperlink HOME Navigas ke Halaman Utama

gridPesan gridview | Tabel Kelola Pemesanan Data daftar pemesanan
iconKelola icon Ubah Pesan Mengubah status pesan menjadi pinjam

3.2.22 Halaman Kelola Denda

1. Rancangan Tampilan.
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Pz puslakaan Polibalam

Buku [ Fengguna Perrinjaman §

Pengembalian Pemesdnar [ Derda  Laguoul Yani)

Id Peminjaman

NIM/NIK

Id Buku

Judul

Status

Tanggal Pinjam
langgal Wajib Kembah

Tolal Denda
|

Denda Dibayar

Sisa Uenda

Bayar Denda

Bayar Denda Buku

Gambar 3.36. Rancangan Tampilan Kelola Denda.

2. Deskripsi.
Tabel 3.22. Deskripsi Tampilan Kelola Denda.
Id_Objek Jenis Nama K eterangan
txtldPeminjaman | textbox Id Peminjaman Pencarian 1d Peminjaman
btnLihatDetail button Lihat Detall Lihat Detail Peminjaman
tXtNIM/NIK textbox NIM/NIK Otomatisteris dari |d Peminjaman
txtldBuku textbox Id Buku Otomatis terisi dari |d Peminjaman
txtISBN textbox ISBN Otomatis teris dari |d Peminjaman
txtJudul textbox Judul Otomatisteris dari |d Peminjaman
txtStatus textbox Status Otomatisteris dari |d Peminjaman
txtTglPinjam textbox Tanggal Pinjam Otomatisterisi dari 1d Peminjaman
txtWajibKemb textbox | Tgl Wajib Kembali Otomatisterisi dari 1d Peminjaman
txtTota Denda textbox Tota Denda Otomatisteris dari |d Peminjaman
txtDendaDibayar | textbox Denda Dibayar Otomatisteris dari |d Peminjaman
txtSisaDenda textbox SisaDenda Otomatisteris dari |d Peminjaman
txtBayarDenda textboox | Membayar Denda | Memasukkan jumlah pembayaran denda
btnBayarDenda button | Bayar DendaBuku | Melakukan proses pembayaran denda
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BAB IV
HASIL DAN PENGUJIAN

4.1  Hasl Implementasi

4.1.1 Implementas Basis Data.

Implementasi  perancangan basis data ini sama sesual Seperti perancangan.
Aplikasi ini menggunakan satu basis data dengan nama “perpustakaan_android”.
Basis Data ini memiliki 6 tabel, yaitu tabel pengguna, tabel pinjam, tabel pesan,
tabel buku, tabel pembayaran, dan tabel denda. Struktur dari tabel pengguna dapat
dilihat padatabel 4.1 berikut ini.

Tabel 4.1. Implementasi Tabel Pengguna.

Nama Jenis Panjang / Nilai Keterangan
id Int 11 Primary key
nm_panggilan Varchar 100 -
nim_nik Varchar 20 index
auth_key Varchar 32
password Varchar 100
nama Varchar 30
tipe Enum ‘Admin’,”Pustakawan’,”Mahasiswa’

Struktur tabel pinjam dapat dilihat pada tabel 4.2 berikut ini.

Tabel 4.2. Implementasi Tabel Pinjam.

Nama Jenis Panjang / Nilai Keterangan

id Int 11 Primary key
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ISBN Varchar 25 Index
id_peminjam Varchar 20 Index
id_pustakawan Varchar 20 Index
id_buku Int 11 Index
tgl_pinjam Timestamp - -
tgl_wajib_kembali Timestamp - -
status Enum ‘Kembali’, ‘Belum Kembali’ -
Struktur tabel pesan dapat dilihat padatabel 4.2 berikut ini.
Tabel 4.3. Implementasi Tabel Pesan.
Nama Jenis Panjang / Nilai Keterangan
id Int 11 Primary_key
id_buku Int 11 Index
ISBN Varchar 25 Index
tgl_pesan Timestamp - -
status Enum ‘Pesan’,’Batal’, ‘Dipinjam’ -
id_pemesan Varchar 20 Index
Struktur tabel buku dapat dilihat padatabel 4.3 berikut ini.
Tabel 4.3. Implementasi Tabel Buku.
Nama Jenis Panjang / Nilai K eterangan
id Int 11 Primary key, Index
cover Varchar 100 -
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judul Varchar 200 -
thn_terbit Y ear 4 -
pengarang Varchar 50 -
penerbit Varchar 50 -
ISBN Varchar 25 Index
sinopsis Text - -
sumber Varchar 100 -
kd_buku Varchar 50 -
‘Agama’, ’Bahasa’, ‘Bidang
Sosial’, ‘Bidang Umum’,
_ ‘llmu Alam’, “llmu Terapan’,
ketegori Enum _ o ) -
‘Psikologi — Filosofi’, ‘Sastra
— Literatur’, ‘Sejarah —
Geografi’, ‘Seni - Rekreasi’
Struktur tabel pembayaran dapat dilihat pada tabel 4.4 berikut ini.
Tabel 4.4. Implementasi Tabel Pembayaran.
Nama Jenis Panjang / Nilai K eterangan
id Int 11 Primary key
id_denda Int 11 Index
id_pustakawan Varchar 20 -
jml_bayar Int 11 -
tgl_bayar Timestamp Timestamp -

Struktur tabel denda dapat dilihat padatabel 4.5 berikut ini.
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Tabel 4.5. Implementasi Tabel Denda.

Nama Jenis Panjang / Nilai K eterangan
id Int 11 Primary key
id_pinjam Int 11 Index
total_denda Int 11 -
status Enum ‘Lunas’, ‘Belum Lunas’ -

4.1.2 Implementas Grafis Antarmuka Pengguna.

4.1.2.1 Implementasi Halaman L ogin (Client Android).

Terdapat penambahan untuk implementasi halaman login pada client android,

yakni adanya tampilan awa bagi pengguna sebelum melakukan login. Pada

halaman login ini, pengguna memasukkan NIM dan password yang didapat saat

mendaftaran anggota baru pada pengel ola perpustakaan.

Salam Keep Spirit.. )

ANDROID LIBRARY L]

Selamat aatang di Aplikasi Sirkulasi Dkn Derbasis
Android. Dinamakan android kercna hanya dapat
dyalankan di smartphone android. hhehe.

Aplikas! Inl dibuat untuk mempermudzah paminjaman
buku di  perpuskakaan kila.  Disini =nda dapal
melakukan pemesanan busu, perpanjangan buku, dan
mengelahui batas waxiu pinjam buxu anda

OKe kawan. sclamat mcncoba, jangan lupa kritik can
saran ke fo: Muhammad Andrl Afflan o)

Gambar 4.1 Halaman Awal Client.
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Login

NIN:

3311201094

Password:
-

Salam Keep Spilrit.

Selamat datang di

Android.  Dinamakan
dialankan di smartpnor
Aphkas| ni dibuat unte
dl perpustakaan kita
pemesanEn bukn, p=i
batas wakiu pinjam buk
Oke xawan. selamat m
ke fio: Muhammad And)

Gambar 4.2 Halaman Login Client Android.

4.1.2.2 Implementas Halaman Utama (Client Android).

Pada halaman utama client ini, ditampilkan nama panggilan pengguna pada icon
di pojok kiri atas. Sesual pada perancangan, terdapat 3 menu utama pelayanan
perpustakaan, yakni Lihat/Pesan Buku, Perpanjang Peminjaman Buku, dan
Batalkan Pemesanan Buku. Menu tambahan lainnya dapat diakses pada icon bar di

pojok kanan atas, dan icon nama pengguna di pojok kiri atas.
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HALAMAN UTAMA

SILAHKAN PILIH MENU

Lihat/Pesan Buku
M=l Cller Buisu dhars Mt Bubu

Perpanjang Peminjaman Buku
Mangetann Statug Buku dan Herpangang Hermingaman

Batalkan Pemesanan Buku
Membeglkan bulwu yang dipesan

Gambar 4.3. Halaman Utama Client Android.

Tutup
Profil Perpustakaan
Panduan

Tentang Aplikasi

Gambar 4.4. Halaman Menu Utama Tambahan Client Android.
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HALAMAN UTAMA
Iilih Menn

SILAHKAN P ‘@anti Password

Keluar
2 Lihat/IPesan Buku

S Meinst atar Huku dan M RIS

. Perpanjang Feminjaman Buku
= Mengesahui Stetus Dubu dan Pernaniang Peminaman

g Batalkan Pemesanan Buku
T R p———

Gambar 4.5. Halaman Menu Utama Akun Pengguna

4.1.2.3 Implementasi Halaman L ihat/Pesan Buku (Client Android).

Pada halaman ini, pengguna memilih buku yang akan dilihat detailnya atau
melanjutkan untuk memesan buku. Pengguna dapat mencari buku lebih spesifik
dengan mengklik dropdown menu “Pilih Kategori Buku” atau dengan kata kunci

khusus pada kotak pencarian buku.
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DAFTAR BUKU

Pilih Kategori Buku...

Element Of Physi
Blements af My

GRAMMAR [N USE
S AL G INCIN: - MENCAT AL

ENGLIEH GRAMMAR

Struw Srammar Danasa Ing..

TATA BAHASA BAKU BAHASA I

Tata Dahasa fidakiah bermavesud mzmbala:

Fisika 0an Teknologi Semikondu ..
lrmu b Lesheatn ot i s

Gambar 4.6. Halaman Lihat/Pesan Bukku (Client Android).

4.1.2.4 Implementas Halaman Cover Buku (Client Android).

Pada halaman ini, penggguna dapat mengetahui detail buku, khususnya jumlah
buku yang tersedia. Pengguna dapat melihat Sinopsis Buku melalui navigas

“Sinopsis”, atau melakukan pemesanan buku pada navigasi “Pesan Buku”.

Membangun
Aplikasi
=== E-Library

==_— uniuk Fanduan

¥ Membangun Aphikas| s-lbrary untuk
Fanduan Skripsi

T 2012
Agus Saputra, dkk

FT. Elex Madla Komputindo

97TE-602-00-3234-2

Gambar 4.7. Halaman Cover Buku Client Android.
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4.1.2.5 Implementasi Halaman Sinopsis Buku (Client Android).

Pada halaman ini, pengguna dapat mengetahui sinopsis atau resensi dari buku
yang dipilih, sehingga dapat memudahkan pengguna untuk memilih buku yang
akan dipinjam. Pengguna kemudian melakukan pemesaan buku dengan mengklik
navigasi “Pesan Buku”.

+- Sinopsis #

Membangun Aplikasi e-library untuk Panduan
Skripsi

Cewasza ini. hempir seluruh perpustakaan casti memiliki
aplikasi yang digunakan untuk memuidabkan para staf dalam
mzngdlul keluar-masukny buky, bansaksi, mzmbzr, alao
hanya sekadar mencan buku vang Ingin dizar. Dengan
adanya aplikas! Inl, pekeriaan dapst clakuksn dengan cepat
dan fcpat proscs pembustannya pun cukup mudah Dich
s=bab iu, program aplikasi perpustakaan [C-Library)
m=nipakan salah safu aplikasi yang diminati oleh para
indhiasiswa-matasiswi dakam menyelessican skripsinga. Di
sinl panulls akan msngajak Anda untuk membangun sebuan
aplkasi c Library beroasis wed menggunakan PHE can
MySQL lengkap dengan perancangannya, scperti DED, DFD
| evel (Deringkat) TClowchart, TR, Relas Antartabel
hinggs pads masing-mzsing strukiur databasenya. Fenulis
jugs  memberikan bonue Exclusive Frojecl ysng Lemilai
lutaan rugish. Dengan pembsh3san, ranzangan, dan bonus
proyck terscout. buku ini juga cozok bila digunakan sctagal
panduan tugas akhir atau skripsi. 50, segerg l=ngkapi buku
yang satu ini

www bukabuku comimembangun-aplikasi-e-library-u...

Presan Buba

Gambar 4.8. Halaman Sinopsis Buku Client Android.

4.1.2.6 Implementasi Halaman Pesan Buku.

Pada halaman ini, dijelaskan ketentuan-ketentuan untuk pemesanan dan
peminjaman buku. Ketentuan tersebut didapatkan dari hasil survey dengan pihak
pengel ola perpustakaan Politeknik Negeri Batam. Ketentuan tersebut yaitu :

1. Pemesanan buku hanya dapat dilakukan jika mahasiswa telah melakukan
pendaftaran anggota baru di petugas perpustakaan untuk kemudian
didapatkan akses ke aplikasi ini.

2. Mahasiswa dapat memesan buku jika jumlah tersedia lebih dari O pada

halaman “Cover Buku”.
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3. Maksimal pemesanan buku adalah 2, lebih dari itu, tidak dapat melakukan
pemesanan buku.

4. Pembatalan buku yang dipesan dapat dilakukan pada halaman “Batalkan
Pemesanan Buku”.

5. Pemesanan Buku berlaku selama 24 jam dari waktu pemesanan, setelah itu
status pesan akan di-reset.

6. Buku tidak dapat dipesan jika pengguna memiliki denda yang belum
dibayar.

7. Untuk pengembalian buku yang terlambat dikenakan denda senilai Rp.
1000,- per hari.

Berikut tampilan halaman pesan buku pada client android.

- Pesan Buku L.}

Ketentuan Pemesanan Buku

Pemesandi buku l@nya dspal dikdkukan jks mahassed
telah mslasukan pendaftaran anggcota baru dl petugas
parpustakaan intus kemudan ddapatkan akses ke aplikasi
InL

2. Wabassed dapsl memesan busu jika juimlsh =isedia
Izhif dari 0 pada halamzn "Cover Buku'.

3 Makzimal pamesanzan buku adalan 2 lebh dand to fidak
dapat mciakukan pzmesanan buky.

4. 'cmbatalan Cuku yang dizcsan dapat diakukan pada
hzlaman "Batalkan Pemasanan Buku.”

5 Pemesansn buku Cerlaku selams 24 jam dani eakio
p=mesanan, setzlan it status pesan akan di resef.

G. Duku tidak dacat dipesan jka pengguna memilixi d=nda
yang helim tinayar

T Uniuk pzngsmbslizn buku yang Erlambat diksnakan
dznda senilsi Bp. 1020,- per bl

+ Pesan Buku

Gambar 4.9. Halaman Pesan Buku Client Android.
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Apakah anda yakin ingin memesan buku
ini?

remesan Buku tidak berlaku sctcian 2 harl
Kedepan

Fesan Buku Kembal

Gambar 4.10. Dialog Pesan Buku.

4.1.2.7 Implementasi Halaman Per panjang Peminjaman Buku (Client).

Pada halaman ini, pengguna dapat langsung mengklik icon plus untuk melakukan
perpanjangan waktu pinjam, atau mengklik salah satu buku untuk mengetahui
status lebih detail tentang buku yang dipinjam. Perpanjangan waktu pinjam hanya
berlaku 1x. Perpanjangan buku tidak berlaku jika pengguna masih mempunyai
denda yang belum dibayar atau jika buku tersebut telah melewati tanggal wajib
kembali. Berikut tampilan perpanjang peminjaman buku.
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- PERPAN.JANG BUKU #

Buku vang Anda Pinjam

Cake dan Cookies Resep Antigagal +

Surkir resen aerizl Resen Antigagal kali ini' Cake & ro

Mengamhbil Mantaat Al-Quran
VEnggal mantaa: 4an ; - Surah Aktauhah - Jus.Am..

Gambar 4.11. Halaman Perpanjang Peminjaman Buku Client.

Ferpanjangan buku hanya dapat
dilakukan 1x

o Yau Tickak

Gambar 4.12. Diaog Perpanjang Peminjaman Buku.
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4.1.2.8 Implementasi Halaman Detail Per panjang Peminjaman Buku (Client).

Pada halaman ini, sdlain pengguna dapat memperpanjang peminjaman buku,
pengguna juga dapat melihat sisa waktu pinjam dan status pinjam termasuk biaya
keterlambatan pengembalian buku. Jika status buku terlambat dan terkena denda,
maka tombol “Perpanjanga Buku” tidak muncul.

-

Parpanjang Buku

Buku yang anda pinjam :

ni A Cake dan Cookies Resep Antigagal
U 04Jun 2018

I 11Jun 2015

LaM T
=R Barlaku

DEMZA M HJAM -

{53 Perpanjang buku

Gambar 4.13. Halaman Detail Perpanjang Peminjaman Buku Client.

Konfirmasi Data. !

Lanjutkan perpanjang buku..?

Perpanjangan buku hanya dapat dilakukan 1x untuk
1 Minggu kedepan
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Gambar 4.14. Dialog Detail Perpanjang Peminjaman Buku Client.

4.1.2.9 Implementasi Halaman Batalkan Pemesanan Buku (Client).

Pada halamman ini, penggguna dapat langsung membatalkan pemesanan buku
melalui icon delete disis kanan, sedangkan untuk mengetahui detail buku,
pengguna mengklik buku tersebut.

+* Batalkan Pemesanan *

Buku yang Anda Pesan

Rahasia dan Trik Mendesain Situs ...
Bulw ini mombehas privsiz daser henscp dan batea. .

iyt e

& Single computer sacuriy
'_ f M s cnlang selec-Leluk e vang pergaima e
i -

Gambar 4.15. Halaman Batalkan Pemesanan Buku Client.

Batalkan Pesan Buku?

Slzlus Buku yany ands pessn skan di resel

¥ Ya tidak
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Gambar 4.16. Dialog Batalkan Pemesanan Buku Client.

4.1.2.10 Implementas Halaman Detail Batalkan Pemesanan Buku
Client.

Pada halaman ini, pengguna dapat mengetahui detail buku yang beris judul,
tahun, terbit, pengarang, penerbit, dan ISBN.

+ Batalkan Pemesan L

Buku yang Anda Pesan:

G Disinfect Your PC

bepbtiniss
LA Inemat Socur e Suile
e WO RO 5

JUDIL BLKL Elngle computer security
2007
CA Intarnet Security Suite
Wilzy Fublishing

978-0-470-05854-0

Eatal Pesan

Gambar 4.17. Halaman Detail Batalkan Pemesan Buku.

82



41211

Batalkan Pesan Buku?

Siatuz BEUKU vand anda pesan akan di rescl.

v Ya tidak

Gambar 4.18. Dialog Detail Batalkan Pemesanan Buku.

Implementasi Halaman Ganti Password.

Melalui halaman ini, pengguna merubah password login ke aplikasi. Pengguna

memasukkan password dan password baru untuk kemudian menggunakan

password baru.

- GANTI PASSWORD A
1*assword Hetk passwrrd lama

Lama:

Password Ketik passwerd baru,

Baru:

tllang Hetik ulang password baru

I*assword

Baru:

GUNAKAN FAEEWORD BARU

Gambar 4.19. Halaman Ganti Password.
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41212 I mplementasi Halaman L ogin (Admin dan Pustakawan).

Aplikasi pada sis server dibangun berbasis web dengan menggunakan framework
Yii2. Aplikas ini dipakai oleh 2 pengguna, yaitu Admin dan Pustakawan, dimana
masing-masing memiliki hak akses khusus. Tampilan pada halaman login ini tidak
jauh dengan perancangan, dimana penggun (Admin dan Pustakawan)
memasukkan NIK dan Password untuk menggunakan aplikasi. NIK dan Password
Pustakawan terlebih dahulu didaftarkan oleh Admin.

* Y,. ocalhast /127001 Fper %

N - - - =
2 i3 =

L= ¥ [@ Login
- C | [ lewalhost/las

Login
Silahkar is baratg vituk masak
Fasswuid
EZ3
% 200 [RRR i JTS (o R +1c o PR .2 v ]
Gambar 4.20. Halaman Login Server.
4.1.2.13 Implementasi Halaman Kelola Buku (Admin)

Halaman ini hanya bisa diakses oleh Admin. Melaui halaman ini Admin
menambah, memperbarui, dan menghapus data buku melalui icon yang berada di
sebelah kanan tabel.
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e L % Ve Tocaion: { 127002 fper 3 1 (R — —

<« @ | 7 localhosz/basi

Sowirg 120 of 57 s

L1} Judul Tahun Terbi Mengarang Menerblt Ishn Kode Buku Kaegord
3 TATSIR Suat Sarat 2000 Murtadha Mathahhari | Pusta<a llidayah 9709730108006 297 122C WMutt | Agama &
Filihz o
i
Tarasya Jalba 2000 KL Murarmad Penehit Wutiara  873070-0124 257 302 Muh 1 Agaria &
Salikh 2 Wedia £
i
5 |zacah Vajib "uglimah 2010 M. Mangyu- | luda, Qi Wedia ST3017-124-2 297 3 Mas Agaria &
5.5, MPDu i
i
5 FLeAI DA DULAN- 010 Soch min. Le. MSL Qv Wedia 97017-1420 2973024 5 k| Agara &
DULAM 13LAaM . h
]
i SRAMWAR M USC 1909 Raymord Marpay Cariaicgs 0-521-439 120,24 Mur g Cahzza &
Univesity Frass -
i
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Gambar 4.21. Halaman Kelola Buku (Admin).

4.1.2.14 Implementasi Halaman K elola Pengguna.

Halaman ini hanya bisa diakses oleh Admin dan Pustakawan. Melaui halaman ini
Admin atau Pustakawan menambah, memperbarui, dan menghapus data pengguna

melalui icon yang berada di sebelah kanan tabel.
P @erc e # Vo toevors 12700 e« S - s .

<« @ | 7 localhosz/basi

llome | Feagguna

Pengguna

Saowing 19 of 3 itera.

o Mieanis Kin/Hik [ T Tipe:

| A Trivean S aarning WY #Aonaenn bahos @B
¥ 2 i Sabu 1A Uil Wbz s L .|
] Whsbisrrmvasd S ¢4l £ e Wb iciucs LVl - |
a1 Margien Seplian EAR I “Famn Selirnn Ll ]
5|11 Frik Sl HEtH Fik il ki [P - |
& | 17 Tt Rhissarisoe ERE TSI Ik il thirvics L .|
7|1 vosafat 1317200073 yose Mahas swa L P}

3|15 Milam Puspia Sar 3317207087 Hilar Mahas 543 L]

YT pangaii + 23607050 Disen Parquji TA Mahas saa ¥

b SR . . [ ...« [ e EETE vy [ o E B soert st

Llr
!

Gambar 4.22. Halaman Kelola Pengguna (Admin).
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4.1.2.15 Implementass Halaman Kelola Peminjaman (Admin dan

Pustakawan).

Halaman ini dapat diakses oleh Admin dan Pustakawan. Pada halaman ini,
pengguna dapat melakukan penambahan data peminjaman, memperbarui dan
menghapus data peminjaman dengan mengklik icon kelola peminjaman yang
berada di kanan tabel.

£=% [ [E] Paminjamen % | g ‘ocelhost {12700 L ipay % - -

& 0 ¢ [ lnealhnsb:

|
“ll

Peminjaman

A 1l Prinjamman Juuilul Raku I15FN HIMGNIK Bl Pusiakawin

155 FRGEHEH RARK Mo A Al A oM FaRl ) kel g_i

1]
KFALYHEAM B AN S AN Hr= e 1450 AEVANVE FAR B ks, -

I5LaM =
5 |56 GRAMUMAR [N LRF 05H 24845 % AR 2MTTR 211788 kel =T

m
fdernarhil Manfaat A ) A2112MT 21088 kel krarha ™,

4]
3R AT 211088 helim kearha [ I8

n

r i B ot | 200 RPN corvganyimchea [T 23 IITURY 255 riw (PSRN €. 2 HE [REHN 10 | 25 niw JUPESORTEERS 5 |
Gambar 4.23. Halaman Kelola Peminjaman (Admin dan Pustakawan).
4.1.2.16 Implementasi Halaman K elola Pengembalian.

Pada halaman ini, admin atau pustakwan memasukkan Id Peminjaman untuk
didapatkan keterangan peminjaman buku. Jika terdapat denda peminjaman, maka
peminjam dapat langsung membayar, mengangsur, atau menuda bayar denda
dengan catatan jika pengguna memiliki denda maka tidak dapat melakukan
pemesanan atau peminjaman buku. Selanjutnya admin atau pustakawan mengklik

tombol “Kembalika Buku” untuk memproses pengembalian buku.
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b [E] e et e %

[ L C | 3 localhz

Pangemoatan

Id Peminjaman Kim Kl Tol Minjam
3 1z2n0 oE2015
Id Duku Tol Wajik Kembali
52 e
Istm [EETEE
ITC-879-22-7635-D 00
Judul Dl bayar

Cake den Cookies Mesep Artigege

Stalus

seluT «arbali
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Gambar 4.24. Halaman Kelola Pengembalian (Admin dan Pustakawan).

4.1.2.17 Implementasi Halaman K elola Pemesanan Buku

Pada halaman ini admin atau pustakawan melayani permintaan pemesanan buku.
Admin atau Pustakawan merubah status pesan menjadi dipinjam melalui icon edit

disebelah kanan tabel ketika pengguna hendak meminjam buku yang dipesan.
2 e T . . O

£ G | lacalhostyzasic, «.phpr p sk @ =

e | Fesan

Pesan

Sy 18 0l 8 e

Il Basssian Tl Buartissan Julul Hithi 15HN Lyl Pissan Skl
-
2 2000 Mangabat Masa ah Venjad Car<ah STRETS-23-032-1-5 2015-05-07 1127 paEan -
MR 1AM Sl el [rdetgen o Decnk LIE RS R E R B R S I Lok K
T
u 33112000 EMCLISH CRAMMAR 20150531 16:54:50 o sinjam #
3l 32000 Mencarrb] Manfaat A-Carzn 201502 (k] ¢ sinjam #
r 11200 The Graat Rovy of Muhammad 973-979-20-2096-3 2015-05-M 161414 bata +
k] IO ez adan G o Resp Aeatigpagsal ATRETA2F TFIA T MR MR M TR0 37 1 minjin s
£ £ Hasman dan [ Moz Sl Hid A A R ER L HE JrEsn ”
Lirilik
» 31201004 Sing 2 poTpUter sEIIRY G73-0-470-06554-0 2015-05-04 16:27:48 pazan &
'. i Do i e @ B st Bl pout. ] B T RS e, BER c:BEED svieuuaB

Gambar 4.25. Halaman K elola Pemesanan Buku (Admin dan Pustakawan).
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4.1.2.18 Implementasi Halaman Kelola Denda.

Pada halaman ini, admin atau pustakawan melakukan pengelolaan denda.
Pembayaran denda dilakukan dengan cara memasukkan Id Peminjaman dan
mengklik tombol “Lihat Detail”, kemudian didapatkan detail denda.

Lzt [ B rvhermarizinsy

L @ | localhus.

B Leinjarnan HiEn Rk [EERTE
® 33010 u Bt b
Id Guku Tgl Wajib Kembali
o (L2 0]
lgbm Iotal denda
ITE T2 RIS 0 00
Judul

Ciendla terbayer

Zuke o Suskes Raaup fei gugal

Slutuz

Sizw Usinds
baun Linas e
Tayar Dend:
Barvarr Ueerrcd Bubat
PRLET T 1 P RO o RO oo i TR s Y o - EROON .1 RN = [ e PR |

Gambar 4.26. Halaman Kelola Denda (Admin dan Pustakawan).

4.2  Pengujian

4.2.1 Skenario Pengujian

Skenario pengujian dapat dilihat pada gambar 4.27 berikut ini.

A AR N 3 % Membataikan Memperpanjang
LOGIM MATASIZWA | Melihat Datter Buby ——  Memesan Duku  — i e et — iishtiig iy s

|
LI ADRIN ¢ s i Mengclala Mongelcla fcngziola Mengelals o i
PUSIARANAN Meripeloln. Buly Pangpina Hariesanan — Paminjanan - Hangenbalan [ Mongploh Donds

Gambar 4.27. Skenario Pengujian.

4.2.2 Hasl Pengujian.

Hasil pengujian dapat dilihat padatabel 4.6 berikut ini.
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Tabel 4.6. Hasil Pengujian Aplikasi Sistem Peminjaman Buku di Perpustakaan Politeknik Negeri Batam Berbasis Android

Hasil
No. Use case Skenario Data Uji Target - Penguji
Pengujian
Login berhasil, Andri
Data Benar
kemudian sistem 21 Tahun
NIM : 3311201094 OK
_ _ menampilkan halaman Laki-laki
M ahas swa mernas_]kkan Kata Sand| . andl’l .
Login utama. Mahasiswa
1 _ NIM dan Password, lalu
Mahasiswa . Andri
menekan tombol Login | Data Salah
Sistem menampilkan 21 Tahun
NIM : 3311201094 OK o
_ _ pesan kesalahan Laki-laki
Kata Sandi : dfian ,
Mahasiswa
_ _ Andri
_ _ - . Sistem menampilkan
Melihat Daftar | Mahasiswa memilih Kategori : 21 Tahun
2 _ daftar buku dengan OK o
Buku kategori buku IImu Terapan _ o Laki-laki
kategori yang dipilih .
Mahasiswa
3 Melihat Cover | Mahasiswamemilih Judul Buku : Sistem menampilkan OK Andri
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Buku buku yang akan dilihat Menggambar Mesin cover buku yang dipilih 21 Tahun
cover bukunya. dengan yang berisi judul Laki-laki
buku, tahun terbit, Mahasiswa
pengarang, penerbit,
ISBN, dan tersedia
Andri
Mahasiswa memilih Sistem menampilkan
Melihat . Judul Buku : _ _ 21 Tahun
. _ buku yang akan dilihat _ Sinopsis Buku dengan OK o
SinopsisBuku | . Menggambar Mesin o Laki-laki
Sinopsis Bukunya. Judul Buku yang dipilih _
Mahasiswa
Sistem memproses Andri
Memesan Mahasiswa memilih Judul Buku : pemesan buku, dan oK 21 Tahun
Buku buku yang akan dipesan | Menggambar Mesin menampilkan pesan Laki-laki
berhasil memesan buku Mahasiswa
M ahasiswa menekan Sistem memproses Andri
Membatalkan | tombol icon delete atau Judul Buku : pembatalan pemesanan oK 21 Tahun
Pemesan Buku | ““Batal pesan” pada Menggambar Mesin buku, dan menampilkan Laki-laki
halaman “Batalkan pesan berhasi| Mahasiswa
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Pemesanan”, membatalkan pesanan
buku.
Mahasi swa sebelumnya Sistem memproses Andri
ndri
Memperpanjan | telah meminjam salah perpanjangan buku dan
_ Judul Buku : _ 21 Tahun
g Peminjaman | satu buku, kemudian . _ menampilkan pesan OK o
. Political Branding . _ Laki-laki
Buku melakukan perpanjangan berhasil memperpanjang .
Mahasiswa
buku buku.
Login berhasil, Bu. Yani
Data Benar
kemudian sistem 26 Tahun
NIM : 211088 ke hal OK Py
Admin atau Pustakawan L menampiikan halaman empuan
Login Admin Kata Sandi : ika
memasukkan NIM dan utama. Pengelola Perpus
dan
Password, lalu menekan Bu. Y ani
Pustakawan _ Data Salah
tombol Login Sistem menampilkan 26 Tahun
NIM : 211088 OK
. pesan kesalahan Perempuan
Kata Sandi : batam
Pengelola Perpus
Mengelola | Tambah Buku: Cover: andri.jpg Sistem berhasil - Bu. Yani
Buku Admin memilih sub Judul: Nyobak Tambah menambah data buku. 26 Tahun
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menu “Tambah” pada
menu ‘Buku”. Admin
mengisi data buku baru
dan menekan tombol
“Tambah Buku”.

Buku Rek..

Tahun Terbit: 2015
Pengarang: Polibatam
Library

Penerbit: ISBN
Sinopsis: Oktober ini
insya’Allah wisuda, dan
ibuk bisa datang ke
batam di acara wisudaku
Sumber: Aremania
Batam

Kode Buku: And 27R i
Kategori: Bahasa

Perbarui Data Buku :
Admin memilih sub
menu “Lihat Semua”
pada menu ‘Buku”.

Admin menekan icon

Data Awa :
Judul Buku: Tamasya
Qalbu.

Sistem berhasil

memperbarui data buku.

OK

Perempuan
Pengelola Perpus
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edit, merubah data buku,

kemudian menekan

Data Akhir : Tamasya

Qalbu di Bulan
tombol Perbarui Data Ramadhan
untuk menyimpan
perubahan
Hapus Data Buku :
Admin memilih sub
_ Data Awal : Sistem berhasil
menu “Lihat Semua” " deta buk -
; menghapus data buku
pada menu “Buku”. Judul Buku: Tamasya o
ang dipilih.
Admin menekan icon Qalbu. yangap
delete.
Tambah Pengguna:
Admin memilih sub NIM/NIK: 3311201090
Mas. Erik
menu “Tambah” pada Nama: Yasnil llyas.. Sistem berhasil
Mengelola _ _ 25 Tahun
10 menu ‘Pengguna”. Nama Panggilan : Yasnil | menambah data OK o
Pengguna _ o ' Laki-laki
Admin mengisi data Password: yasnil pengguna.
Pustakawan

pengguna baru dan

menekan tombol

Tipe: Mahasiswa
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“Tambah Pengguna”.

Perbarui Data Pengguna :

Admin memilih sub
menu “Lihat Semua”

pada menu “Pengguna”.

Data Awadl :

Nama: Yasnil llyas.

Admin menekan icon Sistem berhasi|
edit pada pengguna yang memperbarui data OK
dipilih, merubah data Data Akhir : pengguna
pengguna, kemudian Nama: Y asnil Ilyas Putra
menekan tombol Pasaman.
“Perbarui Data” untuk
menyimpan perubahan
Hapus Data Pengguna :
.o sam
Nama: Y asnil Ilyas Putra | menghapus data OK

pada menu ‘Pengguna”.
Admin menekan icon
delete.

Pasaman.

penggunayang dipilih.
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Mengelola
Data
Peminjaman
(Admin dan
Pustakawan)

Tambah Peminjaman:
Pengguna memilih sub
menu “Tambah” pada
menu ‘Peminjaman”.

Pengguna memilih

NIM/NIK: 3311201097

Sistem berhasil

menambah data OK
nim/nik peminjamdan Id | Id Buku : 4 -
Buku yang dipesan, e
kemudian menekan
tombol “Tambah
Peminjaman”.
Perbarui Data
Peminjaman - Data Awal :
Pengguna memilih sub ldBuku: 4 Sistem berhasil
menu “Lihat Semua” memperbarui data OK
pada menu Data Akhir : peminjaman.
“Peminjaman”. Pengguna Data Akhir :
menekan icon edit pada Id Buku ® 11

data peminjaman yang

Mas. Erik
25 Tahun
Laki-laki
Pustakawan
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dipilih, merubah data
peminjaman, kemudian
menekan tombol
“Perbarui Data” untuk

menyimpan perubahan

Hapus Data Peminjaman

: Pengguna memilih sub Data Awal - Sistem berhasi|
menu “Lihat Semua” menghapus data
Judul Buku: English . OK
pada menu peminjaman yang
‘Peminjaman”. Pengguna Grammar. dipilih.
menekan icon delete.
‘Pengguna memilih menu . .
_ Sistem berhasi|
Mengelola “Pengembalian”, dan _
memproses Mas. Erik
Pengembalian | memasukkan Id .
o . pengembalian buku, dan 25 Tahun
12 | Buku Peminjaman pada kotak | 1d Peminjaman : 48 _ OK o
' . menampilkan pesan Laki-laki
(Admin dan pencarian. . _
_ berhasil mengembalikan Pustakawan
Pustakawan) Data ditemukan,
buku
Pengguna memasukkan
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pembayaran denda jika
ada, |alu menekan tombol

“Kembalikan Buku”.

Id Pesan : 40
Id Pemesan :
- 3311201094
Mengelola Pengguna memilih menu Sistem berhasil
“ , - Judul : ROBOTIKA : Mas. Erik
Pemesanan Pemesanan”, - “Lihat mengubah status pesan
" Desain, Kontrol, dan o 25 Tahun
13 | Buku Semua”. menjadi dipinjam dan OK o
(Admind K ecerdasan Buatan. » Laki-laki
min dan iki menampilkan pesan
Penggunamengklikicon |, o\ - 679.763-004-3 preenp Pustakawan
Pustakawan) edit. berhasi| dipinjam.
Tanggal Pesan : 2015-06-
11 22:45:33
Status : pesan
‘Pengguna memilih menu - Sistem berhasil
Mengelola % |d Peminjaman : 49 Mas. Erik
“Denda”, dan memproses pembayaran
Denda Data Awal : . 25 Tahun
14 (Admind memasukkan 1d denda, dan menampilkan OK L akilaki
min dan : i-laki
Peminjaman pada kotak NIM/NIK - 3311201094 pesan berhasil
Pustakawan) . ld Buku : 33 Pustakawan
pencarian. mel akukan pembayaran
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Data ditemukan,
Pengguna memasukkan
pembayaran denda yang
ingin dibayar peminjam
(demo: 1000), kemudian
menekan tombol “Bayar
Denda Buku”.

ISBN : 979-763-094-3
Judul : ROBOTIKA :
Desain, Kontrol, dan
K ecerdasan Buatan
Status : Belum Lunas
Tgl Pinjam : 01/06/2015
Tgl Wajib Kembali :
08/06/2015

Total Denda: 3000
Dendaterbayar : -
Sisa Denda: 3000
Bayar Denda: 1000

Data Akhir :
Denda Terbayar: 1000
Sisa Denda: 2000

denda.
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BABV
KESIMPULAN DAN SARAN

51 Kesimpulan

Kesimpulan dari Tugas Akhir “Aplikasi Sistem Peminjaman Buku di
Perpustakaan Politeknik Negeri Batam Berbasis Android” ini sebagai berikut:

1. Aplikas client dibangun dengan menggunakan teknologi web, kemudian
di konversi kedalam aplikasi mobile android menggunakan phonegap.

2. Aplikas client android menyediakan fitur lihat daftar buku, memesan buku
dan membatalkan pemesanan buku, memperpanjang waktu pinjam buku,
dan melihat data buku yang dipinjam.

3. Aplikasi server dibangun dengan menggunakan framework Yii2 untuk
membuat aplikasi berbasis web, dan menangani kelola data buku, data
pengguna, data data peminjaman, data pengembalian, data pemesanan, dan
denda.

4. Fitur pada aplikasi client akan mempermudah akses mahasiswa ke
pelayanan perpustakaan, karena sifatnya yang diinstal pada smartphone
android, sehingga bisa diakses dimanapun dan kapanpun.

5.2 Saran

Aplikass ini masih memiliki banyak kekurangan, sehingga penulis sangat
mengharapkan kritik dan saran yang membangun dari pembaca agar kedepan
aplikasi ini dapat dikembangkan menjadi lebih baik lagi. Kritik dan saran dapat
dikirim ke akun facebook penulis : Muhammad Andri Alfian atau email
muhammadandrial fian@gmail.com.
Dalam pengembangan aplikasi selanjutnya, diharapkan aplikasi dapat :

a. Menangani pembuatan laporan pada aplikas server.

b. Menangani pendaftaran anggota baru melalui aplikasi client android.

c. Dapat berjaan di semua platform, seperti 10S, Blackberry, Windows, dil.
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LAMPIRAN

Form Survey Pustakawan Perpustakaan Politeknik Negeri Batam.

LITEKNIK NEGERI
<D

FORM SURVEY APLIKASI SISTEM PEMINJAMAN BUKU
DI PERPUSTAKAAN POLITEKNIK NEGERI BATAM
BERBASIS ANDROID

Disusun untuk memenuhi mata kuliah Tugas Akhir 2

Oleh :

Muhammad Andri Alfian | 3311201094

Prodi Teknik Informatika Politeknik Negeri Batam

Tahun Ajaran 2014/2015
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Batam, Maret 2015

Hal : Permohonan Survey Aplikasi E-Library

Kepada

Yth. Pustakawan Politeknik Negeri Batam

Di Tempat

Dengan hormat,

Dalam rangka penyelesaian Tugas Akhir 11 Program Studi Teknik Informatika di
Politeknik Negeri Batam, saya bermaksud mengadakan survey mengenai penggunaan
aplikasi perpustakaan di Poliklinik Negeri Batam ini. Tujuan pengambilan data survey
ini adalah sebagai referensi dalam pembuatan aplikasi Sistem Peminjaman Buku di
Perpustakaan Politeknik Negeri Batam berbasis Android. Agar penelitian ini dapat
terlaksana, saya mohon kesediaan bapak/ibu pustakawan untuk menjadi narasumber
survey kemudian mengisi form survey yang saya lampirkan bersama surat ini.

Atas kesediaan Bapak/Ibu Pustakawan untuk proses survey ini, saya ucapkan

banyak terimakasih.

Hormat saya,
_np

|
Muhammad Andri Alfian
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KETERANGAN NARASUMBER

Identitas Narasumber

Ly 2,
Nifii MNaryan ‘eptiana

Wi Marelin ok A.223 Rpdan Conder

Jenis Kelamin : [ Eaki-laki | [ Perempuan |
32

Umur ki
Pendidikan : 5! |l Perpstokoos
Pekerjaan Pustaile ciaon,

Nama usaha Poldekiik Negen Batom

Narasumber

M- 5 0\
R NS
O v
O nmervan ¢ )

103



B

KETERANGAN NARASUMBER

Identitas Narasumber

Nama : E?-mc’ «Cﬁr@bﬁm \X/

Alamat g FO L’hﬁk«

Jenis Kelamin: [ Laki-laki] [ Perempuan ]

Umur ] 2 g\ tahun.

Pendidikan : D 5

Pekerjaan : g’m¥ P&d’ 1) '?D [A u’ Mlk Bﬂ)ﬂ:wr\
Nama usaha :

Narasumber

bk Sw )

104



HALAMAN SURVEY

Name gplbas = Dalby
LOGIN

*Masuk ke tampilan login aplikasi, dan login

By

{’im?;,w\
Terdmdarlmapasa]akahloglnnya? 2 UWV (?NWW’) 2 Mwn( ke

ferus , 1 pey 49

Apa yang me bedakanl 1 n a7 "TU"""“-Q L Ff““"’"‘"g‘
Aﬂm\;\- -

Apakah ada menu daﬁ:ar, ubaﬁ dan hapus pengguna? (ex : admin, pustakawan?)
pyina

@QA WQW

ADMIN VIEW

1. Registrasi dan kelola anggota f\/l.a/r_M P?-fm»f‘avwwﬂ 2 1/11/{4-*\

*Masuk ke tampilan pendaftaran member baru, dan melakukan proses registrasi

a. Pengguna siapa sajakah yang dapat mengelola pendaftaran member?
SEWW , loare 5@?«( OQN\ ;LQWA.
b. Data apa saja yang diperlukan untuk registrasi baru dari mahasiswa, dan
dosen?

->Yang harus ada: - €~ \.CTP; f‘""’\/ MW,AW -f—u‘aw‘y.

-> Boleh tidak ada_ e g-“r -9 M,,wv{ Cm gn:m& WM%

Y ey =

¢. Jika mahasiswa hanya punya KTM, bukan e-KTP apakah bisa registrasi?

=> bagaimana isian di registrasi nya?

W 2 feopirrs)  naneA

. Apakah ada yang dibutuhkan lainnya selain identitas diri mahasiswa tadi?

v’
e. Apa proses selanjutnya setelah input data member baru?

Ve ot Quagen
f. Jika sudah terdaftar, apa yang didapatkan mahasiswa, (apakah mendapat

username dan password untuk login mandiri di komputer client atau tetap

harus lewat komputer pustakawan, atau seperti apa) '@ ”’t“"“ chonk
g. Jika terdapat perubahan data anggota, bagaimana cara menggantinya? Tw‘ (esTaiat B
h. Jika ada member yang lulus/keluar, bagalmana cara menghapusnya?

leorqudver Armsnten P Y N bevmrgtonn  Lrapre

*kembali ke halaman utama
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2. Kelola Buku }g","tm (\\»J\o.a Lo M loAer

*Masuk ke halaman kelola buku dan melakukan proses kelola buku
a. Jika terdapat buku baru, bagaimana cara menambahnya?

b. Data buku apa sajakah yang harus ada untuk dlma kkan?

c. Data buku apa sajakah yang boleh tldak a untu dimasu ht
ot W , B s,

d. Dataapa yang membedakan antz{ra huku 1 dengan buku lainnya?

3 /  borfle
e gai mana cara pember an penomoran untuk set:ap buku? 3

519 - ng"[’ Pﬂrﬁ»mww’i

f.  Untuk buku dengan judul yang sama, bagalmana cara membedakannya?
(apakah ada isian khusus pada aplikasi?)
; Y phoflsoGa
o ; RED woess 2

g. Jika terdapat perubahan data buku, bagalmanakah pengaturannya?
W A b e, ke €S

s

h. Jika ingin menghapus duku, apa langkah yang dij akukan"’

nines i T Lok P é“ﬁ"a""‘:’
i. Jikaterdapat buku yang hilang, laporan apa yang dimasukkan pada

aplikasi?

j. Data apa saja yang ditampilkan pada halaman kelola buku?

gffw"-’ L g vw’\w > L;a..‘,;/ B gg
3. Kelola Peminjaman
*Masuk ke halaman kelola peminjaman dan melakukan proses kelola peminjaman

vy loens
a. Data apa sajakah yang dimasukkan pada saat menambah buku-baru?

AR [, g5l e P
b. Bagaimanakah cara men data peminjaman buku yang ada? Like~s
%g\buu\ s vy 55]34/\ e '}J,::.( Wu.yJ g A, Ineadh

’ vy
\prv
c¢. Bagaimanakah cara menghapus data peminjaman yang ada ketika terjadi

kesalahan data peminjaman?
Dose tnfrrmn ks

d. Bagaimanakah alur proses kelola peminjaman?
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\fo - Saner - Ol
4. Kelola Pengembalian

*Masuk ke halaman kelola pengembalian dan melakukan proses kelola
pengembalian

a. Apakah terdapat pencarian khusus untuk pengembalian buku?
L WAl ;

b. Data apa saja yaniii/\:sukkan pada proses pengembalian buku?

c. Bagaimanakah alur proses kelola pengembalian?

5. Kelola Dendaﬁfw ;W
*Masuk ke halaman kelola denda

a. Bagaimanakah perhitungan denda yang ada?
L b = Lo WVLMT»WWW%QH
b. Bagaimakah pencarlan enda yang ada? ’\?( A, 7

fromrt llmk?’fm

c. Bagaimanakah alur proses kelol denda yang ada'?

benrs fron Lonfn laclarsleon Lk s R
6. Kelolm MVT\L\W e w W e

*Masuk ke halaman kelola laporan [ N V"DM g Ao A M}'h-
v - 0 4]
a. Laporan apa sajakah yang ada? >

p WW%W@WM

b. Fungsi apa sajakah yang terdapat pada setiap laporan? i Cw‘w«— Ao 9o,

Ve pmdopeten Vot (el papvstot

Ll N A O
bwuwmm/

e

ot Pyt (O
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