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ABSTRAK

PT. Batam Panel Indo Karya merupakan sebuah Perusahaan yang
menjalankan kegiatan usaha berbentuk perseroan. Pengerjaan tugas akhir ini dibuat
bertujuan untuk menemukan jalan pemecahan permasalahan yang dihadapi oleh
Perusahaan. Adapun dalam hal ini, Penulis menemukan permasalahan yang kerap
kali menimbulkan data yang diperoleh tidak valid. Selama ini masih menggunakan
sistem pemesanan dan sistem pencatatan barang masuk dan keluar secara manual
yang masih kurang efektif. Untuk pemesanan barang masih melalui social media
atau harus langsung datang ke kantor untuk memesan barang, sedangkan pencatatan
barang masuk dan keluar juga masih dilakukan secara manual yang tidak efisien
sehingga banyak data yang tidak valid saat pengecekan stok barang. Sehingga
penulis membuat suatu aplikasi memesan dan mencatat barang. Tujuan dari
pembuatan aplikasi ini adalah untuk melakukan pengelolaan stok dengan metode
FIFO sesuai dengan kebutuhan perusahaan. Proses pembuatan aplikasi
menggunakan metode waterfall yaitu dengan mengumpulkan data melalui proses
wawancara, mengurutkan fitur yang dibutuhkan, mengimplementasikan kebutuhan
kedalam bentuk koding dan melakukan pengujian pada aplikasi menggunakan
metode black box testing. Hasil dari aplikasi ini yaitu dapat memperbaiki sistem
yang ada agar penyampaian informasi yang dihasilkan bisa lebih akurat seperti
tanggal waktu dan masuk dan keluar barang dengan tepat. Sehingga pengurangan
stok akan menggunakan metode FIFO vyaitu barang yang pertama masuk akan
menjadi barang yang pertama keluar. Aplikasi ini masih dalam tahap akan
digunakan oleh perusahaan. Aplikasi pemesanan barang ini sekaligus pencatatan
barang masuk dan keluar berbasis web dengan menggunakan Bahasa pemrograman
PHP dan MySQL sebagai database.

Kata kunci: PT. Batam Panel Indo Karya, PHP, MySQL



BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan yang terjadi dengan cepat di bidang komunikasi sehingga
segala aspek kehidupan manusia selalu dihubungkan dengan perkembangan teknologi
dan membuat para ahli menyebutnya sebagai revolusi komunikasi[1]. Perubahan yang
cepat ini didorong oleh adanya berbagai penemuan di bidang teknologi sehingga apa
yang dulu merupakan kendala dalam kegiatan komunikasi, sekarang sudah terbuka
lebar[2]. Seseorang dapat berhubungan dengan seseorang atau sekelompok orang
tanpa dibatasi oleh faktor waktu, jarak, jumlah, kapasitas dan kecepatan[3]. Dengan
adanya perkembangan teknologi informasi ini dapat memberikan informasi yang
cepat, tepat, dan akurat, dan setiap pekerjaan akan dapat dikerjakan secara efisien dan
efektif, sehingga dalam dunia pendidikan, perusahaan, pemerintahan, dan juga pada
masyarakat dapat mengikuti perkembangan teknologi yang ada terutama dalam bidang

Teknologi Komputer[4]. Contohnya penggunaan satelit dalam komunikasi.

PT. Batam Panel Indo Karya bergerak dalam bidang industri spandek dan cold
room. Aplikasi yang akan saya buat untuk PT. Batam Panel Indo Karya adalah aplikasi
pemesanan dan pencatatan barang berbasis website. Sistem yang digunakan PT.
Batam Panel Indo Karya yaitu sistem pemesanan secara manual dengan mendatangi
perusahaan supplier atau memesan melalui social media. Begitu pula dengan sistem
pencatatan barang yang masih ditulis secara manual dengan pengecekan barang
langsung dari gudang. Kemudian hasil pencatatan tersebut diberikan kepada admin
stok perusahaan untuk dilakukan pengecekan kembali kembali. Ketika pengecekan
oleh admin stok, banyak ditemukan kesalahan dalam pencatatan seperti jumlah barang
yang tidak sesuai dengan jumlah nyata yang ada di gudang. Data yang salah ini
kemudian tidak valid dan akan meminta pihak karyawan gudang untuk melakukan

pengecekan kembali.

Untuk meminimalisir terjadinya kesalahan dan keterlambatan dalam
pencatatan stok pada PT. Batam Panel Indo Karya, penulis membuat suatu aplikasi
pemesanan dan pencatatan barang. Proses pencatatan pada aplikasi ini akan otomatis

terbaharui ketika ada pembelian barang atau penjualan barang. Dengan adanya



aplikasi ini, dapat menyelesaikan masalah dan dapat mempermudah pemesanan dan
pencatatan barang yang ada di perusahaan ini. Dalam aplikasi pemesanan dan
pencatatan ini memiliki 3 aktor, yaitu admin, customer, dan purchaser, dan berisi
beberapa fitur yaitu fitur barang keluar, fitur stok barang, fitur laporan tagihan
pemesanan, dan fitur laporan pemesanan yang akan dikelola oleh admin. Sedangkan
customer hanya dapat mengakses fitur pemesanan untuk memesan barang yang ada di

website tersebut.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan permasalahan yang terjadi di PT Batam Panel Indo Karya, maka
penulis merumuskan beberapa masalah, yaitu:
1) Bagaimana cara merancang Aplikasi pemesanan dan pencatatan barang
berbasis website
2) Bagaimana cara membuat dan mengembangkan aplikasi yang dapat

memproses pengolahan data

1.3 Batasan Masalah
Batasan masalah dalam pembuatan aplikasi ini yaitu:

1) Aplikasi ini hanya dapat digunakan oleh admin dan customer dan

purchaser perusahaan

2) Pada aplikasi hanya menangani pemesanan dan pencatatan barang

1.4 Tujuan
Dengan dibuatnya aplikasi ini adapun tujuan dalam pembuatan aplikasi ini
adalah:
1) Membuat Aplikasi pemesanan dan pencatatan barang pada PT.
Batam Panel Indo Karya berbasis website
2) Aplikasi ini dapat membantu dan mempermudah pengguna dalam
proses pengolahan data
1.5 Manfaat

Manfaat yang diharapkan dalam pembuatan aplikasi ini adalah:



1) Mempermudah admin dan purchaser di bagian office dalam pengecekan

stok barang
2) Mempermudah customer untuk memesan barang dan melihat produk

perusahaan



BAB 11
LANDASAN TEORI

2.1 Landasan Teori

2.1.1 Website
Website merupakan salah satu software yang berisi sekumpulan

dokumen multimedia seperti teks, gambar, animasi dan video yang didalamnya
yang memakai protokol HTTP (Hypertext Transfer Protocol). Untuk

mengaksesnya menggunakan perangkat lunak yang dianggap browser”.[5]

2.1.2 PHP

PHP merupakan script pemrograman yang terletak pada suatu server
kemudian diproses. Pemrograman yang bisa mendapatkan, memproses dan
menampilkan data dari satu situs ke situs lainnya. Data ini akan diproses ke
sebuah database server yang hasilnya akan ditampilkan pada browser sebuah
situs. Bahasa pemrograman ini buat secara khusus buat membentuk web
dinamis. Maksudnya, pemrograman PHP bisa membentuk sebuah output

berdasarkan permintaan terbaru.[6]

2.1.3 MySQL

MySQL merupakan sebuah sistem manajemen database open source
yang paling banyak digunakan pada saat ini. Sistem management database
MySQL memiliki fitur-fitur seperti multithreading, multi-user, dan SQL
Database Management System (DBMS). Basis data ini dibuat untuk memenuhi
permintaan dari sistem basis data yang cepat, andal, dan mudah digunakan.

MySQL adalah database multi-user yang menggunakan bahasa Structured
Query Language (SQL).[7], [8]

2.1.4 Internet

Internet merupakan kumpulan dari jutaan komputer yang membentuk



suatu kelompok atau kumpulan yang dapat menghasilkan suatu informasi yang
di dalam suatu kelompok sehingga komputer dapat memberikan hak akses pada
pemilik komputer. Dari penjelasan tersebut, dapat disimpulkan yaitu internet
adalah suatu jaringan untuk pengguna mendapatkan informasi yang ada di

dunia dari komputer.[9]

2.1.5 Metode FIFO

Metode FIFO ( First In First Out ) atau artinya dalam bahasa indonesia
adalah masuk pertama keluar pertama. Pada pencatatan, metode ini
beranggapan bahwa barang yang pertama kali masuk dianggap dijual paling
awal juga. Tujuan dari metode FIFO ini yaitu menyamai arus fisik barang. Jika
arus fisik barang secara benar yang awal yang pertama keluar. Dengan
menggunakan sistem FIFO, alur persediaan barang akan selalu segar. Karena
persediaan tersebut tidak akan terlalu lama tersimpan di gudang atau
penyimpanan. Jadi, persediaan yang masa kadaluarsa yang paling awal juga
akan keluar paling awal. Dengan begitu, kualitas dari barang menjadi semakin

terjamin serta mengantisip.[10], [11], [12]

2.2 Kajian Literatur

Perancangan yang ingin dikembangkan penulis adalah tentang
perancangan aplikasi pemesanan dan pencatatan barang pada PT. Batam Panel
Indo Karya yang akan memudahkan pengguna dan menyelesaikan masalah
yang sering terjadi di perusahaan yaitu kesalahan dalam pencatatan manual,
keterlambatan pemesanan dan proses transaksi barang karena kesalahan dalam
pencatatan stok dan sebagainya. Seperti pada jurnal “Pembuatan Aplikasi
Pemesanan Banner di Warna Print Kota Cimahi”’[13]. Hasil dari penelitian ini
adalah sebuah sistem yang melakukan pemesanan barang. Proses perancangan
pada jurnal ini menggunakan Netbeans sebagai framework dan Javascript serta
database MySQL. Namun tampilan dari aplikasi masih sulit dimengerti oleh
pengguna.

Salah satu aplikasi lain yang berkaitan ada pada jurnal berjudul



“Analisis dan Perancangan Sistem Informasi Manajemen Pemesanan Barang
Online”’[14].
menggunakan MySQL sebagai database. Aplikasi ini lebih mengutamakan

Berbasis Sama seperti jurnal sebelumnya, aplikasi ini
proses pemesanan dan transaksi barang.

Literatur lain yang masih berkaitan ada pada jurnal “Aplikasi
Pemesanan dan Penyewaan Tenda Berbasis Online Pada Haikel Tenda
Banjarmasin”[15]. Pada aplikasi ini dapat melakukan pemesanan dan
penyewaan namun fokus pada fitur penyewaan dimana pengguna dapat
menyewa peralatan yang dibutuhkan untuk berkemah atau piknik sehingga
transaksi lebih optimal.

Dari beberapa sistem yang telah dijabarkan, dapat disimpulkan bahwa
aplikasi pemesanan online yang ada belum memiliki tampilan yang bagus, fitur
pemesanan dan pencatatan yang optimal tidak berfokus pada 1 fitur. Sehingga
penulis ingin membuat aplikasi pemesanan dan pencatatan barang dengan fitur
yang tidak hanya melakukan pemesanan secara online namun dapat melakukan
manajemen stok yang ada pada PT. Batam Panel Indo Karya Berbasis Online

dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP dan MySQL sebagai

database.
Tabel 1 Tabel Perbandingan
Penggunaan
Metode FIFO
untuk Aplikasi
Memesan Analisis dan Pemesanan
Dan Perancangan dan
Sistem Penyewaan
M tat .
encata Pembuatan Informasi Tenda
Barang Pada |  Aplikasi | Manajemen Berbasis
PT. Batam | Pemesanan | Pemesanan Online Pada
Panel Indo Banner d_| Barang Haikel Tenda
Warna Print Berbasis Judul
Karya | kota Cimahi| Online Banjarmasin
Judul (2023) (2021) (2021) (2018)




Platform Web Web Web Web
Bahasa Netbeans &
Pemrograman PHP Javascript PHP PHP
Basis Data MySQL MySQL MySQL MySQL
Fitur Master
Fitur
Pengguna v X v X
Fitur
Pemesanan /
Transaksi
Barang v v v v
Fitur
Manajemen
stok barang
masuk v v v v
Fitur
Manajemen
stok barang
keluar v v v v
Fitur
Notifikasi v X X X

2.3 Metode Penyelesaian Masalah
Metode penyelesaian masalah dilakukan untuk menyusun langkah-

langkah yang akan digunakan untuk memecahkan masalah. Tahap dalam

menyelesaikan masalah pada tugas akhir ini adalah sebagai berikut:

2.3.1 Pengumpulan Data

= Wawancara

Dalam melakukan pengumpulan data, penulis melakukan sesi tanya



jawab dengan karyawan pada PT. Batam Panel Indo Karya, seperti
karyawan gudang dan admin stok yang bertanggung jawab dengan stok
barang. Wawancara dilakukan guna mengumpulkan informasi seperti
sistem yang dipakai dalam pencatatan stok dan kendala selama

pencatatan.

= Observasi
Penulis juga melakukan observasi dengan mendatangi langsung PT.
Batam Panel Indo Karya khusus nya mengunjungi tempat penyimpanan
stok, melihat bagaimana proses pencatatan berlangsung dari awal
hingga selesai.

= Studi Pustaka
Metode studi pustaka yang digunakan penulis berupa informasi dan
data dari jurnal terdahulu dan buku yang mempunyai kasus yang mirip
atau serupa dengan masalah yang terjadi pada PT. Batam Panel Indo

Karya.

2.3.2 Pengembangan Perangkat Lunak

Analisis Kebutuhan —|
Fitur —|

Coding / Implementasi [

Pengujian Sistem —|

Pemeliharaan

Gambar 1 Metode Waterfall

= Analisa Kebutuhan



Pada tahap ini, Dalam menganalisis kebutuhan, penulis melakukan
sesi tanya jawab dengan karyawan pada PT. Batam Panel Indo Karya,
seperti karyawan gudang dan admin stok yang bertanggung jawab
dengan stok barang. Wawancara dilakukan guna mengumpulkan
informasi seperti sistem yang dipakai dalam pencatatan stok dan
kendala selama pencatatan.

Fitur

setelah mengetahui kebutuhan apa saja yang di butuhkan, penulis
akan menuliskan dan mengurutkan fitur apa saja yang akan dibuat
sesuai dengan kebutuhan perusahaan.

Coding/Implementasi

Pada tahap ini, penulis akan mengimplementasikan algoritma yang
sudah dirancang dalam bentuk source code/kode program. source code
ini akan dibagi-bagi lagi menjadi model yang lebih kecil kemudian

akan digabungkan pada tahap selanjutnya.

Pengujian Sistem

Pada tahap ini, penulis akan menggunakan pengujian black box
testing. Pengujian black box dilakukan dengan cara, penulis akan
melakukan tes kepada fitur yang telah dibuat. Tes ini akan dilakukan

oleh karyawan PT. Batam Panel Indo Karya.

Pemeliharaan Sistem

Pada pemeliharaan sistem, PT. Batam Panel Indo karya akan
melakukan evaluasi apabila ada fitur yang perlu diperbaiki atau fitur
yang perlu ditambahkan. Sistem ini akan diperbaiki oleh tim IT pada
PT. Batam Panel Indo Karya. Tahap ini, dilakukan untuk menjaga

kestabilan pada sistem.
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ANALISIS DAN PERANCANGAN

3.1 Gambaran Umum Sistem

Barang & Data User

Data diurutkan
bardasarkan dari
Kapan pertama kal
masuk ke sistem

L

o

8. Konsumen menerima
laporan invoice

3. Database menyimpan
data dan memberikan hasil
data yang diperiukan

5. User mengakses
sistem dan melakukan
pemesanan

4. Sistem menampilkan
miaster barang

2. Sistem akan menerima
data dan menyimpannya ke
database

7. Purchaser akan
membuat PO dan
Invoice

1. Admin akan melakukan
manajemen user dan master
barang

6. Sistem akan
menampilkan data
pemesanan

a:

Gambar 2 Gambaran Umum Sistem

Pada gambar diatas menjelaskan Penggunaan Metode FIFO untuk

Memesan dan Mencatat barang pada PT. Batam Panel Indo Karya terdiri dari

3 Aktor yaitu admin, user (customer) dan purchaser.

Admin akan melakukan manajemen user dan master barang, user hanya

dapat melakukan pemesanan melalui aplikasi. Sedangkan purchaser dapat

membuat PO dan Invoice.
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Berikut alur sistem dari Penggunaan Metode FIFO untuk Memesan dan
Mencatat Barang Pada PT. Batam Panel Indo Karya:
1. Admin akan melakukan manajemen user dan memasukkan stok barang
2. Sistem akan menerima data dan menyimpannya ke dalam database
3. Database menyimpan data dan memberikan hasil yang diperlukan
pada tahap ini, data barang akan diurutkan berdasarkan data yang
pertama kali di input.
Sistem akan menampilkan master barang
User mengakses sistem dan melakukan pemesanan

Sistem akan menampilkan data pesanan

N oo a &

Purchaser akan membuat purchase order dan invoice dan
mengirimkannya kepada user

8. User menerima laporan invoice

3.2 Analisis Kebutuhan Sistem

3.2.1 Kebutuhan Fungsional

Pada tabel fungsional terdapat 15 fungsional yang terdiri dari 3
pengguna yaitu admin, customer dan purchaser. Fungsional berisi keperluan
yang dibutuhkan setiap pengguna. Seperti admin dapat melihat data barang,
user, invoice dan PO. Tabel fungsional merupakan fitur yang akan dibuat
sesuai dengan kebutuhan perusahaan. Kebutuhan fungsional dari Aplikasi

Monitoring Inventory Barang Pada PT. Batam Panel Indo Karya tertera:

Tabel 2 Kebutuhan Fungsional

FO01 Pengguna dapat melakukan login / register

F002 Pengguna dapat melihat tampilan awal aplikasi / dashboard

FO03 Admin dapat mengelola stok barang dan data user




FO04 Admin dapat melihat data barang, user, pemesanan, invoice dan
PO

FO05 Admin dapat melakukan tambah pemesanan

FO06 Purchaser dapat melihat data pemesanan

FO07 Purchase dapat melakukan tambah pemesanan

FO08 Purchaser dapat membuat data purchase order (PO)

FO009 Purchaser dapat melihat data purchase order (PO)

FO010 | Purchaser dapat membuat data invoice

FO011 | Purchaser dapat melihat data invoice

F0012 | Customer dapat melakukan tambah pemesanan

F0013 Customer dapat melihat data pemesanan

F0014 Customer dapat melihat data invoice

F0015 Pengguna dapat melihat pesan notifikasi

3.2.2 Kebutuhan Non Fungsional

12

Kebutuhan  non  fungsional — merupakan  kebutuhan  yang

menggambarkan bagaimana sistem bekerja kedepannya. Dalam menentukan

kebutuhan non fungsional tidaklah mudah, karena harus mengerti karakteristik

dan batasan dari sistem



Tabel 3 Kebutuhan Non Fungsional

NF001 Sistem menggunakan Bahasa Indonesia.

NF002 Terdapat form login untuk membatasi pengguna yang

terdiri dari Administrator, Purchaser, Customer.

NF003 Sistem memiliki tampilan yang mudah dipahami.

3.2.3 Kebutuhan Perangkat Lunak

Terdapat beberapa perangkat yang dibutuhkan dalam perancangan

sistem Monitoring Inventory Barang Pada PT. Batam Panel Indo Karya.

Kebutuhan tersebut disajikan pada tabel 3

Tabel 4 Kebutuhan Perangkat Lunak

Perangkat lunak

Keterangan

PHP Digunakan sebagai bahasa pemrograman untuk
membangun website.

Visual Studio Digunakan sebagai text editor atau tempat

Code mengetikkan dan menjalankan program.

XAMPP Digunakan sebagai Web server lokal dalam
membangun server lokal.

MYSQL Sebagai database atau penyimpan data yang
dibutuhkan sistem

Browser Sebagai tempat melihat hasil jalannya program saat
membangun aplikasi. Web browser juga digunakan
untuk menggunakan sistem pada waktu operasional.

Windows 10 Sebagai sistem operasi pada perangkat keras untuk

menjalankan server lokal.




3.2.4 Kebutuhan Perangkat Keras

Tabel 5 Kebutuhan Perangkat Keras

Perangkat keras

Keterangan.

Laptop/ Digunakan untuk menjalankan seluruh perangkat

seperangkat PC | lunak yang dibutuhkan dalam pembuatan sistem dan
juga digunakan untuk menguji sistem dan mengakses
sistem.

Keyboard Digunakan sebagai media input untuk memasukkan
perintah berupa huruf atau angka.

Mouse Digunakan sebagai media input untuk membantu
Pengguna menggerakan cursor.

Monitor Digunakan sebagai media output untuk menampilkan

GUI/CLL.

3.3 Perancangan Sistem

14

Berikut dideskripsikan perancangan sistem yang akan digunakan dan

akan dilakukan pada proyek akhir ini
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3.3.1 Diagram Use Case

Login / Register )
elihat Tampilan
“wal / Dashboard
engelola Master
Data Barang
Melihat Master
Data Barang
Mengelola Data
User
Melihat Data User
Tambah
Pemesanan
Melihat Data
Pemesanan
Mengelola Data
Invaice
Melihat Data
Invoice
Mengelola Data PO
Melihat Data PO

Customer

Administrator

Purchaser

Gambar 3 Use Case Diagram

Diagram Use Case memiliki 3 aktor yaitu admin, purchaser dan
customer. Terdapat 13 use case. Pada gambar use case dibawah ini

menggambarkan kebutuhan fungsional perusahaan dan siapa saja aktor yang
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membutuhkan fungsional tersebut. Seperti mengelola master data barang akan

dilakukan oleh admin, Melakukan tambah pemesanan akan dilakukan oleh

customer. berikut penjelasan use case.

Tabel 6 Tabel Penjelasan Use Case

1. | Login Pemeriksaan username dan password yang akan
digunakan untuk memasuki sistem.
2. | Register Pembuatan akun baru dengan menambahkan nama,
alamat, email dan password untuk bisa masuk kedalam
sistem
3. | Melihat Tampilan Awal | Pengguna bisa melihat halaman dashboard.
|/ Dashboard

4. | Mengelola Master Data | Admin dapat mengelola master data barang
Barang

5 Melihat Master Data Admin dapat melihat master data barang
Barang

6. | Mengelola Data User Admin dapat mengelola data user

7. | Melihat Data User Admin dapat melihat data user

8. | Tambah Pemesanan Admin, Purchase dan Customer dapat menambah
pemesanan

9. | Melihat Data Admin, Purchase dan Customer dapat melihat data

Pemesanan pemesanan
10. | Mengelola Data Invoice | Purchaser dapat mengelola data invoice
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11. | Melihat Data Invoice Admin dan Purchaser dapat melihat data invoice

12. | Mengelola Data Purchaser dapat mengelola data purchase order (PO)
Purchase Order (PO)

13. | Melihat Data Purchase | Admin dan Purchaser dapat melihat data purchase order
Order (PO) (PO)

14 | Notifikasi Pengguna dapat menerima notifikasi ketika ada stok

masuk, stok keluar dan ketika ada pesanan masuk

3.3.2 Skenario Use Case

Skenario use case mendeskripsikan use case secara detail sesuai dengan

yang ada di use case diagram.

Tabel 7 Skenario Use Case Login

Nama use case Login.

Deskripsi Pengguna dapat masuk ke sistem setelah menginput

username dan password .

Aktor Admin, Customer, Purchaser

Kondisi awal Pengguna berada pada halam login.

Kondisi akhir Sistem memberikan hak akses kepada pengguna.
Skenario 1. Pengguna menginput username dan password.

2. Sistem mencocokkan data username dan password.

3. Sistem memberikan hak akses kepada pengguna.

4. [data username dan password tidak cocok sistem
memunculkan  pemberitahuan  username atau

password salah. Kembali pada Langkah no 1.
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Tabel 8 Skenario Use Case Register

Nama use case Register

Deskripsi Pengguna membuat akun baru untuk akses ke sistem
Aktor Admin, Customer, Purchaser

Kondisi awal Pengguna berada pada halam login.

Kondisi akhir Pengguna dapat login

Skenario Pengguna membuka halaman login

1

2. Pengguna menekan button register

3. Sistem menampilkan halaman register

4. Pengguna mengisi data seperti nama, alamat, email
dan password. Setelah data benar, tekan button
register.

5. Sistem akan membuat akun baru dan kembali ke
halaman login

6. Pengguna dapat melakukan login

Tabel 9 Skenario Use Case Melihat Tampilan Awal / Dashboard

Nama use case Melihat Tampilan Awal / Dashboard.
Deskripsi Dashboard sebagai tampilan utama.
Aktor Admin, Customer, dan Purchaser

Kondisi awal Admin, Customer, dan Purchaser dapat mengakses
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dashboard.
Kondisi akhir Tampilan dashboard .
Skenario 1. Pengguna setelah login sistem akan menampilkan

dashboard.

Tabel 10 Skenario Use Case Mengelola Data Master Barang

Nama use case

Mengelola Data Master Barang

Deskripsi Admin dapat masuk ke sistem dengan memilih menu
master data barang.

Aktor Admin

Kondisi awal Admin diberi hak akses oleh sistem

Kondisi akhir Sistem menyimpan data barang

Skenario 1. Admin masuk ke menu master data barang.

2. Admin dapat menambah, mengupdate dan
menghapus master data barang
3. Tekan button submit

4. Sistem menyimpan data barang

Tabel 11 Skenario Use Case Melihat Data Master Barang

Nama use case

Melihat Data Master Barang

Deskripsi

Admin dapat masuk ke sistem dengan memilih menu

master data barang.

Aktor

Admin.
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Kondisi awal Admin diberi hak akses oleh sistem.
Kondisi akhir Admin melihat master data barang
Skenario 1. Admin masuk ke sistem

2. Admin masuk ke menu master data barang

3. Admin melihat master data barang

Tabel 12 Skenario Use Case Mengelola Data User

Nama use case

Mengelola Data User

Deskripsi Admin dapat mengelola data user

Aktor Admin

Kondisi awal Admin diberi hak akses oleh sistem.

Kondisi akhir Sistem menyimpan data user

Skenario 1. Admin diberi hak akses oleh sistem kemudian

masuk ke menu user

2. Admin dapat menambah user baru, mengupdate
dan menghapus data user.

3. Tekan button update / submit

4. Sistem menyimpan data user

Tabel 13 Skenario Use Case Melihat Data User

Nama use case

Melihat Data User

Deskripsi

Admin dapat melihat data user

Aktor

Admin
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Kondisi awal Admin diberi hak akses oleh sistem.
Kondisi akhir Sistem menampilkan data user
Skenario 1. Admin diberi hak akses oleh sistem dan masuk ke

menu user
2. Sistem akan menampilkan data user yang pernah
ditambahkan

Tabel 14 Skenario Use Case Tambah Pemesanan

Nama use case

Tambah Pemesanan

Deskripsi Pengguna dapat melakukan tambah pemesanan
Aktor Admin, Purchaser, Customer

Kondisi awal Pengguna diberi hak akses oleh sistem.

Kondisi akhir Sistem menyimpan data pemesanan

Skenario 1. Pengguna masuk ke sistem dan memilih menu

pemesanan

2. Tekan button tambah pemesanan

3. Sistem akan menampilkan form tambah pemesanan

4. Pengguna mengisi detail pemesanan seperti barang
dan jumlah

5. Tekan button submit

6. Sistem menyimpan data pemesanan

Tabel 15 Skenario Use Case Melihat Data Pemesanan

Nama use case

Melihat Data Pemesanan

Deskripsi

Pengguna dapat melihat data pemesanan
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Aktor Admin, Purchaser, Customer

Kondisi awal Pengguna diberi hak akses oleh sistem.

Kondisi akhir Sistem menampilkan data pemesanan

Skenario 1. Pengguna masuk ke sistem dan memilih menu

pemesanan
2. Sistem akan menampilkan data pemesanan yang
telah dibuat

Tabel 16 Skenario Use Case Mengelola Data Invoice

Nama use case

Mengelola Data Invoice

Deskripsi Purchaser dapat mengelola data invoice
Aktor Purchaser

Kondisi awal Purchaser diberikan akses oleh sistem
Kondisi akhir Sistem menyimpan data invoice
Skenario 1. Purchaser diberikan akses oleh sistem

2. Kemudian ketika data pemesanan bertambah,
invoice akan terbuat secara otomatis

3. Pilih menu invoice

4. Purchaser dapat menambahkan tanggal pembayaran

5. Klik button update, kemudian sistem akan
menampilkan informasi bahwa invoice telah dibayar

6. Sistem menyimpan data invoice




Tabel 17 Skenario Use Case Melihat Data Invoice

23

Nama use case

Melihat Data Invoice

Deskripsi Pengguna dapat melihat data invoice
Aktor Purchaser, Admin

Kondisi awal Pengguna diberikan akses oleh sistem
Kondisi akhir Sistem menampilkan data invoice
Skenario 1. Pengguna diberikan akses oleh sistem

2. Kemudian pilih menu invoice
3. Sistem akan menampilkan data invoice. pengguna
dapat menekan button buka invoice untuk melihat

detail invoice.

Tabel 18 Skenario Use Case Mengelola Data Purchase Order (PO)

Nama use case

Mengelola Data Purchase Order

Deskripsi Purchaser dapat masuk ke sistem dengan memilih
Purchase Order

Aktor Purchaser

Kondisi awal Purchaser di berikan akses oleh sistem

Kondisi akhir Sistem menyimpan data purchase order

Skenario 1. Purchaser di berikan akses oleh sistem

2. Ketika data pemesanan bertambah, sistem akan
membuat purchase order secara otomatis

3. Sistem menyimpan data purchase order




24

Tabel 19 Skenario Use Case Melihat Data Purchase Order (PO)

Nama use case

Melihat Data Purchase Order (PO)

Deskripsi Pengguna dapat melihat data purchase order
Aktor Purchaser, Admin

Kondisi awal Pengguna diberi hak akses oleh sistem.
Kondisi akhir Sistem menampilkan data purchase order
Skenario 1. Pengguna diberi akses oleh sistem

2. Pengguna memilih menu purchase order

3. Sistem akan menampilkan data purchase order yang
telah terbuat. pengguna dapat menekan button order
detail untuk melihat detail data pemesanan dan
menekan button tampilkan PO untuk melihat detail

purchase order

Tabel 20 Skenario Use Case Notifikasi

Nama use case

Mendapatkan notifikasi stok masuk, stok keluar,

pesanan masuk

Deskripsi Pengguna mendapatkan notifikasi

Aktor Purchaser, Admin

Kondisi awal Pengguna diberi hak akses oleh sistem.
Kondisi akhir Pengguna melihat pesan notifikasi
Skenario 1. Pengguna diberi akses oleh sistem

2. Pengguna menekan ikon lonceeng
3. Sistem akan menampilkan notifikasi berupa

pesan notifikasi dan tanggal
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4. Pengguna melihat pesan notifikasi

3.3.3 Activity Diagram

3.3.3.1 Activity Login
Activity ini dimulai dari pengguna memasuki sistem untuk melakukan

login menggunakan username dan password yang nantinya akan divalidasi
oleh sistem lalu memasuki halaman dashboard. Seperti yang ditunjukkan pada

gambar dibawah ini:

\ggu Sistem Database

[ ]
4

( Masuk ke sistem )
A\ /

| - |/ Menampilkan \|
- . halaman login ,

(Masukkan usemame)
\_ danpassword

i1

. ™\ g B
Tekan login > Request |7*,( Verifikasi )
AN / - _

Validasi

|
¥

S
o Samogie,
“~_benar?
~._

yes

e Melihat halaman N 4 Menampilkan \l
\; dashboard J \halaman dashhuard/

Gambar 4 Activity Login

3.3.3.2 Activity Register
Activity ini dimulai dari pengguna masuk ke halaman login kemudian

menekan button register. Setelah itu pengguna akan mengisi data register.

Seperti yang ditunjukkan pada gambar dibawah ini:
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Pengguna

Sistem

Database

[ Membuka halaman |

! login /

Menekan button |

,K Menampilkan \‘l
> )
\_ halaman login J

register /

Mengisi data register

L4

Tekan button register

_,’f Menampilkan -\|
{ )
\_ halaman login Y,

> Menyimpan data

Y

[ Menampilkan

nlogin -«

| halaman login

—
»  Data tersimpan
p

Gambar 5 Activity Register

3.3.3.3 Activity Melihat Tampilan Awal / Dashboard
Activity ini dimulai pengguna memasuki sistem. Setelah diberi akses,

pengguna masuk ke halaman dashboard . pengguna dapat melihat halaman

dashboard

Pengguna

Sistem

Masuk ke sistem

[ Melihat halaman |
| dashboard /"

_r/ Menampilkan \l

|
@alaman dashboard/,

{—————-

. [ Menampilkan dashboard |
o inventory engan grafik
h. /

Gambar 6 Activity Melihat Tampilan Awal / Dashboard
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3.3.3.4 Activity Mengelola Data Master Barang
Activity ini dimulai pengguna memasuki sistem. Setelah diberi akses,

pengguna masuk ke halaman master data barang. pengguna dapat menambah,

edit dan hapus data barang serta detail informasi dari barang tersebut.

Admin Sistem Database

o
4

Masuk ke sistem

(" Menampikan )
'\‘ halaman login )

(Admin memilih menu
\_master data barang

¥
min dapat
menambah, update
dan_hapus

Y
————> Datatersimpan

——> Menyimpan data

Tekan button submit

Gambar 7 Activity Mengelola Data Master Barang

3.3.3.5 Activity Melihat Data Master Barang
Activity ini dimulai pengguna memasuki sistem. Kemudian memilih

menu master data barang. Sistem akan menampilkan semua data barang yang

pernah dibuat.

Admin Sistem

o
y

Masuk ke sistemn

_|f Menampilkan R

>| |
\Ijalaman dashhoard/,

(Admin memilih menu’|_

| master data barang |
ﬂfl\.‘en ampilkan halamanx\l
|
" master data barang J
[ Melihat master data
g barang l

Gambar 8 Activity Melihat Data Master Barang



28

3.3.3.6 Activity Mengelola Data User
Activity ini dimulai pengguna memasuki sistem. Setelah diberi akses,

pengguna masuk ke menu user. Pada menu user, pengguna dapat menambah,

edit dan hapus data user.

Admin Sistem Database

o
v

Masuk ke sistem

"‘/Menampilkan \l
\ halaman login J

Admin memilih menu
user /

¥
min dapat
menambah user baru,

.update dan_hapus./

¥

Tekan button

——— 1% Menyimpan data
e

update / submit

>  Datatersimpan

Gambar 9 Activity Mengelola Data User

3.3.3.7 Activity Melihat Data User
Activity ini dimulai pengguna memasuki sistem. Setelah diberi akses,

pengguna masuk ke halaman user. pengguna dapat melihat semua data user
yang pernah dibuat.

Admin Sistem

L
y

Masuk ke sistem

h,"/ Menampilkan \|
>
\\Ijalaman dashboard/

(Admin memilih menu’_

\ user /

P

of halaman |
|

\\ user /a

( Melihat master data |

\_ user <

Gambar 10 Activity Melihat Data User



3.3.3.8 Activity Tambah Pemesanan
Activity ini dimulai pengguna memasuki sistem. Setelah diberi akses,
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pengguna masuk ke halaman pemesanan. pengguna dapat menambah

pemesanan baru dengan klik tambah pemesanan.

Pengguna

Sistem

Database

o
4

Masuk ke sistem

Pengguna memilih

Menampilkan N

( )
I\ halaman login Y

menu pemesanan

¥

Tekan button tambah

pemesanan

Mengisi detail

‘@stem menamp\lkan\‘

. form pemesanan Y

| pemesanan

¥

Tekan button subm

it

'SR
| Menyimpan data
~ S

-
| Data
AN

Gambar 11 Activity Tambah Pemesanan

3.3.3.9 Activity Melihat Data Pemesanan
Activity ini dimulai pengguna memasuki sistem. Setelah diberi akses,

pengguna masuk ke halaman pemesanan. Kemudian pengguna dapat melihat

seluruh data pemesanan yang telah dipesan oleh customer

Purchaser

Sistem

Database

®
4

Masuk ke sistem

Purchaser memilih
menu pesanan

=

"‘/Menampilkan )
L halaman login Y,

Menampilkan

Burchaser kelala data)
pesanan

¥

Tekan save

halaman pesanan

Yy
———» Menyimpandata ——
p S

Y
| Datatersimpan |
h S

Gambar 12 Activity Melihat Data Pemesanan
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3.3.3.10 Activity Mengelola Data Invoice
Activity ini dimulai pengguna memasuki sistem. Setelah diberi akses,

pengguna masuk ke halaman invoice.

Purchaser Sistem Database

®
¥

Masuk ke sistem

Menampilkan \|

Ve
L
\_ halaman login /

( Purchaser memilih
\_ menu invoice

¥

( Purchaser menabah
\tanggal pembayaran

¥

Tekan button update —> Menyimpan data Data P

Invoice terbayar

Gambar 13 Activity Mengelola Data Invoice

3.3.3.11 Activity Melihat Data Invoice
Activity ini dimulai pengguna memasuki sistem. Setelah diberi akses,

pengguna masuk ke halaman invoice. Kemudian pengguna akan melihat
keseluruhan data invoice yang terbuat.

Pengguna Sistem

o
y

Masuk ke sistem

hf/ Menampilkan h
*
\\Ijalaman dashhoarclf

( Pengguna memilih |
| menuinvoice )7

|'/ halaman\l

\ invoice Y,

Melihat data invoice ]
b

Gambar 14 Activity Melihat Data Invoice

3.3.3.12 Activity Mengelola Data Purchase Order (PO)
Activity ini dimulai pengguna memasuki sistem. Setelah diberi akses,
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pengguna masuk ke halaman purchase order. PO akan bertambah ketika ada
penambahan data pemesanan. pengguna dapat melihat data PO dan data

Purchaser Sistem Database
e ™
Masuk ke sistem | I‘I:‘; ?:;Q:I\t‘a; |
\ gn
/Durchaser memilih
\menu purchase order,
/ Pemesanan
|bertambah, purchase |
‘. orderterbuat
) v
¢ Melfaidan s . \
mengelola e 1 (Menampilandam} 01 @ ppy tersimpan
\_purchase order ./ | [TECERENE g

Gambar 15 Activity Mengelola Data Purchase Order (PO)

3.3.3.13 Activity Melihat Data Purchase Order (PO)
Activity ini dimulai pengguna memasuki sistem. Setelah diberi akses,

pengguna masuk ke halaman purchase order. pengguna dapat melihat data

purchase order yang terbuat.

Pengguna Sistem

o
v

Masuk ke sistem

\.\/ Menampilkan \l
|
\Dalaman dashhoarclj

(" Pengguna memilih )

\menu purchase order,
‘f i nalamanﬁ\l
>
\ purchase order J
[ Melihat data

\_ purchase order e

Gambar 16 Activity Melihat Data Purchase Order (PO)

3.3.3.14 Activity Melihat Notifikasi
Activity ini dimulai pengguna memasuki sistem. Setelah diberi akses,
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pengguna menekan ikon lonceng. pengguna dapat melihat pesan notifikasi

yang dikirimkan.

[ Pengguna menekan |
| ikonlonceng )

p
| Menampilkan natifikas
A

( Melihat data |
| purchase order )&

Pengguna Sistem
4 . ~
Masuk ke sistem | Menampilkan

> |
\rjalaman dashboart_ij

)
|
vy

Gambar 17 Activity Melihat Notifikasi
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3.3.4 Entity Relationship Diagram

Barang

Tambahi
Linat

Customer

® Admin @
% Purchaser

e@

Invoice Purchase Order
password

nama_barang

id_baran
id_invoice \-:__g/

harga
(e )

Gambar 18 Entity Relationship Diagram_

Pada aplikasi yang akan dibuat, penulis membutuhkan 8 entitas antara
lain barang, pemesanan, customer, user, purchase order, invoice, purchaser dan
admin. invoice, pemesanan, customer, user, purchase order. Pada setiap entitas
memiliki atribut masing-masing. Atribut akan menjadi data yang diperlukan
dalam proses pembuatan database. Seperti entitas barang, memerlukan data id,
kode, harga, nama, gty. Id dan kode akan menjadi primary key pada entitas

barang.
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3.3.5 Perancangan Antarmuka

3.3.5.1 Halaman Login
Perancangan antarmuka halaman login yang digunakan seluruh

pengguna untuk akses ke sistem.

A Web Page
G $ x Q [ https://www.itemmanagement.com ) @
Item Management
Email
Password
4

Gambar 19 Perancangan Antarmuka Halaman Login

3.3.5.2 Halaman Register
Perancangan antarmuka halaman register yang digunakan seluruh

pengguna untuk akses ke sistem.

A Web Page
<3 D x Q [ https://www.itemmanagement.com _J @
Register
Nama
Alamat
Email
Password
74

Gambar 20 Perancangan Antarmuka Halaman Register
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3.3.5.3 Halaman Dashboard

Halaman dashboard adalah halaman awal setelah melakukan login

A Web Page

c Q x Q (https:/ /www.itemmanagement.com ] @

Item Management (f)089273647282  Akun  Logout

Dashboard

Master Data Barang

— DASHBOARD

Invoice
Purchase Order

User

000

v

Gambar 21 Perancangan Antarmuka Halaman Dashboard Admin

A Web Page

O w x Q U\t‘{ps:."fwww.itemmanngement.cnm '] @

Item Management (f)089273647282  Akun  Logout

Dashboard

Pemesanan

e DASHBOARD

Purchase Order

000

&

Gambar 22 Perancangan Antarmuka Halaman Dashboard

Purchaser
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A Web Page

O C> x Q [ https://www.itemmanagement.com ) @

Item Management (F)089273647282  Akun  Logout

Dashboard

Pemesanan

DASHBOARD

000

v

Gambar 23 Perancangan Antarmuka Halaman Dashboard

Customer

3.3.5.4 Halaman Master Data Barang

Halaman Master Barang adalah halaman yang digunakan admin untuk
mengelola stok barang. Pada menu ini admin dapat melihat, mengedit,
menghapus dan menambah data barang

A Web Page

G Q x Q [ https://www.itemmanagement.com ] @

Item Management (089273647282  Akun  Logout

Dashboard Master Data Barang
Master Data Barang Show Entries @
Pemasanan No [Nama Kode Stok |Harga Aksi

Invoice 1 |spandek Biasa sPBO1 |10 [100.000
Purchase Order 2 |Baja Bjot |10 |o0.000

User

Showing 1to 2 of 2 entries

| Previous | 1 ] nNext |

v

Gambar 24 Perancangan Antarmuka Halaman Master Barang
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A Web Page

c Q x Q ( https://www.itemmanagement.com

) @ )

Item Management

@08‘12?3647292 Akun  Logout

Dashboard

Master Data Barang
Pemesanan

Invoice

Purchase Order

User

Update Item

Nama

l ]
Kode

L ]
Stok

L ]
Harga

L ]

P

Gambar 25 Perancangan Antarmuka Halaman Update Item

A Web Page

G C> x Q ( hitps://www.itemmanagement.com

)@ )

Item Management

Dashboard

Master Data Barang
Pemesanan

Invoice

Purchase Order

User

Anda akan menghapus barang spandek biasa ?

647282  Akun  Logout

Master Daf]
Show =

No [Nama Kode Stok |Harga Aksi

1 |spandek Biasa sPBO1 |10 [100.000

2 |Baja BJo1 [0 [100.000

Showing 1te 2 of 2 entries

I Previous I 1 I Next]

[

Gambar 26 Perancangan Antarmuka Hapus Data Barang
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A Web Page

O C> x Q [ hitps://wwwitemmanagement.com ) @

@ 089273647282  Akun  Logout

Item Management

Dashboard Tambah Barang

Master Data Barang
Nama

Pemesanan l l
Invoice Kode
I ]
Purchase Order Jumlah
User l l
Harga / item
[ ]

v

Gambar 27 Perancangan Antarmuka Halaman Tambah Data

Barang

3.3.5.5 Halaman Pemesanan
Halaman pemesanan adalah halaman untuk customer membuat request

pemesanan barang dan purchase mengelola pemesanan

A Web Page

c C> x Q { https://www.itemmanagement.com ) @

(f)089273647282  Akun  Logout

Item Management

Dashboard Pemesanan
Master Data Barang Show Entries C)
Pemesanan No|No. Pemesanan [Tanggal Total  [Customer [Aksi
Invoice 1 |so01 01-12-2023 [100.000 |Ervyl
Purchase Order 2 |soo2 01-12-2023 [100.000 [Ervyi
User

Showing 1to 2 of 2 entries I Pwvim 1 I Neu

v

Gambar 28 Perancangan Antarmuka Halaman Pemesanan

Barang Admin
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A Web Page

O Q x Q [ https://www.itemmanagement.com ) @

@ 089273647282  Akun  Logout

Item Management

Dashboard Pemesanan Tambah Pemesanan

Pemesanan

Invoice No|No. Pemesanan |[Tanggal Total  |Customer [Aksi

1 |soot 01-12-2023 [100.000 |Ervyl
2 |soo2 01-12-2023 [100.000 [Ervyl

Purchase Order

Previous | 1 | next ]

Showing 11to 2 of 2 entries

v

Gambar 29 Perancangan Antarmuka Halaman Pemesanan

Barang Purchaser

A Web Page

O Q x Q [ https://www.itemmanagement.com ) @

Item Management 089273647282  Akun  Logout

Pemesanan Tambah Pemesanan

Dashboard
Pemesanan Show Entries
Invoice No|No. Pemesanan |[Tanggal Total |Customer
1 [SO01 01-12-2023 [100.000 [Ervyl
2 [soo02 01-12-2023 [100.000 [Ervyl

Previous | 1 | next ]

Showing 11to 2 of 2 entries

v

Gambar 30 Perancangan Antarmuka Halaman Pemesanan

Barang Customer
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Pada menu pemesanan, dapat dilakukan beberapa aksi yaitu menambah

pemesanan, melihat order detail, menghapus pemesanan dan mengedit

pemesanan.

A Web Page

o C> X Q { https://www.itemmanagement.com

)& )

Item Management

(f) 089273647282  Akun  Logout

Dashboard

Pemesanan

Invoice

Purchase Order

Tambah Pemesanan

Nama l

I Jum\ahl

| Tambah I

P

Gambar 31 Perancangan Antarmuka Halaman Tambah

Pemesanan

A Web Page

o Q x Q ( https:/ /www.itemmanagement.com

] e

Item Management

089273647282  Akun  Logout

Dashboard Order Detail Transaksi SO01 X
Pemesanan Nama Earang Kode Barang Jumlah |Harga Satuan  |Total Harga
Invoice Spandek Biasa |SPBO1 2 100.000 Rp 200.000
Purchase Order Baja BJO1 2 100.000 Rp 200.000

4

Gambar 32 Perancangan Antarmuka Halaman Order Detail
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A Web Page

o Q x Q ( https:/ /www.itemmanagement.com

] e

Item Management 089273647282  Akun  Logout
Dashboard Edit Pemesanan
Master Data Barang
Nama
Pemesanan l I
Invoice Nama Barang Kode Harga/ Qty Qty Qty Stock
L ] L ] L ] L ] L ]
Purchase Order Nama Barang Kode Harga/ Qty Qty Qty Stock
User L ) L | I ) L 1L ]
Nama Barang Kode Harga/ Qty Qty Qty Stock
l 1 | 1 ] JL )

4

Gambar 33 Perancangan Antarmuka Halaman Edit Pemesanan

A Web Page

o C> x Q [ https://www.itemmanagement.com

)& )

Item Management

Dashboard

Pemesanan

Invoice

Purchase Order

Anda akan menghapus transaksi ini ?

647282  Akun  Logout

| Tambah Pemesanan I

Pemesana
EE—
No|No. Pemesanan Tanggal Total  |Customer |Aksi
1 |soot 01-12-2023 [100.000 [Ervy
2 [sooz 01-12-2023 [100.000 |Ervyl

Showing 1to 2 of 2 entries

Previous | 1 [ Next |

P

Gambar 34 Perancangan Antarmuka Hapus Pemesanan
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Halaman Invoice digunakan untuk purchaser untuk mengelola invoice

yang akan disampaikan kepada customer. Pada halaman ini terdapat beberapa

aksi yang dapat dilakukan yaitu melihat detail invoice, menghapus invoice, dan

hasil printout.

A Web Page

c C> x Q [htips:n'Iwww‘ilemmanogemeni,com

) @ )

Item Management (f)089273647282  Akun  Logout
Dashboard Invoice
Master Data Barang Show Entries
Pamesanan NoFNo. Invoice |Tanggal Total Customer [Aksi
Invoice 1 |invor 01-12-2023 |200.000 [Ervyl
Purchase Order 2 [INvo2 01-12-2023 [200.000 |Ervyl
User

Showing 1to 2 of 2 entries l Previous I 4 I Next l

4

Gambar 35 Perancangan Antarmuka Halaman Invoice

A Web Page

o C> x Q ( https://www.itemmanagement.com

)@ )

Item Management

(©)089273647282  Akun  Logout

Dashboard Item Management

Master Data Barang Ervyl Arwianda

Customer

Invoice(1

1Desember 2023

Pemesanan SUDAH MEMBAYAR
1112/2023
Invoice
Nama Kode Qty Hargalitem Subtotal
Purchase Order
Spandek Biasa  SPBO1 2 Rp 100.000 Rp 200.000
User .
Baja BJO1 2 Rp 100.000 Rp 200.000
Subtotal Rp 400.000
Grand Total Rp 400.000
v

Gambar 36 Perancangan Antarmuka Halaman Detail Invoice
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A Web Page

O C> x Q ( https:/ /www.itemmanagement.com

D)

Item Management

Dashboard

Master Data Barang
Pemesanan
Invoice

Purchase Order

User

Anda akan menghapus transaksi ini 7

647282  Akun  Logout

Invoice

No|No. Invoice [Tanggal Total Customer |Aksi

1 [invor 01-12-2023 |200.000 |Ervyl
2 |invoz 01-12-2023 |200.000 |Ervyl

Showing 11to 2 of 2 entries

Previous | 1 [ Next |

P

Gambar 37 Perancangan Antarmuka Halaman Hapus Invoice

Item Management

Ervyl Arwianda

Invoice01

Customer 1 Desember 2023
SUDAH MEMBAYAR
1/12/2023
Nama Kode Qty Harga/item Subtotal
Spandek Biasa  SPBO1 2 Rp 100.000 Rp 200.000
Baja BJO1 2 Rp 100.000 Rp 200.000
Subtotal Rp 400.000
Grand Total Rp 400.000

Gambar 38 Perancangan Antarmuka Print Invoice



3.3.4.7 Halaman Purchase Order
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Halaman purchase order adalah halaman purchaser untuk mengelola

purchase (PO). Pada menu ini terdapat beberapa aksi yaitu melihat order

detail, menghapus dan hasil printout.

A Web Page

c c> x Q U'ltlps:wawjtemmnnagemeni.com

] @ D)

Item Management

() 089273647282

Akun  Logout

Dashboard

Pemesanan

Invoice

Purchase Order

Purchase Order

Show Entries

CEEN

No|No. PO |Tanggal  [Total
1 |POO1 [01-12-202 [200.00

2 |PO0O2 [01-12-202 [200.00

Custome |Aksi

Ervyl IDetoiI Il PO II Edit IlHapusI

Showing 1to 2 of 2 entries

| Previous | 1 | next J

4

Gambar 39 Perancangan Antarmuka Halaman Purchase Order

A Web Page

o Q x Q ( https:/ /www.itemmanagement.com

] e )

Item Management

(f) 089273647282

Akun  Logout

Dashboard

Pemesanan

Invoice

Purchase Order

Item Management
Ervyl Arwianda

PURCHASE ORDER

POO1

Marcelia, Batam Center 1 Desember 2023
Indonesia Ervyl Arwianda
Customer
Nama Kode Qty Harga/item Subtotal
Spandek Biasa SPBO1 2 Rp 100.000 Rp 200.000
Baja BJO1 2 Rp 100.000 Rp 200.000
Subtotal Rp 400.000
Grand Total Rp 400.000

v

Gambar 40 Perancangan Antarmuka Halaman Detail Purchase

Order
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A Web Page

O C> x Q ( https:/ /www.itemmanagement.com

D

Item Management

Dashboard

Pemesanan

Invoice

Purchase Order

647282  Akun  Logout
Anda akan menghapus transaksi ini 7
Purchase (
=
Show 10 L .
No|No. PO [Tanggal Total Custome |Aksi

1

2

POO1 [01-12-202 |200.00 |Ervyl

POO02 |01-12-202 |200.00 |Ervyl

IDelni\ I‘ PO " Edit "Hapusl

Showing 1to 2 of 2 entries

| Previous | 1 [ wNext J

P

Gambar 41 Perancangan Antarmuka Halaman Hapus Purchase

Order
Item Management PURCHASE ORDER
Ervyl Arwianda POO1
Marcelia, Batam Center 1 Desember 2023
Indonesia Ervyl Arwianda
Customer

Nama Kode Qty Harga/item Subtotal
Spandek Biasa SPBO1 2 Rp 100.000 Rp 200.000
Baja BJO1 2 Rp 100.000 Rp 200.000

Subtotal Rp 400.000

Grand Total Rp 400.000

Gambar 42 Perancangan Antarmuka Print Purchase Order
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Halaman pemesanan adalah halaman untuk pengguna untuk melihat

pesan notifikasi.

A Web Page

O $ x Q { https://www.itemmanagement.com

] & )

Item Management

A ©089273647282  Akun  Logout

Purchase Order

User

Dashboard Notifikasi
Master Data Barang Show Entries @
Pemesanan No [Pesan [Tanggal
. 1 Pembuatan Item - Berhasil menambahkan item Telur 20-03-2024
Invoice
2 tes Berhasil ) login. 20-03-2024

Showing 1to 2 of 2 entries

| Previous | 1 [ Next J

v

Gambar 43 Perancangan Antarmuka Notifikasi
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BAB IV
IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

4.1 Implementasi Sistem
Tahap ini merupakan tahap yang sudah dirancang sehingga
menghasilkan sebuah aplikasi untuk memesan dan mencatat barang

menggunakan metode FIFO

4.2 Tampilan Sistem

4.2.1 Tampilan Login
Halaman Login digunakan untuk pengguna masuk ke dalam aplikasi
dengan memasukkan username dan password. pengguna dapat login jika sudah

memiliki akun, jika belum dapat melakukan register.

Item Management

Email

admin@tes.tes

Password

Register

Gambar 44 Tampilan Login

4.2.2 Tampilan Register
Tampilan register dalam tampilan untuk pengguna membuat sebuah
akun agar dapat masuk ke dalam sistem. pengguna akan diminta untuk

memasukkan nama, alamat, email dan password.

Register

Nama
Erwyl
Alamat

Batam Center
Email
user1@tes.com

Password
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Gambar 45 Tampilan Register

4.2.3 Tampilan Dashboard

4.2.3.1 Tampilan Dashboard Admin
Halaman dashboard admin adalah halaman awal yang akan dilihat

admin setelah berhasil login. Halaman dashboard admin memiliki sidebar

menu dashboard, master data barang, pemesanan, invoice, purchase order dan

Item Management 0081237424385 Halo, admin Logout
Dashboard
Master Data B [¢]
_— &
Pemesanan -
Invoice .
We provide
|

the best quality
Insulated Spandek &
Cold Storage solutions

Gambar 46 Tampilan Dashboard Admin

4.2.3.2 Tampilan Dashboard Purchaser
Halaman dashboard purchaser adalah halaman awal yang akan dilihat

purchaser setelah berhasil login. Halaman dashboard purchaser memiliki

sidebar menu dashboard, pemesanan, invoice dan purchase order.

Item Management ©081237424385 Halo, purchaser Logout

-
Invoice

We provide

the best quality
Insulated Spandek &
Cold Storage solutions

i
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Gambar 47 Tampilan Dashboard Purchaser

4.2.3.3 Tampilan Dashboard Customer
Halaman dashboard customer adalah halaman awal yang akan dilihat

customer setelah berhasil login. Halaman dashboard customer memiliki sidebar

menu dashboard, pemesanan, invoice dan purchase order.
Item Management 9081237424385 Halo, customer Logout

Dashboard
Pemesanan

Invoice

Gambar 48 Tampilan Dashboard Customer

4.2.4 Tampilan Master Data Barang

Halaman tampilan master data barang adalah halaman yang akan
menampilkan nama barang, kode barang, stok barang dan harga barang.
Halaman ini hanya dapat diakses oleh admin. Pada halaman ini, admin dapat

mengelola master data barang seperti menambah, mengupdate atau menghapus

Item Management 9081237424385 Halo, admin Logout
Dszhboad Master Data Barang
Master Data Barang
TSR Show| 10 v|entries Search:

No. * Nama Kode Stock Harga Aksi
Invoice
Purchase Order 1 Spandek Biasa (10m) SB001 0 Rp 100.000 Update m
U5z 2 Baja BJ 0 Rp 10.000 Update m

Showing 1to 2 of 2 entries Previous 1 Next

Gambar 49 Tampilan Master Data Barang

Admin dapat melakukan perubahan informasi pada barang dengan
menekan button update, kemudian sistem akan menampilkan form seperti

gambar di bawah ini:
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Update Item X

Nama
Spandek Biasa (10m)
Kode
SB0O1
Stok
0
Harga
100000

Gambar 50 Tampilan Update Item

Setelah data perubahan telah benar, dapat menekan button update.

Namun jika admin ingin membatalkan perubahan, dapat menekan button close.

Kemudian Admin dapat menghapus barang dengan menekan button hapus,

kemudian sistem akan menampilkan pop-up untuk dihapus, tekan ok dan data

barang berhasil di hapus.

Item Management

Dashboard

Master Data Barang
Pemesanan

Invoice

Purchase Order

User

localhost says

Anda akan menghapus barang Spandek Biasa (10m)! © 081237424385 Halo, admin Logout
Master Data Bi cancel
Show | 10 ~|entries Search:
No. 4 Nama Kode Stock Harga Aksi
1 Spandek Biasa (10m) SB0O1 0 Rp 100.000 Update
2 Baja BJ 4] Rp 10.000 Update

Showing 1to 2 of 2 entries Previous 1 Next

Gambar 51 Tampilan Hapus Master Data Barang

Admin juga dapat melakukan tambah barang dengan menekan button tambah

barang. Kemudian sistem akan menampilkan form seperti gambar dibawabh ini.



Item Management

Dashboard

Master Data Barang
Pemesanan

Invoice

Purchase Order

User

Tambah Barang

Nama
Spandek
Kode
SPO1
Jumlah
20
Harga / ltem
10000

51

9081237424385 Halo, admin Logout

Gambar 52 Tampilan Tambah Barang

Setelah data benar, klik submit dan sistem akan menyimpan data barang.

4.2.5 Tampilan Pemesanan

Tampilan pemesanan adalah tampilan untuk melihat atau menambah

pemesanan. Pada halaman ini pengguna dapat no pemesanan, tanggal

pemesanan. Berikut adalah tampilan pemesanan dari 3 user.

Item Management

Item Management

Pemesanan

Show| 10 v entries

No. *  No.Pemesanan
1 52b8d3
2 58a5d7
3 s7421a

Showing 1 ta 3 of 3 entries

Tanggal

2023-07-20 21:56:01

20230721 11:59:34

2023-11-06 18:57:19

Total

Rp 2.500.000

Rp 1.000.000

Rp 10.000

©081237424385 Halo, admin  Logout

Tambah Pemesanan

Search:

Customer Alksi

-
customer Order Detail (273

Previous | 1 | Next

Gambar 53 Tampilan Pemesanan Admin

Pemesanan

Show 10 ~ entries

No. *  Nao. Pemesanan

1 52bsd3
2 582547
3 ST421a

Showing 1 to 3 of 3 entries

Tanggal

2023-07-20 21:56:01

20230721 11:59:34

2023-11-06 18:57:19

Total

Rp 2.500.000

Rp 1.000.000

Rp 10.000

©081237424385 Halo, purchaser Logout

Tambah Pemesanan

search;

k:
customer order Detail IR Hapus |

Previous | 1 | Next

Customer Aksi
7 Detai

Gambar 54 Tampilan Pemesanan Purchaser
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Dashboard Pemesanan
Pemesanan

show 10 + entries
Invoice

No. *  No.Pemesanan
Purchase Order

1 s2bed3
2 s8a5d7
3 s7421a

showing 1to 3 of 3 entries

Tanggal

2023-07-20 21:56:01

2023-07-21 11:59:34

2023-11-06 18:57:19

Total

Rp 2.500.000

Rp 1.000.000

Rp 10.000

Customer

Ervyl2

customer

admin

(2081237424385 Halo, Rani Logout

Tambah Pemesanan

Search:

Aksi

Previous 1 Next

Gambar 55 Tampilan Pemesanan Customer
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Pada halaman ini, pengguna dapat menambah pemesanan dengan klik tambah

pemesanan. Maka sistem akan menampilkan form seperti di bawah ini :

Item Management (2081237424385 Halo, Rani Logou

Dashboard Tambah Pemesanan

Pemesanan
Nama Spandek Biasa (10m) (12) Jumlah 2

Gambar 56 Form Tambah Pemesanan

Ketika data sudah benar, tekan button submit. Kemudian data pemesanan akan
tersimpan. pengguna dapat melihat detail pemesanan dengan menekan button

order detail. Kemudian sistem akan menampilkan data seperti gambar di bawah

ini:

Order Detail Transaksi S2b8d3 X
Nama Barang Kode Barang Jumlah Harga Satuan Total Harga
Spandek Biasa SB001 15 Rp 100.000 Rp 1.500.000
Spandek Biasa SB002 10 Rp 100.000 Rp 1.000.000

Gambar 57 Tampilan Order Detail

Selain melihat detail, pengguna juga dapat mengedit pemesanan dengan
menekan button edit. pengguna dapat mengganti detail pemesanan, kemudian

tekan submit. Maka data akan disimpan secara otomatis oleh sistem.

Item Management 0081237424385 Halo, purchaser Logol

Edit Pemesanan

Kode Transaksi
2bsd3

Nama Barang Kode Barang Harga / Qty Qty Qty Stok
Spandek Biasa $8001 Rp 100.000 15 12

Nama Barang Kode Barang Harga / Qty Qty Qty Stok
Spandek Biasa 58002 Rp 100.000 10

Gambar 58 Tampilan Edit Pemesanan

pengguna dapat menghapus pemesanan dengan menekan hapus. Jika



pemesanan terhapus, maka invoice dan purchase order akan otomatis dihapus

oleh sistem.

localhost says

Anda akan menghapus transaksi init

Item Management 9081237424385 Halo, purchaser Logout

Pemesanan
N Show 10 v entries Search:
Invoice
Purchase Order
1 $2bsd3 2023-07-20 21:56:01 Rp 2.500.000 Ervyl2 Order Detail Edit

2 $8a5d7 2023-07-2111:59:34 Rp 1.000.000 customer Order Detail Edit
3 S7421a 2023-11-06 18:57:19 Rp 10.000 admin Order Detail JB13

Showing 1 to 3 of 3 entries Previous 1 Next

No. * No.Pemesanan Tanggal Total Customer Aksi

Gambar 59 Tampilan Hapus Pemesanan

4.2.6 Tampilan Invoice

Tampilan invoice hanya dapat dilihat oleh admin dan purchaser. Pada

halaman ini pengguna dapat mengelola data invoice yang telah terbuat.

Item Management © 081237424385 Halo, admin Logout
Dashboard Invoice
Master Data Barang .
Show| 10 + entries Search:
Pemesanan . .,
No. * No.Invoice Tanggal Total Customer Aksi
Invoice
1 12b8d3 2023-07-20 21:56:01 Rp 2.500.000 Ervyl2 - Edit
Purchase Order
User 2 1835d7 2023-07-21 11:59:34 Rp 1.000.000 customer - Edit
3 17421a 2023-11-06 18:57:19 Rp 10.000 admin - Edit

Showing 1to 3 of 3 entries Previous 1 Next

Gambar 60 Tampilan Invoice
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pengguna dapat melihat detail invoice dengan menekan button buka invoice,

kemudian sistem akan menampilkan seperti gambar di bawah ini :

Item Management

Invoice 12b8d3

21 November 2023

Nama Kode Qty Harga/item Sub Total

Spandek Biasa SB001 15 Rp 100.000 Rp 1.500.000

Spandek Biasa SB002 10 Rp 100.000 Rp 1.000.000
Subtotal Rp 2.500.000
Grand Total Rp 2.500.000

Thank you for your Business.

Tanggal pembayaran
[

Gambar 61 Tampilan Detail Invoice

Jika invoice belum terbayar, dapat menambahkan tanggal pembayaran
kemudian tekan update. Sistem akan mengupdate invoice sebagai sudah
membayar. pengguna juga dapat melakukan print pada invoice dengan
menekan button print.

Item Management

Qty  Harga/item Sub Total

15 Rp 100,000 Rp 1.500.000
10 Rp 100.000 Rp 1.000.000
Subtotal Rp 2.500.000
Grand Total Rp 2.500.000

Gambar 62 Tampilan Print Invoice

Ketika pengguna menekan button edit, sistem akan menampilkan form edit
pemesanan, sehingga pemesanan dan invoice akan terupdate. Jika pengguna

menghapus invoice, maka pemesanan juga akan terhapus.
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localhost says
Item Management Al akin mienohapus rivolca o ©081237424385 Halo, purchaser Logout
Dashboard Invoice
Pemesanan
Show| 10 v entries search:
Invoice . .
No. * No.lnvoice Tanggal Total Customer Aksi
Purchase Order
1 12b8d3 2023-07-20 21:56:01 Rp 2.500.000 Ervyl2 T\‘] Edit
2 18a5d7 2023-07-21 11:59:34 Rp 1.000.000 customer Edit

3 174212 2023-11-06 18:57:19 Rp 10.000 admin Lmj Edit

Showing 1 to 3 of 3 entries Previous 1 Next

Gambar 63 Tampilan Hapus Invoice

4.2.7 Tampilan Purchase Order

Purchase order terbuat ketika ada pemesanan baru yang masuk. Pada
halaman ini, pengguna dapat melihat purchase order yang telah terbuat.

Item Management 9081237424385 Halo, purchaser Logout

Dashboard Purchase Order

Show 10 v entries Search:

No. * No.PO Tanggal Total Customer Aksi

1 PO2b8d3 2023-07-20 21:56:01 Rp 2.500.000 Ervyl2 Order Detail _ Edit m
2 PO8asd7 2023-07-21 11:59:34 Rp 1.000.000 customer Order Detail _ Edit m
3 PO7421a 2023-11-06 18:57:19 Rp 10.000 admin Order Detail - Edit m

Showing 1to 3 of 3 entries Previous | 1 | Next

Gambar 64 Tampilan Purchase Order

Ketika pengguna menekan button order detail, sistem akan menampilkan detail
pemesanan. Kemudian untuk melihat detail purchase order, dapat menekan
button tampilkan PO.
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Item Management PURCHASE ORDER

Maxwell admin Inc, 45 Northwest Street. PO2b8d3
Sunrise Blvd, San Francisco. 21 November 2023
00000 00000 Ervyl2
tes
Nama Kode Qty Harga/ltem Sub Total
Spandek Biasa SB001 15 Rp 100.000 Rp 1.500.000
Spandek Biasa SB002 10 Rp 100.000 Rp 1.000.000
Subtotal Rp 2.500.000
Total Rp 2.500.000

Gambar 65 Tampilan Detail Purchase Order

pengguna juga dapat melakukan print pada purchase order dengan menekan
button print dan akan menghasilkan print seperti gambar di bawah ini :

= POZb843 (1).paf

Item Management PURCHASE ORDER

Maxwell admin Inc, 45 Northwest Street. POZbEAY

Sunrise Blvd, San Francisco. 21 November 2023
00000 00000 Evyl2

tes

Qty  Harga/item Sub Total
15 Rp 100.000 Rp 1.500.000
10 Rp 100.000 Rp 1.000.000

Subtotal Rp 2.500.000

Total Rp 2.500.000

Gambar 66 Tampilan Print Purchase Order

Item Management Anda akan menghapus PO it ©081237424385 Halo, purchaser Logout
cancel
Dashboard Purchase Order

Pemesanan
Show 10 v entries

Search:

Invoice
No. * No.PO Tanggal Total Customer Aksi

1 PO2b8d3 2023-07-20 21:56:01 Rp 2.500.000 Ervyl2 Order Detail
2 POBasd7 2023-07-21 11:59:34 Rp 1.000.000 customer Order Detail |8 T ilkan PO Edit
3 PO7421a 2023-11-06 18:57:19 Rp 10.000 admin Order Detail 3mp Edit

Showing 1 to 3 of 3 entries Previous 1 Next

Purchase Order

Gambar 67 Tampilan Hapus Purchase Order

4.2.8 Tampilan Halaman Notifikasi

Halaman notifikasi terbuat ketika ada aktivitas yang dilakukan seperti



login, pesanan masuk atau stok masuk dan keluar.

Item Management Af) ©081237424385 Halo, admin Logout
Dashboard Notifikasi
Master Data Barang A
Show 10 ~ entries Search:
Pemesanan
No. 4  Pesan Tanggal
Iz Pembuatan Item
Purchase Order 1 Berhasil menambahkan item Telur. 20 Apr 2024
Usey Login
2 admin@tes.tes Berhasil melakukan login. 20 Apr 2024
Login
3 admin@tes.tes Berhasil melakukan login. 20 Apr 2024
Login
4 admin@tes.tes Berhasil melakukan login. 20 Apr 2024
Showing 1to 4 of 4 entries Previous 1 Next

Gambar 68 Tampilan Halaman Notifikasi

4.3 Pengujian Fungsionalitas

Tabel 21 Pengujian Fungsionalitas
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No

Skenario Skenario Pengujian
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Register Pengguna membuka halaman login. Kemudian menekan button register. Sistem
menampilkan halaman register.
Pengguna mengisi data seperti nama, alamat, email dan password. Jika salah satu
data ada yang tidak valid atau tidak terisi, pengguna tidak dapat melanjutkan
proses register.
Setelah semua data terisi, tekan tombol register. Sistem akan menyimpan data
dan menginformasikan jika register berhasil.
localhost says
Register berhasil.
Login Pengguna mengakses sistem kemudian akan melihat halaman login.

tem Manageme

Emai

B Rogistor

Kemudian login dengan akun yang telah di buat. Masukkan username dan
password kemudian tekan button login.

Jika ada data yang tidak valid, maka sistem akan menginformasikan bahwa data
yang dimasukkan adalah salah.
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localhost says

User / Password salah.

Klik OK kemudian pengguna akan diminta memasukkan username dan password
kembali.

Item Management
Email

arylBtes tes.com
Passwerd

J—

A
Jika data sudah benar, sistem akan menampilkan halaman dashboard

We provide

the best quality
Insulated Spandek &
Cold Storage solutions

Pemesanan

Setelah pengguna berhasil login, pada sisi Kiri terdapat menu pemesanan. Klik
pada menu tersebut. Sistem akan menampilkan halaman pemesanan dan list
pemesanan yang sudah pernah dilakukan.

Item Management 0 e

Pemesa

Show | 10 ~esiries starch

WoBemesoas  Tanasal Total Akai

Shoming 0 ta ) of 0 entries

Jika belum ada pemesanan, klik button tambah pemesanan.

Tambah Pemesanan

Nama Pl Jurnlah Tambah

Pada form  pemesanan,
pengguna diminta untuk memasukkan nama barang yang akan dipesan dan
jumlahnya.

Tambah Pemesanan

Hams  Spandek 20m {15) Jumish| 3 B Tambsh

Pada inputan nama barang, pengguna dapat melihat stok yang tersedia untuk
barang tersebut. Setelah jumlah sudah sesuai dengan yang ingin dipesan, klik
button submit. Sistem akan menginformasikan bahwa pemesanan berhasil
dibuat.
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localhost says

Pemesenan berhasil dibuat.

Pada halaman pemesanan, pengguna dapat melihat pemesanan yang telah dibuat
serta pemesanan detailnya.

Pemesanan

Show| 10 «|entries Search:

Ho. * No.Pemesanan Tanggal Total Aksi

1 Scf73b 2024-05-08 18:11:29 Rp 255.000 Order Detail [lIZT3

Showing 1 to 1of 1 entries

1

Order Detail Transaksi Scf73b

Nama Barang Kode Barang Jumlah Harga Satuan Total Harga
Spandek 20m SP20M 3 Rp 85.000 Rp 255.000

Jika ada detail pemesanan yang salah atau ingin diubah, pengguna dapat
melakukan edit pemesanan dengan tekan button edit.

Edit Pemesanan

Kode Transaksi

cfT3b

Nama Barang Kode Barang Harga / Qty Qty Qty Stok

Spandek 20m SP20M Rp 85.000 3 2

Edit Pemesanan

Kode Transaksi

MNama Barang Kode Barang Harga / Qty Qty Qty Stok
Spandek 20m SP20M Rp B5.000 4 2

Setelah melakukan edit, tekan button submit. Sistem akan menginformasikan
bahwa pesanan berhasil diubah.

localhost says
Transaksi berhasil diubah

Melihat
Invoice

Ketika pengguna melakukan tambah pemesanan, sistem akan otomatis membuat

invoice untuk pemesanan tersebut. Pengguna dapat melihat invoice dengan klik
menu invoice.

Invoice

Show| 10 entries Search:
Ne 4 NeInvolce Tanggal Total Aksi

1 1eF73b 20240509 18:11:29 Rp 340.000 Bukalnvoice
Showing 1to 1 of 1 entries 1

Pengguna dapat melihat detail invoice dengan menekan button buka invoice.
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Item Management

Kode Qty Harga/ltem

sP20M 4 RpES.000

Pengguna dapat melihat status invoice apakah sudah terbayar atau belum.
Pengguna juga dapat melihat detail barang, jumlah barang yang dipesan, harga
serta total yang harus dibayarkan. Pengguna dapat melakukan print dengan
menekan button print.

Item Management

Invoice Icf73b

9 May 2024

Nama Kode Qty Harga/item Sub Total

Spandek 20m SP20M 4 Rp 85.000 Rp 340.000
Subtotal Rp 340.000
Grand Total Rp 340.000

Sistem akan otomatis mengunduh file invoice dalam bentuk pdf.

Mengelola
Invoice

Setelah ada pesanan masuk, Purchaser akan menghubungi customer melalui
whatsapp untuk proses pembayaran. Setelah pembayaran selesai, purchaser akan
login kedalam sistem dan membuka menu invoice.

Show| 10 ~|entries search,

No. * N lnveice Tanggal Total Customer Aksi
1 1esf3 2024-04-20 1221:31 Rp10.000  admin Buka Invoice  Edit
IcF73b 20240509 181128 Rp340.000  Ergyl Bukalmvoice  Edit

Showing 1to 2 of 2 entries y 1

Pada halaman invoice, purchaser dapat melihat seluruh pemesanan yang telah
masuk. Kemudian tekan button buka invoice.

Item Management

Nama Kode Qy Hargafitem Sub Total

e ...

pada invoice detail, purchaser diminta untuk memasukkan tanggal pembayaran
kemudian tekan update.
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BELUM MEMBAYAR

< May 2024 >
Sub Tc
Rp 34C
1 2 3 4
Rp 34C
5 6 7 8 9 0 11
Rp 3¢
12 13 14 15 16 17 18
19 20 21 22 23 24 25
I 26 27 28 29 30 31
Print

— —

Please fill out this Field.

Jika tanggal tidak dimasukkan, purchaser tidak dapat melakukan update pada
invoice.

Pastikan tanggal pembayaran telah benar, kemudian tekan update.

item Management

pandek 20m SP20M a Rp85.000

Sistem akan menginformasikan bahwa update berhasil dilakukan.

localhost says
Update status pembayaran berhasil.

Kemudian status pembayaran akan berubah menjadi sudah membayar.

Item Management

Nama Kade aty Hargayitem

Spandek 20m SP20M 4 Rp 85.000

Mengelola
Purchase
Order

Setelah invoice terbayar, purchaser akan mengelola purchase order. Masuk ke
menu purchase order.

Purchase Order

show| 10 ~ | entries Search

Ne.* No.PO  Tanggal Total Customer  Aksi

POTEST  20240420122131  Rp10.000  admin mnw\mm Edit
2 POUTI 2200509181129 Rp340000 Ervl [ orserpewat [REFTTCNES

Showing 1 to 2 of 2 entries 1

Purchase order akan otomatis terbuat ketika pesanan masuk. Pada halaman ini,
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purchaser dapat melakukan edit dan hapus, serta dapat melihat order detail dan

PO yang terbuat.
Order Detail Transaksi 5cf73b X
Nama Barang Kode Barang Jumlah Harga Satuan Total Harga
Spandek 20m SP20M 4 Rp 85.000 Rp 340.000

Item Management PURCHASE ORDER

Max 45 Nocthiest Street

000X

Noma Kode Qty Harga/ltem

Spandek 20m SP20M 4 Rp 85,000

pada halaman detail purchase order, purchaser dapat melakukan print. Sistem
akan otomatis mengunduh file purchase order dalam bentuk pdf.

Item Management PURCHASE ORDER
Maxwell admin Inc, 45 NorthWest Street. POcfT3b
Sunrise Blvd, San Francisco 9 May 2024
00000 00000 Ervyl
Batam Center
Nama Kode Qty Harga/item Sub Total
Spandek 20m SP20M 4 Rp 85.000 Rp 340.000
Subtotal Rp 340.000
Total Rp 340.000

File ini akan dikirimkan ke karyawan produksi sebagai acuan kebutuhan
produksi.

Mengelola
Master Data
Barang

Pengelolaan master data barang dilakukan oleh admin. Admin akan login ke
dalam sistem kemudian klik menu master data barang.

Master Data Barang

Shaw| 10 ~|entries search:

No. ¢ Nama Kode Stock Harga Aksi

Shawing 1 to 2 of 2 entries Previos 1

Aplikasi ini menggunakan metode FIFO dalam pengurangan stok nya. Metode
ini akan melakukan pengurangan stok berdasarkan tanggal pertama masuk akan
menjadi yang pertama keluar.

Pada gambar diatas terdapat 2 barang yang sama. Di baris pertama, stok spandek
20m tersisa 1 stok, karena customer ervyl telah melakukan pemesanan dengan
jumlah 4. Sedangkan pada baris kedua, stok spandek masih sama yaitu 10.

Pada menu ini admin dapat melakukan tambah stok baru dengan menekan button
tambah barang.

Tambah Barang

Hams

Harga / Item

Admin akan mengisi data yang dibutuhkan. Jika ada data yang tidak benar, maka
admin tidak dapat melakukan tambah barang.
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Tambah Barang

Nama
Kode
Jumiah

Harga / Item

Admin wajib mengisi nama barang, kode barang, jumlah stok dan harga. Setelah
data sudah benar, tekan button submit.

Tambah Barang

Hama
Papper
Kode
PPR
Jumiah
10
Harga / item
50000

localhost says

Tambah item berhasil.
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BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN
5.1 Kesimpulan

Dari pembahasan tersebut dapat disimpulkan bahwa Penggunaan metode FIFO
pada aplikasi yang dibuat oleh penulis dapat membantu admin dalam mengelola data
barang dan mempermudah pengurangan stok barang berdasarkan tanggal yang
pertama masuk akan menjadi yang pertama kali keluar. Selain itu dapat memudahkan
purchaser dalam mengelola purchase order, mengelola invoice serta pemesanan.
Kemudian dengan adanya sistem yang dibuat, akan mempermudahkan customer

dalam menambah pemesanan.

5.2 Saran
Aplikasi menggunakan metode FIFO yang dibangun tentunya masih memiliki

kekurangan dan harapannya website ini akan terus dikembangkan dan perlunya
pemeliharaan pada aplikasi serta menambah fitur lain yang mungkin akan dibutuhkan

oleh perusahaan di kemudian hari.
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