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ABSTRAK

PANGANAN
(Aplikasi Kuliner BerbasisMobile)

Indonesia mempunyai penduduk dari berbagai suku dan daerah yang berbeda, begitu
juga dengan berbagai masakan makanan mereka yang mempunyai ciri khas yang
berbeda. Dalam acara kulineran masyarakat sering mengunggah foto makanan dan
sharing informasi kuliner yang sedang mereka nikmati. Seiring berkembangnya
teknologi, kegiatan mengunggah foto dan sharing informasi menjadi lebih mudah
dengan menggunakan mobile phone. Teknologi mobile phone yang berkembang saat
ini adalah android. Panganan adalah aplikasi kuliner berbasis mobile yang bisa
menjadi salah satu alternatif untuk mengunggah foto dan sharing informasi kuliner
yang anda sukai. Aplikasi ini dilengkapi dengan pilihan menu kuliner termahal,
kuliner termurah, kuliner terpopuler dan kuliner yang mempunyai komentar
terbanyak yang membedakan dengan jegaring sosia. Aplikas Panganan
menggunakan kosep client server. Client berupa mobile phone android, sedangkan
server menggunakan Openshift by Red Hat. Aplikasi Panganan dibuat menggunakan
metode pendekatan berbasis objek (object-oriented approach).

Kata kunci: Mobile, kuliner.



ABSTRACK

PANGANAN
(Culinary Applications Based on Mobile)

Indonesia has a population of various ethnic groups and different regions, aswell asa
variety of their food dishes that have a different characteristic. In the event kulineran
people often upload pictures of food and culinary information sharing being they
enjoy. As the development of technology, activities of uploading photos and sharing
information easier by using a mobile phone. Mobile phone technology developed at
this time is android. Panganan are culinary application based mobile that can be an
aternative to uploading photos and sharing information about your culinary liking.
The application comes with a selection of culinary menu's most expensive, the
cheapest culinary, culinary popular and culinary which have the most comments that
differentiates social networks. Panganan applications using client server concept.
Client form android mobile phone, while the server uses Openshift by Red Hat.
Panganan applications created using an object-oriented approach.

Keywords: Mobile, culinary.
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BAB |
PENDAHUL UAN

1.1 Latar Belakang

Indonesia mempunya penduduk dari berbagi suku dan daerah yang berbeda, begitu
juga dengan berbagai masakan makanan mereka yang mempunyai ciri khas yang
berbeda. Dalam acara kulineran masyarakat sering mengunggah foto makanan dan
sharing informas kuliner yang sedang mereka nikmati. Informasi tentang kuliner
berguna bagi masyarakat yang mempunya dana terbatas dapat menyesuaikan
dengan uang saku yang tersedia agar tidak khawatir dengan makanan yang harus
dibayarnya.

Informasi tentang kuliner dapat diperoleh dan disebarkan dari berbagai media. Salah
satu media yang sering digunakan seseorang untuk memperoleh dan menyebarkan
informasi adalah mobile phone. Jumlah pengguna mobile phone di Indonesia dari
tahun ke tahun semakin meningkat. Hampir semua lapisan  masyarakat
menggunakan mobile phone dengan bermacam-macam fitur aplikasi. Teknologi
mobile yang berkembang dan harga semakin terjangkau serta persaingan tarif
murah dari provider mempengaruhi meningkatnya jumlah pengguna mobile phone
tersebut.

Mobile Phone and Smartphone Owner Penetration
in Indonesia, March 2008-March 2013
% of popuiation

3w 'A-

March March March March March Maireh
2008 2009 010 011 2012 2013

B Moblie phone B Smartphone

Source: Moy Morgen Research as cined Gy Jokarta Post, July 2, 2013

Gambar 1.1 Pertumbuhan Mobile phone di Indonesia



StatCounter Global Stats
Top 8 Mobile Operating Systems in Indonesia from Dec 2013 to Dec 3014
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Gambar 1.2 Top 8 M obile Operating System di Indonesia(Source: https:.//id.techinasia.com)

Teknologi mobile yang berkembang saat ini yaitu Andorid. Hal ini dikarenakan
banyak sekali perangkat Android dengan harga terjangkau dan memberikan
banyak manfaat karena menawarkan konten dan aplikas yang kaya dan
beragam. Sebagian besar konten dan aplikas yang ditawarkan Android tidak
berbayar. Operating System (OS) Android bersifat fleksibel karena OS Android
bisadipaka di banyak platform hardware dan mudah dalam pemakaiannya.

Hal ini yang mendasari suatu ide yaitu membuat aplikasi berbasis mobile untuk
sharing informas kuliner. Panganan adalah aplikasi kuliner berbasis mobile yang
bisa menjadi salah satu aternatif untuk mengunggah foto dan sharing informasi
kuliner yang anda sukai. Aplikasi ini dilengkapi dengan pilihan menu kuliner
termahal, kuliner termurah, kuliner terpopuler dan kuliner yang mempunyai komentar
terbanyak yang membedakan dengan jegaring sosia. Aplikass Panganan
menggunakan kosep client server. Client berupa mobile phone android, sedangkan
server menggunakan Openshift by Red Hat. Aplikasi Panganan dibuat menggunakan
metode pendekatan berbasis objek (object-oriented approach).



1.2 Rumusan Masalah
a) Bagaimana merancang aplikasi berbasis mobile android yang dapat digunakan
untuk sharing informasi kuliner?
b) Bagaimana mengimplementasikan aplikasi berbasis mobile android yang

berguna untuk sharing informasi kuliner?

1.3 Batasan Masalah
a) Daam laporan ini membahas sisi client.

b) Tidak menangani sistem keamanan

1.4 Tujuan Pendlitian
a) Membangun aplikasi berbasis mobile android yang dapat digunakan untuk
sharing informasi kuliner.
b) Mengimplementasikan aplikasi berbasis mobile android yang dapat digunakan

untuk sharing informasi kuliner.



1.5 Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan menggambarkan secara singkat organisasi penulisan laporan

besertaringkasan isi dari setiap bagiannya.

BAB | Latar Belakang
Bab ini menjelaskan latar belakang, rumusan masalah, batasan masalah, dan tujuan
penelitian dibuatnya tugas akhir ini.

BAB Il Landasan Teori
Bab ini berisi tinjauan pustaka dan dasar teori yang memuat teori-teori yang

mendasari dan membangun dalam penelitian tugas akhir.

BAB Ill Analisis dan Perancangan
Bagian ini memuat uraian tentang |langkah-langkah penyel esaian masalah.

BAB IV Hasil dan Pembahasan

Bagian ini memuat uraian langkah implementasi dan pengujian/validasi.

BAB YV Kesimpulan dan Saran

Bagian ini memuat simpulan yang merupakan rangkuman dari hasil analisis kinerja
pada bagian sebelumnya serta berisi saran-saran pengembangan dari penelitian yang
telah dibuat dan mengungkap aspek-aspek apa sgja yang belum terselesaikan,
sehingga dapat menjadi rekomendasi untuk penelitian selanjutnya.



BAB 11
LANDASAN TEORI

2.1 Tinjauan Pustaka
Aplikas yang berhubungan dengan kuliner di kota Batam sebelumnya sudah ada.

BAKULicious adalah aplikasi kuliner berbasis web. BAKULIicious dibuat pada tahun
2014 oleh Lisa Noviana Eka Putri dan Conny Natalia. Mereka adalah mahasiswa
Politeknik Negeri Batam. Berikut ini adalah perbandingan aplikasi dengan yang ada

sebelumnya:

Tabel 2.1 perbandingan PANGANAN dengan BAKUL icious
Perbandingan PANGANAN BAKULIicious
Uploud data kuliner Ya Ya
Menampilkan data kuliner Ya Ya
Input komentar dan rating Ya Ya
Delete data kuliner Ya Ya
Berbentuk apk yang bisa diinstal di | Ya Tidak
android mobile
Bisadiakses viamobile Ya Tidak

2.2 Dasar Teori

2.2 1 Kuliner

Kuliner adalah hasil olahan yang berupa makanan. Masakan tersebut berupa lauk
pauk, makanan dan minuman. Masakan Indonesiamerupakan pencerminan
beragam budaya dan tradisi berasal dari kepulauan Nusantara yang terdiri dari sekitar
6.000 pulau dan memegang tempat penting dalam budaya nasional Indonesia secara
umum dan hampir seluruh masakan Indonesia kaya dengan bumbu berasal dari

rempah-rempah dengan diikuti penggunaan teknik-teknik memasak menurut bahan




dan tradis adat yang terdapat pula pengaruh melalui perdagangan yang berasa
seperti dari India, Tiongkok, Timur Tengah, dan Eropa.

Pada dasarnya tidak ada satu bentuk tunggal "masakan Indonesia’, tetapi lebih
kepada, keanekaragaman masakan regional yang dipengaruhi secara |okal
oleh kebudayaan Indonesia serta pengaruh asing. Sebagai contoh, beras yang diolah
menjadi nasi  putih, ketupat atau lontong (beras yang dikukus) sebagai makanan
pokok bagi mayoritas penduduk Indonesia namun untuk bagian timur lebih umum
dipergunakan jugajagung, sagu, singkong, dan ubi jalar. Bentuk lengkap penygjian
umumnya disgjikan di sebagian besar makanan Indonesia berupa makanan pokok

dengan lauk-pauk berupa daging, ikan atau sayur di sisi piring.

Sepanjang sgarahnya, Indonesiatelah terlibat dalam perdagangan dunia berkat lokasi
dan sumber daya alamnya. Teknik memasak dan bahan makanan asli Indonesia
berkembang dan kemudian dipengaruhi oleh seni kuliner India, Timur Tengah, Cina,
dan akhirnya Eropa. Para pedagang Spanyol dan Portugis membawa berbagal bahan
makanan dari benua Amerikajauh sebelum Belanda berhasil menguasai Indonesia.
Pulau Maluku yang termahsyur sebagai "Kepulauan Rempah-rempah”, juga
menyumbangkan tanaman rempah asli Indonesia kepada seni kuliner dunia. Seni
kuliner kawasan bagian timur Indonesia mirip dengan seni memasak Polinesia dan
Melanesia

Masakan Sumatera, sebagai contoh, seringkali menampilkan pengaruh Timur Tengah
dan India, seperti penggunaan bumbu kari pada hidangan daging dan sayurannya,
sementara masakan Jawa berkembang dari teknik memasak asli nusantara. Unsur
budaya masakan Cinadapat dicermati pada beberapa masakan Indonesia. Masakan
seperti bakmi, bakso, dan lumpiatelah terserap dalam seni masakan Indonesia.



Beberapa jenis hidangan asli Indonesia juga kini dapat ditemukan di beberapa negara
d benuaAsiaa Masakan Indonesia yang populer seperti sate, rendang,
dan sambal juga digemari di Maaysia dan Singapura. Bahan makanan berbahan dasar
dari kedelai seperti variasitahu dan tempe, juga sangat populer. Tempe dianggap
sebaga penemuan asli Jawa, adaptasi lokal dari fermentasi kedelai. Jenis lainnya dari
makanan fermentasi kedela adalah oncom, mirip dengan tempe tapi menggunakan

jenisjamur yang berbeda, oncom sangat populer di Jawa Barat.

Makanan Indonesia umumnya dimakan dengan menggunakan kombinasi alat
makan sendok pada tangan kanan dan garpu pada tangan kiri, meskipun demikian di
berbagai tempat (seperti Jawa Barat dan Sumatera Barat) juga lazim didapati makan

langsung dengan tangan telanjang.

Di restoran atau rumah tangga tertentu lazim menggunakan tangan untuk makan,
seperti  restoran seafood, restoran tradisional Sundadan Padang, atau warung
tenda pecel |ele dan ayam goreng khas Jawa Timur. Tempat seperti ini biasanya juga
menyajikan kobokan, semangkuk air kran dengan irisan jeruk nipis agar memberikan
aroma segar. Semangkuk air ini janganlah diminum, hanya digunakan untuk mencuci

tangan sebelum dan sesudah makan dengan menggunakan tangan telanjang.

Menggunakan sumpit untuk makan lazim ditemui di restoran yang menyajikan
masakan Cina yang telah teradaptasi kedalam masakan Indonesia seperti bakmi atau
mi ayam dengan pangsit, mi goreng, dan kwetiau goreng (mi pipih goreng, mirip char

kway teow).

2.2.2 Android
Android adalah sebuah sistem operasi yang berbasis Linux untuk telepon seluler

seperti telepon pintar dan komputer tablet. Android menyediakan platform terbuka



bagi para pengembang untuk menciptakan aplikasi mereka sendiri untuk digunakan
oleh bermacam peranti bergerak.

Kelebihan android adalah User Friendly atau mudah untuk digunakan, mendukung
semua layanan google, open source, multitasking.

Di dunia ini terdapat dua jenis distributor sistem operasi Android. Pertama yang
mendapat dukungan penuh dari Google atau Google Mail Services (GMS) dan kedua
adalah yang benar—benar bebas distribusinya tanpa dukungan langsung Google atau
dikenal sebagai Open Handset Distribution (OHD).

Beberapa fitur utama dari Android antara lain WiF hotspot, Multi-touch,
Multitasking, GPS, accelerometers, support java, mendukung banyak
jaringan (GSM/EDGE, IDEN, CDMA, EV-DO, UMTS, Bluetooth, Wi-Fi, LTE &
WIMAX) serta juga kemampuan dasar handphone pada umumnya.
Versi Android yang beredar saat ini:
Eclair (20/2.1)
Verst Android awal yang mulai dipakai oleh banyak smartphone, fitur utama
Eclair yaitu perubahan total struktur dan tampilan user interface dan
merupakan versi Android yang pertama kali mendukung format HTML5.
Froyo / Frozen Yogurt (2.2)
Android 2.2 dirilis dengan 20 fitur baru, antara lain peningkatan kecepatan,
fitur Wi-Fi hotspot tethering dan dukungan terhadap Adobe Flash.
Gingerbread (2.3)
Perubahan utama di versi 2.3 ini termasuk update Ul, peningkatan fitur soft
keyboard & copy/paste, power management, dan support Near Field
Communication.
Honeycomb (3.0, 3.1 dan 3.2)
Merupakan versi Android yang ditujukan untuk gadget / device dengan layar
besar seperti Tablet PC; Fitur baru Honeycomb yaitu dukungan terhadap



prosessor multicore dan grafis dengan hardware acceleration (Tablet pertama
yang memakai Honeycomb adalah Motorola Xoom yang dirilis bulan Februari
2011).

Google memutuskan untuk  menutup sementara akses ke source
code Honeycomb, hal ini dilakukan untuk mencegah vendor pembuat
handphone menginstall Honeycomb pada smartphone. Karena di vers
sebelumnya banyak perusahaan menginstall Android ke dalam tablet PC, yang
menyebabkan user tidak puas dan akhirnya membuat citra Android tidak
bagus.

Ice Cream Sandwich (4.0)

Android Ice Cream Sandwich diumumkan pada 10 Mei 2011 di gang Google
I/O Developer Conference (San Francisco) dan resmi dirilis pada tanggal 19
Oktober 2011 di Hongkong. “Android Ice Cream Sandwich” dapat digunakan
baik di smartphone ataupun tablet. Fitur utama Android ICS 4.0 ialah Face
Unlock, Android Beam (NFC), perubahan major User Interface, dan ukuran
layar standar (native screen) beresolusi 720p (high definition).

Android Jelly Bean (4.1, 4.2 dan 4.3)

Android Jelly Bean Iebih menfokuskan fiturnya ke peningkatan User Interface
yang lebih lancar dan responsif. Di vers ini juga menandai hadirnya
fitur Google Now yang memberikan saran dan rekomendasi berdasarkan data-
data yang tersimpan (kontak, kalender, lokasi, dil) di handphone.

Android KitKat (4.4)

Android KitKat menfokuskan pada manajemen memory sehingga device low-
end yang memiliki memory rendah tetap dapat berjalan lancar dan minim
lagg. Selain itu hadir beberapa fitur lain seperti kemampuan untuk
menggunakan semua tampilan layar (immersive mode), dukungan Mobile

Printing, penambahan dukungan sensor baru, dil.



Android memiliki komunitas developer yang besar untuk pengembangan applikasi,
ini  membuat fungs Android menjadi lebih luas dan beragam. Android
Market (sekarang Google Play) merupakan tempat download applikasi Android baik
gratis ataupun berbayar yang dikelola oleh Google.

Meskipun tidak direkomendasikan, kinerja dan fitur Android dapat |ebih ditingkatkan
dengan melakukan Root Android. Fitur seperti Wireless Tethering, Wired Tethering,
uninstall crapware, overclock prosessor, dan install custom flash ROM dapat
digunakan pada Android yang sudah diroot.

2.2.3 Eclipse
Eclipseadaah  sebuah IDE (Integrated  Development  Environment)  untuk
mengembangkan perangkat lunak dan dapat dijalankan di semua platform (platform-
independent). Berikut ini adalah sifat dari Eclipse:
Multi-platform:  Target sistem operas Eclipse  adalah Microsoft
Windows, Linux, Solaris, AIX, HP-UX dan Mac OS X.
Mulit-language: Eclipse dikembangkan dengan bahasa pemrograman Java,
akan tetapi Eclipse mendukung pengembangan aplikasi berbasis bahasa
pemrograman lainnya, seperti C/C++, Cobol, Python, Perl, PHP, dan lain
sebagainya.
Multi-role: Selain sebaga IDE untuk pengembangan aplikasi, Eclipse pun
bisa digunakan untuk aktivitas dalam siklus pengembangan perangkat lunak,
seperti dokumentasi, test perangkat lunak, pengembangan web, dan lain
sebagainya.

2.2.4 Android SDK (Software Devel opment Kit)
Android SDK merupakan tools bagi para programmer yang ingin mengembangkan

aplikas berbasis google android. Android SDK mencakup seperangkat alat
pengembangan yang komprehensif.
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Android SDK terdiri dari debugger, libraries,handset emulator,dokumentasi, contoh
kode, dan tutorial. Saat ini Android sudah mendukung arsitektur x86 pada Linux
(distribusi Linux apapun untuk desktopmodern), Mac OS X 10.4.8 atau lebih,
Windows XP atau Vista. Persyaratan mencakup JDK, Apache Ant dan Python 2.2
atau yang lebih baru. IDE yang didukung secara resmi adalah Eclipse 3.2 atau lebih
dengan menggunakanpluginAndroid Development Tools (ADT), dengan ini
pengembang dapat menggunakan teks editor untuk mengedit file Java dan XML serta
menggunakan  peralatan command  lineuntuk  menciptakan,  membangun,
melakukan debugaplikass Android dan pengendalian perangkat  Android
(misalnya, reboot, menginstal paket perangkat lunak dengan jarak jauh).

2.2.5 ADT (Android Development Tools)
Android Development Tools (ADT) adalah plugin yang didesain untuk IDE

Eclipse yang memberikan kemudahan dalam mengembangkan aplikasi android
dengan menggunakan IDE Eclipse. Dengan ADT akan memudahkan kita

daam membuat aplikas project android, membuat GUI aplikasi, dan
menammbahkan komponen-komponen yang lainnya, begitu juga kita dapat
melakukan running aplikas menggunakan android SDK melalui Eclipse. Selain
itu Kkita dapat melakukan pembuatan package android(.apk)  untuk
mendistribusikan aplikasi android yang telah kita buat.

2.2.6 JAVA_HOME
Untuk dapat menggunakan JAV A kita harus memiliki JDK dan JRE di komputer kita.

Download installation file dari http://www.java.sun.com sesuai dengan platform yang
digunakan. Tersedia JDK untuk Linux, Solaris dan Windows. Untuk JRE, sudah
termasuk satu paket apabila kita men-download JDK.

Direktori yang memuat JDK yang telah ter-install dengan baik pada komputer dikenal

sebaga JAVA HOME. Variabel JAVA HOME ini sebenarnya tidak terlalu

berpengaruh jika kita hanya memanfaatkan fitur J2SE, namun sangat berguna untuk
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pengembangan menggunakan J2EE, seperti saat menggunakan Apache Tomcat dan
lain sebagainya.

Dalam JDK yang ter-install di komputer kita, terdapat program java (untuk running
program) dan javac (java compiler, untuk meng-compile program java) berada di sub-
directory bin di bawah JAVA HOME. Agar dapat meng-compile dan menjaankan
program Java dari directory mana sgja, maka harus ditambahkan JAVA HOME\bin
kedalamenvironment variable bernama PATH.

2.2.7 AVD (Android Virtual Device)

AVD kependekan dari Android Virtual device yaitu semacam emulator untuk
menjalankan virtua Android. jadi tanpa menggunakan / mempunyal android phone
pun, kita bisa merasakan apa itu android. dan kita juga bisa membuat program di

android.

2.2.8 Java

Java adalah bahasa berorientasi objek baru yang mendapat banyak perhatian. Java
dikembangkan oleh James Gosling dan timnya di Sun Microsystems di California.
Bahasa ini didasarkan pada bahasa C. Bahasa ini pertama kali disebut Oak, dinamai
Oak karena terdapat pohon di luar kantor Gosling, nhamun karena sudah ada yang
menggunakan nama itu, maka digantilah menjadi Java. (Wu, 2010:p12) Java sering
digambarkan sebagai bahasa pemrograman web karena penggunaannya dalam
menulis program disebut applet yang berjalan dalam Web browser. Artinya,
diperlukan Web browser untuk mengeksekus applet Java. Applet memungkinkan
lebih dinamis dan informasi yang fleksibel di internet, dan fitur ini membuat Java
diminati untuk dipelgjari. Namun. Sebuah aplikasi Java adalah program yang berdiri
sendiri yang tidak memerlukan Web browser. (Wu, 2010:p12) Desainer Java
Language mengambil pendekatan minimalis, memasukkan fitur-fitur yang diperlukan

dan menghilangkan fitur yang dianggap berlebihan. Pendekatan minimalis membuat
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bahasa Java jauh lebih mudah untuk dipelgari daripada bahasa pemrograman
berorientasi objek yang lain. (Wu, 2010:p12)

2.2.9 Java Native Interface (JNI)

Java Native Interface (JNI) adalah kerangka pemrograman yang memungkinkan kode
Java berjalan di Java Virtual Machine (JVM) untuk memanggil, dan dipanggil oleh
aplikasi adli (program khusus untuk hardware dan platform sistem operasi) dan
library yang ditulis dalam bahasa lain seperti C, C++ dan assembly (Wu, 2010:p477).
JNI' memungkinkan seseorang untuk menulis metode asli dan menangani Situasi
ketika sebuah aplikasi tidak dapat seluruhnya ditulis dalam bahasa pemrograman
Java, misalnya ketika perpustakaan kelas standar Java tidak mendukung fitur
platformkhusus atau library program. Hal ini juga digunakan untuk memodifikasi
aplikas yang sudah ada. Aplikasi yang ditulis dalam pemrograman bahasa lain dan
dapat diakses oleh aplikasi Java (Wu, 2010:p477).
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BAB 111
ANALISIS DAN PERANCANGAN

3.1 Analisis Sistem
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Gambar 3.1 Deskripsi Umum Sistem

Deskripsi umum sistem menggambarkan bahwa user dapat mengakases aplikasi
dengan melakukan registrasi agar bisa login ke aplikasi. Setelah behasil login, user
bisa melihat informas kuliner yang ada di aplikasi. User juga dapat melakukan
pencarian dengan kata kunci nama kuliner atau alamat dan memberi komentar serta

rating. Admin bertugas mengelola database kuliner, user, komentar dan rating.
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3.2 Perancangan Sistem

Untuk membangun aplikass PANGANAN dibutuhkan beberapa software pendukung,
diantaranya Java Development Kit (JDK),Android SDK (Software Development Kit),
Eclipse (Eclipse adadlah IDE untuk pengembangan aplikas java/android yang free),
ADT (Android Development Tools), Java, Notepad++.

3.3 Metode Pendekatan Sistem

Dalam menggambarkan sistem aplikasi yang dibuat menggunakan  metode
pendekatan berbasis objek (object-oriented approach). Alasan memilih metode
pendekatan ini adalah sebagai berikut :

1. Karena kebutuhan masukan data dan proses tidak dapat didefinisikan
dengan baik, makatingkah laku objek yang terlibat dalam sistem ini menjadi
pusat perhatian.

2. Sistem ini lebih baik dibangun dengan metode object-oriented karena fokus
padainteraksi antar objek.

3. Pemodelan sistem lebih mudah dan jelas terlihat jika digambarkan dengan
metode object-oriented.

Alat yang digunakan untuk memodelkan systemini adalah Unified Modeling
Language (UML). UML adalah suatu bahasa yang digunakan untuk menentukan,
memvisualisasi, membangun, dan mendokumentasikan suatu sistem informasi. UML
merupakan gabungan dari tiga metode utama bahasa pemodelan di dalam industri:
Booch, Rumbaugh, dan Jacobson. UML melalui proses standarisas dengan
ObjectManagement Group (OMG), dan sekarang menjadi standar OMG.

Rancangan aplikass PANGANAN digambarkan dalam 3 bentuk model yaitu Use
Case Diagram, Sequence Diagram dan Class Diagram.
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3.4 Use Case Diagram
Use case menggambarkan bagai mana seseorang akan menggunakan atau

memanfaatkan sistem, Sedangkan user adalah seseorang atau sesuatu yang
berinteraksi dengan sistem. Use case diagram menggambarkan bagai mana proses-
proses yang dilakukan oleh user terhadap sebuah system.

a .
i

Gambar 3.2 Use Case Diagaram

3.4.1 Definisi Sistem dan User Use Case Diagram
Tabel 3.1 Definisi sistem

No Sistem Definisi

1 | Login Input email dan password yang dilakukan oleh user agar
dapat melihat daftar kuliner, upload, delete data kuliner

restoran.
2 | Register Input full name, email dan password untuk membuat
akun.
3 | Upload data | mengunggah gambar kuliner, nama kuliner, harga, alamat,
kuliner contact, dan deskripsi.

16




4 | Delete datakuliner | Menghapus gambar kuliner, nama kuliner, harga, alamat,
contact, dan deskripsi.
5 View informasi | Melihat kuliner yang ada di aplikasi, nama kuliner, harga,
kuliner, komentar | alamat, deskripsi, komentar dan rating.
dan rating.
6 | Search kuliner, | Melakukan pencarian kuliner, alamat kuliner serta harga
alamat kuliner, | kuliner.
harga kulner
7 Input komentar | Layanan untuk memberikan komentar dan rating pada
dan rating kuliner restoran yang ada.
Tabel 3.2 Definisi User
No User Definisi
1 User Pengguna aplikasi yang bisa melihat deskripsi kuliner,
harga, alamat, contact, komentar , rating, serta bisa
melakukan pencarian kuniner, upload data kuliner dan
delete data kuliner yang telah diunggahnya sendiri.
2 | Admin Pengel ola database aplikasi.

3.4.2 Skenario Use Case Diagram
Skenario use case adalah deskripsi atau penjelasan dari Use Case Diagram. Berikut

ini skenario use case dari apalikass PANGANAN :

Nama Use Case
User

Deskripsi

akun.

1. Skenario Use Case Register

. Register
: Pengguna.
> Input full name, email dan password untuk membuat
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Tabel 3.3 Skenario Use Case Register

User

Sistem

1. Memasukan full name, email,

password.

2. Klik tombol register

3. Menyimpan data dan
menampilkan message box

status register.

2. Skenario Use Case Login

Nama Use Case : Login
User :Pengguna
Deskripsi

menggunakan aplikasi.

‘User memasukanemail dan passwordmasuk dan

Tabel 3.4 Skenario Use Case Login

User

Sistem

password.

1. Memasukan email dan

3. Klik tombol Login.

4. Validas email dan password
ke database, dari data yang

dimasukan.

5. Jika tidak sesuai, tampilkan

message box login gagal.

6. Jka

message box login berhasil,

sesuai, tampilkan

lanjut ke menu aplikasi.

3 Skenario Use Case Upload dan delete data kuliner

Nama Use Case

User : Pengguna
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Deskripsi : User melakukan upload dan delete data kuliner setelah
berhasil login.
Tabel 3.5 Skenario Use CaseUpload dan delete data kuliner

User Sistem
1. Login.
2. Meakukan upload data 3. Megunggah data  kuliner
kuliner restoran. restoran
4. Melakukan delete  data 5. Menghapus data  kuliner
kuliner restoran. restoran.

4 Skenario Use Case View informasi kuliner, komentar dan rating.

5

Nama Use Case : View informasi kuliner, komentar dan rating.
User : Pengguna.
Deskripsi . user dapat melihat deskripsi kuliner, contact, alamat,

harga, komentar dan rating setelah berhasil login.

Tabel 3.6 Skenario Use Case M elihat informasi kuliner, komentar dan rating

User Sistem
1. Login.
2. Mdihat deskripsi  kuliner, 3. Menampilkan deskripsi
contact, aamat, harga, kuliner, contact, aamat,
komentar dan rating harga, komentar dan rating

Skenario Search kuliner, alamat kuliner, harga kuliner.

Nama Use Case : Search kuliner, alamat kuliner, harga kuliner.

User : Pengguna

Deskripsi ‘User melakukan pencarian kuliner, lamat kuliner,
harga kuliner.
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Tabel 3.7 Skenario Use Case Search kuliner, alamat kuliner, harga kuliner.

User Sistem

1. Login.

2. Meéeakukan pencarian kuliner, 3. Menampilkan hasi

alamat kuliner, harga kuliner pencarian.

6 Skenario Use Case Input komentar dan rating
Nama Use Case > Input komentar dan rating
User . Pengguna
Deskripsi :User melakukan Input komentar dan rating setelah
berhasil login.

Tabel 3.8 Skenario Use Case Input Komentar dan rating

User Sistem

1. Login.

2. Input komentar dan rating 3. Menyimpan komentar dan

rating

3.5 Sequence Diagram

3.5.1 Sequence Diagram Register
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Gambar 3.3 Sequence Diagram Register
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3.5.3 Sequence Diagram Upload dan delete data kuliner
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3.5.4 Sequence Diagram View infpr masil kuli
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3.5.6 Sequence Diagram Input komentar dan rating

> & |
= = 4 & |

5 ﬁ\f‘} f&éa ' é,\\“"1 A magina—hﬁma dan raff; @"}ﬁ& f @5;; i ﬁeﬁx
; I

G @t ‘-Se’F T m@\gkmtﬂ rating _é.\\(s
& % g & = & i
@ @Q'é & ﬁ«\ﬁ i & : o o & @
N A o I 2 1.1ﬁmums‘tah%‘l‘8mdm@ﬁ% &
e W 42 A oy
fg& \éﬁ 1. .1.1:m§&haﬁilkﬂ?§ﬂidﬂ1rﬂﬂ fe*' d&*‘ ﬁ;«“"\
i ' g : ) ;
\3‘2\\’ Q_ﬁ \(3} | i&\ ® i .33‘\’ '@{‘ i
é‘\é R & & & &@e‘“" | & o &
e & ¥y L # o L < &

Gambar 3.8 Sequence Diagramlnput komentar dan rating

3.7 Class Diagram

Gambar 3.9 Class Diagram
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3.8 ER Diagram

Kuliner_text

name
()
id

rating

komentar

datetime
User
password
mempunya
fuliname
mempunya. >—————————— kuliner

nama

datetime Cdeskripsi) <oontact) < lokasi )

Gambar 3.10 ER Diagram

ER diagram diatas menerangkan bahwa user mempunyai kuliner dan kuliner memiliki

komentar dan rating.
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3.9 Perancangan Antar Muka

3.9.1 AntarmukaLogin

Icon / Logo
Aplikasi
Panganan
‘ Email ‘
‘ Password ‘
‘ Registrasi ‘

Gambar 3.11 Antarmuka L ogin
Deskripsi antarmuka login: menampilkan icon utama aplikasi serta email dan

password yang harus diisi agar bisa masuk ke aplikasi.

3.9.2 Antarmuka Registrasi

<: Register

‘ Email ‘

‘ Password ‘

‘ Full Name ‘

Gambar 3.12 Antarmuka Registrasi
Deskripsi antarmuka registrasi: menampilkan email password dan nama yang harus

diisi untuk melakukan pendaftaran.

25



3.9.3 Antarmuka Utama

| Nama Penggunaluser |

‘ Search ‘ -

\ Nama pengirim |

Foto yang Nama kuliner
di unggah Harga
Lokasi

Contact

Desknpsi

‘ MNama pengirim ‘

Foto yang Nama kuliner
di unggah Harga

comments

Lokasi
Contact
Desknpsi

Gambar 3.13 Antar mukaUtama

Deskrips antarmuka Utama: menampilkan daftar kuliner yang telah terdaftar di

aplikasi, nama pengguna, pencarian kuliner dan deskripsi kuliner.

3.9.4 Antar muka Upload kuliner
<= Kuliner

Foto yang akan unggah

Mama kuliner

harga

contact

‘ lokasi ‘
‘ deskripsi ‘

Gambar 3.14 Antar muka Upload Kuliner

Deskrips antarmuka Upload Kuliner: menampilkan foto yang akan di unggah, nama

kuliner, harga, lokasi, contact, dan deskripsi.
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3.9.5 Antarmuka My Kuliner

<:| \ My Kuliner |
‘ Search ‘
Foto yang Nama kuliner
di unggah Harga
Lokasi
Contact
Deskrips
Foto yang Nama kuliner
di unggah Harga
comments
Lokasi
Contact
Deskrips

Gambar 3.15 Antarmuka My Kuliner
Deskripsi antarmuka My kuliner: menampilkan semua kuliner yang telah diupload

oleh user.

3.9.6 Antarmuka Komentar dan rating

<):| Comments

‘ from ‘

‘ content ‘

‘ rating ‘

‘ from ‘

‘ content ‘

‘ rating ‘

[

Gambar 3.16 Antarmuka Komentar dan rating

Deskrips antarmuka Komentar dan rating: menampilkan komentar dan rating yang

diberikan oleh user kepada suatu kuliner.
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3.9.7 Antar muka About
<): About

Panganan

lcon / Logo
Aplikasi Panganan

Aplikasl Kuliner

by : Eko Irawan
33112110358

Gambar 3.17 Antar muka About
Deskripsi antarmuka about: menampilkan informasi tentang aplikasi.

3.9.8 Antarmuka Kuliner Terpopuler

<::| Nama Penggunaluser -
‘ Search ‘ -

Kuliner Terpopuler

\ Nama pengirm |

Foto yang Nama kuliner
di unggan Harga
Lokasi
Contact
Desknpsi
‘ Mama pengirim ‘
Foto yang Nama Kuliner
di unggah Harga

comments
L1

Lokasl
Contact
Desknpsi

Gambar 3.18 Antar muka Kuliner Terpopuler
Deskripsi antarmuka Kuliner Terpopuler: menampilkan 10 kuliner terpopuler
berdasarkan akumulasi banyaknya rating yang diperoleh.
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3.9.9 Antarmuka Kuliner Komentar Terbanyak

<:| Nama Pengguna/user .

‘ Search ‘ :

Kuliner Komentar |erbanyak

\ Nama penginm |

Foto yang Nama kuliner
di unggah Harga
Lokasi
Contact
Deskripsi
‘ Mama pengirim ‘
Foto yang Mama kuliner
di unggan Harga

comments
L1

Lokas!
Contact
Deskripsi

Gambar 3.19 Antarmuka Kuliner Komentar Terbanyak
Deskripsi antarmuka Kuliner Komentar Terbanyak: menampilkan 10 kuliner yang

mendapatkan komentar terbanyak.

3.9.10 Antarmuka Kuliner Termahal

<::| MNama Penggunaluser
\ Search

Kuliner Termahal

\ Nama penginm |

Foto yang Nama kuliner
di unggah Harga

Lokasi
Contacit
Deskrpsi
‘ Mama pengirim ‘
Foto yang Nama kKuliner
di unggan Harga

comments

Lokasi L1
Contact
Deskripsi ]

Gambar 3.20 Antarmuka Kuliner Termahal

Deskrips antarmuka Kuliner Termahal: menampilkan informasi 10 kuliner dengan
harga termahal ke hargatermurah.
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3.9.11 Antarmuka Kuliner Termurah

<):| Nama Penggunaluser
| Search
Kuliner Termuran

\ Nama pengirm |

Foto yang Nama kuliner
di unggar Harga

Lokasi

Contact

Deskripsi

Nama pengirim

Foto yang Nama kuliner
di unggar Harga

comments

Lokasi
Contact
Deskripsi

Gambar 3.21 Antarmuka Kuliner Termurah

Deskripsi antarmuka Kuliner Termurah: menampilkan informasi 10 kuliner dengan

harga termurah ke harga termahal.
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BAB IV

HASIL DAN PEMBAHASAN

Bagian ini memuat uraian langkah implementasi dan pengujian/validas pada aplikasi

Panganan yang telah dirancang.

4.1 Hasil Implementasi
Nama database yang diberikan pada aplikasiPanganan adalah kuliner, dimana

database dataini memiliki 3 tabel yaitu tbl user , thl kuliner dan tbl komentar.

4.1.1 Tabd Users

Tabel 4.1 tbl users

Nama Field Tipe Panjang Kunci Atribut
id Int 11 Primary Key | Not null
email Varchar 100 Not null
password Varchar 100 Not null
full _name Varchar 100 Not null

Tabel thl users pada aplikasi Panganan diatas merupakan table untuk menampung

informasi user berupa id, email, password dan full name. Id pada tblowners adalah

primay key.
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4.1.2 Tabel Kuliner

Tabel 4.2 tblkuliner

Nama Field Tipe Panjang Kunci Atribut
id Int 11 Primary Key | Not null
user Int 11 Not null
image_url Varchar 10000 Not null
nama Varchar 100 Not null
harga Bigint 11 Not null
lokasi Text Not null
contact Varchar 100 Not null
deskripsi Text
datetime Datetime

Tabel tblkuliner pada aplikasi Panganan diatas merupakan table untuk menampung

informasi kuliner berupa id, user, image_url, nama, harga, lokasi, contact, deskripsi,

dan datatime. Id pada tblkuliner adalah primay key.

4.1.3 Tabe Komentar

Tabel 4.3 thlkomentar

Nama Field Tipe Panjang Kunci Atribut
Id Int 11 Primary Key | Not null
kuliner_id Int 11 Not null
Name Varchar 100 Not null
Komentar Texs Not null
Rating Float Not null
Datetime Datetime Not null
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Tabel thl komentar pada aplikasi Panganan diatas merupakan table untuk menampung
informasi komentar dan rating berupa id, kuliner_id, name, komentar, rating dan
datetime. Id pada table komentar adalah primary key.

4.2 Tampilan Antarmuka

4.2.1 Tampilan Antarmuka Login
Antarmuka Login menampilkan icon utama aplikasi serta email dan password yang
harus diis agar bisa masuk ke aplikasi.

Panganan

Gambar 4.1 Tampilan Antarmuka L ogin
Deskripsi :
1. Tekanicon aplikas panganan
2. Mengis email
3. Mengis password
4. Tekan button selesai

4.2.2 Tampilan Antar muka Register
Antarmuka Register menampilkan email, password dan nama yang harus diisi untuk

melakukan pendaftaran.
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Register

Email

sudirman@gmail.com

Full Hame

sudirman

Gambar 4.2 Tampilan Antarmuka Register
Deskripsi:

Tekan icon aplikasi panganan
Tekan button creat an account
Mengisi email

Mengisi password

Mengisi namalengkap

Tekan button selesai

o g b~ w DN PF

4.2.3 Tampilan Antarmuka Utama
Antarmuka utama menampilkan daftar kuliner yang telah diunggah di aplikasi, nama

pengguna, pencarian kuliner dan deskripsi kuliner.
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Daftar Kuliner

YOZI

Mame
Wedang Ronde
Frice
TFOOO

1 COMMENT({S)

Locatian

derel ruko muka kuning no.s
muka kuning , Batam

Contact

Description

menghangatkan suasana malam hari

Timan Saputra

Mame
MNasi Kueing
Frice
Gambar 4.3 Tampilan Antarmuka Utama
Deskripsi:
1. Tekanicon aplikas panganan

2. Meéakukan login
3. Selesa

4.2.4 Tampilan Antarmuka Pencarian Kuliner
Antarmuka pencarian kuliner menampilkan hasil dari pencarian kuliner yang telah
dilakukan oleh user.
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Name
Lontong Sayur

muka kuning

Contact

Kuningan kucing
o 5l 1= 0e BE A I

al k= el B el i EIn Eis

4+ = B e A S i

Bahas ta

Gambar 4.4 Tampilan Antarmuka Pencarian Kuliner
Deskripsi:

1. Tekanicon aplikasi panganan
Melakukan login
Menekan icon pencarian
Mengetik kata kunci pencarian
Selesai

g ~ w DN

4.2.5 Tampilan Antarmuka Comment dan Rating
Antarmuka comment dan rating menampilkan semua komentar dan rating yang

diberikan oleh user.
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- T
< Comments

From
Heni Widji Trisnawati

Camment

belum nyoba nih

"ot e

Fromn

Muhammad alfian

lokasi dimana gan??

e A kT

Gambar 4.5 Tampilan Antarmuka Comment dan Rating
Deskripsi :

1. Tekanicon aplikas panganan

2. Méakukan login

3. Menekan button comment

4. Selesal

4.2.6 Tampilan Antarmuka Upload kuliner
Antarmuka upload kuliner menampilkan foto yang akan di unggah, nama kuliner,

harga, lokasi, contact, dan deskripsi.
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Gambar 4.6 Tampilan Antar muka Upload Kuliner
Deskripsi :

Tekan icon aplikasi panganan
Melakukan login

Tekan button +

Mengunggah gambar kuliner
Mengisi nama kuliner

Mengisi harga kuliner

Mengisi alamat

Mengisi contact

© 0o N o g b W DN PRE

Mengisi deskripsi
10. Tekan button submit
11. Selesai

4.2.7 Tampilan Antarmuka Kuliner Terpopuler

Antarmuka kuliner terpopuler menampilkan 10 urutan kuliner terpopuler yang ada di
aplikasi panganan.
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eko

Kuliner Terpopuler

Tania Putri

Mame
Garang Asem
Frice

17000

3 COMMEN 1(5)

Lacatian

warung makan jekerta
nlara hatamindno lantai &

muke kuning
batem

Cartacl
OBG7RAEIZTI7R
Desciplion

daning ayamnya empuk dan rasanya meresap
sempai kedalam.,

Hari Setiawan °

Gambar 4.7 Tampilan Antarmuka Kuliner Terpopuler
Deskripsi :
1. Tekanicon aplikas panganan
2. Melakukan login
3. Menekan link kuliner terpopuler
4. Selesai
4.2.8 Tampilan Antarmuka Kuliner Komentar Terbanyak

Antarmuka kuliner komentar terbanyak menampilkan 10 urutan kuliner yang
mempunyai komentar terbanyak yang ada di aplikasi panganan.
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< eko

-

Q,

Kuliner Komentar Terbanyak

Tania Putri

Location

Mame
Garang Asem
Price

1 /000

3 COMMENTI(S)

warung makan jakarla
plaza hataminda lantai 3

miuka kuning

hatam

Contect

0BSTL5137T173

Descnption

daging ayamnya empuk dan rasanya meresap
sampan kedalam. .

Rama Aditya_ °

Gambar 4.8 Tampilan Antarmuka Kuliner Komentar Terbanyak

Deskripsi :
1.

2
3.
4

Tekan icon aplikasi panganan

Melakukan login

Menekan link kuliner komentar terbanyak
Selesai

4.2.9 Tampilan Antarmuka Kuliner Termahal
Antarmuka kuliner termahal menampilkan 10 urutan kuliner termahal yang ada di
aplikasi panganan.
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£« Timan Saputra

Kuliner Termahal

B Mames
"% Pizza Bush

Price

Location

Depan pom bensin KDA
samping Bida Asn 1
Batam center, Batam

Contact
0a57T65123123
Description

beda dari pizza biasanya,
Rama Aditya
O
Gambar 4.9 Tampilan Antarmuka Kuliner Komentar Ter mahal
Deskripsi :
1. Tekanicon aplikas panganan
Melakukan login

2
3. Menekan link kuliner termaha
4. Selesai

4.2.10 Tampilan Antarmuka Kuliner Termurah
Antarmuka kuliner termahal menampilkan 10 urutan kuliner termurah yang ada di
aplikasi panganan.
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< Timan Saputra

Kuliner Termurah

Timan Saputra

Mame
Nasi Kucing
Price
pelalali)

0 COMMENT(S)

Location

Angkringan pintu 3 Batamindo
Muka kuning, Batam

Contact

Description

rasanya enal lidak seperti bentuloya

yazi
- Mame
Wedang Ronde °
l Frice

Gambar 4.10 Tampilan Antarmuka Kuliner Komentar Termurah
Deskripsi:

1. Tekanicon aplikas panganan

2. Méakukan login

3. Menekan link kuliner termurah

4. Selesal

4.2.11 Tampilan Antar muka About
Antarmuka about menampilkan informasi tentang aplikasi ini.
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Panganan

Gambar 4.11 Tampilan Antarmuka About
Deskripsi :
1. Tekanicon aplikas panganan
2. Menekan button about
3. Selesa

4.3 Kasus dan Hasil Pengujian

4.3.1 Pengujian Antar muka User
Tabel 4.5 Pengujian Antar muka User

No | KasusUji Skenario Target Hasil Uji | Penguji
1 Register User mengisi email, Register Oke, Indra
password, fulname dengan | berhasil sesual
benar dan menekan button harapan
selesai
User mengisi email dan Register gagal | Oke, Indra
password tapi tidak mengisi sesual
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fullname dan menekan harapan
button selesai
User mengisi email dan Register gagal | Oke, Indra
fullname tapi tidak mengisi sesual
password dan menekan harapan
button selesai
User mengisi password dan | Register gagal | Oke, Indra
fullname tapi tidak mengisi sesual
dan menekan button selesai harapan
Login User mengisi email dan Login berhasil | Oke, Indra
password dengan benar dan | kemudian sesuai
menekan button selesai menampilkan | harapan
data kuliner
User mengisi email dan Login gagal Oke, Indra
password dengan benar tapi sesual
belum mel akukan register harapan
dan menekan button selesai
User mengisi email tapi Login gagal Oke, Indra
tidak mengisi password dan sesual
menekan button selesai harapan
User mengisi password tapi | Login gagal Oke, Indra
tidak mengisi email dan sesual
menekan button selesai harapan
Pencarian | User mengisi kata kunci Pencarian Oke, Indra
pencarian berdasarkan nama | berhasil sesuai
kuliner atau lokasi dan harapan

menekan button cari

44




Upload User mengisi gambar, nama, | Upload data | Oke, Indra
kuliner harga, lokasi, contact, kuliner sesual
dekripsi dan menekan berhasil harapan
button summit
User mengisi gambar, nama, | Upload data | Oke, Indra
harga, lokasi, contact tapi kuliner gagal | sesual
tidak mengisi dekripsi dan harapan
menekan button summit
User mengisi gambar, nama, | Upload data | Oke, Indra
harga, lokasi, dekripsi tapi kuliner gagal | sesuai
tidak mengisi contact dan harapan
menekan button summit
User mengisi gambar, nama, | Upload data | Oke, Indra
harga, contact, dekripsi tapi | kuliner gagal | sesuai
tidak mengisi lokasi dan harapan
menekan button summit
User mengisi gambar, nama, | Upload data | Oke, Indra
lokasi, contact, dekripsi tapi | kuliner gagal | sesual
tidak mengisi hargadan harapan
menekan button summit
User mengisi gambar, Upload data | Oke, Indra
harga, lokasi, contact, kuliner gagal | sesual
dekripsi tapi tidak mengisi harapan
nama dan menekan button
summit
User mengisi nama, harga, | Upload data | Oke, Indra
lokasi, contact, dekripsi tapi | kuliner gagal | sesuai
tidak mengisi gambar dan harapan
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menekan button summit

5 Delete User memilih kuliner yang | Delete data Oke, Indra
kuliner akan di hapus dan tekan kuliner sesual
button delete berhasil harapan
6 Post User mengisi komentar dan | Post komentar | Oke, Indra
komentar rating kemudian menekan dan rating sesual
danrating | button post berhasil harapan
User mengisi rating tapi Post komentar | Oke, Indra
tidak mengisi komentar dan rating sesual
kemudian menekan button | gagal harapan
post
7 Melihat User menekan link my Menampilkan | Oke, Indra
semua kuliner semuakuliner | sesuai
kuliner yang sudah harapan
yang sudah diupload user
diupload berhasil
user ditampilkan
8 Melihat User menekan link kuliner | Menampilkan | Oke, Indra
kuliner terpopul er 10 urutan sesual
terpopul er kuliner harapan
terpopuler
9 Melihat User menekan link kuliner | Menampilkan | Oke, Indra
kuliner kementar terbanyak 10 urutan sesual
kementar kuliner yang | harapan
terbanyak mempunyai
kementar
terbanyak
10 | Mdihat User menekan link kuliner | Menampilkan | Oke, Indra
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kuliner termahal 10 urutan sesuai
termahal kuliner harapan
termahal
11 | Mdihat User menekan link kuliner | Menampilkan | Oke, Indra
kuliner termurah 10 urutan sesuai
termahal kuliner harapan
termurah
12 | Keluar dari | User menekan link logout Keluar dari Oke, Indra
aplikasi aplikasi sesual
panganan harapan

4.4 Pengujian JM eter
Pengujian Server Panganan dengan menggunakan JMeter, diakses 1000 user secara
bersamaan dalam waktu 3 detik denganl kali looping.

f ™ Panganan.jmsx (D] meter apache-jmeter-213\apache-jmeter-2 13\ bin\ Panganan jmo) - Apache IMeter (213 F665067) =% =R ="
Eile Edit Search Run Options Heip
@l al ®°kk K| BB E =% p® ol % EH 01500

F il TestPan

+ ¥ o Thread Group

# HTTP Request Name: panganan
T8 WorkBench Comments:
Action to be taken after a Sampler error
& Continue . Start Next Thread Loop Stop Thread Stop Test Stop Test Now

Thread Proparties
Number of Threads {users): [1000

Ramp-Up Period (in seconds): |3
Loop Count: [_| Forever |1
Delay Thread creation untdl needed

[C] Scheduler

Gambar 4.12 JM eter thread group
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FEE e alele L e a e ] SIS

i | HTTP Request
el ]
] workBench |
i [Mmulﬁ fwww kulingr-ekoirawan iecioud.com |Port Number: | |i|m[ | Response: | |i
HTTP Request
implomentation: ||| Protocoltpk[ |  Methoa:[6eT  |+| cContemtoncodmg:| |
Path: |

] Redirect Automatically (] F el use Duse datafor POST ] atible headers

Send Parameters With the Request:
Name: | Value | Encoge? |

[ pewan || ads ][ asswomcipvoara | oo [ up | vown |
Send Files With the Request:

File Path: | Parameter Name: | MIME Type:

| A || Browse_ || pewte |

Proxy Server
Server Mame or P |

|Part umber. [ | usemame |

Gambar 4.13 JMeter http request

Hasil pengujian JMeter :

aemmp-w

Lela ok -k DU| '|-I~-

>Ib|o e [%]% % [ud o]y [Em ol o

¥ 5Tumu H
¢ [ eanganan ; View Results in Table

Name: [View Resulls in Tabée |
L—m |
Fln-ul

1 Sample # Start Time Thread Name Labal Sample Ti

H

H

i

;]

H

000 6 4243678 panganin 55 biTTP Requsst

| ] sero amtomaticalty? [ Child samples?

Gambar 4.14 JM eter view resultsin table
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NRCE RGN EEDEE

1& o % W leeo|%| I E 04 0000 |
[ 3y Graph Results
¢ 4 HTTP Aequest : im-‘omnmmm |
-anmnmh& Eomneis |
Write results 1o e | Read from file
Fiename | Coome ] Clerors [
10922 ms

:-smma-mm

IR *“'ﬁlolﬁlllﬂ IEIC

Gambar 4.15 JMeter graph results

Dela [n[@0 %% dd| ey ) on onm -
i ??::_n E Splm\ﬂllﬂlut
¢ 4 TP Roquent | Mame: [spane Visualizer |
B View Ressts o Tate | | 'comments: 1
g""“‘""" Wi reseits to fle { Read trom e
] AggrepmeRepon | | Filename | || e[ L mly: [ Ermors []
i wensencs

Maximum 12928 ms

fincoming 10172 ms

Gambar 4.16 JM eter spline visualizer
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&mmmmm

Lelal cuM *"IMUIJEJIHH-I o] % % [ [eo]® 0n o |
(¢ & TestPn |
¢ [ panganan : Aggregate Report
3 " HTTP Request | [Name: [aggregate Report |
[ View Resuts i Tabie |
[E] Gragh Resuts T )
[ Spine Visuaizer 1
o gt | | Plenome| [ |1 omy: Clérmors [ [ contaue_|
() worssench E Label #Samples srage. Median | 90%Line 05% Line 28% Ling Min Ma | Enu® hroughput KBisec
[HTTF Request 1000 5329 6305, 11114 11418 11B41 423 12528, 16.20 T0.00s 3287
; OTAL | 1000 594 530 11174 11318 11841 425 12628 16 50% Tohisec 3267]

[ incude group name in laber? @] Save Tabia Header

Gambar 4.17 JM eter aggregate report
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BABV

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan
Berdasarkan tahapan analisis, perancangan, hasil dan pembahasan pada Panganan
(Aplikasi Kuliner Berbasis Mobile), maka dapat disimpulkan :

1. Aplikasi Panganan yang telah dirancang, menggunakan bahasa pemrograman
java dan xml, database menggunakan mysgl yang dibangun di cloud
Openshif, serta menggunakan php dan JSON sebagai penghubung aplikasi
dengan database.

2. Aplikasi Panganan menjadi alternatif media atau sarana sharing tentang
kuliner.

3. Implementas aplikasi menggunakan JMeter dengan user sebanyak 1000
mengakses aplikasi secara bersamaan dalam waktu 3 detik dengan looping

sebanyak 1 kali dengan kecepatan 329.7 KB/sec mempunyai error 16.90% .

5.2 Saran
Saran untuk pengembangan Panganan (Aplikasi Kuliner Berbasis Mobile) adalah:

1. Panganan (Aplikasi Kuliner Berbasis Mobile) dilengkapi dengan fitur GIS.
2. Panganan bisa digunakan di sistem operas lain, seperti iOS dan windows

phone.
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LAMPIRAN

Informasi Hosting
Aplikasi ini menggunakan hosting sebagai media penyimpanan data agar dapat

diakses dari internet. Berikut informasi mengenai hosting yang digunakan dalam

aplikasi Panganan (Aplikasi Kuliner Berbasis Mobile) :

Nama Hosting . https://www.openshift.com

KapasitasMemori  :1Gb

Status : Free Hosting

Jenis Layanan . Platform-as-a-Service (PaaS)
Nama Database - db kuliner

Domain > eko irawan

Transfer rate : 25Mb/s

PHP version :54

My SQL version 5.5
PHPMyAdminVer :4.0
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Sharing Aplikas Panganan di kaskus

— . —
KJH FIB Playground ®  cridisni Al Categories = Q

W 124620152001 Live Preview (Cortinue sditing} [
: t

o jlayudfka 1
" | newbie- JOIND 12-06-2015, Posz: 0 ie E
I
silah«an didonwload can digunakan gratis... | =
Aplikasi star up <uliver... I
http://db tt/ZDscGITF 1
T

Post New Thread

Select Forum ¥

Andrcid E|

Title * [

No con
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Sharing Aplikas Panganan di Facebook

ﬂ Eko, di kota mana Anda tinggal?
oo MDA 4 {i6% lengkap

. Batam, Riau, Indonesia I

Batam, Ouham, Central African
Republic

Busfia Julita dan lebih dari 50
teman 1ain ingaal di sini

»

m

Kota Surakarta
B vi-ihoe Brandalsgrounders, Ad
el Pz, dan 34 teman fain tinggal
di sini

Daerah Khusus Ibukota Jakarta
YO O ST ¥ S5 ¥ JNC U

@ Publik + Lewati m

8 item lain menungou persetujuan

B status 7] roto/Video [ Peristiwa Aktual

w' Eko Irawan
bl
: 7jam-@av

feman2 mohon bantuannya, tolong coba download dan gunakan serta beri
komentar tentang aplikasi kuliner tugas sekolah saya, bagi yang suka
sharing dan upload kuliner cocok untuk saling berbagi pengetahuan dan
pengalaman tentang kuliner..

silahkan donwload di link ini

Suka - Komentari - Bagikan

i Rezaa Avi, Nopha Deyza Tarmano, Happy Shyalala dan 12 lainnya menyukai ini.

Ki. Tulis komentar...
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Sharing Aplikas Panganan di Google +

(' D a https://plus.google.com

¢l &/

) Most Visited @ Getting Started | | Suggested Sites 10, localhost/ localhost /... [ | Web Slice Gallery

-

/;\ Beranda B

9 Profil

o Koleksi

6 Lagi ngetren

@ Komunitas

m

[* #]
= Acara

@ Hangouts

(L |
HH Laman

Semua Teman Keluarga

Eko Irawan

Dibagikan kepada publik -

Silahkan donwload dan gunakan aplikasi star up kuliner Panganan.
Aplikasi ini gratis, berguna untuk saling berbagi pengalaman dan
pengetahuan tentang kuliner...

Silahkan dicoba....

http://db.tt/ZDscG1TF

¥ 0 1
[b-R1)

+1 | =

Tambahkan komentar
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MainActivity.java

package com.panganan;
import java.util. ArrayList;

import org.apache.http.entity.mime.HttpM ultipartM ode;
import org.apache.http.entity.mime.MultipartEntity;
import org.apache.http.entity.mime.content.StringBody;
import org.json.JSONArray;

import org.json.JSONException;

import org.json.JSONODbject;

import android.R.bool;

import android.app.ProgressDial og;

import android.content.Intent;

import android.graphics.Bitmap;

import android.graphics.BitmapFactory;

import android.net.Uri;

import android.os.AsyncTask;

import android.os.Bundle;

import android.os.Handler;

import android.os.M essage;

import android.support.v4.app.NavUtils;

import android.support.v4.view.MenultemCompat;
import android.support.v7.app.AppCompatActivity;
import android.support.v7.widget.LinearLayoutM anager;
import android.support.v7.widget.RecyclerView;
import android.support.v7.widget.SearchView;
import android.support.v7.widget.SearchView.OnQueryTextListener;
import android.support.v7.widget. Toolbar;

import android.text. TextUtils;

import android.util.Log;

import android.view.Menu;

import android.view.Menultem;

import android.view.View;

import android.view.View.OnClickListener;

import android.widget. TextView;

import android.widget. Toast;

import com.afollestad.materialdialogs.Material Dialog;

import com.afollestad.material dial ogs.Material Dial og.ButtonCal | back;
import com.getbase.floati ngactionbutton.AddFl oatingActionButton;
import com.panganan.adapters.KulinerListAdapter;

import com.panganan.core.JSONParser;

import com.panganan.core.Session;

import com.panganan.misc.Common;

import com.panganan.misc.Del eteloader;

import com.panganan.misc.Utils;

import com.panganan.models.Kuliner;
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public class MainActivity extends AppCompatActivity implements OnQueryT extListener,
OnClickListener {

int mode=1;
private fina int REQUEST CODE = 11;

private SearchView mSearchView;

private RecyclerView mRecyclerView;
private TextView mEmptyView,mPagel abel;
private KulinerListAdapter mAdapter;
private ArrayList<Kuliner> mKuliners,
public ProgressDialog pDialog;

private final JSONParser mParser = new JSONParser();
private AddFloatingActionButton mFab;

@Override

protected void onCreate(Bundle savedl nstanceState) {
super.onCreate(savedl nstanceState);
setContentView(R.layout.activity _main);

Session.setContext(this);

if(getResources().getBoolean(R.bool.trial_mode)){
new Material Dialog.Builder(this)
title(R.string.placeholderTrial)
.content(R.string.placehol derContentTrial)
.positiveT ext(R.string.hintOKk)
.show();

}

Toolbar toolbar = (Toolbar)findViewByld(R.id.toolbar);
setSupportActionBar(toolbar);

if (Session.getUserAccount() !'= null){
getSupportActionBar().setTitle(Session.getUser().FULL_NAME);
}

mRecyclerView = (RecyclerView)findViewByld(R.id.cardList);
mEmptyView = (TextView)findViewByld(R.id.empty_view);
mFab = (AddFl oatingActionButton)findViewByld(R.id.fab);
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mKuliners = new ArrayList<Kuliner>();

mRecyclerView.setHasFixedSize(true);

LinearLayoutManager layoutManager = new LinearLayoutManager(this);
layoutM anager.setOrientation(LinearLayoutManager.VERTICAL);
mRecyclerView.setlL ayoutManager(layoutM anager);

mAdapter = new KulinerListAdapter(MainActivity.this, mKuliners, false);
mRecyclerView.setAdapter(mAdapter);

validateEmptyView();

setupRecyclerView();

new KulinerLoader().execute();

mFab.setOnClickListener(this);
}

private void validateEmptyView(){
if(mKuliners.isEmpty()){
mEmptyView.setVisibility(View.VISIBLE);
mRecyclerView.setVisibility(View.GONE);
}else{
mEmptyView.setVisibility(View.GONE);
mRecyclerView.setVisibility(View.VISIBLE);

}

private void checkAdapterl sEmpty () {
if (mAdapter.getltemCount() == 0) {
mEmptyView.setVisibility(View.VISIBLE);
mRecyclerView.setVisibility(View.GONE);
} else{
mEmptyView.setVisibility(View.GONE);
mRecyclerView.setVisibility(View.VISIBLE);

}

protected void setupRecyclerView() {
mAdapter.registerAdapterDataObserver(new RecyclerView.AdapterDataObserver()

@Override

public void onChanged() {
super.onChanged();
checkAdapterlsEmpty();

}
9k
checkAdapterl SEmpty();
}

public void showT ool Bar(String label ,Boolean toolbars) {
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LoginActivity.class);

if (toolbars==true)

{
Toolbar toolbar = (Toolbar)findViewByld(R.id.toolbar);
setSupportActionBar(toolbar);
getSupportActionBar().setDisplayHomeA sUpEnabl ed(true);
}
else
{
Toolbar toolbar = (Toolbar)findViewByld(R.id.toolbar);
setSupportActionBar(toolbar);
getSupportActionBar().setDisplayHomeAsUpEnabled(fal se);
}

mPagel abel=(TextView)findViewByld(R.id.textViewK etPage);
mPagel abel.setText(label);
}

@Override
public boolean onCreateOptionsM enu(Menu menu) {
/I Inflate the menu; this adds items to the action bar if it is present.
getMenul nflater().inflate(R.menu.main, menu);
Menultem searchltem = menu.finditem(R.id.action_search);
mSearchView = (SearchView)MenultemCompat.getActionView(searchltem);

mSearchView.setOnQueryTextListener(this);
mSearchView.setQueryHint(" Search Here'");
return true;

}

@Override

public boolean onOptionsltemSel ected(Menultem item) {
/I Handle action bar item clicks here. The action bar will
/I automatically handle clicks on the Home/Up button, so long
/I as you specify a parent activity in AndroidManifest.xml.

int id = item.getltemld();
if (id == R.id.action_logout) {
MaterialDialog dialog = new Material Dialog.Builder(this)
title(R.string.placeholderConfirm)
.content(R.string.placehol der ContentL ogout)
.positiveT ext(R.string.hintL ogout)
.negativeText(R.string.hintCancel)
.callback(new ButtonCallback() {
@0Override
public void onPositive(Material Dialog dialog) {
Session.clearUser();

Intent i = new Intent(MainActivity.this,

startActivity(i);
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finish();

}
@Override
public void onNegative(Material Dialog dialog) {
dialog.dismiss();
}
}.build();
dialog.show();
return true;

}elseif(id == R.id.action_my){
Intent i = new Intent(this, UserActivity.class);
startActivity(i);
return true;

elseif (id==R.id.action_loprice) {
showToolBar("Kuliner Termurah' true);
mode=2;
mKuliners = new ArrayList<Kuliner>();
new KulinerLoader().execute();

}

elseif (id==R.id.action_hprice) {
showToolBar("Kuliner Termahal" true);
mode=3;
mKuliners = new ArrayList<Kuliner>();
new KulinerLoader().execute();

}

elseif (id==R.id.action_hkomentar) {
showToolBar("Kuliner Komentar Terbanyak" true);
mode=4;
mKuliners = new ArrayList<Kuliner>();
new KulinerLoader().execute();

}

elseif (id==R.id.action_populer) {
showToolBar("Kuliner Terpopuler” true);
mode=5;
mKuliners = new ArrayList<Kuliner>();
new KulinerLoader().execute();

}

else if(id==android.R.id.home)

{
showToolBar("Daftar Kuliner" false);
mode=1,
mKuliners = new ArrayList<Kuliner>();
new KulinerLoader().execute();

}
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return super.onOptionsltemSel ected(item);

@0Override
public boolean onQueryTextChange(String arg0) {
if (TextUtils.isEmpty(arg0)) {
mAdapter.getFilter().filter("");

} else{
mAdapter.getFilter().filter(arg0);
}
return true;
}
@0Override

public boolean onQuery TextSubmit(String arg0) {
/Il TODO Auto-generated method stub
return true;

}

class KulinerLoader extends AsyncTask<String, String, String>{
private JSONATrray kuliners;

@Override
protected void onPreExecute(){
super.onPreExecute();

if(pDialog == null){
pDiaog = new ProgressDialog(MainActivity.this);
pDialog.setMessage(" Collecting data...");
pDial og.setlndeterminate(false);
pDia og.setCancelable(fa se);
if('pDialog.isShowing()){
pDial og.show();
}

pDia og.dismiss();

}else{

}

@0Override
protected String dolnBackground(String... arg0) {

try{
MultipartEntity regEntity = new
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MultipartEntity(HttpM ultipartM ode. BROWSER_COMPATIBLE);
String link="";
if(mode==1)
link=Common.URL_KULINER_ALL;

else if(mode==2)

link=Common.URL_KULINER_LPRICE;

}
else if(mode==3)
{
link=Common.URL_KULINER_HPRICE;
}

else if(mode==4)

link=Common.URL_KULINER_HCOMENT;

}
else if(mode==5)
{
link=Common.URL_POPULAR;
}

JSONODbject json = mParser.makeHttpRequest(link, regEntity);
mKuliners = new ArrayList<Kuliner>();

int status = json.getint(Common. TAG_STATUS);
Log.d("Panganan", json.getString(Common.TAG_MESSAGE));

if(status == 1){
kuliners =
json.getJSONArray(Common. TAG_KULINERS);

for(inti = 0; i < kulinerslength(); i++){
JSONODbject ¢ = kuliners.getJSONObject(i);

Kuliner model = new Kuliner();

model.ID = c.getlnt(Common. TAG_ID);

model .USER =
c.getString(Common.TAG_FULL_NAME);

model.IMAGE_URL=
c.getString(Common. TAG_IMAGE_URL);

model .NAMA =
c.getString(Common. TAG_NAMA);

model. HARGA =
c.getString(Common. TAG_HARGA);

63




model.LOKASI =
c.getString(Common. TAG_L OKASI);

model. CONTACT =
c.getString(Common. TAG_CONTACT);

model . DESKRIPSI =
c.getString(Common. TAG_DESKRIPSI);

model.REVIEW_COUNT =
c.getString(Common. TAG_COMMENT_COUNT);

mKuliners.add(model);

}
}
} catch(Exception ex){
ex.printStackTrace();
}
return null;
}
@Override

protected void onCancelled() {
if(pDialog = null){
pDia og.dismiss();
pDiaog = null;

Toast.makeText(MainActivity.this, " Connection timeout",
Toast. LENGTH_SHORT).show();

}

@Override
protected void onPostExecute(String file_url){
if(pDialog = null){
pDia og.dismiss();
pDiaog = null;
}

runOnUi T hread(new Runnable() {

@Override

public void run() {
mAdapter.insertltem(mKuliners);

}

s
}

@0Override

public void onClick(View arg0) {
Intent i = new Intent(this, NewKulinerActivity.class);
startActivityForResult(i, REQUEST CODE);
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}

@0Override
protected void onActivityResult(int requestCode, int resultCode, Intent data){
super.onActivityResult(requestCode, requestCode, data);

if(requestCode == REQUEST_CODE & & resultCode == RESULT_OK){
new KulinerLoader().execute();
}

Activity_Main.xml

<Relativel.ayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmins:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"
android:clipToPadding="fal se"
android:fitsSystemWindows="true" >

<LinearLayout
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"
android:orientation="vertical" >

<android.support.v7.widget. Toolbar
android:id="@-id/toolbar"
style="@style/MyToolbarTheme"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="56dp"
android:background="@color/Login.Primary"
app:popupTheme="@style/Theme.AppCompat.Light"
app:theme="@style/ThemeOverlay.AppCompat.Dark.ActionBar" />

<TextView
android:id="@-+id/textViewKetPage"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"
android:gravity="center"
android:text="Daftar Kuliner"
android:textCol or="#ffffff"
android:textSize="20sp" />

<Framel ayout
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent" >

<LinearLayout
android:layout width="match_parent"
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android:layout_height="match_parent"
android:background="#FFFFFF"

android:orientation="vertical"
android:paddingBottom="@dimen/activity_vertica_margin_min"
android:paddingL eft="@dimen/activity horizontal_margin_min"
android: paddingRight="@dimen/activity horizontal_margin_min"
android:paddingTop="@dimen/activity vertica _margin_min" >

<Relativel ayout
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent" >

<android.support.v7.widget.RecyclerView
android:id="@+id/cardList"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"
android:scrollbars="vertical"
android:visibility="gone" />

<TextView
android:id="@-+id/empty_view"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"
android:gravity="center"
android:text="@string/placehol derEmpty"
android:textAppearance=" @style/ TextAppearance.AppCompat.Medium"
android:visibility="visible" />

<com.getbase.fl oati ngactionbutton.AddFl oatingActionButton
android:id="@-+id/fab"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_alignParentBottom="true"
android:layout_alignParentRight="true"
app:fab_colorNormal =" @color/Login.Primary"
app:fab_colorPressed="@color/Login.DarkPrimary" />
</Relativel ayout>
</LinearLayout>

<View
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="2dp"
android:background="@drawable/drop_shadow" />
</Framel ayout>
</LinearLayout>

</Relativel ayout>
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