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ABSTRAK
Proses penerimaan peserta magang di Dinas Komunikasi dan Informatika Provinsi Kepulauan Riau
saat ini masih dilakukan secara manual, baik dalam proses pendaftaran maupun pengelolaan data
peserta. Metode tersebut berpotensi menimbulkan kesalahan pencatatan, memperlambat proses
administrasi, serta menyulitkan pemantauan kegiatan magang secara menyeluruh. Penelitian ini
bertujuan untuk mengembangkan Aplikasi Penerimaan Peserta Magang Berbasis Web yang dapat
mempermudah proses pendaftaran, seleksi, pemantauan, dan evaluasi peserta magang secara
terintegrasi. Sistem ini dikembangkan menggunakan bahasa pemrograman PHP dan basis data
MySQL, dengan metode pengembangan Software Development Life Cycle (SDLC) serta pengujian
menggunakan black box testing. Aplikasi ini memiliki fitur pendaftaran akun, login, pengelolaan
lowongan magang, pendaftaran lamaran, penjadwalan wawancara, pengisian jurnal magang,
pengunggahan laporan akhir, penilaian hasil evaluasi, hingga pengunduhan sertifikat magang.
Hasil pengujian menunjukkan bahwa seluruh fitur berjalan sesuai dengan kebutuhan sistem. Dengan
adanya aplikasi ini, proses penerimaan dan pengelolaan peserta magang di Dinas Komunikasi dan
Informatika Provinsi Kepulauan Riau menjadi lebih efisien, akurat, dan terorganisir secara digital.

Kata Kunci : Penerimaan Magang, Aplikasi Web, PHP, MySQL, Black Box Testing

1. PENDAHULUAN

Di era digitalisasi saat ini, penerimaan peserta magang diberbagai instansi pemerintahan
maupun swasta sering kali dihadapkan pada sejumlah tantangan. Salah satu tantangan utama
adalah ketidakefisienan dalam proses pendaftaran mahasiswa magang yang masih banyak
dilakukan secara manual. Pendaftaran peserta magang secara manual ini tidak hanya memakan
waktu, tetapi juga rentan terjadi kesalahan manusia yang dapat mempengaruhi keakuratan
pendaftaran.[1] Selain itu, banyaknya jumlah peserta yang mendaftar dengan beragam
kualifikasi seringkali menyulitkan pihak pengelola dalam menetapkan kandidat mana yang
sesuai dengan kebutuhan instansinya. Situasi ini semakin kompleks dengan evaluasi dokumen
yang tidak konsisten dalam penilaian dokumen seperti CV, surat pengantar dan transkip nilai,
yang mengakibatkan beberapa kandidat potensial mungkin terabaikan. Kurangnya transparansi
dalam proses penerimaan peserta juga menjadi pusat perhatian, dikarenakan peserta magang
seringkali tidak mengetahui status aplikasi mereka hingga waktu pengumuman, sehingga
menciptakan situasi ketidakpastian dan dapat menurunkan pengalaman pendaftaran.

Dinas Komunikasi dan Informatika Provinsi Kepulauan Riau merupakan sebuah
Instansi pemerintahan yang bertugas mengelola dan mengembangkan sektor komunikasi dan
informatika di Provinsi Kepulauan Riau. Tugas utama yang dijalankan oleh Dinas Komunikasi
dan Informatika Provinsi Kepulauan Riau mencakup Perencanaan, Pelaksanaan, Pengawasan,
dan Pengembangan teknologi informasi dan komunikasi pada wilayah Kepulauan Riau.

Dinas Komunikasi dan Informatika Kepulauan Riau menjadi salah satu instansi yang
sering dijadikan pilihan tempat untuk mengajukan permintaan magang oleh peserta magang.
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Tahap pra-magang peserta magang contohnya mahasiswa, diawali dengan penyerahan surat
pengantar magang dari perguruan tinggi.[2] Selanjutnya, surat akan diproses oleh bagian
sekretariat, setelah surat selesai diproses maka akan diketahui hasil surat berupa disetujui atau
tidaknya pengajuan tersebut. Setelah semua proses selesai maka surat tersebut akan diberikan
kepada mahasiswa dan langsung mengambilnya pada Dinas Komunikasi dan Informatika
Provinsi Kepulauan Riau.

Salah satu penelitian terkait yang dilakukan oleh Denita Br Tarigan,dkk dalam judulnya
“Aplikasi Penerimaan Magang Pada Kantor Wilayah Direktorat Jenderal perbendaharaan
Provinsi Riau Berbasis Website”. Dalam penelitian tersebut dijelaskan bahwa proses pengajuan
magang yang dilakukan oleh Kanwil DJPB masih dilakukan secara manual dengan cara survei
langsung ke instansi atau mencari informasi di kakak tingkat. Oleh karena itu, dengan tujuan
mempermudah mahasiswa untuk mengajukan permohonan magang dan juga menerima
pemberitahuan diterima atau ditolaknya permohonan magang, serta dapat membantu pihak
pegawai Kanwil DJPB maka dibuatlah penelitian untuk aplikasi penerimaan mahasiswa
magang tersebut dengan kemudahan aplikasi dapat diakses melalui web dan media apapun.[3]
Adapun beberapa fitur yang ditawarkan oleh aplikasi dari penelitian Denita Br Tarigan, dkk
adalah fitur Registrasi dan Login Pengguna, Formulir Pengajuan Magang, Tes Seleksi,
Notifikasi Penerimaan atau Penolakan dan Fitur Profil Perusahaan.

Penelitian yang sama dilakukan oleh Samsudin, dkk dengan judul “Sistem Informasi
Pendaftaran Magang Dinas Pemuda dan Olahraga Provinsi Sumatera Utara”. Dalam
penelitiannya disebutkan bahwa di Dinas Pemuda dan Olahraga Provinsi Sumatera Utara dalam
menangani proses penerimaan mahasiswa magang masih diharuskan mendatangi kantor dan
menanyakan apakah posisi magang masih tersedia. Selain itu mahasiswa yang ingin magang di
haruskan membawa persyaratan dalam bentuk fisik berupa kertas, hal itu menyebabkan
beberapa kendala diantaranya proses yang lambat dan memakan banyak waktu. Maka dari
masalah itu diusulkanlah untuk merancang sebuah aplikasi website pendaftaran magang pada
Dinas Pemuda dan Olahraga Provinsi Suametera Utara. Aplikasi yang dibangun berbasis web
agar dapat berjalan diberbagai media yang dipakai.[4] Adapun fitur yang terdapat dalam
aplikasi ini adalah Registrasi dan Login Pengguna, Formulir Pengajuan Magang, Verifikasi dan
Persetujuan Admin, Notifikasi Penerimaan atau Penolakan, Dashboard Informasi Magang.
Aplikasi website ini dibuat untuk memudahkan mahasiswa untuk mendaftar magang dan
melihat informasi apa saja yang dibutuhkan. Dengan adanya aplikasi ini mahasiswa tidak perlu
datang langsung ke kantor untuk memeriksa pendaftaranya.

Penelitian juga dilakukan oleh Mochamad Bhakti Dwi Ismayana dengan judulnya
“Pengembangan Sistem Informasi Penerimaan Mahasiswa Magang pada Dinas Komunikasi dan
Informatika Kabupaten Subang Jawa Barat Berbasis Website”. Dalam penelitiannya dikatakan
bahwa sampai saat ini Diskominfonya tidak ada sistem yang dapat memudahkan dalam
pengajuan magang. Hal ini dikarenakan segala proses pengajuan ini masih dilakukan secara
manual, mulai dari pemberitahuan diterima atau tidaknya, persyaratan untuk pengajuan magang,
sampai pada mekanisme penilaian. Oleh karena itu, penulis membuat aplikasi ini guna
memudahkan mahasiswa untuk mendaftar pada instansinya.[5] Adapun fitur yang ditawarkan
dalam aplikasi ini adalah fitur Login pengguna, Pengisian Formulir Pendaftaran Magang,
Pengunggahan dan Verifikasi Dokumen Persyaratan, Notifikasi Status Pendaftaran, Dashboard
Informasi untuk Mahasiswa dan Admin, Sistem Penelitian Kinerja Mahasiswa Magang,
Pembuatan Laporan dan Surat Keterangan Selesai Magang.

Berdasarkan uraian yang ada diatas, penulis mengajukan ide ”Rancang Bangun Aplikasi
Sistem Penerimaan Peserta Magang Berbasis Web di Diskominfo Kepulauan Riau”. Aplikasi
Penerimaan Peserta Magang Berbasis Web di Diskominfo Kepulauan Riau adalah solusi digital
yang di rancang agar dapat mengoptimalkan dalam proses penerimaan peserta magang secara
efisien dan transparan.[6] Tujuan dari aplikasi ini adalah untuk menggantikan cara manual
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dengan sistem berbasis web yang modern serta mudah di untuk di akses. Aplikasi ini di lengkapi
dengan beberapa fitur utama agar dapat mempermudah dalam proses penerimaan peserta
magang. Fitur-fitur tersebut antara lain fitur pengguna dimana aktor dapat melakukan
pendaftaran akun untuk login ke sistem, fitur pendaftaran untuk peserta magang melakukan
pengajuan magang ke instansi, serta fitur kelola magang terkait informasi magang kepada
mahasiswa yang lulus.

Implementasi aplikasi penerimaan peserta magang berbasis web ini pada Diskominfo
Kepri diharapkan akan membawa banyak keuntungan dan manfaat, baik bagi instansi maupun
peserta magang. Manfaat aplikasi ini bagi Diskominfo sendiri adalah aplikasi ini akan
menyederhanakan proses penerimaan peserta magang, dan mempermudah dalam pengelolaan
data pelamar secara efisien dan aman. Disisi lain, manfaat yang dirasakan oleh peserta magang
adalah mendapatkan pengalaman yang lebih baik dalam mencari tempat pendaftaran magang,
karena mereka dengan cepat dapat mendaftar dengan peluang yang tersedia, berinteraksi
langsung dengan pihak instansi dan mendapatkan feedback yang konstruktif. Dengan demikian,
aplikasi ini tidak hanya dapat meningkatkan efesiensi proses magang tetapi Diskominfo Kepri
juga dapat memastikan transparansi sekaligus membangun sinergi digital yang mendukung
pengembangan talenta muda yang berdaya saing di era teknologi dan juga berkontribusi pada
pengembangan sumber daya manusia yang berkualitas khususnya di daerah Provinsi Kepulauan
Riau

2. METODE PENELITIAN

Metode Penelitian yang di implementasikan pada Aplikasi Penerimaan Peserta Magang
Berbasis Web adalah metode System Development Life Cycle (SDLC) dengan tipe model
pengembangan Waterfall. Model pengembangan Waterfall adalah metode pengembangan
perangkat lunak dengan struktur linear dan berurutan, dimana setiap tahapannya harus
diselesaikan secara tuntas sebelum melanjutkan ke tahapan berikutnya.[8] Berikut adalah
penerapan tahapan model waterfall pada Aplikasi Penerimaan Peserta Magang, dirujuk pada
Gambar 1.

Gambar 1 Tahapan Metode Waterfall
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Tipe model Waterfall ini disebut juga “Air yang mengalir” karena menggambarkan
proses pengembangan perangkat lunak sebagai air yang mengalir dari atas ke bawah melalui
berbagai fase. Tahapan-tahapan dari tipe modelWaterfall ini dijabarkan sebagai berikut:

1. Analisis Sistem.
Pada tahap analisis, dilakukan identifikasi kebutuhan pengguna melalui observasi dan
diskusi dengan pihak Dinas Komunikasi dan Informatika Provinsi Kepulauan Riau.
Dari hasil analisis diperoleh dua jenis pengguna utama, yaitu Admin dan Peserta
Magang. Admin bertugas mengelola lowongan, pendaftaran, wawancara, jurnal
laporan akhir, evaluasi, sertifikat dan data pengguna. Sedangkan peserta magang dapat
melakukan pendaftaran akun, melamar posisi magang, mengisi jurnal, mengunggah
laporan akhir, serta melihat hasil evaluasi dan sertifikat.

2. Desain.
Tahap desain dilakukan untuk menerjemahkan hasil analisis kebutuhan ke dalam
bentuk rancangan sistem. Pada tahap ini, dilakukan perancangan struktur basis data
menggunakan MySQL, serta perancangan aplikasi berbasis web dengan bahasa
pemograman PHP dan framework Laravel. Desain antarmuka dirancang sederhana,
interaktif dan mudah digunakan oleh pengguna, baik admin maupun peserta magang.

3. Implementasi.
Tahap implementasi dilakukan dengan mengubah hasil rancangan sistem menjadi
sebuah aplikasi berbasis web fungsional. Aplikasi dikembangkan Visual Studio Code
sebagai IDE, dengan bahasa pemograman PHP dan basis data MySQL. Untuk
tampilkan antarmuka (frontend), digunakan HTML, CSS, JavaScrip, dan Boostrap agar
tampilan sistem responsif dan mudah digunakan.

4. Pengujian.
Tahap pengujian dilakukan menggunakan metode Black Box Testing untuk
memastikan fungsi sistem berjalan sesuai kebutuhan. Pengujian melibatkan Admin
dan Peserta Magang dengan data sebenarnya. Hasilnya, seluruh filter berfungsi dengan
baik, dan masukan dari pengguna digunakan untuk perbaikan pada tahap maintenance

5. Maintenance.
Setelah aplikasi dirilis, dilakukan tahap maintenance berdasarkan hasil pengujian dan
umpan balik pengguna. Pemeliharaan ini bertujuan untuk memastikan sistem tetap
stabil, aman, serta meningkatkan kinerja dan fungsionalitas aplikasi agar tetap sesuai
dengan kebutuhan pengguna.
.[9]
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3. ANALISIS DAN PERANCANGAN

3.1 Gambaran Umum Sistem

Prosedur pendaftaran magang pada Dinas Komunikasi Dan Informatika Provinsi
Kepulauan Riau dimulai dengan mengunjungi langsung ke kantor Diskominfo Kepulauan Riau
dengan langsung membawa surat pengantar magang dari kampus serta CV terbaru. Surat
pengantar magang tersebut haruslah ditandatangani dan distempel oleh pihak kampus sebagai
bentuk resmi permohonan magang. Selain itu, CV yang dibawa harus mencantumkan informasi
lengkap mengenai data diri, latar belakang pendidikan, serta keahlian yang relevan dengan
bidang komunikasi dan informatika. Ketentuan peserta magang untuk datang ke kantor
Diskominfo sendiri haruslah mengenakan pakaian yang sopan dan rapi serta mematuhi jam
kerja yang berlaku di Diskominfo Kepulauan Riau.

Aplikasi Penerimaan Peserta Magang di Diskominfo Kepulauan Riau adalah sistem
berbasis web yang dirancang untuk membantu bagian kepegawaian dan pengelola magang di
Diskominfo dalam mengelola proses penerimaan peserta magang secara efisien dan terstruktur.
Tujuan dari aplikasi ini adalah untuk mempermudah proses pendaftaran dan pengelolaan peserta
magang serta memudahkan akses bagi pihak terkait. Aplikasi ini melibatkan dua aktor utama,
yakni HRD (Pengelola Magang) dan Peserta Magang (Pendaftar). Berikut ini table peran dan
hak akses masing-masing actor dalam Aplikasi Penerimaan Peserta Magang di Diskominfo
Kepulauan Riau

Table 1 Peran Aktor
No Aktor Deskripsi Hak Akses
1 Admin

(HRD)
Admin sebagai pengelola utama sistem,
bertanggung jawab untuk memverifikasi
dokumen peserta magang, mengelola
lowongan magang, menentukan status
penerimaan, menjadwalkan wawancara,
menilai hasil magang, dan mengelola
sertifikat.

- Akses penuh terhadap
seluruh data dan fitur sistem
- Mengelola data pengguna,
lowongan, lamaran,
wawancara, jurnal, laporan
akhir, evaluasi, dan sertifikat

2 Peserta
Magang

Pengguna yang mendaftar dan
mengikuti program magang, dapat
mengisi jurnal, mengunggah laporan
akhir, dan melihat hasil evaluasi.

- Mendaftar akun dan login
-Melihat dan mendaftar
lowongan magang
- Melihat status lamaran dan
jadwal wawancara
- Mengisi jurnal harian
- Mengunggah laporan akhir
- Melihat hasil evaluasi dan
mengunduh sertifikat
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Berikut diagram arsitektur Aplikasi Penerimaan Peserta Magang di Diskominfo
Kepulauan Riau seperti yang terlihat pada gambar 2.

Gambar 2 Diagram Arsitektur

3.2 User Stories

3.2.1 Kebutuhan Fungsional
Table 2 Kebutuhan Fungsional

Kode Kebutuhan Fungsional Aktor
KF-01 Dapat mendaftar akun Peserta
KF-02 Dapat masuk ke sistem Admin dan Peserta
KF-03 Dapat melihat beranda Admin dan Peserta
KF-04 Dapat mendaftar lowongan magang Peserta
KF-05 Dapat melihat informasi lamaran Peserta
KF-06 Dapat mengisi jurnal magang Peserta
KF-07 Dapat mengunggah laporan magang Peserta
KF-08 Dapat melihat hasil evaluasi Peserta
KF-09 Dapat mengunduh sertifikat magang Peserta
KF-10 Dapat mengubah kata sandi Peserta
KF-11 Dapatmengubah data diri Peserta
KF-12 Dapatmengelola lowonganmagang Admin
KF-13 Dapatmenentukan status lamaranmagang Admin
KF-14 Dapatmengubah jadwal wawancara Admin
KF-15 Dapatmengelola jurnal magang Admin
KF-16 Dapatmelihat laporan akhir magang Admin
KF-17 Dapatmengelola sertifikasi Admin
KF-18 Dapatmengelola data pengguna Admin
KF-19 Dapat keluar sistem Admin dan Peserta

3.2.2 Kebutuhan Non Fungsional
Table 3 Kebutuhan Non Fungsional

Kode Kebutuhan Non Fungsional
K-NF-01 Sistem dapat diakses diberbagai perangkat seperti laptop dan handphone

melalui web browser seperti Google Chrome, Internet Explore dan Mozilla
Firefox

K-NF-02 Sistemmendukung operasi modern (Windows, MacOS, Android, iOS)



Techno.COM, Vol. x, No. x, Februari 20xx: 1-5

8

3.3 Pemodelan Sistem

3.3.1 Use Case Diagram
Use Case Diagram adalah jenis diagram Unified Modeling Language (UML) yang

digunakan untuk memodelkan interaksi antara aktor (pengguna atau sistem eksternal) dan
sistem.[10] Diagram ini menunjukkan fitur-fitur utama sistem dengan cara yang sederhana
dan mudah untuk dipahami. Terdapat 2 aktor pada use case diagram dengan masing-
masing hak akses pada Aplikasi P enerimaan Peserta Magang magang. Adapun use case
diagram ini seperti yang di gambarkan pada Gambar 3.

Gambar 3 Use Case Diagram

Dua aktor yang terlibat yang pertama adalah HRD, adalah aktor yang bertugas
untuk melakukan operasi pengolahan data seperti menentukan status penerimaan peserta.
HRD juga memiliki hak akses penuh dalam Aplikasi Penerimaan Peserta Magang ini.
Kedua adalah Peserta Magang , adalah aktor yang melakukan pengajuan permintaan
magang pada instansi.

3.3.2 ER Diagram
Entity Relationship Diagram atau ERD adalah diagram yang menggambarkan

struktur dan hubungan antara entitas dalam suatu sistem. ERD digunakan untuk
perancangan suatu database dan menunjukkan relasi atau hubungan antar objek atau entitas
beserta atribut-atributnya secara detail. Adapun Entity Relationship Diagram yang
menggambarkan sistem dari Aplikasi Penerimaan Peserta Magang adalah seperti pada
Gambar 4.
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Gambar 4 Entity Relationship Diagram

3.3.3 Activity Diagaram (Swimlane)
Diagram Swimlane adalah pengembangan dari Activity Diagram yang

mengelompokkan aktivitas berdasarkan peran (aktor) yang terlibat. Dalam “swimlane”
mewakili satu entitas. Seperti pengguna atau sistem, sehingga dapat memudahkan
identifikasi tanggung jawab masing-masing dalam suatu proses bisnis. Diagram ini sangat
berguna dalam memodelkan proses yang kompleks agar lebih terstruktur dan mudah
dipahami.[11] Berikut ini adalah tampilan dari Swimlane Diagram untuk Peserta, dan Admin
(HRD).



Techno.COM, Vol. x, No. x, Februari 20xx: 1-5

10

Gambar 5 Activity Diagram Swimlane
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3.4 Hasil Implementasi
Pada tahapan ini, design yang sudah di rancang pada tahapan design akan diimplementasikan

menjadi sebuah aplikasi menggunakan kode. Berikut ini adalah beberapa tampilan antarmuka yang
dapat dilihat pada Gambar 6 hingga 24.
Tampilan Halaman Pendaftaran akun

Halaman Pendaftaran akun merupakan proses pembuatan akun baru untuk dapat mengakses
sistem. Pada halaman ini terdapat form input Nama lengkap, Asal sekolah/Universitas, Jenjang
pendidikan, Alamat, Email, Jurusan, Nomor telepon, Password, Konfirmasi Password. Tampilan
Halaman Pendaftaran Akun dapat dilihat pada Gambar 6.

Gambar 6 Halaman Pendaftaran Akun
Tampilan Halaman Masuk Sistem

Halaman Masuk Sistem merupakan proses masuk ke sistem dengan role yang telah
ditentukan. Pada halaman login terdapat form input Email dan Password. Tampilan halaman Masuk
Sistem dapat dilihat pada Gambar 7.

Gambar 7 HalamanMasuk Sistem
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Tampilan Halaman Beranda
Halaman Beranda berisikan visualisasi yang menampilkan informasi mengenai lowongan

magang dan posisi magang yang tersedia yang dapat dilihat langsung oleh pengguna. Tampilan
Halaman Beranda dapat dilihat pada Gambar 8.

Gambar 8 TampilanHalaman Beranda

Tampilan Halaman Mendaftar Lowongan Magang
Halaman Mendaftar Lowongan Magang, adalah halaman dimana pengguna dapat mendaftar

langsung pada posisi yang dipilih. Tampilan Halaman Mendaftar Lowongan Magang dapat dilihat
pada Gambar 9.

Gambar 9 TampilanHalamanMendaftar Lowongan Magang
Tampilan Halaman Informasi Lamaran

Halaman Informasi Lamaran menampilkan daftar lamaran magang beserta statusnya seperti
Diterima, Ditolak, atau Sedang Ditinjau. serta dapat langsung melihat informasi jadwal wawancara
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sesuai ketentuan. Pengguna dapat memantau perkembangan lamarannya secara real-time tanpa perlu
menghubungi pihak instansi. Tampilan dibuat sederhana dan informatif agar mudah dipahami oleh
pengguna. Gambar Halaman Informasi Lamaran dapat dilihat pada Gambar 10.

Gambar 10 TampilanHalaman Informasi Lamaran
Tampilan Halaman Jurnal Magang

Halaman Jurnal Magang merupakan tampilan yang digunakan peserta magang untuk
menambahkan dan melihat catatan kegiatan harian selama magang. Pada halaman ini terdapat form
input tanggal, kegiatan, dan deskripsi. Tampilan Halaman Jurnal Magang dapat dilihat pada Gambar
11.

Gambar 11 TampilanHalaman Jurnal Magang
Tampilan Halaman Unggah Laporan Akhir Magang

Halaman Unggah Laporan Akhir Magang adalah tampilan yang digunakan oleh peserta
magang untuk mengunggah laporan akhir setelah menyelesaikan masa magang. Terdapat form
unggah file dengan format yang ditentukan serta tombol Unggah untuk mengirim laporan. Halaman
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Unggah Laporan Akhir Magang dapat dilihat pada Gambar 12.

Gambar 12 Tampilan Halaman Unggah Laporan Akhir Magang

Tampilan Halaman Evaluasi
Halaman Evaluasi merupakan tampilan yang digunakan admin untuk menilai hasil magang

perserta magang, pada halaman ini peserta dapat melihat laporan akhir yang sudah diunggah, melihat
hasil evaluasi dan sertifikat magang. Tampilan Halaman Evaluasi dapat dilihat pada Gambar 13.

Gambar 13 Tampilan Halaman Evaluasi
Tampilan Halaman Unduh Sertifikat Magang

Tampilan Halaman Unduh Sertifikat Magang adalah tampilan yang digunakan oleh peserta
magang untuk dapat melihat dan mengunduh sertifikat magang. Tampilan Halaman Unduh Sertifikat
Magang dapat dilihat pada Gambar 14.
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Gambar 14 Tampilan Halaman Unduh Sertifikat Magang

Tampilan Halaman Ganti Kata Sandi
Halaman Ganti Kata Sandi merupakan tampilan yang digunakan peserta untuk mengganti

kata sandi lama ke kata sandi yang baru. Tampilan Halaman Ganti Kata Sandi dapat dilihat pada
Gambar 15.

Gambar 15 Tampilan Halaman Ganti Kata Sandi

Tampilan Halaman Ubah Data Diri
Halaman Ubah Data Diri adalah tampilan halaman profil yang dapat digunakan peserta

untuk melihat dan memperbarui data pribadinya. Pada halaman ini terdapat form untuk mengedit
nama, asal sekolah/universitas, jenjang pendidikan, alamat lengkap, foto profil, email,
jurusan/program studi, dan nomor telepon. Tampilan Halaman Ubah Data Diri dapat dilihat pada
Gambar 16.
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Gambar 16 Tampilan Halaman Ubah Data Diri

Tampilan Halaman Kelola Lowongan Magang
Halaman Kelola Lowongan Magang merupakan tampilan yang digunakan admin (HRD)

untuk menambah, mengubah, dan menghapus data lowongan magang. Tampilan Halaman Kelola
Lowongan Magang dapat dilihat pada Gambar 17.

Gambar 17 Tampilan Halaman Kelola Lowongan Magang

Tampilan Halaman Status Lamaran Magang
Halaman Status Lamaran Magang ini menampilkan informasi status lamaran magang peserta,

seperti diterima, ditolak atau sedang ditinjau. Tampilan Halaman Status Lamaran Magang dapat
dilihat pada Gambar 18.
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Gambar 18 Tampilan Halaman Status Lamaran Magang

Tampilan Halaman Jadwal Wawancara
Halaman Jadwal Wawancara merupakan tampilan yang digunakan oleh admin (HRD) untuk

mengatur dan mengelola jadwal wawancara bagi pendaftar magang. Tampilan Halaman Jadwal
Wawancara dapat dilihat pada Gambar 19.

Gambar 19 Tampilan Halaman Jadwal Wawancara
Tampilan Halaman Jurnal Magang

Halaman Jurnal Magang ini digunakan oleh admin (HRD) untuk mengelola dan memantau
jurnal kegiatan peserta magang. Admin dapat melihat, memeriksa, serta memvalidasi entri jurnal
yang telah diisi oleh peserta. Tampilan Halaman Jurnal Magang dapat dilihat pada Gambar 20.
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Gambar 20 Tampilan Halaman Jurnal Magang

Tampilan Halaman Laporan Akhir Magang
Halaman ini digunakan oleh admin (HRD) untuk melihat dan memverifikasi laporan akhir

magang yang telah diunggah oleh peserta magang. Sistem menampilkan daftar laporan beserta nama
peserta, status unggahan dan tautan untuk mengunduh file. Admin dapat meninjau isi laporan untuk
proses evaluasi akhir magang. Tampilan Halaman Laporan Akhir Magang dapat dilihat pada Gambar
21.

Gambar 21 Tampilan Halaman Laporan Akhir Magang
Tampilan Hasil Evaluasi

Halaman Hasil Evaluasi ini menampilkan hasil penilaian peserta magang yang telah
dievaluasi oleh admin (HRD). Tampilan Halaman Evaluasi dapat dilihat pada Gambar 22.
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Gambar 22 Tampilan Halaman Hasil Evaluasi

Tampilan Halaman Kelola Sertifikasi
Halaman Kelola Sertifikasi ini digunakan oleh admin (HRD) untuk mengelola data sertifikat

magang peserta. Admin dapat mengunggah, melihat dan memperbarui sertifikat yang telah
diterbitkan. Halaman Kelola Sertifikat dapat dilihat pada Gambar 23.

Gambar 23 Tampilan Halaman Kelola Sertifikat
Tampilan Halaman Data Pengguna

Halaman Data Pengguna adalah tampilah yang digunakan admin (HRD) untuk mengelola
seluruh akun pengguna sistem. Tampilan halaman Data Pengguna dapat dilihat pada Gambar 24.
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Gambar 24 Tampilan Halaman Data Pengguna
3.5 Black-Box Testing

Pengujian black-box menitikberatkan pada penilaian spesifikasi dari modul yang
dibuat, mencakup aspek struktur data, akses ke basis data, kesalahan pada antarmuka pengguna
(GUI), serta berbagai potensi masalah peforma[12]. Pengujian dilakukan dua kali setiap dua minggu
selama bulan September dan Oktober, dengan sesi meeting yang dilaksanakan secara daring
menggunakan platform Zoom. Pengujian ini dilakukan oleh mentor dengan melilbatkan semua peran
yang ada untuk memastikan cakupan aplikasi sesuai dengan kebutuhan. Hasil validasi aplikasi
melalui metode pengujian black-box ditampilkan pada tabel 4.

Table 4 Pengujian Aplikasi SIMMAGANG
Skenario Use Case Deskripsi Pengujian Hasil yang diharapkan Hasil pengujian

Mendaftar Akun Peserta mengisi form
pendaftaran akun baru
dan menekan tombol
“Daftar Sekarang”

Sistem membuat akun
baru dan menampilkan
notifikasi berhasil
mendaftar

Berhasil

Masuk Sistem Peserta memasukkan
email dan password
yang valid lalu
menekan tombol “Sign
In”

Sistem memeriksa
kredensial dan setelah
berhasil, sistem akan
mengarahkan pengguna ke
halaman Beranda

Berhasil

Melihat Beranda Peserta membuka
menu “Beranda”

Sistem menampilkan
Beranda

Berhasil

Mendaftar Lowongan
Magang

Peserta memilih salah
satu lowongan,
kemudian mengisi
persyaratan untuk
mendaftar lalu
menekan tombol
“Lamar”

Sistem menyimpan data
lamaran dan menampilkan
status “Menunggu
Verifikasi”

Berhasil

Melihat Informasi Peserta membuka Sistem menampilkan Berhasil
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Lamaran menu “Lamaran Saya” daftar lamaran beserta
status lamaran (diterima,
ditolak atau sedang
ditinjau

Mengisi Jurnal
Magang

Peserta magang
menambahkan catatan
kegiatan harian

Data catatan harian
tersimpan dan muncul di
daftar jurnal

Berhasil

Mengunggah Laporan
Akhir Magang

Peserta magang
mengunggah file
laporan akhir
dihalaman Evaluasi

File laporan tersimpan dan
dapat dilihat oleh
pembimbing

Berhasil

Melihat Hasil Evaluasi Peserta magang
membuka halaman
Evaluasi

Sistem menampikan nilai
akhir dan status kelulusan
magang

Mengunduh Sertifikat
Magang

Peserta magang
menekan tombol
“Unduh”

Sertifikat magang berhasil
diunduh dalam format
PDF

Berhasil

Ganti Kata Sandi Sistem meminta
peserta memasukkan
kata sandi lama, lalu
kata sandi baru dan
konfirmasi kata sandi
baru.

Sistem memperbarui kata
sandi peserta dan
menampilkan notifikasi
bahwa perubahan berhasil

Berhasil

Mengubah Data Diri Peserta magang
membuka menu
“Profil”, kemudian
peserta dapat
memperbarui data
seperti nama, asal
sekolah/universtitas,
jenjang pendidikan,
alamat lengkap, foto
profil, email,
jurusan/program studi
dan nomor telepon

Sistem akan menampilkan
form berisi data pribadi
peserta.
Sistem kemudian
memvalidasi data yang
dimasukkan dan
memperbarui informasi di
database.setelah berhasil,
sistem menampilkan
notifikasi bahwa data diri
telah diperbarui

Berhasil

Mengelola Lowongan
Magang

Admin (HRD)
menambah, mengubah,
dan menghapus data
lowongan magang

Sistem menyimpan
perubahan data lowongan
dengan bernar

Berhasil

Menentukan Status
Lamaran Magang

Admin (HRD)
membuka menu “Data
Pendaftar” untuk
melihat daftar peserta
yang telah mendaftar.
Admin (HRD) memilih
status lamaran,
Diterima atau Ditolak
lalu menyimpanya

Sistem menampilkan data
lamaran beserta dokumen
yang diunggah peserta.
HRD memverifikasi
kelengkapan dokumen dan
menilai kesesuaian peserta
dengan kriteria yang
ditetapkan.
Sistem memperbarui
status lamaran di database
dan mengirimkan

berhasil
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notifikasi kepada peserta
magang terkait hasil
seleksi.

Mengubah Jadwal
Wawancara

Admin (HRD)
mengubah jadwal
wawancara

Jadwal wawancara
tersimpan dan tampil
diakun peserta

Berhasil

Melihat Jurnal Magang Admin (HRD)
membuka menu
“Jurnal Magang”

Sistem menampilkan
daftar logbook peserta
magang

Berhasil

Melihat Laporan Akhir
Magang

Admin (HRD)
membuka menu
“Laporan Magang)

Sistem menampilkan
laporan magang yang
diunggah peserta

Berhasil

Mengelola Hasil
Evaluasi

Admin (HRD)
memberikan nilai dan
catatan pada laporan
peserta magang

Nilai tersimpan dan
muncul di halaman
evaluasi peserta magang

Berhasil

Mengelola Sertifikasi Admin (HRD)
mengunggah sertifikat
untuk peserta yag lulus

Sertifikat tersimpan dan
bisa diunduh peserta
magang

Berhasil

Mengelola Data
Pengguna

Admin (HRD)
menambah, mengubah,
atau menghapus data
pengguna sistem

Data pengguna tersimpan
dan terupdate sesuai
tindakan

Berhasil

Keluar Sistem Peserta menekan
tombol “Keluar”

Sistem mengakhiri sesi
dan kembali ke halaman
Masuk Sistem

Berhasil

4. KESIMPULAN DAN SARAN

Berdasarkan hasil perancangan dan implementasi, Aplikasi Penerimaan Peserta
Magang Berbasis Web di Dinas Komunikasi dan Informatika Provinsi Kepulauan Riau
dapat disimpulkan bahwa sistem ini berhasil membantu dalam mempermudah proses
pendaftaran dan pengelolaan peserta magang secara terstruktur dan efisien. Aplikasi ini
menyediakan berbagai fitur penting seperti pendaftaran akun, pengajuan lamaran magang,
pemantauan status lamaran, pengelolaan jadwal wawancara, serta pengunggahan laporan
dan sertifikat magang secara digital. Berdasarkan hasil pengujian menggunakan metode
black box, seluruh fitur yang diuji telah berfungsi dengan baik dan sesuai dengan kebutuhan
pengguna, baik dari sisi admin maupun peserta magang.

Meskipun telah berjalan dengan baik, aplikasi ini masih memiliki ruang untuk
pengembangan agar dapat memberikan manfaat yang lebih optimal. Beberapa
pengembangan yang dapat dilakukan antara lain penambahan fitur notifikasi otomatis
melalui email untuk setiap pembaruan status lamaran, fitur chat atau pesan antara admin dan
peserta magang, serta peningkatan keamanan sistem dengan verifikasi dua langkah. Dengan
adanya pengembangan lanjutan ini, diharapkan aplikasi dapat memberikan pengalaman
pengguna yang lebih baik dan mendukung proses penerimaan peserta magang secara digital
di lingkungan Diskominfo Kepri secara berkelanjutan.
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