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 MOTTO 

1. Kesuksesan itu seperti tangga bambu yang tidak dapat anda panjat 

dengan tangan yang masuk ke dalam kantung celana.  

2. Bijak bukan berarti tak pernah salah, kaya bukan berarti tak pernah 

susah, sukses bukan berarti tak pernah lelah. 

3. Tiada usaha yang mengkhianati hasil. 
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ABSTRAK 

SISTEM PARKIR KENDARAAN BERMOTOR BERBASIS RFID DAN 

RASPBERRRY PI 

 

 Sistem parkir di Politeknik Negeri Batam saat ini masih bersifat manual, 

sehingga membuat mahasiswa mengantri cukup panjang untuk mendapatkan kartu 

parkir. Penelitian yang memanfaatkan teknologi Radio Frequency Identification 

(RFID) dan Raspberry Pi ini digunakan sebagai simulasi dari sistem parkir 

sebenarnya dengan menerapkan tag RFID pada kartu parkir.   

 Hasil dari sistem ini menunjukkan bahwa sistem berjalan sesuai dengan deskripsi 

umum sistem, selain itu data yang tersimpan di basis data akanditampilkan melalui sebuah 

web parkir. Sistem parkir yang akan dibangun berbasis RFID dan Raspberry Pi dan 

secara tidak langsung juga mahasiswa dikenalkan dengan teknologi yang 

dipadukan antara perangkat lunak dan perangkat keras pada area parkir. 

 

Keywords: Sistem Parkir, Raspberry Pi, RFID, Basis data 
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ABSTRACT 

MOTORCYCLE PARKING SYSTEM BASED ON RFID AND RASPBERRY 

PI 

 The parking system at Batam State Polytechnic is still manual, so it 

makes students queue long enough to get a parking card. This research that utilizes 

Radio Frequency Identification (RFID) and Raspberry Pi technology is used as a 

simulation of the actual parking system by applying RFID tags to the parking card. 

 The results of this system indicate that the system runs in accordance 

with the general description of the system, besides that the data stored in the 

database will be displayed through a web parking. The parking system that will be 

built based on RFID and Raspberry Pi and indirectly also students are introduced 

to the technology that is combined between software and hardware in the parking 

area. 

 

Keywords: Parking System, Raspberry Pi, RFID, Database 



vii 

 

KATA PENGANTAR 

 

Dengan mengucapkan puji syukur kehadirat Allah SWT atas berkah dan 

rahmat-Nya lah, penulis dapat menyelesaikan Tugas Akhir ini dengan judul 

”Sistem Parkir Kendaraan Bermotor Berbasis RFID dan Raspberry Pi”.  Penulisan 

Tugas Akhir ini ditujukan untuk memenuhi salah satu persyaratan kelulusan mata 

kuliah pada jurusan Teknik Informatika di Politeknik Negeri Batam.  

 Dalam menyusun Tugas Akhir ini penulis mendapatkan banyak sekali 

do’a, bantuan, serta dukungan dari berbagai pihak dalam menyelesaikan Tugas 

Akhir ini. Atas berbagai bantuan serta dukungan tersebut, penulis mengucapkan 

terima kasih kepada : 

1. Allah SWT, sehingga penulis dapat menyelesaikan laporan Tugas Akhir 

ini. 

2. Kedua orang tua yang selalu memberikan dukungan baik moral maupun 

materil serta semangat yang luar biasa kepada penulis dalam penyelesaian 

Tugas Akhir ini. 

3. Bapak Nur Cahyono Kushardianto, S.Si., M.T., M.Sc. selaku  dosen 

pembimbing I dalam penyusunan Tugas Akhir ini. 

4. Bapak Arif Roziqin, S,Pd., M.Sc. selaku dosen pembimbing II dalam 

peyusunan Tugas Akhir ini. 

5. Seluruh Bapak dan Ibu dosen pengajar jurusan Teknik Informatika di 

Politeknik Negeri Batam yang telah membimbing dan memberikan materi 

perkuliahan kepada penulis. 

6. Rekan-rekan senior yang memberikan kesempatan dan banyak membantu 

penulis dalam penyusunan Tugas Akhir ini. 



viii 

 

7. Rekan-rekan seperjuangan Tugas Akhir  angkatan 2015 yang lain, yang 

tidak bosan-bosannya memberikan motivasi dan semangat yang sangat luar 

biasa kepada penulis. 

8. Dan berbagai pihak lain yang tidak dapat penulis sebutkan disini. Semoga 

Allah SWT memberikan limpahan nikmat dan karunianya untuk pihak 

yang terkait. 

Dalam pembuatan Tugas Akhir ini, penulis menyadari masih banyak 

kekurangan dan kesalahan. Oleh karena itu, penulis menerima setiap masukkan 

dan kritikan yang diberikan. Semoga Tugas Akhir  ini dapat memberikan manfaat. 

 

 

 

 

Batam, 13 Juli 2018 

 

 Penulis  



ix 

 

DAFTAR ISI 

 

HALAMAN PERNYATAAN ............................................................................... iii 

MOTTO.................................................................................................................. iv 

ABSTRAK .............................................................................................................. v 

ABSTRACT ........................................................................................................... vi 

KATA PENGANTAR .......................................................................................... vii 

DAFTAR GAMBAR ............................................................................................ xii 

BAB I PENDAHULUAN ..................................................................................... 15 

1.1 Latar Belakang ....................................................................................... 15 

1.2 Rumusan Masalah .................................................................................. 16 

1.3 Batasan Masalah ..................................................................................... 16 

1.4 Tujuan .................................................................................................... 16 

1.5 Manfaat .................................................................................................. 17 

1.6 Sistematika Penulisan ............................................................................ 17 

BAB II LANDASAN TEORI................................................................................ 18 

2.1 Parkir ...................................................................................................... 18 

2.2 RFID ....................................................................................................... 18 

2.3 Raspberry Pi ........................................................................................... 19 

2.4 Unified Modeling Language (UML) ...................................................... 21 

2.4.1 Use Case Diagram ......................................................................... 21 

2.4.2 Comunication Diagram ................................................................. 22 

2.5 Perangkat Lunak Pengembang Aplikasi ................................................. 22 

2.5.1 Python ............................................................................................. 23 

2.5.2 Hypertext Preprocessor (PHP) ........................................................ 23 

2.5.3 Hypertext Markup Language (HTML) ........................................... 23 

2.5.4 Basis Data ....................................................................................... 23 

2.5.5 MySQL ............................................................................................ 23 

BAB III ANALISIS DAN PERANCANGAN ...................................................... 24 

3.1 Deskripsi Umum Sistem ........................................................................ 24 



x 

 

3.2 Kebutuhan Fungsional ........................................................................... 24 

3.3 Kebutuhan Non Fungsional .................................................................... 25 

3.4 Use Case Diagram .................................................................................. 25 

3.5 Flowchart Desain Sistem ........................................................................ 26 

3.6 Communication Diagram ....................................................................... 27 

3.6.1 Manejemen User ........................................................................... 27 

3.6.2 Laporan.......................................................................................... 27 

3.6.3 Login ............................................................................................. 28 

3.6.4 Ubah Password .............................................................................. 28 

3.7 Perancangan Basis Data ......................................................................... 29 

3.8 Perancangan Antarmuka ........................................................................ 29 

3.8.1 LOGIN ......................................................................................... 30 

3.8.2 Beranda ........................................................................................ 30 

3.8.3 Laporan ........................................................................................ 31 

3.8.4 Manejemen User .......................................................................... 31 

3.8.5 Input User .................................................................................... 32 

3.8.6 Ubah Password ............................................................................ 32 

BAB IV  HASIL DAN PEMBAHASAN .............................................................. 33 

4.1 Implementasi Basis Data ........................................................................ 33 

4.1.1 Tabel Log ..................................................................................... 33 

4.1.2 Tabel User ................................................................................... 33 

4.1.3 Tabel Admin ................................................................................ 34 

4.2 Implementasi Antarmuka ....................................................................... 34 

4.2.1 Halaman Login ............................................................................ 34 

4.2.2 Halaman Beranda ......................................................................... 35 

4.2.3 Halaman Laporan ......................................................................... 36 

4.2.4 Halaman Ubah Password ............................................................ 37 

4.2.5 Halaman Manajemen User .......................................................... 38 

4.3 Pengujian ................................................................................................ 40 

4.3.1 Pengujian RFID ............................................................................. 40 



xi 

 

4.3.2 Pengujian Login ............................................................................ 40 

4.3.3 Pengujian Manajemen User .......................................................... 41 

4.3.4 Pengujian Ubah Password ............................................................ 41 

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN ................................................................ 42 

5.1 Kesimpulan ............................................................................................ 42 

5.2 Saran ....................................................................................................... 42 

DAFTAR PUSTAKA ........................................................................................... 43 

BIODATA PENULIS ............................................................................................ 44 

 



xii 

 

DAFTAR GAMBAR 

 

Gambar 2.1 Denah Parkir Politeknik Negeri Batam ............................................. 18 

Gambar 2.2 Kartu RFID ........................................................................................ 19 

Gambar 2.3 Reader RFID ...................................................................................... 19 

Gambar 2.4 Raspberry Pi ...................................................................................... 20 

Gambar 3.1 Deskripsi Umum Sistem.................................................................... 24 

Gambar 3.2 Use Case Diagram ............................................................................. 25 

Gambar 3.3 Flowchart Diagram  .......................................................................... 26 

Gambar 3.4 Communication Diagram Manajemen User ...................................... 27 

Gambar 3.5 Communication Diagram Laporan .................................................... 27 

Gambar 3.6 Communication Diagram Login ........................................................ 28 

Gambar 3.7 Communication Diagram Ubah Password ........................................ 28 

Gambar 3.8 ERD Diagram .................................................................................... 29 

Gambar 3.9 Perancangan Antarmuka Login ......................................................... 30 

Gambar 3.10 Perancangan Antarmuka Beranda ................................................... 30 

Gambar 3.11 Peracangan Antarmuka Laporan ..................................................... 31 

Gambar 3.12 Perancangan Antarmuka Manejemen User ..................................... 31 

Gambar 3.13 Perancangan Antarmuka Input User ............................................... 32 

Gambar 3.14 Perancangan Antarmuka Ubah Password ....................................... 32 

Gambar 4.1 Halaman Login .................................................................................. 34 

Gambar 4.2 Source code login .............................................................................. 35 

Gambar 4.3 Halaman beranda ............................................................................... 35 

Gambar 4.4 Source code beranda jumlah user masuk .......................................... 35 

Gambar 4.5 Source code beranda history masuk .................................................. 36 

Gambar 4.6 Source code beranda history keluar ................................................... 36 

Gambar 4.7 Halaman laporan................................................................................ 36 

Gambar 4.8 Source code laporan .......................................................................... 37 

Gambar 4.9 Halaman ubah password .................................................................... 37 

Gambar 4.10 Source code ubah password ............................................................ 37 

Laporan%20TA%202%20LalaMaisyarah.doc#_Toc519281328
Laporan%20TA%202%20LalaMaisyarah.doc#_Toc519281330
Laporan%20TA%202%20LalaMaisyarah.doc#_Toc519281331
Laporan%20TA%202%20LalaMaisyarah.doc#_Toc519281332
Laporan%20TA%202%20LalaMaisyarah.doc#_Toc519281333
Laporan%20TA%202%20LalaMaisyarah.doc#_Toc519281334
Laporan%20TA%202%20LalaMaisyarah.doc#_Toc519281335
Laporan%20TA%202%20LalaMaisyarah.doc#_Toc519281333
Laporan%20TA%202%20LalaMaisyarah.doc#_Toc519281334
Laporan%20TA%202%20LalaMaisyarah.doc#_Toc519281335
Laporan%20TA%202%20LalaMaisyarah.doc#_Toc519281331
Laporan%20TA%202%20LalaMaisyarah.doc#_Toc519281332
Laporan%20TA%202%20LalaMaisyarah.doc#_Toc519281333
Laporan%20TA%202%20LalaMaisyarah.doc#_Toc519281334
Laporan%20TA%202%20LalaMaisyarah.doc#_Toc519281335
Laporan%20TA%202%20LalaMaisyarah.doc#_Toc519281333
Laporan%20TA%202%20LalaMaisyarah.doc#_Toc519281334


xiii 

 

Gambar 4.11 Halaman manajemen user ............................................................... 38 

Gambar 4.12 Source code manajemen user .......................................................... 38 

Gambar 4.13 Halaman input user ......................................................................... 39 

Gambar 4.14 Source code input user .................................................................... 39 

Laporan%20TA%202%20LalaMaisyarah.doc#_Toc519281331
Laporan%20TA%202%20LalaMaisyarah.doc#_Toc519281332
Laporan%20TA%202%20LalaMaisyarah.doc#_Toc519281333
Laporan%20TA%202%20LalaMaisyarah.doc#_Toc519281334


xiv 

 

DAFTAR TABEL 

 

Tabel 2.1 Spesifikasi RFID ................................................................................... 19 

Tabel 2.2 Spesifikasi Raspberry Pi ....................................................................... 20 

Tabel 2.3 Spesifikasi Use Case Diagram .............................................................. 21 

Tabel 2.4 Spesifikasi Communication Diagram .................................................... 22 

 

 

 

 



 

 

 

15 

 

BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang  

Politeknik Negeri Batam memiliki fasilitas tempat parkir dan puluhan 

mahasiswa yang tentunya memiliki kendaraan bermotor. Selama  ini, sistem  

parkir  yang  diterapkan  di  Politeknik Negeri Batam masih  belum  tertata  rapi  

dan  terkontrol dengan baik, orang yang masuk maupun keluar Politeknik tidak  

dapat diidentifikasi, sehingga  meningkatkan kemungkinan tindak kejahatan.  

Raspberry Pi, adalah sebuah komputer mini yang berukuran sama dengan 

credit card yang dapat digunakan untuk banyak hal seperti komputer lakukan yaitu 

word processing, game, dan pemograman sementara RFID atau Radio Frequency 

Identification ini merupakan sensor yang dapat mengindetifikasi data secara 

otomatis. Dalam penelitian ini RFID dan Raspberry Pi berkaitan sangat erat karena 

RFID sebagai sistem input dengan kartu RFID sedangkan Raspberry Pi sebagai 

sistem proses yang merupakan otak dari sistem parkir yang akan dibuat. 

Cara kerja dari sistem parkir yang menggunakan tag RFID akan dipasang 

pada kartu parkir, dan untuk mendeteksi tag RFID tersebut maka RFID reader 

akan dipasang di bagian palang parkir masuk dan palang parkir keluar, jika data 

tersebut sudah terdeteksi dan valid dengan basis data yang data dirinya sudah 

terdaftarkan maka palang parkir akan terbuka. 

Oleh karena itu, berdasarkan latar belakang penulis memberikan solusi 

pada permasalahan yang terjadi di area parkir bermotor maka penulis mengambil 

judul “Sistem Parkir Kendaraan Bermotor Berbasis RFID dan Raspberry Pi” 

sehingga diharapkan sistem ini bisa meningkatkan kualitas dari sistem parkir di 

Politeknik Negeri Batam.  
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1.2 Rumusan Masalah 

 Dalam penyusunan tugas akhir ini ada beberapa masalah pokok yang akan 

dibahas, di antaranya: 

1. Bagaimana mengimplementasi suatu prototype yang diterapkan pada 

simulasi sistem parkir kendaraan bermotor berbasis RFID dan Raspberry 

Pi? 

2. Bagaimana sistem dapat mengidentifikasi data dari pemilik kendaraan 

bermotor? 

1.3 Batasan Masalah 

Pada tugas akhir ini terdapat beberapa batasan masalah yang dikaitkan 

dengan “Sistem Parkir Kendaraan Bermotor Berbasis RFID dan Raspberry Pi 

adalah: 

1. Sistem parkir berbasis RFID mengambil studi kasus di area parkir motor 

Politeknik Negeri Batam. 

2. Sistem parkir berbasis RFID ini tidak menggunakan metode pembayaran. 

3. Sistem parkir yang akan dibuat berupa rangkaian prototype yang akan 

digunakan sebagai simulasi sistem parkir yang sebenarnya. 

4. Terdapat tiga katagori kartu RFID, yaitu kartu untuk mahasiswa Politeknik 

staff, dan tamu. 

1.4 Tujuan  

Berdasarkan permasalahan yang telah dikemukakan sebelumnya, maka 

tujuan dari penelitian ini adalah: 

1. Mengimplementasi untuk diterapkan pada suatu prototype simulasi sistem 

parkir kendaraan bermotor berbasis RFID dan Raspberry Pi. 

2. Melakukan identifikasi data dari pemilik kendaraan bermotor. 
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1.5 Manfaat  

Adapun manfaat dari Sistem Parkir Kendaraan Bermotor Berbasis RFID 

dan Raspberry Pi adalah: 

1. Pemilik kendaraan bermotor tidak perlu mengantri cukup lama untuk 

mendapatkan kartu parkir. 

2. Meningkatkan kualitas dari sistem parkir pada kampus Politeknik Negeri 

Batam. 

 

1.6 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan dalam laporan ini, yaitu : 

1. Bab I Pendahuluan berisi tentang latar belakang, rumusan masalah, 

batasan masalah, tujuan, manfaat dan sistematika penulisan. 

2. Bab II Landasan Teori berisi tentang teori-teori yang berhubungan 

dengan penelitian. 

3. Bab III Analisis dan perancangan berisi tentang deskripsi umum sistem, 

use case diagram, comunication diagram, dan perancangan antarmuka. 

4. Bab IV Hasil dan Pembahasan berisi tentang hasil implementasi/produk, 

Pengujian Sistem/ Uji Ketelitian, Pembahasan. 

5. Bab V Kesimpulan dan Saran berisi tentang kesimpulan dan saran-saran 

untuk pengembangan agar menjadi aplikasi yang lebih sempurna. 
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BAB II 

LANDASAN TEORI 

2.1 Parkir  

 Politeknik Negeri Batam sebagai perguruan tinggi tentunya memiliki 

area parkir yang disediakan. Fasilitas parkir yang ada pada Politeknik Negeri 

Batam untuk motor mempunyai lahan parkir seluas 80m x 50m dan dapat 

memuat sekitar kurang lebih 1700 motor seperti yang terlihat pada gambar 2.1  

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 Manajemen parkir yang baik perlu diterapkan diseluruh tempat. Hal ini 

dilakukan untuk mengurangi resiko hilangnya kendaraan yang sedang di parkir. 

Oleh karena itu, diperlukan pengawasan kendaraan yang akan masuk dan keluar 

dengan dibantu oleh teknologi. Misalnya, identifikasi kendaraan dengan sistem 

parkir otomatis agar pengawasan kendaraan lebih terstruktur dan tertib. 

 

2.2 RFID  

Radio Frequency Identification (RFID) adalah teknologi yang 

menggunakan gelombang radio untuk memberikan data yang telah teridentifikasi,  

Gambar 2.1 Denah Parkir Politeknik Negeri Batam 
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lalu data akan diterjemahkan menjadi bentuk angka atau informasi lainnya. RFID 

terdapat dua komponen utama, yaitu : 

2.2.1 Tag RFID       : alat yang berfungsi sebagai penyimpanan data terhadap   

                                   objek-objek yang sudah teridentifikasi. 

 

 

 

 

 

 

 

2.2.2 Reader RFID: alat yang berfungsi untuk membaca informasi yang dikirim  

 kan oleh tag RFID  (Thronton, 2006). 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2.3 Reader RFID 

 

Tabel 2.1 Spesifikasi RFID 

 

 

 

 

 

 

2.3 Raspberry Pi 

Raspberry Pi adalah sebuah mini komputer yang ukurannya sama dengan 

credit card yang dapat digunakan untuk banyak hal seperti yang komputer bisa 

lakukan, seperti word processing, permainan, dan juga pemrograman.  

Gambar 2.2 Kartu RFID 
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Gambar 2.4 Raspberry Pi 

 

Raspberry Pi memiliki dua versi model A dan model B. Model A  

memiliki  harga  yang  lebih  murah  daripada model  B,  ada  beberapa  perbedaan  

lain  dalam  dua  versi Raspberry  Pi.  Model  A dilengkapi  dengan  port USB  

tunggal  dan  tidak memiliki port  ethernet  sedangkan  model  B  memiliki  2 port 

USB, dan dan memiliki port Ethernet. Spesifikasi Raspberry Pi disajikan pada 

tabel 2.2 (Stone, 2012). 

Tabel 2.2 Spesifikasi Raspberry Pi 

Fitur Teknis Model B 

Soc ( System On Chip) Broadcom BCM2835 

CPU 700 MHz Low power ARM 176-JZ-F 

GPU Dual Core VideoCore IV multimedia 

Coprocessor 

Memory 512 MB SDRAm 

USB  2.0 2 

Video Out Composite RCA, HDMI 

Audio Out 3.5 mm jack, HDMI 

Storage SD/ M MC/SDIO card slot  
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2.4 Unified Modeling Language (UML) 

UML (Unified Modeling Language) adalah bahasa pemodelan yang 

konsisten, dengan sistem arsitektur yang bekerja dalam OOAD untuk menentukan 

visualisasi, yang digunakan atau dihasilkan dalam suatu proses pembuatan 

perangkat lunak.) dari sistem perangkat lunak, seperti pada pemodelan bisnis dan 

sistem non perangkat lunak  lainnya. Berikut jenis-jenis diagram UML: 

2.4.1 Use Case Diagram 

UML Use Case adalah abstrak dari interaksi antara sistem dan actor, use 

case bekerja dengan cara mendeskripsikan tipe interaksi antar user sebuah sistem 

dengan sistemnya sendiri melalui sebuah cerita bagaimana sebuah sistem dipakai. 

Tabel 2.3 Spesifikasi Use Case Diagram 
 

Objek Nama 

Objek 

Keterangan 

  

Aktor 

Mempresentasikan seseorang atau sesuatu (seperti 

perangkat, sistem lain) yang berinteraksi dengan 

sistem. 

  

Use Case 

Adalah gambaran fungsionalitas dari suatu sistem, 

sehingga pengguna sistem paham dan mengerti 

mengenai kegunaan sistem yang akan dibangun. 

 <<Include>> Yaitu kelakuan yang harus terpenuhi agar sebuah 

event dapat terjadi, dimana pada kondisi ini 

sebuah use case adalah bagian dari use 

case lainnya. 
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2.4.2 Comunication Diagram  

Comunication diagram merupakan salah satu diagram Interaction yang 

menjelaskan bagaimana suatu operasi itu dilakukan; message (pesan) apa yang 

dikirim dan kapan pelaksanaanya. Obyek-obyek yang berkaitan dengan proses 

berjalannya operasi diurutkan dari kiri ke kanan berdasarkan waktu terjadinya 

dalam pesan. Spesifikasi Comunication Diagram disajikan pada tabel 2.4: 

 

 

2.5 Perangkat Lunak Pengembang Aplikasi 

Ada beberapa perangkat lunak pengembangan sistem parkir kendaraan 

bermotor berbasis rfid dan Raspberry Pi yaitu : 

Objek Nama 

Objek 

Keterangan 

  

Aktor 

aktor juga dapat berkomunikasi dengan object, 

simbol aktor sama pada actor pada use case 

diagram. 

  

Object 

Merupakan instance dari sebuah class dan 

dituliskan secara horizontal yang digambarkan 

sebagai sebuah class dengan nama object yang 

diawali dengan titik koma. 

  

   Message 

digambarkan dengan anak panah yang mengarah 

antar object dan diberi label urutan nomor yang 

mengidentifikasi urutan komunikasi yang terjadi 

antar object. 

Tabel 2.4 Spesifikasi Communication Diagram 
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2.5.1 Python 

Python adalah sintaks yang umum pada pada bahasa pemrograman 

lainnya seperti input/output proses, struktur seleksi, sturktur pengulangan, 

pernyataan fungsi (Abdul, 2005). 

2.5.2 Hypertext Preprocessor (PHP)  

Hypertext Preprocessor (PHP) yaitu bahasa pemrograman web server-side 

yang bersifat open source. PHP merupakan script yang terintegrasi dengan HTML 

dan berada pada server. PHP adalah script yang digunakan untuk membuat 

halaman website yang dinamis. Dinamis berarti halaman yang akan ditampilkan 

dibuat saat halaman itu diminta oleh client (Anhar, 2010).  

2.5.3 Hypertext Markup Language (HTML) 

Hypertext Markup Language (HTML) adalah sekumpulan simbol-simbol 

atau tag-tag yang dituliskan dalam sebuah file yang digunakan untuk menampilkan 

halaman pada web browser. HTML adalah sebuah standar yang digunakan secara 

luas untuk menampilkan halaman web (Anhar, 2010).  

2.5.4 Basis Data 

Basis data adalah sistem yang sudah terkomputerisasi yang tujuan 

utamanya adalah memelihara data yang sudah diolah atau informasi dan membuat 

informasi tersedia saat dibutuhkan. Basis data yang diimplementasikan dengan 

tabel-tabel bertujuan untuk menyimpan data agar mudah diakses (Rosa A.S., 

2013) 

2.5.5 MySQL 

Server basis data pada dasarnya berfungsi untuk mengelola, memproses, 

dan menampung berbagai macam data. Ada banyak server basis data yang 

digunakan salah satu server basis data yang populer dan banyak digunakan orang 

adalah MySQL. Selain karena bisa didapat dengan mudah dan gratis, MySQL juga 

dapat berjalan pada sistem operasi apapun (Arianto, 2015). 
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BAB III 

ANALISIS DAN PERANCANGAN  

3.1 Deskripsi Umum Sistem 

Sistem parkir kendaraan bermotor yang menggunakan RFID dan 

Raspberry Pi dirancang untuk dapat mengindetifikasi kendaraan yang keluar 

masuk melalui palang parkir. Dalam sistem ini terdapat beberapa aktor yang 

meliputi admin, dan pengendara motor. 

Petugas yang mengawasi area parkir terlebih dahulu masuk kedalam sistem 

dan memasukkan username dan password, setelah login, petugas akan masuk ke 

dalam tampilan halaman utama aplikasi. Selanjutnya, pengendara motor yang 

masuk hanya perlu mendekatkan kartu RFID untuk identifikasi, sementara RFID 

reader akan  memproses melalui Raspberry Pi dan data tersebut dikirim kan ke 

server untuk disamakan dengan basis data yang sudah ada, jika di basis data 

pengendara sudah ada maka palang parkir akan terbuka. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.1 Deskripsi Umum Sistem 
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3.2 Kebutuhan Fungsional 

F-01 Admin bisa memanajemen pengendara motor 

F-02 Admin dapat login  

F-03 Admin dapat mencetak laporan parkir 

F-04 Admin dapat mengubah password 

F-05 Pengendara motor melakukan scan kartu RFID 

3.3 Kebutuhan Non Fungsional 

NF-01 Aplikasi ini menggunakan Bahasa Indonesia 

3.4 Use Case Diagram 

 

Gambar 3.2 Use Case Diagram 

                                                      

Gambar 3.2 merupakan use case diagram dari sistem parkir kendaraan 

bermotor berbasis RFID dan Raspberry Pi menjelaskan tentang fungsi-fungsi apa 

saja yang dilakukan oleh admin, dan pengendara motor. 
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3.5 Flowchart Desain Sistem 

 

Gambar 3.3 Flowchart Diagram 

 

 Alur dari sistem parkir kendaraan bermotor berbasis RFID dan Raspberry 

Pi yaitu, Pengendara motor melakukan scan kartu RFID, lalu RFID reader akan 

menangkap data yang sudah dikirimkan. Setelah data didapatkan maka data akan 

di identifikasi, jika sesuai dengan basis data maka palang parkir akan terbuka dan 

jika akses palang parkir tertutup maka pengedara motor harus melakukan scan 

ulang kartu RFID kembali. 
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3.6 Communication Diagram 

3.6.1 Manejemen User 

 

Gambar 3.4 Communication Diagram Manajemen User 

 

Gambar 3.4 admin bisa memilih halaman manajemen user, untuk bisa 

menambah, edit, hapus data pengendara motor, data tersebut di dapat dari 

entity yang bernama pengendara motor. 

3.6.2 Laporan 

 

Gambar 3.5 Communication Diagram Laporan 

     

Gambar 3.5 untuk mencari laporan parkir perlu memilih halaman 

laporan, lalu aplikasi akan mengambil informasi dari data pengendara motor, 

dan laporan parkir. Setelah  itu data akan ditampilkan kembali ke halaman 

laporan tersebut. 
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3.6.3 Login 

 

Gambar 3.6 Communication Diagram Login 

     

Gambar 3.6 Saat login, admin akan menginputkan username dan 

password jika benar maka username dan password berhasil masuk 

ketampilan beranda, jika salah maka gagal masuk dan kembali ketampilan 

login. 

3.6.4 Ubah Password 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.7 untuk mengubah password admin bisa memilih menu ubah 

password, setelah password sudah yakin ingin diubah maka admin bisa 

memilih tombol simpan, lalu data tersebut akan disimpan dalam sebuah 

entity yang bernama pengendara motor. 

 

 

 

 Gambar 3.7 Communication Diagram Ubah Password 
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3.7 Perancangan Basis Data 

 

Gambar 3.8 ERD Diagram 

 

 Gambar 3.8 Menjelaskan basis data sistem parkir Politeknik Negeri Batam 

yang terdiri dari tiga entity yaitu Admin, Pengendara motor, dan Log Parkir. Pada 

entity admin mempunyai empat atribut seperti username, nama, email, dan hak 

akses. Untuk entity pengendara motor yang mempunyai atribut User ID, level, dan 

nama. Sedangkan entity dari laporan parkir mempunyai dua atribut yaitu waktu 

dan status. 

 

3.8 Perancangan Antarmuka 

Berikut ini merupakan bentuk dan penjelasan pada setiap gambar dari 

rancangan sistem parkir kendaraan bermotor berbasis RFID dan Raspberry Pi: 
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3.8.1 LOGIN 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Rancangan Antarmuka Login memiliki dua akses yang berbeda 

yaitu Username dan Password, jika pengguna sudah mengisi username dan 

password dengan benar maka pengguna bisa memilih tombol LOGIN untuk 

masuk ke halaman utama. 

3.8.2 Beranda 

 

 

 Rancangan halaman utama terdapat empat menu yaitu beranda, laporan, 

manejemen user, dan ubah password. Selain itu juga ditampilan halaman utama 

terdapat jumlah user, histori user masuk, dan histori keluar. 

 

 

Gambar 3.9 Perancangan Antarmuka Login 

Gambar 3.10 Perancangan Antarmuka Beranda 
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3.8.3 Laporan 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

Rancangan antarmuka laporan berisi no, tanggal dan waktu, id pengguna, 

beserta status pengguna. Di halaman laporan ini juga memudahkan user 

untuk mencetak laporan parkir, dengan memilih tombol cetak 

3.8.4 Manejemen User 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

     

 Rancangan antarmuka manajemen user berisi no, tanggal, id, nama, 

beserta status pengguna. Di halaman manajemen user ini juga 

memudahkan user untuk menambah user, dengan memilih tombol tambah. 

 

 

Gambar 3.11 Perancangan Antarmuka Laporan 

Gambar 3.12 Perancangan Antarmuka Manejemen User 
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3.8.5 Input User 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Rancangan antarmuka input user berisi id, nama user, dan status 

pengguna. Jika user sudah yakin ingin menambah kan data baru maka pilih 

tombol simpan dan terdapat pula tombol batal. 

3.8.6 Ubah Password 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Rancangan antarmuka ubah password berisi password lama, password 

baru, dan ulangi password. Jika user sudah yakin ingin mengubah password 

lama maka pilih tombol simpan. 

 

 

Gambar 3.13 Perancangan Antarmuka Input User 

Gambar 3.14 Perancangan Antarmuka Ubah Password 
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BAB IV 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

 

Tahap selanjutnya setelah melakukan perancangan sistem adalah tahap 

implementasi dan juga pengujian terhadap produk. Pengujian keseluruhan sistem 

meliputi pengujian pembacaan tag id dari kartu RFID pada MRFC_522 serta 

pengujian pada sistem parkir yang berbasis web dan pemanggilan kartu RFID 

yang mempunyai ID yang berbeda-beda. 

4.1 Implementasi Basis Data  

Data pada sistem ini diimplementasikan dengan menggunakan MySQL, 

dan basis data tersebut dinamai db_parking, terdapat 3 tabel pada basis data ini 

yaitu tabel user, admin, dan log.  

4.1.1 Tabel Log 

 Tabel log adalah tabel untuk menyimpan laporan parkir yang terdiri dari 

waktu, id_pengguna dan status user.  

    Tabel 4.1 Tabel Log 

Nama Field Tipe Data 

Waktu Timestamp 

Id_Pengguna Varchar  

Status_User Text 

4.1.2 Tabel User 

 Tabel user adalah tabel yang digunakan untuk menyimpan data pengendara 

motor. Penyimpanan data pengendara motor ini berguna untuk mengetahui ID dari 

setiap pengendara motor dan level yang terbagi menjadi tigas yaitu staff 

Politeknik, mahasiswa, dan tamu. 
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Tabel 4.2 Tabel User 

Nama Field Tipe Data 

User_ID Varchar 

Level Text 

4.1.3 Tabel Admin 

 Tabel admin adalah tabel yang digunakan untuk menyimpan data admin. 

Penyimpanan data admin ini berguna untuk mengubah data profil dari admin. 

Tabel 4.3 Tabel Admin 

Nama Field Tipe Data 

Username Varchar 

Nama Text 

E-Mail Text 

Hak Akses Text 

 

4.2 Implementasi Antarmuka  

4.2.1 Halaman Login  

 Halaman login adalah halaman pertama ketika admin mengakses aplikasi 

dan belum mendapatkan otentikasi. Berikut adalah antarmuka halaman login. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.1 Halaman Login 
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Source code login 

 

 

 

4.2.2 Halaman Beranda 

 Halaman ini adalah halaman yamng menampilkan jumlah user, history 

user masuk, dan history user keluar. Disini admin bisa melihat jumlah dari user 

atau pengendara motor berapa banyak yang datanya sudah masuk dan keluar. 

Selain itu terdapat beberapa menu seperti laporan, manajemen user, dan ubah 

password. 

 

Source code Beranda 

 

 

Gambar 4.2 Source code login 

Gambar 4.3 Halaman Beranda 

Gambar 4.4 Source code beranda fungsi jumlah user 
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4.2.3 Halaman Laporan 

 Halaman laporan ini berguna untuk menampilkan semua informasi yang 

berkaitan dengan ID Pengguna, status keluar atau masuk, dan waktu pada saat itu 

juga. 

 

 

  

 

Gambar 4.5 Source code beranda fungsi history masuk 

Gambar 4.6 Source code beranda fungsi history keluar 

Gambar 4.7 Halaman Laporan 
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Source code laporan 

 

 

4.2.4 Halaman Ubah Password  

 Halaman ubah password ini terdiri dari password lama, baru, dan ulangi 

password baru. Jika admin ingin mengubah password pada aplikasi ini maka 

admin bisa memilih halaman ini untuk mengubah password sebelumnya. 

 

 

Source code ubah password 

 

 

 

Gambar 4.9 Halaman ubah password 

 

Gambar 4.8 Source code laporan 

Gambar 4.10 Source code ubah password 
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4.2.5 Halaman Manajemen User 

  

Halaman manajemen user ini berguna untuk menampilkan semua informasi yang 

berkaitan dengan data pengendara motor, selain itu admin juga bisa menambahkan 

dan mengubah data dari pengendara motor. Berikut adalah tampilan dari halaman 

manajemen user. 

 

Source code manajemen user 

  

  

 

Gambar 4.11 Halaman manajemen user 

Gambar 4.12 Source code manajemen user 
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Di halaman manajemen user juga terdepat menu tambah, menu ini berfungsi untuk 

menambahkan data baru dari pengendara motor. 

 

Source code Input User 

    

 

 

 

Gambar 4.13 Halaman input user 

Gambar 3.14 Source code input user 
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4.3 Pengujian 

 Pengujian yang dilakukan pada sistem parkir berbasis RFID dan Raspberry 

Pi ini menggunakan metode pengujian black box. Metode pengujian black box 

adalah metode pengujian yang dilakukan dengan mengamati hsail eksekusi 

melalui data uji dan memeriksa fungsionalits suatu sistem secara lengkap. 

Terdapat beberapa fungsionalitas yang akan di uji, antara lain : 

4.3.1 Pengujian RFID 

 

 

4.3.2 Pengujian Login 

Tabel 4.5 Pengujian Login 

Tabel 4.4 Pengujian RFID 

Nama 

Proses 

Skenario Pengujian Data Uji Target Validasi 

 

 

 

 

RFID 

Menggunakan kartu 

RFID untuk 

melakukan tag pada 

MRFC_522 

ID terdaftar  Akses diterima, 

servo terbuka 

dan masuk 

halaman web 

  

Tidak menggunakan 

kartu RFID 

ID tidak terdaftar Akses ditolak, 

servo tertutup 

dan tidak bisa 

masuk 

kehalaman web 

  

Nama 

Proses 

Skenario Pengujian Data Uji Target Validasi 

 

 

 

 

 

 

Login 

Username dan 

password benar 

Username: “admin” 

Password: “admin” 

Login berhasil, 

masuk ke 

halaman 

beranda 

  

Username salah, 

password salah 

Username: 

“admin1234” 

Password: “adminf” 

Login gagal, 

muncul pesan 

Username atau 

Password salah, 

cek kembali 

Username dan 

Password 

Anda.” 

  
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4.3.3 Pengujian Manajemen User 

 

 

4.3.4 Pengujian Ubah Password 

 

 Tabel 4.6 Pengujian Manajemen User 

Nama 

Proses 

Skenario Pengujian Data Uji Target Validasi 

 

 

Manajem

en User 

Ubah data user ubah nama dan level 

user 

SUKSES, data 

user berhasil 

diubah 

  

Tambah data user Menambhakan data 

user seperti nama user, 

level, dan status. 

SUKSES, data 

user berhasil di 

tambahkan” 

  

Tabel 4.7 Pengujian Ubah Password 

Nama 

Proses 

Skenario 

Pengujian 

Data Uji Target Validasi 

 

Ubah 

Password 

Ubah Password Mengisi setiap form 

yang ada di halaman 

ubah password 

SUKSES, data 

user berhasil 

diubah 

  
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan proses yang telah dilakukan pada tugas akhir ini, mulai dari 

analisis sitem, perancangan dan pengujian, dapat disimpulkan beberapa hal antara 

lain : 

1. Implementasi diterapkan pada suatu prototype simulasi sistem parkir kendaraan 

bermotor berbasis RFID dan Raspberry Pi. 

2. Sistem parkir dapat mengidentifikasi data dari pengendara motor. 

5.2 Saran 

Mengingat sistem parkir motor berbasis RFID dan Raspberry Pi ini masih 

memiliki banyak kekurangan, maka penulis memberikan beberapa saran yang 

diharapkan dapat digunakan untuk pengembangan aplikasi ini selanjutnya. 

 

1. Menambahkan sensor untuk mendeteksi gerak pada rangkaian RFID dan 

Raspberry Pi. 

2. Sebaiknya menggunakan motor servo 300w yang memiliki jangkauan operasi 

yang lebih luas, dan kecepatan yang lebih tinggi. 

3. Menambahkan fungsi pada laporan untuk pencariannya berdasarkan hari, 

minggu, dan bulan. 
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