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MOTTO

1. Kesuksesan itu seperti tangga bambu yang tidak dapat anda panjat

dengan tangan yang masuk ke dalam kantung celana.
2. Bijak bukan berarti tak pernah salah, kaya bukan berarti tak pernah

susah, sukses bukan berarti tak pernah lelah.

3. Tiada usaha yang mengkhianati hasil.



ABSTRAK

SISTEM PARKIR KENDARAAN BERMOTOR BERBASIS RFID DAN
RASPBERRRY PI

Sistem parkir di Politeknik Negeri Batam saat ini masih bersifat manual,
sehingga membuat mahasiswa mengantri cukup panjang untuk mendapatkan kartu
parkir. Penelitian yang memanfaatkan teknologi Radio Frequency ldentification
(RFID) dan Raspberry Pi ini digunakan sebagai simulasi dari sistem parkir
sebenarnya dengan menerapkan tag RFID pada kartu parkir.

Hasil dari sistem ini menunjukkan bahwa sistem berjalan sesuai dengan deskripsi
umum sistem, selain itu data yang tersimpan di basis data akanditampilkan melalui sebuah
web parkir. Sistem parkir yang akan dibangun berbasis RFID dan Raspberry Pi dan
secara tidak langsung juga mahasiswa dikenalkan dengan teknologi yang

dipadukan antara perangkat lunak dan perangkat keras pada area parkir.

Keywords: Sistem Parkir, Raspberry Pi, RFID, Basis data



ABSTRACT

MOTORCYCLE PARKING SYSTEM BASED ON RFID AND RASPBERRY
Pl

The parking system at Batam State Polytechnic is still manual, so it
makes students queue long enough to get a parking card. This research that utilizes
Radio Frequency ldentification (RFID) and Raspberry Pi technology is used as a
simulation of the actual parking system by applying RFID tags to the parking card.

The results of this system indicate that the system runs in accordance
with the general description of the system, besides that the data stored in the
database will be displayed through a web parking. The parking system that will be
built based on RFID and Raspberry Pi and indirectly also students are introduced
to the technology that is combined between software and hardware in the parking

area.

Keywords: Parking System, Raspberry Pi, RFID, Database
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Politeknik Negeri Batam memiliki fasilitas tempat parkir dan puluhan
mahasiswa yang tentunya memiliki kendaraan bermotor. Selama ini, sistem
parkir yang diterapkan di Politeknik Negeri Batam masih belum tertata rapi
dan terkontrol dengan baik, orang yang masuk maupun keluar Politeknik tidak
dapat diidentifikasi, sehingga meningkatkan kemungkinan tindak kejahatan.

Raspberry Pi, adalah sebuah komputer mini yang berukuran sama dengan
credit card yang dapat digunakan untuk banyak hal seperti komputer lakukan yaitu
word processing, game, dan pemograman sementara RFID atau Radio Frequency
Identification ini merupakan sensor yang dapat mengindetifikasi data secara
otomatis. Dalam penelitian ini RFID dan Raspberry Pi berkaitan sangat erat karena
RFID sebagai sistem input dengan kartu RFID sedangkan Raspberry Pi sebagai
sistem proses yang merupakan otak dari sistem parkir yang akan dibuat.

Cara kerja dari sistem parkir yang menggunakan tag RFID akan dipasang
pada kartu parkir, dan untuk mendeteksi tag RFID tersebut maka RFID reader
akan dipasang di bagian palang parkir masuk dan palang parkir keluar, jika data
tersebut sudah terdeteksi dan valid dengan basis data yang data dirinya sudah
terdaftarkan maka palang parkir akan terbuka.

Oleh karena itu, berdasarkan latar belakang penulis memberikan solusi
pada permasalahan yang terjadi di area parkir bermotor maka penulis mengambil
judul “Sistem Parkir Kendaraan Bermotor Berbasis RFID dan Raspberry Pi”
sehingga diharapkan sistem ini bisa meningkatkan kualitas dari sistem parkir di

Politeknik Negeri Batam.
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1.2 Rumusan Masalah
Dalam penyusunan tugas akhir ini ada beberapa masalah pokok yang akan

dibahas, di antaranya:

1. Bagaimana mengimplementasi suatu prototype yang diterapkan pada
simulasi sistem parkir kendaraan bermotor berbasis RFID dan Raspberry
Pi?

2. Bagaimana sistem dapat mengidentifikasi data dari pemilik kendaraan

bermotor?

1.3 Batasan Masalah
Pada tugas akhir ini terdapat beberapa batasan masalah yang dikaitkan
dengan “Sistem Parkir Kendaraan Bermotor Berbasis RFID dan Raspberry Pi
adalah:
1. Sistem parkir berbasis RFID mengambil studi kasus di area parkir motor
Politeknik Negeri Batam.
2. Sistem parkir berbasis RFID ini tidak menggunakan metode pembayaran.
3. Sistem parkir yang akan dibuat berupa rangkaian prototype yang akan
digunakan sebagai simulasi sistem parkir yang sebenarnya.
4. Terdapat tiga katagori kartu RFID, yaitu kartu untuk mahasiswa Politeknik
staff, dan tamu.
1.4 Tujuan
Berdasarkan permasalahan yang telah dikemukakan sebelumnya, maka
tujuan dari penelitian ini adalah:
1. Mengimplementasi untuk diterapkan pada suatu prototype simulasi sistem

parkir kendaraan bermotor berbasis RFID dan Raspberry Pi.

2. Melakukan identifikasi data dari pemilik kendaraan bermotor.
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1.5 Manfaat

Adapun manfaat dari Sistem Parkir Kendaraan Bermotor Berbasis RFID

dan Raspberry Pi adalah:

1.

Pemilik kendaraan bermotor tidak perlu mengantri cukup lama untuk
mendapatkan kartu parkir.
Meningkatkan kualitas dari sistem parkir pada kampus Politeknik Negeri

Batam.

1.6 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan dalam laporan ini, yaitu :

1.

Bab | Pendahuluan berisi tentang latar belakang, rumusan masalah,
batasan masalah, tujuan, manfaat dan sistematika penulisan.

Bab Il Landasan Teori berisi tentang teori-teori yang berhubungan
dengan penelitian.

Bab 111 Analisis dan perancangan berisi tentang deskripsi umum sistem,
use case diagram, comunication diagram, dan perancangan antarmuka.
Bab IV Hasil dan Pembahasan berisi tentang hasil implementasi/produk,
Pengujian Sistem/ Uji Ketelitian, Pembahasan.

Bab V Kesimpulan dan Saran berisi tentang kesimpulan dan saran-saran

untuk pengembangan agar menjadi aplikasi yang lebih sempurna.
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BAB Il
LANDASAN TEORI

2.1 Parkir

Politeknik Negeri Batam sebagai perguruan tinggi tentunya memiliki
area parkir yang disediakan. Fasilitas parkir yang ada pada Politeknik Negeri
Batam untuk motor mempunyai lahan parkir seluas 80m x 50m dan dapat

memuat sekitar kurang lebih 1700 motor seperti yang terlihat pada gambar 2.1

g Gedung Utama
] = g .
Parkir Motor Staff 4 P Oht eklllk
] Negeri Batam
= :
S ~
g aenpey 5,
= £ 2
= ynsew =
Arah Keluar
E g
3
Parkir Motor
Mahasiswa
ynsep aenay
Pos ATM
Jagal BNI
I Sueqaan

Gambar 2.1 Denah Parkir Politeknik Negeri Batam

Manajemen parkir yang baik perlu diterapkan diseluruh tempat. Hal ini
dilakukan untuk mengurangi resiko hilangnya kendaraan yang sedang di parkir.
Oleh karena itu, diperlukan pengawasan kendaraan yang akan masuk dan keluar
dengan dibantu oleh teknologi. Misalnya, identifikasi kendaraan dengan sistem

parkir otomatis agar pengawasan kendaraan lebih terstruktur dan tertib.
2.2 RFID

Radio Frequency Identification (RFID) adalah teknologi yang

menggunakan gelombang radio untuk memberikan data yang telah teridentifikasi,

18



lalu data akan diterjemahkan menjadi bentuk angka atau informasi lainnya. RFID

terdapat dua komponen utama, yaitu :

2.2.1 Tag RFID : alat yang berfungsi sebagai penyimpanan data terhadap
objek-objek yang sudah teridentifikasi.

J
1

Gambar 2.2 Kartu RFID

2.2.2 Reader RFID: alat yang berfungsi untuk membaca informasi yang dikirim

kan oleh tag RFID (Thronton, 2006).

Gambar 2.3 Reader RFID

Tabel 2.1 Spesifikasi RFID

Baterai Internal
Dapat mencapa 20 kaka Dapat mencapa: 100 kaks | Dapat mencapar 750 kak:

Eksternal (dan: reader) Baterai Internal

Umumnya read only Read wnite Read wnite
£$020 $25d.510 Lebih dan $ 20
Dapat mencapai 20 tahun 2 sampai 7 tahun 5 sampai 10 tahun

2.3 Raspberry Pi

Raspberry Pi adalah sebuah mini komputer yang ukurannya sama dengan
credit card yang dapat digunakan untuk banyak hal seperti yang komputer bisa

lakukan, seperti word processing, permainan, dan juga pemrograman.
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Ras berrr Pi3
ode

Broadcom
BCM2837 64bit
Quad Core CPU
at 1.2GHz,
1GB RAM

Bluetooth 4.1

MicroSD
Card Slot

Dimensions
B 85.6mm x 56mm x 21imm

40 Pin
Extended GPIO

DSl Display Port

3.5mm 4-pole

Composite Video
R\ - = and Audio
_f‘ Output Jack
>
CSI Camera Port

Full Size HDMI
Video Output

Micro USB Power Input.
Upgraded switched
ower source that can
andle up to 2.5 Amps

Gambar 2.4 Raspberry Pi

Raspberry Pi memiliki dua versi model A dan model B. Model A

memiliki harga yang lebih murah daripada model B, ada beberapa perbedaan

lain dalam dua versi Raspberry Pi.

Model A dilengkapi dengan port USB

tunggal dan tidak memiliki port ethernet sedangkan model B memiliki 2 port

USB, dan dan memiliki port Ethernet. Spesifikasi Raspberry Pi disajikan pada

tabel 2.2 (Stone, 2012).

Tabel 2.2 Spesifikasi Raspberry Pi

Fitur Teknis Model B
Soc ( System On Chip) Broadcom BCM2835
CPU 700 MHz Low power ARM 176-JZ-F
GPU Dual Core VideoCore IV multimedia
Coprocessor
Memory 512 MB SDRAmM
USB 2.0 2
Video Out Composite RCA, HDMI
Audio Out 3.5 mm jack, HDMI
Storage SD/ M MC/SDIO card slot
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2.4 Unified Modeling Language (UML)
UML (Unified Modeling Language) adalah bahasa pemodelan yang

konsisten, dengan sistem arsitektur yang bekerja dalam OOAD untuk menentukan

visualisasi, yang digunakan atau dihasilkan dalam suatu proses pembuatan

perangkat lunak.) dari sistem perangkat lunak, seperti pada pemodelan bisnis dan

sistem non perangkat lunak lainnya. Berikut jenis-jenis diagram UML:

2.4.1 Use Case Diagram

UML Use Case adalah abstrak dari interaksi antara sistem dan actor, use

case bekerja dengan cara mendeskripsikan tipe interaksi antar user sebuah sistem

dengan sistemnya sendiri melalui sebuah cerita bagaimana sebuah sistem dipakai.

Tabel 2.3 Spesifikasi Use Case Diagram

Objek Nama Keterangan
Objek
Mempresentasikan seseorang atau sesuatu (seperti
el perangkat, sistem lain) yang berinteraksi dengan
A Aktor sistem.
Adalah gambaran fungsionalitas dari suatu sistem,
sehingga pengguna sistem paham dan mengerti
© Use Case | mengenai kegunaan sistem yang akan dibangun.

<<Include>> | Yaitu kelakuan yang harus terpenuhi agar sebuah

sincludess

-------- >

event dapat terjadi, dimana pada kondisi ini

sebuah use case adalah bagian dari use

case lainnya.
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2.4.2 Comunication Diagram

Comunication diagram merupakan salah satu diagram Interaction yang
menjelaskan bagaimana suatu operasi itu dilakukan; message (pesan) apa yang
dikirim dan kapan pelaksanaanya. Obyek-obyek yang berkaitan dengan proses
berjalannya operasi diurutkan dari kiri ke kanan berdasarkan waktu terjadinya

dalam pesan. Spesifikasi Comunication Diagram disajikan pada tabel 2.4:

Tabel 2.4 Spesifikasi Communication Diagram

Objek Nama Keterangan
Objek

aktor juga dapat berkomunikasi dengan object,
simbol aktor sama pada actor pada use case
Aktor diagram.

Merupakan instance dari sebuah class dan

dituliskan secara horizontal yang digambarkan

:Objectl Object sebagai sebuah class dengan nama object yang

diawali dengan titik koma.

digambarkan dengan anak panah yang mengarah
antar object dan diberi label urutan nomor yang

Message mengidentifikasi urutan komunikasi yang terjadi

antar object.

2.5 Perangkat Lunak Pengembang Aplikasi
Ada beberapa perangkat lunak pengembangan sistem parkir kendaraan

bermotor berbasis rfid dan Raspberry Pi yaitu :
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2.5.1 Python

Python adalah sintaks yang umum pada pada bahasa pemrograman
lainnya seperti input/output proses, struktur seleksi, sturktur pengulangan,

pernyataan fungsi (Abdul, 2005).

2.5.2 Hypertext Preprocessor (PHP)

Hypertext Preprocessor (PHP) yaitu bahasa pemrograman web server-side
yang bersifat open source. PHP merupakan script yang terintegrasi dengan HTML
dan berada pada server. PHP adalah script yang digunakan untuk membuat
halaman website yang dinamis. Dinamis berarti halaman yang akan ditampilkan

dibuat saat halaman itu diminta oleh client (Anhar, 2010).

2.5.3 Hypertext Markup Language (HTML)

Hypertext Markup Language (HTML) adalah sekumpulan simbol-simbol
atau tag-tag yang dituliskan dalam sebuah file yang digunakan untuk menampilkan
halaman pada web browser. HTML adalah sebuah standar yang digunakan secara

luas untuk menampilkan halaman web (Anhar, 2010).

2.5.4 Basis Data

Basis data adalah sistem yang sudah terkomputerisasi yang tujuan
utamanya adalah memelihara data yang sudah diolah atau informasi dan membuat
informasi tersedia saat dibutuhkan. Basis data yang diimplementasikan dengan
tabel-tabel bertujuan untuk menyimpan data agar mudah diakses (Rosa A.S.,
2013)

2.5.5 MySQL

Server basis data pada dasarnya berfungsi untuk mengelola, memproses,
dan menampung berbagai macam data. Ada banyak server basis data yang
digunakan salah satu server basis data yang populer dan banyak digunakan orang
adalah MySQL. Selain karena bisa didapat dengan mudah dan gratis, MySQL juga

dapat berjalan pada sistem operasi apapun (Arianto, 2015).
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BAB Il
ANALISIS DAN PERANCANGAN

3.1 Deskripsi Umum Sistem

Sistem parkir kendaraan bermotor yang menggunakan RFID dan
Raspberry Pi dirancang untuk dapat mengindetifikasi kendaraan yang keluar
masuk melalui palang parkir. Dalam sistem ini terdapat beberapa aktor yang
meliputi admin, dan pengendara motor.

Petugas yang mengawasi area parkir terlebih dahulu masuk kedalam sistem
dan memasukkan username dan password, setelah login, petugas akan masuk ke
dalam tampilan halaman utama aplikasi. Selanjutnya, pengendara motor yang
masuk hanya perlu mendekatkan kartu RFID untuk identifikasi, sementara RFID
reader akan memproses melalui Raspberry Pi dan data tersebut dikirim kan ke
server untuk disamakan dengan basis data yang sudah ada, jika di basis data

pengendara sudah ada maka palang parkir akan terbuka.

S konfimasi hasil
" (terbukatertutup)

— .
RFID Reader & motor servo
Pengendara Motor Raspberry

identifikasi data I l

Database

Menampilkan data 1
)
&

admin

melakukan tag

Gambar 3.1 Deskripsi Umum Sistem
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3.2 Kebutuhan Fungsional

F-01 Admin bisa memanajemen pengendara motor

F-02 Admin dapat login

F-03 Admin dapat mencetak laporan parkir

F-04 Admin dapat mengubah password

F-05 Pengendara motor melakukan scan kartu RFID
3.3 Kebutuhan Non Fungsional

NF-01 Aplikasi ini menggunakan Bahasa Indonesia

3.4 Use Case Diagram

Use case Diagram

Admin
Mencetak Iap@
Ubah Pas@
(
@kanu RFID

PengendaraMotor

Gambar 3.2 Use Case Diagram

Gambar 3.2 merupakan use case diagram dari sistem parkir kendaraan
bermotor berbasis RFID dan Raspberry Pi menjelaskan tentang fungsi-fungsi apa

saja yang dilakukan oleh admin, dan pengendara motor.
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3.5 Flowchart Desain Sistem

[ Mulai )

\

Sca <

KartuTag

RF
Reader

3

Y

Identifikasi

'

Tidak | Akses ditolak
palang parkir
tertutup

Ya

Akses diterima
palang parkir
terbuka

Y

Selesai

Gambar 3.3 Flowchart Diagram

Alur dari sistem parkir kendaraan bermotor berbasis RFID dan Raspberry
Pi yaitu, Pengendara motor melakukan scan kartu RFID, lalu RFID reader akan
menangkap data yang sudah dikirimkan. Setelah data didapatkan maka data akan
di identifikasi, jika sesuai dengan basis data maka palang parkir akan terbuka dan
jika akses palang parkir tertutup maka pengedara motor harus melakukan scan

ulang kartu RFID kembali.
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3.6 Communication Diagram

3.6.1 Manejemen User

interaction Manejemen User )

1:b_tambah, edit, hapus 2 : tambah, edit, hapus(prosesmanajemenuser)

«Boundary» —- «Control» —» «Entity»
: GuiManejemenUser| 4—— |Prosesmanajemenuser Pengendara Motor
3 : tampildata

Gambar 3.4 Communication Diagram Manajemen User

Gambar 3.4 admin bisa memilih halaman manajemen user, untuk bisa
menambah, edit, hapus data pengendara motor, data tersebut di dapat dari

entity yang bernama pengendara motor.

3.6.2 Laporan

interaction Mencetak Laporan )

1:b_cari 2 : simpanpengendaramotor
«Boundary» - «Control» — «Entity»
: GuiMencetaklaporanparkir < Proseslaporanparkir Pengendara Motor
4 : tampildata
3 : simpanjaporan
«Entity»
Laporanparkir

Gambar 3.5 Communication Diagram Laporan

Gambar 3.5 untuk mencari laporan parkir perlu memilih halaman
laporan, lalu aplikasi akan mengambil informasi dari data pengendara motor,
dan laporan parkir. Setelah itu data akan ditampilkan kembali ke halaman

laporan tersebut.
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3.6.3 Login

interaction Login )
1:b_login 2 : prosesadmin
«Boundary» — «Control» — «Entity»
: GuiLogin P Proseslogin P Admin
5 : login gagal 3 - bolean
/J 4 : login sukses
«Boundary»
:Guiberanda

Gambar 3.6 Communication Diagram Login

Gambar 3.6 Saat login, admin akan menginputkan username dan
password jika benar maka username dan password berhasil masuk

ketampilan beranda, jika salah maka gagal masuk dan kembali ketampilan
login.

3.6.4 Ubah Password

interaction Ubah Password )

1:b_simpan 2 : simpanpengendaramotor
«Boundary» — «Control» — «Entity»
: Guiubahpassword <+ Prosesubahpassword Pengendara Motor
3 : tampildata

Gambar 3.7 Communication Diagram Ubah Password

Gambar 3.7 untuk mengubah password admin bisa memilih menu ubah
password, setelah password sudah yakin ingin diubah maka admin bisa

memilih tombol simpan, lalu data tersebut akan disimpan dalam sebuah
entity yang bernama pengendara motor.
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3.7 Perancangan Basis Data

( Nama )
User ID

Level

Pengendara

E-Mail
Motor

Username Hak Akses
1
Admin @
N

Log Parkir

Gambar 3.8 ERD Diagram

Gambar 3.8 Menjelaskan basis data sistem parkir Politeknik Negeri Batam
yang terdiri dari tiga entity yaitu Admin, Pengendara motor, dan Log Parkir. Pada
entity admin mempunyai empat atribut seperti username, nama, email, dan hak
akses. Untuk entity pengendara motor yang mempunyai atribut User ID, level, dan
nama. Sedangkan entity dari laporan parkir mempunyai dua atribut yaitu waktu

dan status.
3.8 Perancangan Antarmuka

Berikut ini merupakan bentuk dan penjelasan pada setiap gambar dari

rancangan sistem parkir kendaraan bermotor berbasis RFID dan Raspberry Pi:
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3.8.1 LOGIN

e-Parkir

Gambar 3.9 Perancangan Antarmuka Login

Rancangan Antarmuka Login memiliki dua akses yang berbeda
yaitu Username dan Password, jika pengguna sudah mengisi username dan
password dengan benar maka pengguna bisa memilih tombol LOGIN untuk

masuk ke halaman utama.

3.8.2 Beranda

Main menu . Administrator v

Beranda Beranda
Laporan Selamat datang administrator di Aplikasi Manejemen Parkir
Manejemen User

Ubah Password
1 21 21

Jumlah User Historical User Historical User
Masuk Keluar

Gambar 3.10 Perancangan Antarmuka Beranda

Rancangan halaman utama terdapat empat menu yaitu beranda, laporan,
manejemen user, dan ubah password. Selain itu juga ditampilan halaman utama

terdapat jumlah user, histori user masuk, dan histori keluar.
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3.8.3 Laporan

Main menu . Administrator w

Beranda
Laporan Aktifitas User

Laporan

o All Tampilkan |j| data Cari: [ 1]
o Masuk
o Keluar

Manejemen User

| waktu | iDPengguna | _ Nama | __Level | status |

Ubah Password

Gambar 3.11 Perancangan Antarmuka Laporan

Rancangan antarmuka laporan berisi no, tanggal dan waktu, id pengguna,
beserta status pengguna. Di halaman laporan ini juga memudahkan user

untuk mencetak laporan parkir, dengan memilih tombol cetak

3.8.4 Manejemen User

Main menu .Administrator v

Eeianas Manejemen User
Laporan

y Cari
Manejemen User Tampilkan ’—w data Cari

Ubah Password

Gambar 3.12 Perancangan Antarmuka Manejemen User

Rancangan antarmuka manajemen user berisi no, tanggal, id, nama,
beserta status pengguna. Di halaman manajemen user ini juga

memudahkan user untuk menambah user, dengan memilih tombol tambah.

31



3.8.5 Input User

Main menu . Administrator w

S Input User

Laporan

Manejemen User ID ‘ ‘

Ubah Password Nama User ‘ ‘

Level | ‘
Status | ‘

Gambar 3.13 Perancangan Antarmuka Input User

Rancangan antarmuka input user berisi id, nama user, dan status
pengguna. Jika user sudah yakin ingin menambah kan data baru maka pilih

tombol simpan dan terdapat pula tombol batal.

3.8.6 Ubah Password

Main menu . Administrator v

Beranda Ubah Password

Laporan

Manejemen User Password Lama ‘ |

Ubah Password Password Baru ‘ |

Ulangi Password Baru ‘ |

Gambar 3.14 Perancangan Antarmuka Ubah Password

Rancangan antarmuka ubah password berisi password lama, password

baru, dan ulangi password. Jika user sudah yakin ingin mengubah password

lama maka pilih tombol simpan.
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BAB IV

HASIL DAN PEMBAHASAN

Tahap selanjutnya setelah melakukan perancangan sistem adalah tahap
implementasi dan juga pengujian terhadap produk. Pengujian keseluruhan sistem
meliputi pengujian pembacaan tag id dari kartu RFID pada MRFC_522 serta
pengujian pada sistem parkir yang berbasis web dan pemanggilan kartu RFID

yang mempunyai 1D yang berbeda-beda.

4.1 Implementasi Basis Data
Data pada sistem ini diimplementasikan dengan menggunakan MySQL,
dan basis data tersebut dinamai db_parking, terdapat 3 tabel pada basis data ini

yaitu tabel user, admin, dan log.

4.1.1 Tabel Log

Tabel log adalah tabel untuk menyimpan laporan parkir yang terdiri dari

waktu, id_pengguna dan status user.
Tabel 4.1 Tabel Log

Nama Field Tipe Data
Waktu Timestamp
Id_Pengguna Varchar
Status_User Text

4.1.2 Tabel User

Tabel user adalah tabel yang digunakan untuk menyimpan data pengendara
motor. Penyimpanan data pengendara motor ini berguna untuk mengetahui 1D dari
setiap pengendara motor dan level yang terbagi menjadi tigas yaitu staff

Politeknik, mahasiswa, dan tamu.
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Tabel 4.2 Tabel User

Nama Field Tipe Data
User_ID Varchar
Level Text

4.1.3 Tabel Admin

Tabel admin adalah tabel yang digunakan untuk menyimpan data admin.

Penyimpanan data admin ini berguna untuk mengubah data profil dari admin.

Tabel 4.3 Tabel Admin

Nama Field Tipe Data
Username Varchar
Nama Text
E-Mail Text

Hak Akses Text

4.2 Implementasi Antarmuka

4.2.1 Halaman Login

Halaman login adalah halaman pertama ketika admin mengakses aplikasi

dan belum mendapatkan otentikasi. Berikut adalah antarmuka halaman login.

M e-Parkir

& Silahkan Login

2

Gambar 4.1 Halaman Login




Source code login

/1 gwkad data daza kaked DIer unkRk RERRRkan RRARIRIKan ARRRRaR RISIRAHE Han RaazEnezd
Squery = mysqli_query($mysqli, "SELECT * FROM agmin WHERE yssrname—'S$username’ AND password='$password' AND status='gkhif'")
or die('2da kszalahan mads query user: '.mysqli_error(Smysqli)):

Srows = mysqli_num rows (Squery):

// 13ka data ada, 12lankan RERAnLAR wakuk membuak session
if ($rows > 0) {
$data = mysgli_fetch assoc($query):

session_start():
$_SESSION['wzszname'l = Sdatal'wzsznams'l:
§_SESSION['nama'] = Sdatal'nama'l:
§_SESSION['password'] = §data['password'];
§_SESSION['level'] = Sdata['level'];
//$_SESSION['status'] = Sdata['scacus'];
//$_SESSION['last_login'] = Sdata['last_login'l;

/f 3akw akibkan ke halaman user
header ("Location: main.ghp?module=heranda”):

Gambar 4.2 Source code login

4.2.2 Halaman Beranda

Halaman ini adalah halaman yamng menampilkan jumlah user, history
user masuk, dan history user keluar. Disini admin bisa melihat jumlah dari user
atau pengendara motor berapa banyak yang datanya sudah masuk dan keluar.
Selain itu terdapat beberapa menu seperti laporan, manajemen user, dan ubah

password.

@ administrator ~

# Beranda

# Beranda
& Selamat datang administrator di Aplikasi Manajemen Parkir

24 25

Jumlah User Historical User Masuk Historical User Keluar

Q Q

Gambar 4.3 Halaman Beranda

Source code Beranda
/1 fwngsd query untpk menammilkan data user
$query = mysqli_query($mysqli, "SELECT COUNT (user_id) as Jumlah FROM usexr™)
or die('Bda kssalahan pada query Lappll Data Qhak: '.mysgli_error ($mysqli)):

/f rampilkan data
$data = mysqli_fetch assoc($guery):
>
<h3>»<?php echo $data['jumlah'l: ?></h3>
<prJumlah User</p>
</div>
<div class="icon">
<i clazs="fa fa-user"></i>
</div>

Gambar 4.4 Source code beranda fungsi jumlah user
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// ZuRgsi guery unzuk menzmmill
$query = mysqgli_query{$mysqli,
. JAidd:

/7 FEERANGER data
$data = mysqgli_fetch_assoc(jquery);
2>

<h3»<?php echo $datal'juymlah'ls; 2?¥</h3>
<prHistorical User Masuh</ /o>
</diwv>

<div class="iecon">
<i class="fa fa-sign-in"»</ir
</divy
<a href="?module=history-in" class="small-box-footer"” title="View History' data-toggle="jgpliip"><i class="fa fa-search"></i></a>
=/ div>

</divy<l-— _/col -->

Gambar 4.5 Source code beranda fungsi history masuk

7/ Z0ngsk eIV GRERE WERGEBALESS Status keluss

$query = mysgli_gquery($mysgli, "SEL

/ hammilkan dats
$data = mysqgli_fetch assoc($query);

>
<h3»<?php echo $datal'juymlah'l; ?»</h3>
<prHiatorical User Keluar</pr

</div>

<div cless="icon">
<i class="fa fa-sign-out"»</i>

</div>

Gambar 4.6 Source code beranda fungsi history keluar

4.2.3 Halaman Laporan

Halaman laporan ini berguna untuk menampilkan semua informasi yang

berkaitan dengan ID Pengguna, status keluar atau masuk, dan waktu pada saat itu

juga.

. administrator v

[@ Laporan Aktifitas

# Bei a
B Laporan Tampilkan| 10 ¥ |data Cariz
O Al No:* Waktu ID Pengguna Nama Level Status
1 2018-07-26 176,120,212,26 lili tamu keluar
20:06:09
2 2018-07-26 176,120,212,26 lili tamu masuk
20:06:22
3 2018-07-26 176,120,212,26 lili tamu keluar
20:13:36
Menampilkan 1 sampai 3 dari 3 data — s

Gambar 4.7 Halaman Laporan
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Source code laporan

// fungsi aquery untuk menampilkan data dari fabel parkin

if ($ GET['module']=='history-in'}{
Squery = mysgli_ query($mysgli, "SELECT * FROM log where status_u 3 RSC")

or die{'Ada kesalahan nada query fampil Data parl ¢ '.mysqgli_error($mysqgli));

elseif (§_GET['module'

S$query = mysqli_query($mysqgli, "SE * FROM log where status_user = 'keluar' ORDER BY ygkkiy ASCY)
or die('kda kesalahan pada query Rampil Data parkirn: '.mysqli_error ($mysqli)):
else{
$query = mysqli_query($mysqli, "SELECT = FROM log ORDER BY W ;,3.:"3

or die('Zds kssalalan Rads QueTy Lamna = paskas: '.mysgli error($mysgli)):

Gambar 4.8 Source code laporan

4.2.4 Halaman Ubah Password
Halaman ubah password ini terdiri dari password lama, baru, dan ulangi
password baru. Jika admin ingin mengubah password pada aplikasi ini maka

admin bisa memilih halaman ini untuk mengubah password sebelumnya.

@ administrator ~

& Ubah Password # Beranda - Password - Ubah

Password Lama
& Manajemen User Password Baru

& Ubah Password Ulangi Password Baru

Gambar 4.9 Halaman ubah password

Source code ubah password

// W Ea W BeRgikan data a@s&a sabsd asmidl
admin SET password = 'jnew pass'
wgername = 'Susername'")
or die('Ada kesalahan pada query update password : '.mysqli_er:mr(&rrysqli) N

/I gek query
if (Squery) {

/1 3iks berhasil SEIRAAEED BRRER BREAss vpdate data

header ("location: ../../main.php?module=pasawordéalert=3"):

Gambar 4.10 Source code ubah password
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4.2.5 Halaman Manajemen User

Halaman manajemen user ini berguna untuk menampilkan semua informasi yang
berkaitan dengan data pengendara motor, selain itu admin juga bisa menambahkan
dan mengubah data dari pengendara motor. Berikut adalah tampilan dari halaman

manajemen user.

. administrator v

& Manajemen User

# Beranda
B Laporan p Tempilkan| 10 ¥ |date Cari:
& Manajemen User No. * Key ID Name Status Level Latest Status Latest Update
1 142,59,64,160 1 akif tamu masuk 2018.07-1221:40:16 |_| ﬂ
2 176,120,212,26 lala aktif mahasiswa masuk 2018-07-12 21:43:49 |_| ﬂ
Menampilkan 1 sampai 2 dari 2 data — —

Gambar 4.11 Halaman manajemen user

Source code manajemen user

9% [ <tr>
a7 <th class="genkter">No.</th>
a8 <th class="genter">Key ID</th>

g <th clas=z="genter">Name</th>
00 <th class="genger">Status</th>
<th class="gegnter">Level</th>
<th class="genter">Latest Status</th>
<th class="genter">latest Update</th>
<th clas=z="genter"></th>
</tr>
</thead>
<!-- LamRALan Raksd body —->
<tbody>
<?php
10 $no = 1;
11 /// fungsi query pntuk menampilkan data s&m &;&;& user
12 $query = mysgli_query ($mysgli, "SELECT OM user ORDER BY user name DESC")
13 or die('Ada ks3alahan Rada gquery Rampil data user: '.mysgli error(Smysgqli)):

15 /f zampilkan data
16 = while ($data = mysqliifatchiaﬂsmctSqJEIyJ) i
17 I/ BERAERAIERR *34 FARSk Hafa database kg fabel di aRiakasa

18 echo "<pz>

19 <gd width='50' class='genter'>Sno</zd>";
21

122

123 echo "

Gambar 4.12 Source code manajemen user
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Di halaman manajemen user juga terdepat menu tambah, menu ini berfungsi untuk

menambahkan data baru dari pengendara motor.

. administrator v

# Beranda - User - Input

(@ Input User

Key
& Manajemen User Nama User

Level

Status

Gambar 4.13 Halaman input user

Source code Input User

<div class="box box-primary">

<!-- form start -->
<form role="form" class="form-horizental" method="POST" action="modules/user/proses.php?act=insert" enctype="puliipark/form-data">

<div class="box-body">

<div class="form-group">
<label class="col-gy-2 control-label">Rey</label>
<div class="col-gy-5">
<input type="text" class="form-control" name="key" autocomplete="off" required value="<?php
if (isset($ GET['wgg'1)){
echo §_GET['wid'l:

else{
echo "";
} >
</div>
</div>

<div class="form-group">
<label class="col-gg-2 control-label">Nama User</label>
<div class="col-gm-5">
<input type="text" clazs="form-control" name="nama user" autocomplete="off" required>
</div>
<fdiv>

<div class="form-group">
<label class="col-gy-2 control-label">Level</label>
<div class="col-sm-5">
<input type="text" class="form-control" name="level" autocomplete="off" required>
</div>
<fdiv>

Gambar 3.14 Source code input user
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4.3 Pengujian

Pengujian yang dilakukan pada sistem parkir berbasis RFID dan Raspberry
Pi ini menggunakan metode pengujian black box. Metode pengujian black box
adalah metode pengujian yang dilakukan dengan mengamati hsail eksekusi
melalui data uji dan memeriksa fungsionalits suatu sistem secara lengkap.

Terdapat beberapa fungsionalitas yang akan di uji, antara lain :

4.3.1 Pengujian RFID

Tabel 4.4 Pengujian RFID

Menggunakan kartu

ID terdaftar

Akses diterima,

RFID untuk servo terbuka
melakukan tag pada dan masuk
MRFC_ 522 halaman web
RFID | Tidak menggunakan ID tidak terdaftar Akses ditolak,
kartu RFID servo tertutup

dan tidak bisa
masuk
kehalaman web

4.3.2 Pengujian Login

Login

Tabel 4.5 Pengujian Login

Username dan

Username: “admin”

Login berhasil,

password benar Password: “admin” masuk ke
halaman
beranda

Username salah, Username: Login gagal,

password salah “admin1234” muncul pesan

Password: “adminf”

Username atau
Password salah,
cek kembali
Username dan
Password
Anda.”




4.3.3 Pengujian Manajemen User

Tabel 4.6 Pengujian Manajemen User
Ubah data user ubah nama dan level SUKSES, data ‘/
user user berhasil
Manajem diubah
en User Tambah data user Menambhakan data SUKSES, data

user seperti nama user, | user berhasil di
level, dan status. tambahkan”

4.3.4 Pengujian Ubah Password

Tabel 4.7 Pengujian Ubah Password

Ubah Password Mengisi setiap form SUKSES, data v
Ubah yang ada di halaman user berhasil
Password ubah password diubah
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BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan
Berdasarkan proses yang telah dilakukan pada tugas akhir ini, mulai dari
analisis sitem, perancangan dan pengujian, dapat disimpulkan beberapa hal antara

lain :

1. Implementasi diterapkan pada suatu prototype simulasi sistem parkir kendaraan

bermotor berbasis RFID dan Raspberry Pi.

2. Sistem parkir dapat mengidentifikasi data dari pengendara motor.

5.2 Saran
Mengingat sistem parkir motor berbasis RFID dan Raspberry Pi ini masih
memiliki banyak kekurangan, maka penulis memberikan beberapa saran yang

diharapkan dapat digunakan untuk pengembangan aplikasi ini selanjutnya.

1. Menambahkan sensor untuk mendeteksi gerak pada rangkaian RFID dan
Raspberry Pi.

2. Sebaiknya menggunakan motor servo 300w yang memiliki jangkauan operasi
yang lebih luas, dan kecepatan yang lebih tinggi.

3. Menambahkan fungsi pada laporan untuk pencariannya berdasarkan hari,

minggu, dan bulan.
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