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ABSTRAK

APLIKASI DIGITAL LIBRARY MENGGUNAKAN SEMANTIC SEARCH

Semantic Search adalah suatu metode yang di gunakan untuk mengambil hasil
pencarian di internet/aplikasi dimana hasil pencarian menggunakan inputan
keyword ataupun kalimat. Semantic adalah sambungan kata/makna yang di
masukkan dalam search engine kemudian menampilkan hasil pencarian yang
sesual dengan kata kunci yang dimasukkan. Cara kerjanya adalah ketika pengguna
mengetik dalam frase atau kata kunci, Semantic Search mechanism memulai
pencarian. Pertama, memeriksa untuk melihat apakah kata atau frase itu memiliki
ambiguitas dalam maknanya, kemudian akan ditampilkan sesuai dengan keyword
yang dimasukkan. Aplikasi ini dibuat menggunakan metode Semantic Search agar
pencarian bahan referensi Tugas Akhir dan Proyek Akhir mudah dilakukan. User
bisa melakukan pencarian dengan memasukkan keyword atau kalimat kemudian
system akan menampilkan hasil dari pencarian sesuai dengan keyword atau

kalimat yang di masukkan.

Kata kunci : Search, Semantic, Aplikas.



ABSTRACT

APPLICATIONSDIGITAL LIBRARY USNG SEMANTIC SEARCH

Semantic Search is a method that is used to retrieve the results of a search on the
internet / applications where the input search results using keywords or phrases.
Semantic is the connection words / meanings that were included in the search
engines then display the search results according to the keywords entered. The
way it works is that when Users type in a phrase or keyword, Semantic Search
mechanism to initiate a search. First, check to see if the word or phrase that has an
ambiguity in its meaning, then will be displayed in accordance with the entered
keyword. This application was made using Semantic Search in order to search and
reference materials Final Project Final Project easy to do. Users can do a search
by entering a keyword or phrase and then the system will display the results of a
search with the keyword or phrase in the insert.

Keywords: Search, Semantic, Applications.
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Ketika seorang mahasiswa ingin lulus dari perkuliahan tentunya akan
dihadapkan dengan skripsi atau Tugas Akhir. Hal ini tentunya akan membutuhkan
sebuah referensi untuk dijadikan acuan dalam pengerjaan Tugas Akhir untuk
syarat kelulusan sebagai mahasiswa. Biasanya mahasiswa akan mencari referensi
di perpustakaan untuk melihat judul-judul Tugas Akhir dari mahasiswa yang
sudah lulus atapun melalui sebuah website pencarian. Jika mahasiswa mencari
sebuah referensi judul Tugas Akhir ke sebuah perpustakaan tentunya akan
mengalami kesulitan karena harus mencari judul secara manual. Jadi mahasiswa
harus membaca setiap judul yang berhubungan secara manual. Hal ini tentunya
akan merugikan waktu dan pengerjaannya kurang efektif ditambah lagi buku yang
dijadikan referensi memiliki batas waktu peminjaman.

Dengan demikian diperlukan sebuah aplikasi untuk mencari judul secara
otomatis sehingga mahasiswa hanya perlu memasukkan judul referensi yang
diinginkan dan aplikas akan melakukan pencarian sesuai dengan judul yang
diberikan. Dimana metode pencarian ini meggunakan Semantic Search. Semantic
Search adalah suatu metode yang di gunakan untuk mengambil hasil pencarian di
internet/aplikasi dimana hasil pencarian tidak hanya berdasarkan peringkat
populer halaman situs. Semantic adalah sambungan kata yang di masukkan dalam
search engine kemudian menampilkan hasil pencarian yang paling sesuai dengan
kata tersebut. Jadi dengan metode Semantic Search kita dipermudah untuk
melakukan pencarian referensi Tugas Akhir. Hal lain yang bisa dilakukan adalah
melakukan pengunduhan data dari aplikasi tersebut artinya mahasiswa dapat
memiliki buku referenst TA. Kemudian jika mahasiswa ingin melakukan sharing
data(upload) juga bisa dilakukan melalui aplikasi tersebut. Fitur lain dari aplikasi
adalah melakukan print preview sehingga User bisa membaca terlebih dahulu
sebelum melakukan pengunduhan data.



Berdasarkan latar belakang diatas dan penjelasan diatas, penulis memberikan
judul Tugas Akhir 1 ini, ” Rancang Bangun Digital library Menggunakan
Semantic Search Untuk Dokumentasi TA”. Diharapkan dengan adanya aplikasi
ini mahasiswa yang sedang menyusun Tugas Akhir dapat melakukan pencarian
referensi ataupun informasi yang dibutuhkan untuk mendukung kelacaran dalam
pembuatan Tugas Akhir. Aplikas ini juga diharapkan bisa menjadi media untuk
sharing data kepada mahasiswa lain.

1.2 Rumusan Masalah

Rumusan masalah dalam pembuatan aplikasi adalah sebagai berikut:

1. Bagaimana mengelola data Tugas Akhir dan Proyek Akhir dalam Aplikasi
Digital Library menggunakan Semantic Search.

2. Bagamana menyediakan sebuah aplikas dengan tampilan antarmuka
yang menarik untuk mencari referens pembuatan Tugas Akhir dengan
menggunakan metode Semantic Search.

3. Bagaimana Menyediakan fitur Download & preview sebelum melakukan
pengunduhan data dari aplikas tersebut untuk dijadikan acuan/bahan
bacaan untuk mendukung proses pembuatan Tugas Akhir atau Proyek
Akhir

1.3 Batasan Masalah

Batasan masalah dalam pembuatan aplikasi adalah sebagai berikut:

Aplikasi hanya dilakukan pada jaringan lokal.

2. Untuk aplikasi ini hanya memiliki tiga User yaitu admin,mahasiswa dan
User umum.

3. Studi kasus untuk dokumentasi TA ini adalah dokumentasi Tugas Akhir
dan Proyek Akhir Mahasiswa Teknik Informatika Politeknik Negeri
Batam.



1.4 Tujuan Pen€litian

Tujuan penelitian dalam pembuatan aplikasi ini adalah sebagai berikut:

1. Menyediakan sebuah aplikasi untuk mengelola Tugas Akhir dan Proyek

Akhir.

2. Menyediakan sebuah aplikas dengan metode Semantic Search dengan

tampilan antarmuka yang menarik.

3. Menyediakan aplikas dengan fitur Download & Preview sebelum

melakukan pengunduhan data.

1.5 Sistematika Penulisan

Sistematika penyusunan Tugas Akhir ini disusun berdasarkan:

BAB |

BAB Il

BAB Il

BAB IV :

Pendahuluan. Beris tentang latar belakang, tujuan, batasan
masalah dan sistematika penulisan

untuk memberikan gambaran isi laporan Tugas Akhir ini.

Deskripsi umum perangkat lunak. Berisi tentang deskripsi umum
sistem, karakteristik pengguna dan lingkungan operasional dan

lingkungan pengembangan.

Deskrips perancangan. Beris tentang peraturan penamaan dan
penomoran, deskripsi data, deskripsi fungsional yang mencakup
struktur menu dan spesifikasi fungsi layar serta rancangan fisik
yang terdiri dari spesifikas ketergantungan antar modul dan
struktur direktori dan deskripsi file.

Berisi tentang dekskripsi , pengujian serta perancangan sistem
perankat lunak dan perangkat keras, untuk perancangan sistem
perangkat lunak terdiri dari kelas-kelas yang terkandung dalam
aplikas yang dijelaskan dalam Diagram kelas.



BABV : Kesmpulan dan saran dari pembuatan dan pengembangan aplikasi

ini.



BAB |1
LANDASAN TEORI

2.1 Digital library

Perpustakaan merupakan tempat yang sering di kunjungi untuk mencari
informasi atau sekedar membaca buku. Perkembangan perpustakaan sangatlah
pesat. Perkembangan dari penerapan teknologi informas bisa kita lihat dari
perkembangan jenis perpustakaan yang selalu berkaitan dengan teknolgi informasi
diawali dari perpustakaan manual, perpustakaan terotomasi sampai dengan
perpustakaan digital(digital library). Perpustakaan digital adalah: “merupakan
suatu organisas yang menyediakan sumber informas termasuk penyiapan
staff yang ahli dalam menyeleksi, menstruktur, mengakses, menginterpretasi,
menyebarkan, menyimpan berbagai hasil kerja berupa digital dan
menyajikannya secara ekonomis keperluan masyarakat”. (Don Waters - Direktur
Digital library Federation, Amerika.(1998).

Tujuan dari pengembangan perpustakaan digital adalah untuk mempercepat
dalam mencari informasi yang di butuhkan dan di inginkan, sehingga lebih
menghemat waktu dan lebih efektif dalam memperoleh pengetahuan. Selain itu
penggunaan perpustakaan digital lebih menghemat biaya daripada menyimpan
koleksi dalam bentuk non-digital. Selain itu data yang di simpan dalam bentuk
digital dapat disimpan lebih lama daripada bentuk non-digital. Penggunaan media
elektronik yang semakin pesat tentunya akan memberikan tuntutan kepada para
pengguna untuk menggunakan media elektronik seperti tablet dan segala media
elektronik lainnya agar dapat mengakses digital library. Dengan penggunaan
digital library akan memberikan kemudahan kepada para penggguna untuk
mendapatkan informasi dalam waktu yang cepat dan efektif. Menurut Chapman
dan Kenney (daam sismanto 2008) mengemukakan empat alasan untuk
menggunakan digital library yaitu: institusi dapat berbagai koleks digital,koleksi
digital dapat mengurangi kebutuhan terhadap bahan cetak pada tingkat lokal,

penggunaannya akan meningkatkan akses elektronik, dan nilai jangka panjang



koleksi digital akan mengurangi biaya berkaitan dengan pemeliharaan dan

penyampaiannya.

2.2 Semantic Search

Semantic Search adalah suatu metode yang digunakan untuk mengambil hasil
pencarian di internet/aplikasi dimana hasil pencarian menggunakan inputan
keyword ataupun kalimat. Semantic adalah sambungan kata/lmakna yang
dimasukkan dalam search engine kemudian menampilkan hasil pencarian yang
sesual dengan kata kunci yang dimasukkan. Cara kerjanya adalah ketika pengguna
mengetik dalam frase atau kata kunci, Semantic Search mechanism memulai
pencarian. Pertama, memeriksa untuk melihat apakah kata atau frase itu memiliki
ambiguitas dalam maknanya. Kemudian akan ditampilkan sesuai dengan keyword
yang dimasukkan. Metode Semantic search sendiri dikembangkan oleh Berners-
L ee yang menerapkan di web 3.0. Dia menyebutnya Semantic Web atau Web
Semantik. Menurutnya, struktur internet saat ini dibangun untuk manusia. Kami
tidak mampu menjelgjah halaman dan memahami isinya. Namun, komputer tidak
memiliki kemampuan itu. Yajitu mungkin dapat menjawab pertanyaan

berdasarkan kata kunci tetapi tidak dapat memahami konteks halaman.

Teknik pencarian Semantic Search memiliki banyak metode. Semantic Search
dapat melakukan pencarian dengan menganalisa kata yang mengandung
ambiguitas. Contoh User mengetikkan data informs sementara yang dimaksud
adalah data informasi. Jadi dengan metode Semantic Search tersebut dapat
diatasi. Semantic Search juga dapat melakukan pencarian dengan menganalisa
setiap kalimat atau keyword yang diketikkan di mesin pencarian. Contoh, User
mengetikkan Aplikasi Sistem Informasi di mesin pencarian maka system akan

menampilkan yang berhubungan dengan kata Aplikasi Sistem Infromasi.



2.3 Analysisterkait Semantic Search pada Digital library Online Public
Access Catalog (Digilib-OPAC)

Digital library merupakan suatu tempat penyimpanan sebuah data/informasi
dengan memanfaatkan teknologi komputer. Tujuan dari pemanfaatan fasilitas ini
adalah untuk mempermudah proses menemukan kembali dokumen digital yang
tersmpan berdasarkan kata kunci yang di inputkan. Namun demikian,
peningkatan volume informasi yang di simpan menyebabkan terjadinya kesulitan
untuk menemukan , mengelola, mengakses dan memelihara informasi yang
diperlukan. Hal ini disebabkan banyak kata kunci yang tersimpan dimana kata
kunci tersebut hanya dapat dipahami oleh manusia sedangkan mesin tidak. Hal ini
justru mengakibatkan hasil-hasil pencarian yang tidak relevan justru terindeks dan
ditampilkan sebagai hasil pencarian.

Dari hasil pengamatan terhadap User yang menggunakan Digilib-OPAC
sewaktu mencari dokumen pada sebuah digital library, diperoleh suatu fakta
bahwa User menginginkan hasil pencarian yang sesuai dan relevan sesuai dengan
keinginan User. Sebagai contoh, ketika User menginputkan keyword sistem
informasi, User menginginkan informasi yang terkait dengan system informasi.
Berikutnya ketika User menginputkan keyword Analisa Keputusan dan Analisis
Keputusan pada kolom pencarian, User menginginkan hasil pencarian yang
identik, karena menganggap kedua keyword yang diinputkan tersebut memiliki
makna yang sama. Namun ternyata sistem pencarian pada digital library
memberikan output yang berbeda dengan interpretasi User. Mesin menganggap
kedua keyword tersebut mempunyai makna yang tidak identik. Permasalahan
berikutnya, ketika User mengetikkan singkatan kata/singkatan istilah sebagai
input pencarian, system justru menampilkan hasil pencarian yang sama sekali
tidak relevan. Artinya, sistem tidak dapat memahami persamaan makna keyword
yang tersimpan dengan singkatan kata/singkatan istilah yang diinputkan. Untuk
mengatas permasalahan pemaknaan, Davies dkk. mengatakan bahwa
pemanfaatan teknologi Semantic search mampu memberikan kemampuan pada

mesin untuk memahami makna kata seperti yang dipahami oleh manusia.



Sedangkan, Berners-Lee mengatakan content atau informasi menjadi basis
pengetahuan dapat direpresentasikandalam bentuk ontologi dalam bentuk-bentuk
yang dapat dipahami dan diproses oleh mesin. Ontologi (owl) digunakan sebagal
basis pengetahuan yang digunakan untuk menyimpan semua koleksi digital yang
dimiliki system digilital library. Sedangkan teknologi Semantic search diterapkan
dengan tujuan untuk memunculkan penemuan kembali informasi secara lebih
relevan dengan keinginan User, dengan mencocokkan konsep atau arti.
Berdasarkan kedua penjelasan Semantic search yang dikemukakan tersebut, maka
pada dasarnya Semantic Search bertujuan agar isi Web yang diekpresikan di
daam bahasa aami yang dimengerti manusia, dapat juga dimengerti,
diinterpretasi dan digunakan oleh perangkat lunak (software agents).

Penelitian yang terkait dengan metode Semantic Search menyebutkan bahwa
salah satu karakteristik perpustakaan digital yang paling penting adalah fasilitas
information retrieval untuk memudahkan para pembaca dalam mencari data atau
pun dokumen digital seperti judul buku, pengarang, keyword dan lain-lain. Namun
demikian, penelitian lain mengatakan bahwa banyak tantangan bagi pengelola
digital library untuk mengelola, sharing dan querying informasi yang tersimpan
karena faktor penyimpanan yang terdistribusi dan bersifat heterogeneous. Namun,

penerapan teknologi Semantic web dapat memberikan peningkatan usability dari

Search Category
O Book O Lecture Publication 0 Final Project & All Collection
Eeyword :

Search

Cari tugas akhir herjudul sistem

Sunple Search

Semantic Search

Please, incert the correct word according the rule

Search
digital library karena keunggulan-keunggulannya.

Gambar 2.1 Teknik Pencarian Semantic Search



Dengan menggunakan Semantic search maka data yang berhubungan dengan
system akan ditampilkan sesuai dengan data yang sudah ada. Dengan demikian
metode Semantic search jelas mempermudah mahasiswa untuk mencari tugas

akhir tanpa harus memasukkan key dengan lengkap.



BAB 111
ANALISISDAN PERANCANGAN

3.1 Deskripsi Umum Sistem

Admin

Likat Data User t ‘ Kelola Data(Upload,Download,Search,Delete data)

Lihat Data File Kelola User(Create User,Delete User,Edit User

Menyimpan Data File
Menyvimpan Data User

=
s —————

Mengupload Data File

=

Mencari Judul Referensi
Mengunduh Data(Preview)

(e

Menampilkan Hasil Search

Mahasiswa

Meuncari Referensi Judul Ta
Mengunduh Data
Review Data

User Umum

Gambar 3.1 Deskripsi Sistem

User akan melakukan pencarian judul atau referensi TA yang akan dijadikan
bahan bacaan untuk pembuatan Tugas Akhir mahasiswa yang bersangkutan
kemudian akan ditampilkan judul sesuai kategori judul. Mahasiswa juga bisa
berbagi file dengan cara meng-upload file untuk dibagikan kepada mahasiswa
lain. Jka mahasiswa ingin memiliki file tersebut, maka mahasiswa yang
bersangkutan bisa melakukan unduh data. Dalam aplikasi ini akan ada tiga User
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yang terlibat yaitu Admin,User khusugMahasiswa dan User umum. Admin
bertugas untuk mengelola Data File dan menglola Data User. Mahasiswa bisa
melakukan pengunduhan data untuk disimpan sebagai bahan bacaan dan sharing
file(upload) kemudian preview file yang akan diunduh. User umum hanya bisa
melihat judul,review dan mengunduh file yang ingin di unduh. Karena aplikasi

ditujukan untuk mahasiswa Politeknik Negeri Batam Jurusan teknik Informatika.

3.2 Analisis Kebutuhan

Dalam pembuatan aplikasi ini terdiri dari beberapa kebutuhan yaitu

kebutuhan fungsional dan kebutuhan non-fungsional.

3.2.1 Kebutuhan Fungsional
Kebutuhan fungsional untuk aplikasi ini adalah sebagai berikut:

a Sistem dapat mempermudah mahasiswa dalam melakukan
pencarian judul Tugas Akhir.

b. Sistem mempunya fitur print preview sebelum melakukan
pengunduhan file.

c. Sistem diterapkan padajaringan intranet

3.2.2 Kebutuhan Nonfungsional
K ebutuhan non-fungsional untuk aplikasi ini adalah sebagai berikut:

a. Dengan tambahan list pencarian aplikasi ini akan mempermudah
pencarian.
b. Dengan fitur preview aplikas akan membantu User dalam

menemukan referensi dengan mudah
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3.2.3 Kebutuhan Hardware

Untuk membangun aplikasi ini diperlukan spesifikasi komputer yang
memiliki media penyimpanan yang tinggi. Hal ini di karenakan akan banyak
data yang disimpan didalam server. Baik itu data mahasiswa dan data Tugas
Akhir yang sudah di-upload. Spesifikas minimum yang dianjurkan untuk
membangun aplikasi ini sebagai berikut:

Pentium 4, 3.0 Ghz
Memori 2 Gb
Harddisk 500 Gb

3.2.4 Kebutuhan Software

Setelah perangkat keras(hardware) telah di penuhi maka perangkat
lunak(software) juga di perlukan untuk mendukukung kinerja hardware
sehingga server dapat berjalan dengan bak. Software dan paket yang di
butuhkan antaralain:
- Apache Web Server
Paket utama dalam membangun Web Server. Tugas dai perangkat ini
adalah untuk melayani dan memfungsikan situs web. Protokol yang
digunakan untuk melayani fasilitas web/www ini menggunakan HTTP.
PHP
Bahasa pemograman yang di butuhkan untuk membangun Web. Pada
pengerjaan proyek akhir ini penulis menggunakan PHP 5.

PHP MyAdmin
Aplikasi yang digunakan untuk mengelolah database yang terintegrasi

dengan webbase.
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3.3UseCase

Diagram use case adalah Diagram yang menggambarkan interaks antara
pengguna dengan sistem, maka dapat dissimpulkan Diagram use case Digital
Library adalah sebagai berikut :

: <<include>>

R

<<zinclude>>

Mahasiswa

- - <<extend>> - — -

User Umum

Gambar 3.2 Use Case Diagram
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3.4 Skenario Use Case

34.1 UseCaselogin
Kondisi Awal : User melakukan login.
Kondisi Akhir : User berhasil login.
Skenario : User memasukkan id dan password, sistem melakukan verified jika
keyword yang dimasukkan benar akan diberikan hak akses sebagai Admin jika
User login sebaga admin dan ataupun aktor yang lain dan jika Username
atau password salah maka akan diminta untuk memasukkan Username dan

password yang bernar.

3.4.2 UseCase Mengelola Digital Library

Kondisi Awal : Admin Masuk ke halaman data User dan datafile.

Kondisi Akhir : Admin berhasil mengelola Digital Library(Create User,Delete
User,Edit User,Delete datafile).

Skenario : Admin masuk kedalam halaman data file kemudian melakukan
preview. Jika file yang di preview tidak sesuai maka admin akan menghapus
data tersebut. Kemudian Admin masuk kehalaman data User. Disini admin
bisa buat User baru,hapus User kemudian edit data User. Untuk create User
admin akan mandaftarkan Username, nim, nama lengkap, prodi, level dan
password. Kemudian untuk edit profil yang di-edit adalah Username,nama

lengkap,prodi, dan password.

3.4.3 Use Case Upload
Kondisi Awal : User meng-upload file TA.
Kondisi Akhir : User berhasil meng-upload file TA.
Skenario : User mengisi form upload yang terdiri dari Judul TA, Penulis,
Pembimbing, Kategori, Prodi, Angkatan, Email, Dokomen(berupa laporan
Pdf), Sourcode(.rar atau .zip) kemudian Abstrak maka data akan di-upload.
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344 UseCaseDownload & Preview

Kondisi Awal : User mendownload file TA.

Kondisi Akhir : User berhasil mendownload file TA.

Skenario : User mengisi melihat form download yang terdiri dari Judul Tugas
Akhir atau pun Proyek Akhir, Penulis, Pembimbing, Kategori, Prodi,
Angkatan, Email,Abstrak kemudian menekan button download & preview
untuk mengunduh laporan dan button download untuk men-download
sourcode atau aplikasi. Untuk download dan preview User akan melihat akan
diarahkan ke halaman preview sebelum men-download laporan setelah itu

baru di download sedangkan untuk sourcode langsung di download.

3.4.5 Use Case Search(Semantic Search)
Kondisi Awal : User mencari judul TA.
Kondisi Akhir : File yang dicari ditampilkan.
Skenario : User memasukkan keyword atau kalimat kemudian menekan enter
lalu sistem akan memproses keyword yang dimasukkan kemudian
menampilkan file jika keyword yang benar. Untuk proses pencarian kalimat
system akan membagi kedalam beberapa kata kemudian akan menampilkan
file yang berhubungan dengan kata pertama ataupun kata yang berhubungan
dengan kata kedua dan seterusnya.
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3.5 Sequence Diagram

Sequence Diagram  mendeskripsikan bagaimana entitas dalam sistem
berinteraksi, termasuk pesan yang digunakan saat interaksi. Semua pesan
dideskripsikan dalam urutan dari eksekusi. Sequence Diagram berhubungan erat
dengan use case Diagram, dimana satu use case akan menjadi satu sequence
Diagram.

3.5.1 Sequence Diagram Login

Inlmestenwme & Password),

|

|

: —CheckU ser(U semam e&Password '
I 1
I )
! 1
! )
! CheckDetail

: ' {Usermname & Password)

I 1

| o — — UserDetail— — —
: < — ———LoginEerhasil- —— — — - '
! )
I |
|

|

: e LoginGagal- — — — — — :

|

|

Gambar 3.3 Sequence Diagram Login

Admin melakukan input Username dan password, kemudian system akan
melakukan validas dengan fungsi CheckUser(Username dan password) ke
login_proses. Jika Username dan password benar muncul pesan Igin berhasil jika
tidak pesannya login gagal.

16



3.5.2  Sequence Diagram Mengelola Digital Library

1
DeketeFike | |
(Todl Tugas AbbirProyek Abbir, | !
Penulis, Pembimbing, Delete |
Kategori, Prodi, l (Jodul Tugas Akhir atan Proyek Akhir, | o
Anglotn maidberk) | Pems, Penbinking Kalsgar (Jsul Togas Ak atau Proyek Ak,
| Prodi, Anghatan, Ewail Abstrak) - ?mlh.?clbihhpi‘lq;ri "
: | Prodi, Anglitan, Emai Abstrak)
r ------------------------------ Data Berhasi Terhapus————— - A ———
|
i
Create User(U sername NIM Nama Lenghag, :
ProdiLevel Password ) Create Usen(U sermame NIM, |
! Nama Lengkap, : _ .
i ProdiLerel Passrord ) ! Cﬂk‘l:TL :l::,\lll._ .
| : ProdiLevel Passwand )
| )
| |
r --------------------- ~ ==~~~ -Data User berhasldibuat- - -~ -~~~ -~ - e
|
|
I I
Delete User(l sername NIM Nama Lenghap, |
I
Ihvdi.l.mlhnurd ) I Dekete User(U sername NIM Nama Lengkap,
: ProdiLerelPassword |
| |
| | Delete Userfl sername NIM Nama Lenghap,
! ! ProiledPasword | I
| | |
: I : ‘Data User berhasil dihapus
| |
| 1
1
| |
| ]
Edit User(U semame,¥ama Lenghag, |
ProdiPasswond ) : |
| |
| I Edit User{U sername,Nama Leagkap,
[ : ProdiPassrand )
| |
\ | dit User{U sermameNama Lengap,
: Prodi,Pasoword )
i - Data User Berhasi Di-upiate
|
1
|
|
1
)
|

Gambar 3.4 Sequence Diagram Mengelola Digiltal Library
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Admin menghapus file ( Judul, Penulis, Pembimbing, Kategori, Prodi,
Angkatan, Email, Abstrak). Kemudian fungsi delete file akan memproses
kemudian data file dari database akan dihapus. Jika data berhasil dihapus
maka akan muncul pesan data berhasil dihapus.

Admin mendaftarkan User di halaman input User. Inputan terdiri dari (
Username, NIM, Nama Lengkap, Prodi, Level(hidden), Password). Jika
data User berhasi| dibuat, data User akan muncul pesan data User berhasil
dibuat kemudian admin akan diarahkan kehalaman data User.

Admin menghapus User di halaman data User. Atribut yang dihapus terdiri
dari ( Username, NIM, Nama Lengkap, Prodi, Level(hidden), Password).
Jika data User berhasil dihapus, akan muncul pesan data User berhasil
dihapus kemudian admin akan diarahkan kehalaman data User.

Admin mengedit User di halaman edit User. Atribut yang di-edit terdiri
dari ( Username, Nama Lengkap, Prodi, Password). Jika data User
berhasil edit, akan muncul pesan data User berhasil di-update kemudian
admin akan diarahkan kehalaman data User.
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3.5.3 Sequence Diagram Upload

| |
| ]

| Uoad |
| |

|
(Tudul Tugas Achir |
Perulis, Pen bimbing Katezari, !
P Arskton Enal b Uoud |
| Judul Tugas Akir |
Penulis, Pemnimbirg, Kategon,
Prodt, Anglatan, Email Abstrak)

|
|
|
|
| |
| |
| |
| |
| |
| |
'l(_. . TR .
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |

Gambar 3.5 Sequence Diagram Upload

Upload
(Iuc! Tuges Akhir
- Penulis, Pembimbing
Kategori, Prod;
Angkatan, Email Abstrak )
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Mahasiswa meng-upload data file( Judul, Penulis, Pembimbing, Kategori, Prodi,
Angkatan, Email, Dokument, Sourcode, Abstrak). Kemudian di proses dihalman
mhs_upload, jika data file berhasil di-upload maka akan muncul pesan data
berhasil di-upload. Kemudian mhs akn diarahkan kehalaman mhs_data.

354  Sequence Diagram Download

[ [
[ [
[ [
| Dowrload Laporan |

Klik Dowrload & Preview Priview file TA

{Judul Tugas Akhir
Penulis, Pembimbing, Kategori,
Prodi, Anzkatan Email Abstrak )

i —————— Dowrload Laporan e
|
| [
| |
Klik Download ' Download Sourcode '
2 (Produk ) I
|
= ————— Dowrload sourcode -

|
[
|
|
[
[
|
|
|
[
| Dowrload Sowrcode
|
|
[
|
[
|
|
|
[
|

Gambar 3.6 Sequence Diagram Download
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Mhs klik download & preview kemudian mhs_download akan memproses
file yang akan di download kedalam database. Kemudian data file berupa
laporan akan di-download dihalaman mhs-download.

Mhs klik download sourcode kemudian mhs_download akan memproses
sourcode yang akan di download kedalam database. Kemudian data file

berupa sour code akan di-download dihalaman mhs-download.

3.5.5 Sequence Diagram Preview

Klik Button
Download & Preview
Preview File
{Tudul Tugas Akhir
Penulis, Pem bimbins, Katezori,
Jurasan Angkatan Email Abstrak )

Baca File
1. 1

@
|
| |
| I
| |
|
|
|
|
[
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

Gambar 3.7 Sequence Diagram Preview

Mhs klik download & Preview dihadaman mhs data kemudian file akan di
preview dalam format pdf dihalaman upload. File dipreview dengan tujuan agar
dapat dibaca terlebih dahulu sebelum file diunduh kedalam komputer.

21



3.5.6 Sequence Diagram Search(Semantic Search)

|
|
: Search

—{input Keywo
cek

- D1 tampilkan Sesua Kahmat ———

|

| 2

| (keyword) . ik

: | (keyword)
| I |

| I Di tam pilkan Sesuai Keyword

| T e e e ——
| I |

| I |

| | |

: Search ; :

|——{tmput Kalimat}—bl |

| cek |

| ) s

: | (Kalimaf) l ok
| I | {Kalimat)
|

|

|

|

|

|

|

|

Gambar 3.8 Sequence Diagram Search
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Mhs input keyword dihalaman mhs search kemudian keyword akan di
proses dalam fungs cari. Jika keyword yang di-inputkan sesuai maka file
akan ditampilkan dihalaman mhs_search.
Mhs input kalimat dihalaman mhs search kemudian kalimat akan di
proses dalam fungsi cari. Jika kalimat yang di-inputkan sesuai maka file
akan ditampilkan dihalaman mhs_search.

3.6 Class Diagram

+Judul

Username(30) +Penulis
mawend oy +Pembimbing
+Checkllzer +Kategon
+CheckDetail +Jurusan
| UscrDetail 4 Anplatan
| +Dolimen
+Sourcode
B E
-CekKeyWord
CelKalimat
+Tudul
+Search
+Download
+HIpload
+Data User

| Mengeloa Digital Libray

+Tudul +DownloadFile " +judut
+Penulis +Tcul +Denulis
+DPembimbing +Penulis +Pemhbimhing

—  +Kateogori | Pembimbing +Kateogori
+Jurusan +Kateogori ~ +4Jurusan
+Angkatan +Jurusan +Anglatan
+Dolument | Anglatan +Dokument
+Sourcode +Dolument | Sourcode
+Abstrak +Sourcode +Abstrak

| Abstrak

Gambar 3.9 Class Diagram
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3.7 ER Diagram

ERD adalah merupakan salah satu model yang digunakan untuk mendesain
database dengan tujuan menggambarkan data yang berelasi pada sebuah database.
Umumnya setelah perancangan ERD selesai berikutnya adalah mendesain
database secara fisk vyatu pembuatan tabel, index dengan tetap
mempertimbangkan performance. Kemudian setelah database selesai dilanjutkan

dengan merancang aplikasi yang melibatkan database.

Lavel

Pembimbing
Password
Prodi \ Penyusun
Kategori | Prodi
Judul Karya

Nama_Lengkap

Angkatan

User Data
Username Eicdd
NIM | Abstrak
Produk
Karya

Gambar 3.10 ER Diagram

User terdiri dari NIM, Username, Nama Lengkap, Prodi, Level, Password.
Sedangkan Data terdiri dari Judul Karya, Penyusun, Pembimbing, Kategori,
Prodi, Angkatan, Email, Abstak ,Karya berupa laporan dan Produk berupa

sour code.

24



3.8 Perancangan Antarmuka

3.8.1 Perancangan Antarmuka Form Login
Untuk antarmuka login terdapat inputan Username dan password serta
button login. User memasukkan Username dan password untuk masuk
kedalam aplikasi. jika Username dan password-nya benar maka akan
muncul pesan login berhasil kemudian masuk ke halaman utama(tergantung
hak akses apakah sebaga admin/mhs)

FOFM LOGIN

Username [ |

Password [ |

LOGIN

Gambar 3.11 Form Halaman Login
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3.8.2 Perancangan Antarmuka Halaman Utama Admin

Untuk antarmuka Halaman Utama Admin memiliki fasilitas Upload,
Download, Preview, Kelola User, Kelola Digital Library, serta Preview.
Kelola User disini adalah melakukan pendaftaran Nama, NIM, Username
serta Password dimana akan digunakan untuk masuk kedalam aplikasi.
Untuk kelola Digital Library adalah mengelola data yang sudah di
upload(menghapus jika tidak sesuai) kemudian mem-verifikas data tersebut
untuk dipulikasikan.

)
HALAMAN_UT AMA_ADMIN oM
HEE
LIST TA
S3IG Batam

5PK Penerimaaan Muorid
Aplikazi Chat
E-learning Berbazizs Android

[ umpap | [ kewoAusER | /D seaerh

| powswap | [ kelok Digeal Library |

Gambar 3.12 Form Halaman Utama Admin
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3.8.3 Perancangan Antar muka Halaman Utama M ahasiswa
Untuk antarmuka Halaman Utama Mahasiswa terdapat list kumpulan Tugas
Akhir kemudian button upload,download, serta search. Jadi mahasiswa bisa
melakukan sharing data(Upload) dan melakukan pengunduhan data serta

mel akukan pencarian referensi Tugas Akhir.

HAL AMAN_UT AMA_MAHASISWA | LoGouT |

| o t »
LIST TA

SIG Batam
S5PK Penerimaaan Murid
Aplikazi Chat

E-learning Berbaziz Android

DO LD | UPLOAD pil.'.‘r:l'

Gambar 3.13 Form Halaman Utama M ahasiswa
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3.8.4 Perancangan Antarmuka Halaman Utama User Umum
Antarmuka Halaman Utama User Umum hanya akan di fasilitas fungsi
download, preview serta pencarian referenss TA. User umum hanya bisa
melakukan pencarian referensi Tugas Akhir kemudian mengunduh data serta
mel akukan preview data.

HALAMAN UTAMA USER UMUM LOGOUT |

FEARCH CATEGORY

& Mabie splcation 7 MetWark () Ancnoid Aplication (00 ALL

Keyword - || Search

Insert KeyWaord | psmr.‘ll

| Hasil Search |

SIG Batam |@
SIG Kalimantan [ oownoan |
SIG Wisata Bali [ cownioan |
SIG SMA Batam

Gambar 3.14 Form Halaman Utama User Umum
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3.8.5 Perancangan Antar muka Halaman Search(Search Semantic)
Untuk Antarmuka Halaman Search terdapat metode pencarian dengan
Semantic search yaitu dengan cara melakukan mengetikkan keyword atau
kalimat kemudian menekan button search lau data akan ditampilkan sesual
keyword atau kalimat yang di ketikkan yang dimasukkan.

HALAMAN SEARCH LOGONT
Liolx]
Search Berdasarkan
Keyword {Insert Keyword yang ingin di cari | pSEErl;l!
Hasil Search
SIG Batam | Bt
SIG Kalimantan [ oowncsa |
SIG Wisata Bali | Download
SIG SMA Batam Download ]

Gambar 3.15 Form Halaman Search
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3.8.6 Perancangan Antarmuka Halaman Upload
Untuk antarmuka Halaman Upload terdapat inputan Nama Penulis, Judul
TA, Tahun Angkatan, pembimbing, Abstrak sertafile TA. Lalu ada button
upload untuk meng-upload data dan file TA yang sudah siap.

HAL AMAN UPLOAD [ LoGouT

|__FORM UPLOAD |

Mama peridls

Tahun Anghatan

[ |
il TA [ |
[ |
[ |

Pesmiimbing

Ak

ADD FLE

[ UPLDAD |

Gambar 3.16 Form Halaman Upload
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3.8.7 Perancangan Antar muka Halaman Download

Untuk antarmuka Halaman Download ada keterangan berupa Nama
Penulis,Judul TA, Tahun Angkatan, Pembimbing kemudian abstrak sertafile
yang akan di unduh. Sebelum data diunduh User dapat melakukan preview

terlebih dahulu.

HAL AMAN DOWNLOAD LOGOUT |
ﬂl o
|_FORM DOWMNLOAD |
SIG Batam
Marma poredis Ipan Hancckao Tamburan
Judul TA Aplian Digital Librasey Aerggunakan Semarntic Seanch Lnbuk Dekumerias TA
Tahun Anghatan 012
Permidmbing

Drasl Ely Kumdmavan A, KEDRA

Abstrak Digaal Library adalaf ... Dsgunakan untuk memparmucah pencanan

ferefiensl TA can bin-lain.

ki Download
_ Download |

| Bab 11 | | Download |
| Bab ¥ | | Download |

Gambar 3.17 Form Halaman Download

31



BAB IV
IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

4.1 Implementas Basis Data

411 Implementas BasisData (t_User)
Tabel dibawah ini merupakan file basis datatabel User.

Tabe4.1. Tabel Databaset User

No Nama Field Jenis Volume Keterangan
1 | Username Varchar 10
2 NIM BIGINT 14 Primary Key
3 Nama Lengkap | Varchar 30
4 | Prodi Varchar 30
5 |Levd Varchar 30
6 | Password Varchar 30
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4.1.2 Implementasi Basis Data (t_data)
Tabe 4.2 Tabel t_data

No Nama Field Jenis Volume Keterangan
1 Judul_Karya Varchar 100 Primary Key
2 Penyusun Varchar 100

3 Pembimbing Varchar 100

4 Kategori Enum -

5 Prodi Enum -

6 Angkatan Varchar 4

7 Email Varchar 25

8 Asbtrak Varchar 1000

9 Karya Varchar 100

10 Produk Varchar 100
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4.2 Implementasi Antarmuka Aplikas Digital Library

421 Antarmuka Pilih Hak Akses Login

DIGILIB POLITEKNIK NEGERI BATAM

I‘ Usar Umum

Login Mahasiawa

Gambar 4.1 Antarmuka Kategori Login

4.2.2 Antarmuka Antarmuka Login

Login Digilib Polibatam
Masukan Username Dan Password Anda...

= Username

& Password

2014-2015 © Ilvan Handoko

Gambar 4.2 Antarmuka Login
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4.2.3 Antarmuka Antarmuka Admin Home

DIGILIB POLITEKNIK NEGERI BATAM

| Aplikasi Kontrol Touchscreen Berbasis Bluetooth
|n-bl-bin|: Nursolihin, S.kom

[penutis: 1van Leo anderson

[surusan: Teknik informatika

@ /OLITEKNIK NEGERI |

Calender

|n|nun: w009
|lutouti: Tugas Akhir 1 a2 5 : ]
|lllil: .

Su Mo Tu We Th Fr Sa

Abstrak: Komputer adalah salah satu alat olah data yang sangat popular dewasa ini. Dengan
komputer banyak pekerjaan yang ah-a ini ditangani secara nunl. dikerjakan dan diproses
secara elektronik. Namun wal tergolong teknol dar saat ini, masih
banyak kekurangan yang ﬁnlﬁlinu. Sebuah komputer akan Iohlln.u nilai fungsionalnya jika
tidak memiliki mouse atau keyboard. Wampir tidak mungkin sebuah komputer dapat
dioperasikan tanpa kedua alat ini. Terkait akan hal tersebut, dikembangkaniah “aplikasi Kontrol
reen Berbasis Bluetooth” deagan tujuan agar komputer tersebut dapat dioperasikan
walaupun dengan ketiadaan mouse dan keyboard. Kata xunci: Bluetooth, Touchycr een.

1. 1 13

4 B ¢ T 8 ¥ 00
112 13 4 18 e V77
1% 0 12 13 M
/W W27 W 0N
Kamis, 22 Januari 2015 2:21:23

Halaman e_Learning
Polibatam

-Learnin
Politofnli Batam

| E-Forum

[rembimbing: sartika s,sT.

|mulh: Robby Maibaho & Ninuk Kurniawan

|J|m|ua: Teknik informatika

|tn|hml: w2

|[kategori: proyek akhir 2

|mil: robbynaibaho@gmail.com

Abstrak: Pendidikan adalah hal yang sangat penting dalam jang sumbder daya i

salah saty de yang di kan adalah de tanya jawabd. Metode tanya jawab adalah salah

utu tm penyampaian mwn oleh gury dengan cara mambarikan pertanyaan dan siswa

de ini dimaksudkan untuk injay pelajaran yang lalu agar para siswa

mnm lagi pada pelajaran berikutnya dan untuk marangsang perhatiaan siswa. metode ini

dapat digunakan sebagai persepsi, selingan, dan evaluasi. Penggunaan metode tanya jawabd

dapat dinilai sebagai metode yang cukup wajar dan tepat, apabila penggunaannya dipergunakan

untuk merangsang agar parhatian anak tearah pada sualu bahan pelajaran. Namun penggunaan
de tanya jawab ini masih terbatas, di hanya dapat dilakukan apabila saling dertatap

Gambar 4.3 Antarmuka Admin Home
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424 Antarmuka Antarmuka Admin Data

DIGILIB POLITEKNIK NEGERI BATAM
| _HD!‘I‘IE Daftar Data Upload Data i Download Data

““.. .‘T“ View User Data Logout

Aplikasi Kontrol Touchscreen Berbasis Bluetooth ’:-,OLITEKNIKNEGERI'
e

|I|ublubiu': wursolihin, S.kom
|muth: ivan Leo Anderson

IJulum: Teknik informatika Calen

Ilnkdln: 2009 [ - -

Imqm i Tugas akhir enuary 2915

[emait: - Su Mo Tu We Th Fr Sa
Abstrak: komputer adalah salah satu alat clah data yang sangat popular & ind. i o 2l 3
komputer banyak pekerjaan yang selama ini ditangani secara A, dikerjakan dan

diproses secara elaktronik. Namun L tergolong teknolog dar saat ini, 4 5 & 7T 8 Y W0
masih banyak kekurangan yang dimilikinya. Sebuah | akan & gan nilai ssll a2l sal val w8l sal o7
fungsionalnya jika tidak memiliki mouse atau keyboard. wampir tidak mungkin sebuah

komputer dapat dicperasikan tanpa kedua alat ini. Terkait akas hal tersedut, 18 1% 20 21 22 23 24
dikembangkantah *aplikasi Kontrol Touchscrean l-rb.m: Mmh' dengan tujuan agar

komputer tersebut dapat dioperasikan g mouse dan kayboard. B/ 2% 27 B 0N

Kata Wunci: Sluetooth, Touchscr aen. Kamis, 22 Januari 2015 2:22:25

I— DOWMNLOAD & REVIEW DOWNLOAD SOURCE DELETE Halaman e_Learning
Polibatam

| t-Forum e-Learning
- Politeknik Batam
[rembimbing: sartika s,sT.

Imulh: Robby Maibaho & Ninuk Kurniawan
|Jul usan: Teknik Informatika

Abstrak: Pendidikan ulhn hal yang sangat penting dalam J] daya

Salah saty de yang ¢i kan adalan de tanya jawab. muﬂ tanya jawab adalah

salah satu cara mn-nlu pembelajaran oleh gury Iugll cara mambarikan pertanyaan

dan 3izwa manjawab. Metode ini di untuk jay pelajaran yang iy agar para

siswa memusatkan lagi uﬂ uhpul berikutnya dan untyk merangsang parhatisan siswa.
ode ini dapat dig i persepsi, seling dan evaluasi. Penggunaan metode

Gambar 4.4 Antarmuka Admin Data
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4.25 Antarmuka Antarmuka Admin Upload

DIGIL

IB POLITEKNIK NEGERI BATAM

Upload

Reset

SELAMAT DAT. View User Data Logout
Judul [
Ilhnu = | GOLITEINIK NEGERI
[Pembimbing
| [kategori O proyek Akhir 1 s
O proyek Akhir 2 { JBRUBry015:
Q Tugas Akhir Su Mo Tu We Th Fr Sa
Jurusan O Teknik Informatika ' af 3
O Teknik Multimedia dan 4 5 4 7 0 Y0
Jaringan 101213 14 18 1 47
[Angkatan w1 nn
|[Emait 23 26 27 1 1 30 N
l[pokument e [V 2o [ [ Kamis, 22 Janvari 2018 22307
Halaman e_Learning
JASIeKEats Browse_ | Nofie selected. .RAR Pothatam
2P e-learning
Abstrak Politeknik Batam

Gambar 4.5 Antarmuka Admin Upload
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426 AntarmukaAntarmuka Admin Download

DIGILIB POLITEKNIK NEGERI BATAM ‘
Home /Daftar Data /Upload Data /Download Data /” About Us ‘ O VT | CASEARCH =3

Download FILE View User Dats Losaut
é i':OLITEKNIK NEGERI -
] Aplikasi Kontrol Touchscreen Berbasis Bluetooth °
|thi|lbil| : Nursolihin, S.kom
lis : Ivan Leo Anderson Calender

Jurusan : Teknik Informatika
Angkatan : 2000 ‘ HaTTOaTyiZ0 15} w
Kategori : Tugas Akhir e Mo Te We Th Fr Sa
Email: -
Abstrak: xomputer adalah salah satu alat olah data yang sangat popular dewasa ini. Dengan 3
komputer banyak pekerjaan yang selama ini ditangani secara manual, dikerjakan dan diproses 10
secara elektronik. Namun walaupun komputer tergolong teknologi popular saat imi, masih
banyak kekurangan yang dimilikinya. Sebuah kamp akan kehilangan nilai fungsionalnya jika 12 9 1] 17
tidak memiliki mouse atau keyboard. Hampir tidak mungkin sebuah komputer dapat " 20 22 13 24
dioperasikan tanpa kedua alat ini. Terkait akan hal tersedut, dikembangkanlah <“aplikasi
Wontrol Touchscreen BSerbasis Sluetooth™ dengan tujuan agar komputer tersebut dapat n 27 % W »n
dioparasikan  walaupun  dengan  katiadaan mouse dan  keyboard.  Kata  undi: —
st oot Tuchicraon. Kamis, 22 Januari 2015 2:24:58

DOWNLOAD & REVIEW DOWNLOAD SOURCE | “'““}':a;;;:fﬂ'ﬂs

E-Forum e-Learning

Pembimbing : sartika 5,5T. Politeknik Batam
Penulis : Robby Maibaho & Ninuk Kurni —_—
Jurusan : Teknik informatika
|angkatan : 2012

Kategori : Proyek Akhir 2

Email: robbynaibahoggmail.com

Abstrak: Pendidikan adalah hal yang sangat penting dalam manunjang sumber daya manusia.
Salah satu maetode yang digunakan adalah metode tanya jawab. metode tanya jawab adalah
salah satu cara penyampaian pembelajaran oleh gury dengan cara mambarikan partanyaan dan
siswa manjawab. Metode ini dimaksudkan untuk meninjau pelajaran yang lalu agar para siswa
memusatkan lagi pada pelajaran berikutnya dan untuk merangiang perhati siswa.

Gambar 4.6 Antarmuka Admin Download
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427 Antarmuka Antarmuka Admin About

DIGILIB POLITEKNIK NEGER| BATAM
_Home /Daftar Data /Upload Data /Download Data / About us ‘
| DIGILIB POLITEKNIK NEGERI BATAM |

Digilib Adalah Pepustakaan digital yang dibuat untuk
mendokumentasikan Tugas akhir dan Proyek akhir
untuk jurusan anak informatika. Aplikasi ini
bertujuan untuk menyimpan data laporan dan aplikasi
berupa Proyek Akhir dan Tugas Akhir,

View User Data Logout

QOL!T&NIK NEGERI

Calender

Su Mo Tu We Th Fr Sa

Kontak kami:

10
17
24
L1
Kamis, 22 Januari 2015 2:26:37
Halaman e_Learning
Polibatam
oliteknik Batam

* Politeknik Negeri Batam, Gedung Utama Lt.1
Parkway Batam Center, Batam, 29461

* Telepon : +62-778-469858 xt.1031

*Fax 1 +62-778-463620

* WWW.POLIBATAM.AC.ID

Gambar 4.7 Antarmuka Admin About
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428 Antarmuka Antarmuka Admin Search

DIGILIB POLITEKNIK NEGERI BATAM

| Home ﬁ)aﬂar Data/ Upload Data .x_’ Dcwnload Data About Us ‘ SNTICSE
SELAMAT DATANG DI DIGILIB PC

Search Berdasarkan View User Data Logout

Ketikkan Keyword Yang Ingin Di Cari OOL[TEKNIKNEGQIII {

Calender

L Ly 208
Su Mo Ty We Th Fr Sa

L I

4 5 8 7 8 9m

LU A I A U L

W w nnnu

B BT BB NN

Kamis, 22 Januari 2015 3:07:43

Halaman e_Learning Polibatam

e-Learning Politeknik
Batam

“ POLITEKNIK NEGERI BATAM

Gambar 4.8 Antarmuka Admin Search
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429 Antarmuka Antarmuka Data User

DIGILIB POLITEKNIK NEGERI BATAM

DIGILIB POLITEKNIK NEGERI Logout
Username :  [admin o | OLITEKNIK NEGERI |
INim : [112094
[Nama Lengkap : [Ivan Handoko
Proai : [Teknik Informatika Calender
jLevet: |Admin :
password : [admin l HANATY 0 5] J
| saeszevses | oeierevses e S¢ Mo Tu We Th Fr Sa
lusername :  |hand
N : [3311201024 ) 2 3
[Nama Lengkap : Ivan Handoko 4 35 6 7 3 YW
fprodi : [Teknik Informatika n 2w Wy eV
L"‘“ I’““"“" oYW N R M
ssword ; hang

3 U WM NN
| _sapameusee |
lusername :  |robby Kamis, 22 Januari 2015 2:26:22
INim : 3311201036 Halaman e_Learning Polibatam
[Nama Lengkap : [Robby Naibhao e-Learning Politeknik
[proai : [Teknik Informatika Batam
Lwﬂ: |!uhasiw|
Password : |robby
|
L

POLITEKNIK NEGERI BATAM

Gambar 4.9 Antarmuka Data User
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4.2.10 Antarmuka Antar muka Input User

DIGILIB POLITEKNIK NEGERI BATAM
Home /Daftar Data /Upload Data / Download Data /~ About Us ‘ oo T sE

I" ) OLITEKNIK NEGERI © . . -

Calender

Su Mo Tu We Th Fr Sa
1. 1 1

4 5 & 7 8 YW

11 12 13 14 18 16 VT
1 1% 20 21 22 23 24
/W 4 27 1@ P M
Kamis, 22 Januari 2015 2:28:01

Halaman e_Learning
Polibatam

e-Learning
Politeknik Batam

POLITEKNIK NEGERI BATAM

Gambar 4.10 Antarmuka Input User
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4.2.11 Antarmuka Antarmuka Update User

DIGILIB POLITEKNIK NEGERI BATAM

_Home Daftar Data Uploaﬁ Data/ Download Data /” About Us ‘

|username:  [admn Iﬁ;oummm NEGERI -
|lh-| Lengkap: [lvan Handoke
[Proai: [Teknik informatika Calender
} Password: eeeee r R _‘
u.d.... Su Mo Tu We Th Fr Sa
YW o2 3

4 5 @ 7T &8 9% %
"M 12 13 W13 N W
W YW N NN N
13 ¥ 7 B ¥ N
Kamis, 22 Januari 2015 2:28:39

Halaman e_Learning Polibatam

Batam

POLITEKNIK NEGERI BATAM

Gambar 4.11 Antarmuka Update User
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4.2.12 Antarmuka Antarmuka MhsHome

DIGILIB POLITEKNIK NEGERI BATAM

=

Home / Daftar Data /Upload Data : Download Data

SELAMAT Edit Profil Logout

| Aplikasi Rontrol Touchscreen Berbasis Bluetooth GOLITEKNIK NEGERI
|pembimbing: nursolinin, 5.kom -

Penulis: Ivan Leo Anderson

Jurusan: Teknik Informatika Calender
|angkatan: 2009

[Kategori: Tugas Akhir [ S a0l 5: I

|emai: - Su Mo Tu We Th Fr Sa
Abstrak: komputer adalah salah satu alat olah data yang sangat popular dewasa ini. Dengan
|komputer banyak pekerjaan yang selama ini ditangani secara nuuu. diker jakan dan 12 3

diproses secara slektronik. Namun walaupun k tergolong teknologi pop saat ini, 4 5 4 7.8 % 1
masih banyak kekurangan yang dimilikinya. Sebuah kemputer akan nhhllu ldlli
fungsionalnya jika tidak memiliki mouse atau keyboard. Wampir tidak 1112 13 14 18 14 7

komputer dapat dicperasikan tanpa kedua alat ini. Terkait akan hal tersebut,

Jurusan: Teknik Informatika

|Angkatan: 2042

Kategori: Proyek Akhir 2

email: robbynaibahe@gmail.com

Abstrak: Pendidikan m hal yang sangat penting dalam Jang ber daya

salah saty de yang di kan adalah de tanya jawab. au(ui tanya jawab adalah
salah saty cara munuin pambalajaran olah guru dengan cara maembarikan pertanyaan
dan siswa manjawab. de ini dimaksudkan untuk jau pelajaran yang Llv agar para
siswa mamusatkan lagi .“I Iﬂ-ljllll berikutnya dan untuk merangsang parhatiaan siswa.
|metode ini dapat dig i persepsi, selingan, dan evaluasi. Penggunaan metode

18 1% 20 21 22 23 214
dikembangkaniah Koatrol Touchscreen Berbasis Slustooth” dengan tujuan agar
mmr tersabut lun dioperasikan walaupun dengan ketiadaan mouse dan keyboard. ¥/ 24 27 2 P WO M
[ERES HpRet: BAPRtOOtE, Tuchscr 408, Kamis, 22 Januari 2015 2:36:11

Halaman e_Learning
t-Forum Polibatam

Pembimbing: Sartika 5,5T. e-Learning
|Penulis: Robby Maibaho & Minuk Kurniawan Mm—ﬂ-im

Gambar 4.12 Antarmuka Mhs Home
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4.2.13 Antarmuka Antarmuka Mhs Data

Su Mo Tu We Th Fr Sa

Abstrak: komputer adalah salah satu alat clah data yang sangat popular @ ind. %
komputer banyak pakerjaan yang sﬁm ini ditangani secara manual, dikerjakan dan
diproses secara elektronik. N ? tergolong t g papular saat ind,

DIGILIB POLITEKNIK NEGERI BATAM

Home/ual'tar Data : Upload Data /Download Data /About Us ne) °Te)
fungsionalnya jika tidak memiliki mouse lm keyboard. mampir tidak mungkin sebuah

| Aplikasi Kontrol Touchscreen Berbasis Bluetooth qou“mm"mnl _
[pembimbing: nurselinin, s.kom

[Penulis: ivan Leo Anderson Cibdiiie
komputer dapat dicperasikan tanpa kedua alat ini. Terkait akan hal tersebut,

4 L I T B ¥ w
1M 12 13 14 18 16 V7
1 1% 20 11 22 23 M4
W/ 26 27 28 29 0 N

Kamis, 22 Januari 2015 2:35:31

Halaman e_Learning
Polibatam

e-Learning
Boliteknik Batam

|ammn Teknik informatika
[angkatan: 2000
|ul'¢li Tugas Akhir

dikembangkaniah “aAplikasi xontrol Touchscreea Berbasis Bluetooth” dengan tujuan agar
komputer tersebut dapat dioperasikan walaupun dengan ketiadaan mouse dan keyboard.
Kata Kunci: Sluetooth,Touchscr een.

| DOWNLO REVIEW DOWNLOAD SOURCE

| t-Forum

[pembimbing: sartika s,sT.

|l¢nulis Robby Naibaho & Ninuk Kurniawan

|Jumun Teknik informatika

|angkatan: 2012

|muoli Proyek Akhir 2

|emair: robbynaibahcagmail.com

Abstrak: Pendidikan adalah hal yang sangat penting dalam j ber daya ia

Salah satuy de yang di kan adalah de tanya jawab. ;lﬂ;h tanya jawab adalah
salah satu cara muniu pembelajaran oleh gury dn;u cara memberikan pertanyaan
dan siswa menjawab. ini dimaksudkan untuk injau pelajaran yang lalu agar para

risw s mamiratban lasi asds nalaiaran haributava dan watul marsascane sarhatisan sicws

Gambar 4.13 Antarmuka Mhs Data
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4.2.14 Antarmuka Antarmuka Mhs Upload

SELAMAT
[Judul |
ihmﬂh |
|Pembimbing |
Kategori (::' Proyek Akhir 1
O Proyek Akhir 2
(:.:} Tuges Akhir
UTaen O Tokasm intermattke
O Tekask Multimedia dan Jarngan
|Angkatan [
[Ellnil I
[Dohu-nnl
Browse _ _Nnii.m |.PDF
Source Code
Browse_  No fie selects: .RAR
. ZIP
Abstrak
Upload Reset

DIGILIB POLITEKNIK NEGERI BATAM

Logout

IQOLITEHNIK NEGERI

Calender

i

i g Aui3

Su Mo Tu We Th Fr

4 5 @

"
“w
%

L
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EL]

LR
7. 8 ®
1 W 18 W
W M 12 n
T W W

Sa
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w
(1]
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Kamis. 22 Januan 201§ 2:39:28

Halaman e_Learning Polibatam

Batam

POLITEKNIK NEGERI BATAM

Gambar 4.14 Antarmuka Mhs Upload
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4.2.15 Antarmuka Antarmuka Mhs Download

DIGILIB POLITEKNIK NEGERl BATAM
Home /Daftar Data /Upload Data _/Download Data

SELAMAT DAT

Download FILE

Logout

| Aphikasi Kontrol Touchscreen Berbasis Bluetooth

]nllbi-tlu| : Mursolihin, S.kom

Penulis : Ivan Leo Anderson

Jurusan : Teknik informatika

[Angkatan : 2009

|kategori : Tugas Akhir

Email: -

Abstrak: Komputer adalah zalah satu alat olah data yang sangat popular dewasa ini. Dengan
kemputer banyak pekerjaan yang selama ini ditangani secara manuval, dikerjakan dan diproses
secara slektronik. Namun walaupun komputer tergolong teknologi popular saat ini, masih
banyak kekurangan yang dimilikinyas. Sebuah komputer akan kehilangan nilai fungsionalnya jika
tidak memiliki mouse atau keyboard. Wampir tidak mungkin sebuah komputer dapat

dioperasikan tanpa kecua alat ini. Terkait akan hal tersedut, dikembangkaniah “aplikasi
keatrol Touchscreen Saerbasis Sluatooth™ dengan tujuan agar komputer tersebut dapat

|dioparasikan walavpun dengan  ketiadaan ' mouse dan  keyboard. Kata  Wunci:
[Bluetooth, Touchacr aen.
Download & Review Downioad Source
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Jurusan : Teknik infor matika
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Gambar 4.15 Antarmuka Mhs Download
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4.2.16 Antarmuka Antarmuka Mhs About

DIGILIB POLITEKNIK NEGERI BATAM
I Home /Daftar Data //Upload Data /Download Data/ About us TR e EEARGE ™ |
[RI BATAM

Digilib Adalah Pepustakaan digital yang dibuat untuk ‘.),OI.ITEKNIKPEGERI
mendokumentasikan Tugas akhir dan Proyek akhir
untuk jurusam anak informatika. Aplikasi ini

bertujuan untuk menyimpan data taporan dan aplikasi Calender
berupa Proyek Akhir dan Tugas Akhir.
| [ Janu .“\me
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* Politeknik Negeri Batam, Gedung Utama Lt.1 B f
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Gambar 4.16 Antarmuka Mhs About
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4.2.17 Antarmuka Antarmuka Mhs Search

DIGILIB POLITEKNIK NEGERI BATAM
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Gambar 4.17 Antarmuka M hs Search
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4.2.18 Antarmuka Antarmuka M hs Edit Profil

DIGILIB POLITEKNIK NEGERI BATAM
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Gambar 4.18 Antarmuka Mhs Edit Profil
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4.2.19 Antarmuka Antarmuka Mhs View User

DIGILIB POLITEKNIK NEGERI BATAM

name : |admin
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POLITEKNIK NEGERI BATAM

Gambar 4.19 Antarmuka Mhs View User
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4.2.20 Antarmuka Antarmuka User Home

DIGILIB POLITEKNIK NEGERI BATAM
Home//baftar Data /upload Dau/Download Data /About Us ‘

SELAMAT DATANG DI

'. I:OL!TEKNIK NEGERI |
‘ Aplikasi Rontrol Touchscreen Berbasis Bluetooth
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Penulis: Ivan Leo Anderson
Jurusan: Teknik Informatika [ denuacy 2013
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Kategori: Tugas Akhir
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Email: -
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fungstonalaya jika tidak memiliki mouse atau keyboard. pir tidak gkin sebuah
komputer dnn dioperasikan tanpa kedua alat ini. Terkait akan hal tersebut,
dikembang Aplikasi xoatrel ean l«mu Bluetooth” dengan tujuan agar
tersabut dapat dioperasikan wal g3 mouse dan keyboard.
Kata Kunci: Slustooth,Touchscr een.
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Gambar 4.20 Antarmuka User Home
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4.2.21 Antarmuka Antarmuka User Data

DIGILIB POLITEKNIK NEGERI BATAM
Harrle Daftar Daln Upload Data/Down!oad Data/ LULIT ‘
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fungsionalnya jika tidak memiliki mouse atau keyboard. Wwampir tidak muagkin sebuah
komputer dapat dioperasikan tanpa kedua alat ini. Terkait akan hal terssbut,
iih-hlmuhh “aplikasi Montrol Touchscreen BSerbasis Bluetooth” dengan tujuan agar
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Kamis, 22 Januari 2015 2:59:32

tersebut dapat dioperasikan wal cengan ketiad mouse dan keyboard.
Kata mud Bluetooth, Touchscr aen.

DOWNLOAD & REVIEW DOWNLOAD SOURCE
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Gambar 4.21 Antarmuka User Data
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4.2.22 Antarmuka Antarmuka User Upload

DIGILIB POLITEKNIK NEGERI BATAM
_Home /oamr Data/Upload Data / Download Data/ About Us
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Gambar 4.22 Antarmuka User Upload



4.2.23 Antarmuka Antarmuka User Download

DIGILIB POLITEKNIK NEG

Home/Daltar Data uPload Data/ Download Data About Us ‘

ERI BATAM
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‘ OLITEINIK NEGERI |

I Aplikasi Kontrol Touchscreen Berbasis Bluetooth
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[Abstrak: xomputer adalah salah satu alat olah data yang sangat pepul

[kemputer banyak pekerjaan yang selama ini secara L, dikerjakan dan
diproses secara elektronik. Namun tergolong te gi popular saat ind,
mazih banyak kekurangan yang dimilikinya. Sebuah k akan  kehil nilai

fungsionalnya jika tidak memiliki mouse atau keyboard. Wampir tidak mungkin sebuah
komputer dapat dioperasikan tanpa kedua alat imi. Terkait akan hal tersebut,
dikembangkaniah “aplikasi wontrol Touchscreen Serbasis Bluetooth” dengan tujuan agar
komputer tersebut dapat dioperasikan walaupun dengan ketiadaan mouse dan keyboard.
Kata Kunci: Sluetooth, Touchscr aen.
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Gambar 4.23 Antarmuka User Download
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4.2.24 Antarmuka Antarmuka User About

DIGILIB POLITEKNIK NEGERI BATAM
_Home //Daftar Data /Upload Data /Download Data B ORI G SEARGH =3
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berupa Proyek Akhir danm Tugas Akhir. [ depedny 2
Su Mo Tu We Th Fr Sa
1 2] »
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Gambar 4.24 Antarmuka User About

56



4.2.25 Antarmuka Antarmuka User Search

DIGILIB POLITEKNIK NEGERI BATAM
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Gambar 4.25 Antarmuka User Search
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4.3  Pengujian

4.3.1 Strategi Pengujian

Strategi pengujian pada aplikasi “Aplikasi Digital Library menggunakan
Semantic Search” menggunakan metode Black Box yaitu berfokus pada
kebutuhan deskripsi fungsional guna untuk mengetahui jalannya sistem

secara lengkap.

4.3.2 Deskrips Pengujian

Deskripsi pengujian dalam aplikasi ini adalah sebagai berikut:
Melakukan proses pencarian dengan metode Semantic Search
a. Mencari dengan memasukkan keyword pada kolom input pencarian.
b. Mencari dengan memasukkan kalimat pada kolom input pencarian
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4.3.3 Hasil Pengujian

Pengujian aplikasi telah dilaksanakan dengan baik sesuai dengan metode Black Box yang digunakan dan hasilnya dapat dilihat di
pada table berikut ini:

Tabel 4.3 Tabel Hasil Pengujian

No Use Case Fungsi Skenario Data Uji Target Pengujian Penguji
1 Search Cari Data | 1. Memasukkan Data Benar Status Keyword = -Menampilkan hasil pencarian OK Nama : Robby Naibaho
(Semantic Keyword 5 Ada” berdasarkan keyword.
Search) NIM : 3311201036
. Menekan enter Data Salah Status Keyword -Menampilkan pesan tidak ada
Input Tidak Ada file yang di temukan. OK JenisKelamin : Laki-laki
Keyword
2 Search Cari Data | 1. Memasukkan Data Benar Status Kalimat = -Menampilkan hasil pencarian OK Nama: Daniel Pakpahan
(Semantic Kalimat "Berhungan dengan sistem” berdasarkan Kalimat.
Search) NIM : 3311201020
. Menekan Enter Data Salah Status Kalimat = -Menampilkan pesan tidak ada
: : OK Jenis Kelamin : Laki-laki
Input "Tidak  berhubungan  dengan fileyang di temukan.
Keyword sistem”
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BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Kesimpulan dari tugas akhir “Aplikasi Aplikas Digital Library Menggunakan
Semantic Search” adalah sebagai berikut:

1. Aplikasi ini di buat untuk mengelola Tugas Akhir dan Proyek Akhir

2. Aplikas dibuat dengan metode Semantic Search.

3. Daam aplikas ini terdapat fitur download & preview dimana User bisa
membaca file laporan berbentuk pdf sebelum melakukan pengunduhan
data.

5.2 Saran

Saran dari tugas akhir “Aplikasi Aplikasi Digital Library Menggunakan

Semantic Search” adalah sebagai berikut:

1. Untuk pengembang selanjutnya diharapkan untuk menambah ruang
lingkup prodi agar semua prodi di Politeknik Negeri Batam bisa

mendokumntasikan Tugas akhir maupun Proyek Akhir mereka disini

2. Untuk pengembang selanjutnya diharapakan mampu menerapkan metode
Semantic Search yang memproses kata ataupun kalimat yang mengandung

ambiguitas.
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