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 Kontes Robot Sepak Bola Indoensia 

Humanoid (KRSBI-H) 

 
 

Abstrak 

Barelang FC merupakan tim yang berkompetisi di RoboCup pada kategori 
humanoid kid-size dengan tujuan mengembangkan robot bipedal yang 
mampu beradaptasi dalam pertandingan sepak bola otonom. Meskipun 
tim telah meraih pencapaian signifikan, berbagai tantangan teknis masih 
dihadapi, seperti keseimbangan robot, pengolahan citra untuk deteksi 
bola, dan strategi permainan. Penelitian ini bertujuan untuk 
meningkatkan performa robot dengan melakukan pengembangan pada 
aspek mekanik, sistem kendali, serta algoritma kecerdasan buatan. 
Metode yang digunakan meliputi perancangan ulang struktur robot untuk 
meningkatkan stabilitas, optimalisasi kontrol pergerakan menggunakan 
model dinamis, serta peningkatan sistem pengenalan objek berbasis 
pembelajaran mesin. Pengujian dilakukan melalui simulasi dan 
eksperimen langsung di lapangan guna mengevaluasi efektivitas 
perbaikan yang diterapkan. Hasil penelitian menunjukkan bahwa robot 
mengalami peningkatan dalam keseimbangan saat berjalan, akurasi 
deteksi bola yang lebih baik, serta respons yang lebih cepat dalam 
mengambil keputusan selama pertandingan. Dengan perbaikan ini, 
diharapkan robot dapat bersaing lebih optimal dalam kompetisi 
mendatang serta menjadi landasan untuk pengembangan lebih lanjut 
dalam bidang robotika otonom. 
 

Kata kunci: robot humanoid, robot bipedal, sepak bola robot, kecerdasan 
buatan, RoboCup   
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Humanoid Indoensia Soccer Robot Contest 
(KRSBI-H) 

 
 

Abstract 

 

         Barelang FC is a team competing in RoboCup in the humanoid kid-size 

category with the goal of developing bipedal robots capable of adapting 

to autonomous soccer matches. Although the team has achieved 

significant accomplishments, various technical challenges remain, such as 

robot balance, image processing for ball detection, and game strategy. 

This study aims to enhance the robot’s performance by improving its 

mechanical structure, control system, and artificial intelligence 

algorithms. The methods used include redesigning the robot’s structure to 

improve stability, optimizing motion control using a dynamic model, and 

enhancing object recognition systems based on machine learning. Testing 

was conducted through simulations and direct field experiments to 

evaluate the effectiveness of the implemented improvements. The results 

show that the robot has improved its walking balance, achieved better ball 

detection accuracy, and responded faster in decision-making during 

matches. With these improvements, the robot is expected to compete 

more effectively in future competitions and serve as a foundation for 

further advancements in autonomous robotics.  
 

Keywords: humanoid robot, bipedal robot, robot soccer, artificial 
intelligence, RoboCup 
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