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ABSTRAK

APLIKASI PENJUALAN PULSA ELEKTRONIK BERBASIS
ANDROID

Seiring perkembangan teknologi ponsel saat ini, kebutuhan pengguna akan
pulsa sebagai alat pembayaran untuk penggunaan ponsel juga semakin besar. Hal
ini membuat semakin banyak bermunculan agen penjual pulsa baik secara mandiri
maupun dengan membuka toko. Namun transaksi penjualan pulsa yang ada masih
dilakukan secara manual dan justru dianggap kurang efisien dan merepotkan.
Karena itu dibutuhkan suatu aplikasi yang efisien dan mudah untuk membantu para
agen pulsa dalam melakukan transaksi penjualan pulsa.

Aplikasi penjualan pulsa elektronik ini merupakan aplikasi yang dirancang
sedemikian rupa sehinga user-friendly dan dapat mempermudah penjual pulsa
dalam melakukan transaksi. Aplikasi ini dapat digunakan pada smartphone berbasis
android dengan minimal versi android Kitkat.

Manfaat dari aplikasi ini adalah untuk memudahkan dan mempercepat transaksi
pengiriman pulsa oleh penjual. Aplikasi ini diharapkan mampu mempermudah
penjual pulsa dalam melakukan transaksi dengan menyediakan laporan riwayat
transaksi, menandai pelanggan yang belum melunasi pembayaran, dan laporan
pendapatan penjual yang valid serta menyediakan format laporan transaksi secara
otomatis setelah pengguna melakukan beberapa pengaturan diawal penggunaan
aplikasi.

Kata kunci : aplikasi, pulsa, penjualan, transaksi, Android.
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ABSTRACT
APLLICATION OF ELECTRONIC PULSE SALES BASED ON ANDROID

As the development of the current mobile phone technology, user will needs
pulse as payment for the use of mobile phones are also getting bigger. This makes
it more and more popping up dealer pulse either independently or by opening a
store. But sales of existing toll transactions are still done manually and thus
considered less efficient and hassle. Because it needed an efficient and easy
application to assist the Agency in performing the transaction of sale pulse.

Aplication of electronic pulse sales is an application with user-friendly design
and can make the seller a pulse easier in the transaction process. This application
can be used on android smartphone with minimal version android kitkat.

The benefit of this application is to facilitate and accelerate the transaction
delivery of pulses by the seller. This application is expected to facilitate the seller
pulse doing transaction by providing a transaction history, mark the customer’s
debt and reports a valid seller's income as well as provide a report format the
transaction automatically after the user do some settings at the beginning of the use
of the application.

Key words: application, pulse, sales, transaction, Android.

Vil



Daftar Isi

ABST RAK e rae e vi
DATTAN IS, viii
Daftar GAMDAT.........ociiiieiee s xii
Daftar TADEI .......ooeeie e XV
BA B Lo ————————— 1
PENDAHULUAN ..ottt nn s 1
1.1 Latar BelaKang.......cooooveiieiiicieee s 1
1.2 RUMUSAN MASalaN.........coveiiiiiciccse e e 2
1.3 Batasan Masalah .........cccocveiiieiiecce e 2
1.4 Tujuan Penelitian .........coooiiieiiiece e 3
1.5 Manfaat PENEITIAN .......ccviieieieece e 3
1.6 TiNJAUAN PUSEAKA. .......ceeiireeiiriccie et 3
1.7 Sistematika PenuUIiSan ...........ccooviiiieiieeees e 5
Bab | : Pendahuluan .........c.coo oo 5

Bab 11 : Landasan TeOM.......cceiiiiiieieieieie st 5

Bab 111 : Analisis dan Perancangan............ccccceeveeveeieieeieerie e 5

Bab IV : Implementasi dan PENQUJIAN ..........cccooiiiiiiiiiiicec e 5
2 I SRR 6
LANDASAN TEORI ..ottt ettt 6
2.1 Short Message Service (SMS) ......coiviiiiiiiciic e 6
2.2 Unified Modeling Language (UML) ..o 8
2.2.1 USE CASE QHAGIAM....cuiiiieiiiiiie ittt bbbttt 8
2.2.2 ACHIVILY dIAgAM ....c.viiiiiiiic e 9
2.2.3 SEQUENCE TIAGIAM ...cviiiiie ettt 9
2.2.4 ClasS IAGIAM ......coueiuieiieieieiee ettt bbb 9

P20 B N 4 To | £ o PSP 10
2.4 Basis Data (Database) ........cccooueuerierenieiie et 11
2.4.1 DefiniSi DASIS At ......cceeiieiiiieiieieee e 11

viii



7 <0 | X OO 12

2.4.3 Structured Query Language (SQL) .occvvveeveeieiieneee e 12
2.4.4 Entity Relationship Diagram (ERD) ........ccccccoviiieieiie e 12
2.4.5 Physical Data Modelling (PDM)........ccccceiiiieiiieieeie e 12
2.5 ANArOid STUAIO.....eeiiieiieie s 13
BAB T e 14
ANALISIS DAN PERANCANGAN ..ottt 14
3.1 DesKripsi UmuUm SIStEM .......cccveiiiiiiiieeie st 14
3.2 Kebutuhan Fungsional SIStEm ..........ccceeiiiiiiniiiceeee s 15
3.3 Kebutuhan Nonfungsional SIStEmM ... 16
3.4 Use Case DIagram .........ccceieeiieii ettt 17
3.5 SKENAIO USE CASE ....ccvveiiiiiieitesie sttt sttt 17
3.6 ACHIVILY DIAGIAM ..o s 24
3.6.1 Activity diagram login dengan kata sandi...........ccccceoevirencncnnninnnns 24
3.6.2 Activity diagram login dengan PIN transaksi...........cccocccvveveiieninennnnn 25
3.6.3 Activity diagram mengganti kata sandi aplikasi.............c.ccccceevvireennenn 26
3.6.4 Activity diagram menyimpan data Operator ............ccccoevvenererenennnns 26
3.6.5 Activity diagram memperbaharui data operator...........cccccevvrvernennnns 27
3.6.6 Activity diagram mengatur nomor SMS center............cccceveveeveiieennenn 28
3.6.7 Activity diagram menyimpan PIN transaksi ...........ccccoocevveveiicninennnn 29
3.6.8 Activity diagram mengatur karakter pemisah ............ccccooceniiinininnnns 29
3.6.9 Activity diagram mengganti pin transaksi...........ccooevererenenieseninnnns 30
3.6.10 Activity diagram request pengisian pulsa ..........ccccceeeveviieiiieiieeinns 31
3.6.11 Activity diagram melihat riwayat transaksi...........ccccccvevieiiieiiieiinnns 32
3.6.12 Activity diagram menghapus riwayat transaksi............c.ccoeevveriereninns 32
3.6.13 Activity diagram cek laporan hutang...........cccceovverenenenciencninns 33
3.6.14 Activity diagram mengganti status pembayaran ............cccccceevvveeinnene 33
3.6.15 Activity diagram lihat pesan masuk ...........cccccoveiiiiiiiie e, 34
3.6.16 Activity diagram Cek Saldo ..........cccveveiiieriiiieiiese e 34
3.7 SeqUENCE DIAQIaM .....ccvveiiiieii ettt ns 35
3.7.1 Sequence diagram [0giN .........ccooeeiiiirnieicee e 35



3.7.2 Sequence diagram mengganti Kata Sandi............ccccevereienininininnns 35

3.7.3 Sequence diagram memperbaharui data operator............ccocceevvervennene 36
3.7.4 Sequence diagram mengatur nomor SMS Center.........cccccevevvereennene 36
3.7.5 Sequence diagram menghapus SMS CENLEN ........c.ccverveiieereerieseeseenneas 37
3.7.6 Sequence diagram menyimpan karakter pemisah............ccccoeeenvnnnene 37
3.7.7 Sequence diagram mengganti PIN transaksi ...........ccccoeevveniiinininnnns 38
3.7.8 Sequnece diagram request pengisian pulSa.........c.cccccvvveeviveieiieseennns 38
3.7.9 Sequence diagram melihat riwayat transaksi...............cccooveveiiveinennnne 39
3.7.10 Sequence diagram menghapus riwayat transaksi............c.ccoevrerinnns 39
3.7.11 Sequence diagram melihat laporan hutang ...........cccccoceveniiinininnns 40
3.7.12 Sequence diagram mengganti status pembayaran ..............c.cccceenee 40
3.7.13 Sequence Diagram lihat pesan masuk ..........c.cccccveveiieiieiciicceee 40
3.7.16 Sequence Diagram Cek Saldo ...........cccoviririiiniiiiicie e 41
3.8 ClaSS DIAGIAM .....ciueeiieiiiieie ettt 42
3.9 Perancangan Basis Data............ccccovveieiieiicie e 43
3.9.1 Entity Relationship Diagram (ERD) .........cccccceiieieiie i 43
3.9.2 Physical Data Modelling (PDM)..........ccocuiiiininiiieene e 44
3.10 Perancangan ANtarmuUKA...........ccoeiirieieiene e 45
3.10.1 Perancangan antarmuka [0gin ..........c.ccccoeviieiieiecie e 45
3.10.2 Perancangan antarmuka menu Utama............ccceeeerveiieeieeseeseeseennens 47
3.10.3 Perancangan antarmuka transaksi ..........c.coevveiiieiinenene s 48
3.10.4 Perancangan antarmuka riwayat transaksi ............ccocevverieniiiieninninnnns 49
3.10.5 Perancangan antarmuka menu pengaturan............cccoceveveeeieesnesnnnens 50
3.10.6 Perancangan antarmuka menu utama pengaturan operator............... 51
3.10.7 Perancangan antarmuka pengaturan SMS center...........cc.ccocevvvrennnns 53
3.10.8 Perancangan antarmuka pengaturan karakter pemisah ............c........ 54
3.10.9 Perancangan antarmuka pengaturan PIN transaksi.............cccccceevnenne 55
3.10.11 Perancangan antarmuka pengaturan kata sandi............ccc.ccevvveenenne 56
3.10.12 Perancangan antarmuka pesan MasuUK...........cccecvererieerveriesineninennens 57
3.10.13 Perancangan antarmuka cek Saldo ...........cccoveviveieiiieiieie e 58
3.10.14 Perancangan antarmuka data hutang...........c.cceveeveiiniinienieseee 59



3.11 Perancangan AlQOrtMa.........ccooueiiererieiie e see e 59

Perhitungan Total Pendapatan Penjual Pulsa............ccocoeieiiiniiiniieieen 59
BAB IV ...ttt et 61
IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN ...ttt 61

4.1 Implementasi Struktur Tabel Basis Data ............cccoovririiieieicneneesee 61
4.2 IMPIEMENLAST PTOSES .....couieiieiieeieie e 63

4.2.1 Implementasi proses 10gin ..........ccovveveiieieeie e 63

4.2.2 Implementasi proses transaksi pengiriman pulsa.............c.ccccoeevvennnne 65

4.2.3 Implementasi proses pengelolaan riwayat transaksi ............c.ccocveenne. 66

4.2.4 Implementasi proses request cek saldo ...........ccvvveeieiencieniiinenn 68

4.2.5 Implementasi proses pengecekan inboX............ccccoveviiveiienicicinenn 70

4.2.6 Implementasi proses pengelolaan data hutang.............cccccceevvvieiinennene 71

4.2.7 Implementasi proses pengaturan OpPErator............ccocvevverververenvererennns 73

4.2.8 Implementasi proses pengaturan nomor SMS center...........cc.ccoovvuenne. 74

4.2.9 Implementasi proses pengaturan karakter pemisah..............ccccccevenee 76

4.2.10 Implementasi proses pengaturan PIN transaksi .............ccccceevveieennene 77

4.2.11 Implementasi proses mengubah kata sandi aplikasi ................c....... 78

4.3 PENQUJTAN ..ttt b bbbt 80
BAB V..ot et s 86
KESIMPULAN DAN SARAN ......occiiiiitieiee et 86

5.1 KESIMPUIAN ..t 86

5.2 SAIAN .ottt nre e 86
DAFTAR PUSTAKA ..ottt ettt 87

Xi



Daftar Gambar

Gambar 2. 1 Arsitektur SMS yang terintegrasi dengan jaringan GSM................... 6
Gambar 2. 2 Diagram alir SMS.........ccoooiiiice e 7
Gambar 3. 1 Deskripsi Umum SISTEM ........ccvevieiiiiicie e 14
Gambar 3. 3 Activity diagram login dengan kata sandi ...........ccccccoeveninciinnnnnne 24
Gambar 3. 5 Activity diagram mengganti kata sandi aplikasi...............ccoccoceninene 26
Gambar 3. 6 Activity diagram memperbaharui data operator.............c.cccceverurenee. 26
Gambar 3. 7 Activity diagram memperbaharui data operator................cccccveneee. 27
Gambar 3. 8 Activity diagram mengatur nomor SMS center..........cccooevverereeenne. 28
Gambar 3. 9 Activity diagram menyimpan PIN transaksi...........cccocoveenvniiinnnnns 29
Gambar 3. 10 Activity diagram mengatur karakter pemisah...............cccccoevverunnne. 29
Gambar 3. 11 Activity diagram mengganti PIN transaksi............ccccccovevverierunenne. 30
Gambar 3. 12 Activity diagram request pengisian pulsa...........cccccocevvniniiiinnnnnns 31
Gambar 3. 13 Activity diagram melihat riwayat transaksi...........ccccccoeeriverernnnne. 32
Gambar 3. 14 Activity diagram menghapus riwayat transaksi............c...cccceeueene.. 32
Gambar 3. 15 Activity diagram cek laporan hutang............ccccoeevveveiicieecccnene. 33
Gambar 3. 16 Activity diagram mengganti status pembayaran..............c.cc.ccvvenene 33
Gambar 3. 17 Activity diagram use case lihat pesan masuk ...........cccccceecververenenne. 34
Gambar 3. 18 Activity diagram use case cek saldo...........cccccevvvevveveiieieereseee, 34
Gambar 3. 19 Sequence diagram login.........cccccvveveeieeiieie e 35
Gambar 3. 20 Sequence diagram mengganti kata Sandi ..........ccccceeeveniiiiinnnnns 35
Gambar 3. 21 Sequence diagram memperbaharui data operator .............cc.cocvee. 36
Gambar 3. 22 Sequence diagram mengatur nomor SMS center...........ccccccvevunenne. 36
Gambar 3. 23 Sequence diagram menghapus SMS center ..........ccccceevvveiieevinenn, 37
Gambar 3. 24 Sequence diagram mengatur karakter pemisah............c.ccoccoeeninnene 37
Gambar 3. 25 Sequence diagram mengganti PIN transaksi............ccocooeveeiiennnnns 38
Gambar 3. 26 Sequence diagram request pengisian pulsa...........ccccceveviveiiieinenn, 38
Gambar 3. 27 Sequence diagram melihat riwayat transaksi.............cccoeveviernnenne. 39
Gambar 3. 28 Sequence diagram menghapus riwayat transaksi.............cc.cceeuvnee. 39
Gambar 3. 29 Sequence diagram melihat laporan hutang ...........cccceeevveieinenee. 40
Gambar 3. 30 Sequence diagram mengganti status pembayaran............ccccccce..... 40

Xii



Gambar 3. 31 Sequence diagram lihat pesan Masuk.............ccoceveierenencniennnns 41

Gambar 3. 32 Sequence diagram €ek Saldo ...........coocvvviiiiiiiiiii e 41
Gambar 3. 33 Class diagram apliKasi ...........ccccovvevieiieiieiecie e 42
Gambar 3. 34 Entity relationship diagram .........ccccccceveeveeiiiievieece e 43
Gambar 3. 35 Physical data modelling ... 44
Gambar 3. 36 Perancangan antarmuka login dengan kata sandi aplikasi ............. 45
Gambar 3. 37 Perancangan antarmuka login dengan PIN transaksi ..................... 46
Gambar 3. 38 Perancangan antarmuka menu utama............cccoeevveveieeneesiesenene. 47
Gambar 3. 39 Perancangan antarmuka transaksi ..........cccocvevvreereeresieeseeneseenees 48
Gambar 3. 40 Perancangan antarmuka riwayat transaksi ............ccccoeenenininnnnns 49
Gambar 3. 41 Perancangan antarmuka menu pengaturan............ccocccevveeeervesnnenne. 50
Gambar 3. 42 Perancangan antarmuka menu utama pengaturan operator............ 51
Gambar 3. 43 Perancangan antarmuka pengaturan Operator .............ccocevcererennns 52
Gambar 3. 44 Perancangan antarmuka pengaturan SMS Center ...........c.ccocvvvnen. 53
Gambar 3. 45 Perancangan antarmuka pengaturan karakter pemisah .................. 54
Gambar 3. 46 Perancangan antarmuka pengaturan PIN transaksi ........................ 55
Gambar 3. 47 Perancangan antarmuka pengaturan kata sandi............c.ccoccocevvnene 56
Gambar 3. 48 Perancangan antarmuka pesan masuk ............ccccceverenenenencnnnnnns 57
Gambar 3. 49 Perancangan antarmuka cek saldo............ccccoocevvivieic i, 58
Gambar 3. 50 Perancangan antarmuka data hutang.............cccoecevvveveiicceccccee. 59
Gambar 4. 1 Implementasi antarmuka login dengan kata sandi ..............cc.ccceeee. 63
Gambar 4. 2 Implementasi antarmuka login dengan PIN transaksi...................... 63

Gambar 4. 3 Source code proses login dengan kata sandi yang terdapat pada file

[0gINKAtASANAIJAVA .....vecvieiieciec e 64
Gambar 4. 4 Source code proses login dengan PIN transaksi yang terdapat pada file
[OGINPINJAVA ..ottt 64
Gambar 4. 5 Implementasi antarmuka transaksi...........cccceeveevieeiie e e 65

Gambar 4. 6 Source code proses transaksi pada file TransaksiFragment.java ..... 66
Gambar 4. 7 Implementasi antarmuka riwayat transaksi.............ccccceevververernenne. 66
Gambar 4. 8 Source code proses pengelolaan riwayat transaksi pada file

CoNtrollerRIWAYAL.JAVA ......covviiiieiiieiiieie sttt 68

xiii



Gambar 4. 9 Implementasi antarmuka cek saldo ..........ccccvvvviivienieinnieece, 68
Gambar 4. 10 Source code proses request cek saldo pada file
CekSaldOFragmeNnt.JaVa ......cc.ccveiieiieeieceese et nas 70
Gambar 4. 11 Implementasi antarmuka iNDOX .........cccccvveveeieiiieveeie e 70

Gambar 4. 12 Source code proses pengecekan inbox pada file InboxFragment.java

Gambar 4. 13 Implementasi antarmuka data hutang............ccccccevveveicciccecee. 71
Gambar 4. 14 Source code proses pengelolaan data hutang pada file
CoNrOllErHULANG. JAVA .....c.veveieieiriesie e 72
Gambar 4. 15 Implementasi antarmuka pengaturan Operator ............cc.ccoceverennnne 73
Gambar 4. 16 Source code proses pengaturan operator pada file
CoNtrollErOPEratOr. JAVA ......ccveevieiieeieeiecieeeie e ste ettt sre et re e ennas 74
Gambar 4. 17 Implementasi antarmuka pengaturan SMS center...........c.cc.ceveee. 74
Gambar 4. 18 Source code proses pengaturan SMS center pada file
ControllerSMSCENEr . JAVA......c.veiveeieieiecieeite ettt nas 75
Gambar 4. 19 Implementasi antarmuka pengaturan karakter pemisah.................. 76
Gambar 4. 20 Source code proses pengaturan karakter pemisah pada file
ControllerKarakterPemiSaN.JaVA .........ccccveieiiiiiiieie e 77
Gambar 4. 21 Implementasi antarmuka pengaturan PIN transaksi....................... 77
Gambar 4. 22 Source code proses pengaturan PIN transaksi pada file
ControllerPengaturanPin.JaVa ..........ccccuiirieierieieiese e 78
Gambar 4. 23 Implementasi antarmuka pengaturan kata sandi aplikasi............... 78
Gambar 4. 24 Source code proses mengubah kata sandi aplikasi pada file

ControllerPengaturanKataSandi.java...........cccecvvveiieiie e 79

Xiv



Tabel 1.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.

Daftar Tabel

1 Perbandingan penelitian ... 4
1 Skenario use case login dengan kata sandi...........ccccccovveveciiereerieennnn, 17
2 Skenario use case login dengan PIN transaksi...........cc.ccvvveveiiveieennn, 18
3 Skenario use case mengganti kata sandi aplikasi..........cccccceeevriveiiennnns 18
4 Skenario use case menyimpan data OPerator ...........c.cceeererererereninns 19
5 Skenario use case memperbaharui data operator.............ccccceeeveieennnns 19
6 Skenario use case mengatur NOMOr SMS CENLEN ........ccccvvevverierieieenn, 20
7 Skenario use case menyimpan pin tranSaksi..........ccccovevenerenenenennn 20
8 Skenario use case mengatur karakter pemisah ... 21
9 Skenario use case mengganti pin transaksi...........cccceeevveeieeresiieneennns 21
10 Skenario use case request pengisian pulsa ............cccoceveiieiieieenenn, 21
11 Skenario use case melihat riwayat transaksi.............cccocererenininnnn. 22
12 Skenario use case menghapus riwayat transaksi...........cccceerererienne. 22
13 Skenario use case melihat laporan hutang ............cccoeevviieiiciecnee, 23
14 Skenario use case mengganti status pembayaran .................ccccveenee. 23
15 Skenario use case lihat pesan masuk ............ccocvvnieiincieninese 23
16 Skenario use case Cek Saldo .........ccvveiiiiniiiiise 24
17 Deskripsi perancangan antarmuka login dengan kata sandi aplikasi. 45
18 Deskripsi perancangan antarmuka login dengan PIN transaksi......... 46
19 Deskripsi perancangan antarmuka menu utama...........cccceeevvereeanenne 47
20 Deskripsi perancangan antarmuka transaksi ...........cccoccevvereiieninennnns 48
21 Deskripsi perancangan antarmuka riwayat transaksi..............ccccue..e. 49
22 Deskripsi perancangan antarmuka menu pengaturan..............ccocue..... 50
23 Deskripsi perancangan antarmuka menu utama pengaturan operator 51
24 Deskripsi perancangan antarmuka pengaturan operator .................... 52
25 Deskripsi perancangan antarmuka pengaturan SMS Center.............. 54
26 Deskripsi perancangan antarmuka pengaturan karakter pemisah...... 55
27 Deskripsi perancangan antarmuka pengaturan PIN transaksi............ 55
28 Perancangan antarmuka pengaturan kata sandi .........ccccccoeeeeeveieennnns 56
29 Deskripsi perancangan antarmuka pesan masuk...........cccoceveeieerineann. 57

XV



Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.

30 Deskripsi perancangan antarmuka cek saldo ..........ccoccevvvereiieniennnns 58
31 Deskripsi perancangan antarmuka data hutang...........cccccceeeveveinennnns 59
1 Implementasi struktur tabel basis data operator..........c.c.ccccevvervrennnnn. 61
2 Implemetasi struktur tabel basis data transaksi.............ccccceveiiieiiennnns 61
3 Implemetasi struktur tabel basis data smscenter...........cccoccevvrieriennnns 61
4 Implementasi peyimpanan di dalam file teks..........cccoooevininninns 62
5 Tabel file sumber proses [0gin ...........cccveveiieiie i 64
6 Tabel file sumber proses transaksi..........ccccoveveieeiiereiiee e 65
7 Tabel file sumber proses riwayat tranSaksi ............ccccooerereienenennnnn 67
8 Tabel file sumber proses request cek saldo ...........ccoecvivviiviiviiieiiiennns 69
9 Tabel file sumber proses pengecekan iNbOX ..........cccccevvveiveiiiicieennnn, 71
10 Tabel file sumber proses pengelolaan data hutang ...............c.cc.c.v..... 72
11 Tabel file sumber proses pengaturan Operator ............cccoeceverererienne 73
12 Tabel file sumber proses pengaturan nomor SMS center .................. 75
13 Tabel file sumber proses pengaturan karakter pemisah.................... 76
14 Tabel file sumber proses pengaturan PIN transaksi..............c.cccccu..... 77
15 Tabel file sumber proses pengaturan kata sandi aplikasi................... 78
16 PENGUJIAN . .....oiviiiiiiiiiiee e 80

Xvi



BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Teknologi ponsel telah mengalami perkembangan yang sangat pesat dan
digunakan oleh berbagai kalangan di Indonesia maupun mancanegara. Bukan lagi
hanya sekedar alat komunikasi, teknologi ponsel sekarang bahkan memungkinkan
pengguna untuk mengkonsumsi berita, bersosialisasi didunia maya, dan melakukan
transaksi jual-beli. Ponsel saat ini didukung oleh sistem operasi mobile dan sudah
hampir setara teknologinya jika dibandingkan dengan Personal Computer (PC)
sehingga ponsel pada saat ini disebut juga dengan istilah Smartphone. Sistem
operasi pada ponsel yang paling banyak digunakan saat ini adalah Android. Ponsel
membutuhkan pulsa yang digunakan sebagai alat pembayaran kepenyedia jasa
telekomunikasi sehingga ponsel dapat digunakan sebagaimana mestinya untuk
bertukar pesan singkat (SMS), menelepon, berinternet, dan sebagainya. Dengan
semakin meningkatnya kebutuhan dan permintaan pasar pada penggunaan ponsel,
maka semakin tinggi pula kebutuhan dan permintaan pulsa yang menyebabkan
mulai banyaknya agen penjual pulsa.

Mayoritas dari para penjual pulsa elektronik, khususnya yang memiliki kiosnya
sendiri, masih melakukan transaksi dengan menggunakan sistem manual secara
tulis menulis untuk merekap data pelanggannya kebuku, terpisah dengan ponsel
yang berfungsi untuk mengirimkan pesan permintaan pengisian pulsa dalam bentuk
SMS ke server penyedia pulsa. Hal ini tentunya menyulitkan bagi para penjual pulsa
dalam menghitung pendapatan dari hasil penjualan pulsa. Ditambah lagi jika
penjual lupa bahwa ada pelanggan yang belum melunasi pembayaran (hutang)
maka akan merugikan bagi si penjual. Permasalahan lain yang penulis temukan
dalam transaksi penjualan pulsa adalah penjual kesulitan mengingat format
transaksi kode pengisian pulsa yang sesuai dengan yang telah ditentukan oleh server
penyedia pulsa. Penjual akan selalu mengetik ulang seluruh format transaksi kode

pengisian pulsa setiap kali ada transaksi baru. Jika penjual salah mengisi format



transaksi kode pengisian pulsa, mengakibatkan pulsa tidak akan masuk kenomor
tujuan atau terkadang bisa masuk kenomor tujuan yang salah. Berdasarkan
permasalahan inilah penulis ingin meminimalisir kesalahan dalam proses transaksi
sekaligus mempermudah pengisian pulsa pelanggan oleh penjual dengan membuat
“Aplikasi Penjualan Pulsa Elektronik Berbasis Android*.

Aplikasi yang akan penulis bangun ini diharapkan akan mempermudah para
penjual pulsa elektronik. Dengan adanya aplikasi ini, para penjual pulsa bisa
mengetahui pendapatan dari hasil penjualan pulsanya dalam periode waktu tertentu
dan mengetahui pelanggan mana saja yang belum melunasi pembayaran (hutang).
Aplikasi ini juga dapat menampilkan riwayat pengiriman pulsa dan menerima SMS
laporan status transaksi telah sukses atau gagal dari server penyedia pulsa untuk
mencegah penipuan dalam proses transaksi. Aplikasi akan menyimpan format
pengiriman pulsa untuk setiap operator sehingga penjual pulsa tidak perlu
mengetikkan ulang setiap kali ingin melakukan transaksi pengisian pulsa

pelanggan.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah dijabarkan sebelumnya, maka rumusan

masalah pada aplikasi penjualan pulsa elektronik ini adalah sebagai berikut :

Bagaimana membangun aplikasi Android yang dapat melakukan permintaan
pengisian pulsa pelanggan ke server penyedia pulsa tanpa mengharuskan penjual
menghafal format kode transaksi pengisian pulsa?

Bagaimana aplikasi Android yang dibangun dapat mengelola data penjualan pulsa?
. Bagaimana aplikasi Android yang dibangun dapat mencatat hutang yang dilakukan

pelanggan saat transaksi pembelian pulsa?

1.3 Batasan Masalah

Batasan masalah dalam pembuatan aplikasi ini adalah sebagai berikut :

1. Aplikasi tidak mendukung untuk permintaan pengubahan pin transaksi

penjual pulsa.

2. Aplikasi tidak menyediakan fitur penambahan saldo/stok pulsa.



3. Aplikasi tidak bisa digunakan untuk permintaan pengisian pulsa
beberapa nomor dalam satu transaksi.

1.4 Tujuan Penelitian

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah merancang dan membangun aplikasi
pada ponsel dengan sistem operasi Android yang digunakan untuk melakukan
transaksi pengisian pulsa elektronik, merekap data penjualan pulsa, serta mengelola

data hutang pelanggan yang belum membayar pulsa yang dibelinya.

1.5 Manfaat Penelitian
Dengan terselesaikannya tugas akhir ini, diharapkan beberapa manfaat yang
akan diperoleh adalah antara lain :

1. Memberi kemudahan bagi agen penjual pulsa dalam melakukan transaksi
pengisian pulsa elektronik.

2. Meminimalisir kesalahan dalam pengisian format transaksi kode pengisian

pulsa.

3. Aplikasi mampu merekap data penjualan pulsa dan meminimalisir kerugian

penjual pulsa.

4. Bagi mahasiswa-mahasiswa lainnya agar dapat digunakan sebagai bahan
studi banding untuk penelitian selanjutnya.

1.6 Tinjauan Pustaka

Laporan ini merupakan pengembangan dari laporan proyek akhir 11 yang
dibuat oleh Purba dkk (2015) di Politeknik Negeri Batam yang berjudul
“Aplikasi Penjualan Pulsa Elektronik”. Pada laporan sebelumnya, aplikasi ini
dibangun untuk digunakan sebagai aplikasi berbasis desktop dengan dibantu
oleh modem GSM sebagai sarana mengirimkan SMS permintaan pengisian
pulsa ke server penyedia pulsa. Hasil akhir yang telah didapatkan adalah aplikasi
berhasil mengelola data transaksi pengisian pulsa pelanggan dengan
menyediakan laporan pendapatan, laporan transaksi, serta laporan hutang.

Penelitian serupa juga pernah dilakukan oleh Yulianti dan Rusyiatno (2013)

dengan membangun aplikasi berbasis SMS untuk transaksi pembelian pulsa dan



penjualan voucher pulsa menggunakan Visual Basic. Fitur-fitur yang
dikembangkan adalah mengelola data supplier pulsa, data pembelian pulsa
beserta saldo awal dan akhir, data penjualan voucher pulsa, serta melakukan
transaksi pengisian pulsa pelanggan dan penjualan voucher pulsa. Kelebihan
dari sistem yang dibangun adalah lebih hemat biaya dalam pengecekan saldo
penjual.

Penelitian lainnya dilakukan oleh Setya (2015), mahasiswa Universitas
Muhammadiyah Sidoarjo yang berfokus pada pengembangan sistem aplikasi
penjualan pulsa elektronik berbasis Android. Hasil yang didapatkan adalah
aplikasi mampu membantu penjual pulsa untuk melakukan transaksi dengan
lebih efektif dan efisien karena penjual pulsa tidak perlu mengetikkan ulang
format transaksi kode pengisian pulsa setiap melakukan transaksi. Penjual hanya
perlu memilih menu-menu yang tersedia pada aplikasi. Tetapi aplikasi yang
dibangun belum menyediakan pengelolaan data hutang pelanggan.

Perbedaan dari ketiga acuan yang telah dijabarkan sebelumnya terhadap
rancangan dan pembangunan aplikasi penjualan pulsa elektronik berbasis
Android yang penulis susun adalah aplikasi ini dikembangkan dengan
menggunakan editor Android Studio. Aplikasi ini menyediakan fitur transaksi
pengiriman pulsa, penyimpanan riwayat transaksi, perhitungan total
pendapatan, merekap SMS yang masuk dari server pulsa, dan menyediakan fitur
untuk menandai pelanggan yang belum melunasi pembayaran. Aplikasi ini bisa
digunakan untuk semua jenis kartu GSM yang telah terdaftar sebagai agen
penjual pulsa. Bisa melakukan transaksi dengan format transaksi menggunakan
kode prefix maupun tidak menggunakan kode prefix.

Tabel 1. 1 Perbandingan penelitian

Penulis Yulianti dan Rusyiatno Setya (2015) Purba, dkk (2015) Tugas Akhir ini
(2013)
Judul Rekayasa Perangkat Lunak | Aplikasi Penjualan Pulsa | Aplikasi Penjualan Pulsa | Aplikasi Penjualan Pulsa
Penelitia | Penjualan Pulsa Electric Elektronik Berbasis Elektronik Elektronik Berbasis
n Berbasis Sms Menggunakan | Android Android
Visual Basic 6.0
Software | Visual Basic Android Studio, Netbeans IDE 8.1, xampp, | Android Studio, Emulator
Emulator Android Gammu Android
Platform | Desktop Mobile berbasis Android | Desktop Mobile berbasis Android

aplikasi




Penulis Yulianti dan Rusyiatno Setya (2015) Purba, dkk (2015) Tugas Akhir ini
(2013)
Fitur- ¢ Mengelola data, e Pengelolaan e Merekap riwayat |e Merekap riwayat
fitur pembuatan laporan, data riwayat transaksi transaksi
serta monitoring data transaksi e Mengelola e Mengelola laporan
pembelian dan e Pengelolaan laporan pendapatan
penjualan pulsa. data jumlah pendapatan e Menyediakan laporan
e Menghemat biaya transaksi e Menyediakan hutang

dalam proses
pengecekan saldo

laporan hutang

Menyediakan fitur untuk
pengecekan pesan
masuk

1.7 Sistematika Penulisan

Agar lebih memudahkan dalam penyusunan laporan penelitian, maka penulis

membuat sistematika penulisan laporan sebagai berikut :

Bab | : Pendahuluan

Bab ini berisi tentang alasan penulis memilih judul atau latar belakang

masalah, perumusan masalah, pembatasan masalah, tujuan penelitian, tinjauan

pustaka, dan sistematika penulisan.

Bab Il : Landasan Teori

Bab ini berisi tentang teori-teori dari berbagai referensi yang berkaitan

dengan aplikasi penjualan pulsa elektronik berbasis Android yang mendasari

dan menunjang penelitian.

Bab 111 : Analisis dan Perancangan

Bab ini berisi tentang analisis perancangan aplikasi penjualan pulsa

elektronik. Mulai dari deskripsi umum sistem, kebutuhan fungsional sistem,

kebutuhan non-fungsional sistem, diagram use case, skenario use case, activity

diagram, sequence diagram, class diagram, perancangan basis data, dan

perancangan antarmuka.

Bab 1V : Implementasi dan Pengujian

Bab ini berisi tentang implementasi dan pengujian aplikasi yang

sebelumnya telah dirancang. Apakah sudah sesuai dengan kebutuhan dan

layanan yang diharapkan.

Bab V : Kesimpulan dan Saran

Bab ini berisi tentang kesimpulan dari rangkaian penelitian yang telah

dilaksanakan dan saran penulis untuk penelitian selanjutnya.




BAB |1

LANDASAN TEORI

2.1 Short Message Service (SMS)

Menurut Gunawan dkk (2008), Short Message Service (SMS) merupakan
salah satu fasilitas dari teknologi Global System for Communication (GSM) yang
memungkinkan mengirim dan menerima pesan-pesan singkat berupa teks dengan
kapasitas maksimal 160 karakter dari Mobile Station (MS). Kapasitas maksimal ini
tergantung dari alphabet yang digunakan, untuk alphabet latin maksimal 160

karakter, dan untuk non latin seperti alphabet arab atau china maksimal 70 karakter.
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Gambar 2. 1 Arsitektur SMS yang terintegrasi dengan jaringan GSM
Berdasarkan Gambar 2.1 menunjukan arsitektur dari SMS yang di integrasikan
dengan jaringan GSM. Ada tiga elemen tambahan yaitu short message entity
(SME), Short Message Service Center (SMSC) dan email gateway.
a) Terminal Equipment (TE) merupakan perangkat yang di gunakan seperti
hp yang terhubung dengan ME
b) Mobile Equipment (ME) terdiri dari pemancar radio, display dan DSP
¢) Subscribe Identity Module (SIM) berfungsi untuk mengidentifikasi user
pada jaringan
d) Base Transceiver Station (BTS) terdiri dari pemancar radio untuk

berkomunikasi dengan MS



e) Base Station Controler (BSC) berfungsi untuk mengatur radio resources
untuk satu atau lebih BTS

f) Home Location Register (HLR) merupakan basis data yang memiliki
data pelanggan tetap

g) Mobile Switching Center (MSC) melaksanakan fungsi seperti registrasi,
authentication, update lokasi.

h) SMS Center (SMSC) mengatur proses pengiriman dan pemerimaan
pesan dari dan atau menuju SME sesuai dengan proses store and
forward

i) Email gateway, sebuah gateway yang menghubungkan antara email dan

sms pada intenet.

N oo

Gambar 2. 2 Diagram alir SMS
Diagram alir SMS mobile sebagai berikut
1. ME mengirim pesan ke SMSC
2. SMSC mengirimka pesan ke SMS-GMSC
3. SMS-GMSC menghubungi HLR untuk informasi routing
4. HLR membalas informasi routing ke SMS-GMSC
5. SMS-GMSC meneruskan pesan ke MSC/VLR
6. MS di-paging dan koneksi terbentuk antara MS dan network, sebagaimana dalam
setup panggilan normal. (dengan demikian posisi MS di ketahui dan apakahMS
boleh berada dalam network/proses otentikasi)
7. Jika otentikasi berhasil, MSC/VLR mengirim pesan tersebut ke MS
8. Jika pengiriman berhasil, delivery report di kirim dari MSC/VLR ke SMSC.
Namun jika tidak, MSC/VLR akan menginformasikan ke HLR dan failure report



di kirim ke SMS-C. pada kasus pengiriman yang gagal HLR dan VLR akan
mendapat informasi “Message Waiting” yang menunjukan ada pesan di SMSC
yang menunggu untuk di kirimkam ke MS. Informasi di HLR terdiri dari list SMSC
pengiriman pesan, sedangkan di VLR terdapat “flag”’yang menunjukan apakah list
pesan dalam keadaan kosong atau tidak. Jika MS available dan siap menerima pesan
maka,HLR akan memberi tahu SMSC.

2.2 Unified Modeling Language (UML)

UML merupakan Bahasa visual untuk pemodelan dan komunikasi mengenai
sebuah sistem dengan menggunakan diagram dan teks-teks pendukung. Secara
fisik, UML adalah sekumpulan spesifikasi yang dikeluarkan oleh Object
Management Group (OMG), sebuah konsorsium terbuka yang terdiri dari banyak
perusahaan (Rosa dan Shalahuddin, 2011). UML biasa digunakan untuk (Henderi,
2008):

a. Menggambarkan batasan sistem dan fungsi-fungsi sistem secara umum, dibuat
dengan use case dan aktor.

b. Menggambarkan kegiatan atau proses bisnis yang dilaksanakan secara umum,
dibuat dengan interaction diagrams.

c. Menggambarkan representasi struktur statik sebuah sistem dalam bentuk class
diagram.

d. Membuat model behaviour yang menggambarkan kebiasaan atau sifat sebuah
sistem dengan state transition diagram.

e. Menyatakan arsitektur implementasi fisik menggunakan component dan
deployment diagram.

2.2.1 Use case diagram

Use case diagram merupakan permodelan untuk kelakukan (behaviour) sistem
yang akan dibuat. Use case mendeskripsikan sebuah interaksi antara satu atau lebih
aktor dengan sistem yang akan dibuat. Use case digunakan untuk mengetahui
fungsi apa saja yang ada di dalam sebuah sistem dan siapa saja yang berhak

menggunakan fungsi-fungsi itu.



Syarat penamaan pada use case adalah nama didefiniskan sesimpel mungkin
dan dapat dipahami. Ada 2 hal utama pada use case yaitu pendefinisian apa yang
disebut aktor dan use case (Rosa dan Shalahuddin, 2011):

a) Aktor merupakan orang, proses, atau sistem lain yang berinteraksi dengan
sistem yang akan dibuat. Jadi meskipun simbol dari aktor adalah gambar
orang, tapi aktor belum tentu orang.

b) Use case merupakan fungsionalitas yang disediakan sistem sebagai unit-
unit yang saling bertukar pesan antarunit atau aktor.

2.2.2 Activity diagam

Activity diagram menggambarkan aliran kerja atau aktivitas dari sebuah sistem
atau proses bisnis. Activity diagram banyak digunakan mendefinisikan hal-hal
berikut (Rosa dan Shalahuddin, 2011):

a) Rancangan proses bisnis dimana setiap urutan aktivitas yang digambarkan
merupakan proses bisnis sistem yang didefinisikan
b) Urutan atau pengelompokan tampilan dari sistem/user interface dimana
setiap aktivitas dianggap memiliki sebuah rancangan antarmuka tampilan
¢) Rancangan pengujian dimana setiap aktivitas dianggap memerlukan
sebuah pengujian yang perlu didefiniskan kasus ujinya
2.2.3 Sequence diagram

Sequance diagram menggambarkan kelakuan objek pada use case dengan
mendeskripsikan waktu hidup objek dan message yang dikirimkan dan diterima
antar objek (Rosa dan Shalahuddin, 2011). Sequence diagram sangat bagus untuk
memperlihatkan kolaborasi antar objek dan menampilkan behaviour beberapa
objek di dalam use case tunggal (Fowler, 2005).

2.2.4 Class diagram

Class diagram mendeskripsikan jenis-jenis objek dalam sistem dan berbagai
macam hubungan statis yang terdapat diantara mereka. Class diagram juga
menunjukkan properti dan operasi sebuah kelas dan batasan-batasan yang terdapat

dalam hubungan-hubungan objek tersebut (Fowler, 2005).
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Kelas-kelas yang ada pada struktur sistem harus dapat melakukan fungsi-fungsi
sesuai dengan kebutuhan sistem. Susunan struktur kelas yang baik pada diagram
kelas sebaiknya memiliki jenis-jenis kelas berikut (Rosa dan Shalahuddin, 2011):

a) Kelas main: kelas yang memiliki fungsi awal dieksekusi ketika sistem
dijalankan.

b) Kelas yang menangani tampilan sistem: kelas yang mendefinisikan dan
mengatur tampilan ke pemakai.

c) Kelas yang diambil dari pendefinisian use case: kelas yang menangani
fungsi-fungsi yang harus ada diambil dari pendifinisian use case.

d) Kelas yang diambil dari pendifinisian data: kelas yang digunakan untuk
memegang atau membungkus data menjadi sebuah kesatuan yang diambil
maupun akan disimpan ke basis data.

2.3 Android

Android adalah sebuah sistem operasi untuk perangkat mobile berbasis Linux
yang mencakup sistem operasi, middleware dan aplikasi. Android menyediakan
platform terbuka bagi para pengembang untuk menciptakan aplikasi yang
diinginkan. Awalnya, Google Inc. membeli Android Inc. yang merupakan
pendatang baru yang membuat peranti lunak untuk ponsel/smartphone. Kemudian
untuk mengembangkan Android dibentuklah Open Handset Alliance, konsorsium
dari 34 perusahaan piranti keras, peranti lunak, dan telekomunikasi, termasuk
Google, HTC, Intel, Motorola, Qualcomm, T-Mobile, dan Nvidia (Safaat, 2012).

Sistem operasi Android menyediakan berbagai lokasi yang bisa digunakan
untuk menyimpan data secara permanen dan yang paling lazim antara lain (Hernita
dkk, 2013):

a) Shared preferences: penyimpanan data permanen dalam bentuk pasangan

kunci

b) Internal storage: merupakan lokasi dimana file disimpan di internal
storage. Secara default, file akan disimpan di internal storage yang
merupakan bagian dari aplikasi. Ketika pengguna meng-uninstall aplikasi
maka data pada internal storage juga akan ikut terhapus.

¢) Local cache: data disimpan dengan kapasitas sistem yang lebih rendah
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d) External storage: Setiap perangkat android memiliki external storage yang

digunakan untuk menyipan file. Bisa berupa SD card atau yang lainnya.

e) Database SQLite: merupakan database embedded yang bisa diandalkan

pada sistem operasi Android.
Software Development Kit (SDK)

Android SDK adalah tools APl (Application Programming Interface) yang
diperlukan untuk mengembangkan aplikasi pada platform Android yang
menggunakan bahasa pemrograman Java. Android merupakan perangkat lunak
untuk ponsel yang meliputi sistem operasi, middleware dan aplikasi yang direlease
oleh Google. Saat ini disediakan Android SDK (Software Development Kit)
sebagai alat bantu dan API untuk mengembangkan aplikasi pada platform Android
menggunakan bahasa pemrograman Java. Sebagai platform Android aplikasi netral,
Android memberi Anda kesempatan untuk membuat Aplikasi yang kita butuhkan
yang bukan merupakan aplikasi bawaan Handphone/Smartphone (Safaat, 2012).
Java Development Kit (JDK)

Java adalah sebuah teknologi yang diperkenalkan oleh Sun Microsystems pada
pertengahan tahun 1990. Menurut definisi Sun, Java adalah nama untuk
sekumpulan teknologi untuk membuat dan menjalankan perangkat lunak pada
komputer standalone ataupun pada lingkungan jaringan. Untuk membuat program
Java dibutuhkan kompiler dan interpreter untuk program Java berbentuk Java
Development Kit (JDK) yang diproduksi oleh Sun Microsystems. Sebelum
memulai instalasi Android SDK, terlebih dahulu kita harus melakukan instalasi
JDK di komputer. JDK yang kami gunakan untuk dapat mengompilasi aplikasi
android yang kami rancang ini adalah Java SE Development Kit 7 (Safaat, 2012).
2.4 Basis Data (Database)

2.4.1 Definisi basis data

Basis data adalah sistem terkomputerisasi yang tujuan utamanya adalah
memelihara data yang sudah diolah atau informasi dan membuat informasi tersedia
saat dibutuhkan. Pada intinya, basis data adalah media untuk menyimpan data agar

dapat diakses dengan mudah dan cepat (Rosa dan Shalahuddin, 2011).



12

Basis data mempunyai komponen utama, untuk lebih jelasnya berikut adalah
komponen utama sistem basis data terdiri dari:

a. Perangkat Keras (hardware)

b. Sistem Operasi (Operating system)

c. Basis Data (database)

d. Sistem (Aplikasi/Perangkat Lunak) Pengelola Bisnis Data (DBMS)

e. Pemakai (user) serta aplikasi (perangkat lunak) lain (bersifat opsional).
2.4.2 SQL.ite

SQLite adalah database opensource yang ditanam pada Android. Dukungan
yang diberikan sama seperti RDBMS standard dan mendukung pula bahasa sintaks
SQL. Seluruh elemen basis data (definisi data, tabel, indeks) disimpan sebagai
sebuah file. Salah satu keunggulan dari SQLite adalah memakan memori yang
sedikit saat dijalankan, hanya sekitar 250 Kbyte sehingga cocok untuk piranti
mobile (Wahana Komputer, 2013).

2.4.3 Structured Query Language (SQL)

SQL adalah bahasa yang digunakan untuk mengelola data pada RDBMS. Mulai
digunakan sebagai standar yang resmi pada tahun 1986 oleh ANSI (American
National Standards Institute) dan pada tahun 1987 oleh ISO (International
Organization for Standardization) (Rosa dan Shalahuddin, 2011).

2.4.4 Entity Relationship Diagram (ERD)

ERD merupakan pemodelan awal basis data relasional. ERD dikembangkan
berdasarkan teori himpunan dalam bidang matematika (Rosa dan Shalahuddin,
2011).

2.4.5 Physical Data Modelling (PDM)

PDM adalah model yang menggunakan sejumlah tabel untuk menggambarkan
data serta hubungan antara data-data tersebut. Setiap tabel mempunyai sejumlah
kolom dimana setiap kolom memiliki nama yang unik beserta tipe datanya. PDM
merupakan konsep yang menerangkan detail dari bagaimana data disimpan di
dalam basis data (Rosa dan Shalahuddin, 2011).



13

2.5 Android Studio

Android Studio merupakan lingkungan pengembangan Android baru
berdasarkan IntelliJ IDEA. Mirip dengan Eclipse dengan ADT Plugin, Android
Studio menyediakan alat pengembang terintegrasi pengembangan dan debugging.
Android Studio menawarkan:

1. Berbasis Gradle.

2. Android-spesifik refactoring dan perbaikan yang cepat.

3. Alat Lint untuk menangkap kinerja, kegunaan, versi kompatibilitas dan masalah
lainnya.

4. ProGuard dan app-signature.

5. Wizard untuk design dan membuat komponen-komponen umum sebuah layout
editor yang memungkinkan untuk drag-and-drop komponen Ul, pratinjau layout
pada beberapa konfigurasi layar, dan banyak lagi.

6. Built-in dukungan untuk Google Cloud platform, sehingga mudah untuk
mengintegrasikan Google Cloud Messaging dan App Engine sebagai komponen
server-side.

Android Studio saat ini masih dalam tahap awal pengembangan. Sebelum
menginstal Android Studio perangkat komputer harus sudah terinstal Android SDK
(Software Development Kit). SDK adalah tools API (Application programming
interface) yang diperlukan untuk mulai mengembangkan aplikasi pada platform
Android menggunakan bahasa pemrograman Java. Android merupakan subset
perangkat lunak untuk ponsel yang meliputi sistem operasi, middleware dan

aplikasi kunci yang di release oleh Google.



BAB Il
ANALISIS DAN PERANCANGAN

Berikut akan dijelaskan mengenai perancangan aplikasi penjualan pulsa
elektronik.

3.1 Deskripsi Umum Sistem

SISTEM LUAR

Transfer Pulsa

Ponsel Pembeli SERVER PENYEDIA PULSA

Permintaan
Laporan pengiriman pengisian pulsa
pelanggan sesuai
format

Permintaan
Laporan pengiriman pengisian pulsa
pelanggan sesuai
format

N\

N

Input kode prefix, nama operator,

' Laporan pendapatan
Q < )
iFy

Penjual Pulsa nominal, harga, PIN transaksi, nomor Aplikasi Penjualan
SMS Center, nomor tujuan pengisian Pulsa Elektronik
pulsa

Berbasis Android

Gambar 3. 1 Deskripsi umum sistem
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Berdasarkan Gambar 3.1, aplikasi penjualan pulsa elektronik ini bekerja
dengan cara mengirimkan SMS permintaan pengiriman pulsa ke server
penyedia pulsa. Format transaksi kode pengisian pulsa untuk setiap operator
telah tersimpan di dalam aplikasi. Penjual hanya perlu memverifikasi kode
prefix masing-masing operator, kemudian aplikasi akan menyimpan kode prefix
tersebut dan akan digunakan setiap kali ingin melakukan pengiriman pulsa
pelanggan. Pada saat penjual ingin menggunakan aplikasi, penjual harus
melakukan beberapa pengaturan terlebih dahulu untuk memperlancar proses
transaksi. Yaitu melakukan pengaturan kode prefix setiap operator, pengaturan
harga setiap nominal pulsa, pengaturan SMS Center sebagai nomor tujuan SMS
permintaan pengiriman pulsa, dan mengatur PIN transaksi pulsa penjual yang
telah terdaftar sebagai agen penjualan pulsa. Setelah melakukan transaksi,
server penyedia pulsa akan mengirim SMS ke ponsel penjual yang berisi
laporan pengiriman pulsa telah sukses ataupun gagal. Untuk kebutuhan
perhitungan pendapatan penjualan, aplikasi akan menghitung total harga
berdasarkan pengaturan harga yang sebelumnya telah diatur oleh penjual dan
menghitung transaksi dimana status pembayarannya telah lunas kemudian
menampilkannya selama periode waktu tertentu.

3.2 Kebutuhan Fungsional Sistem
FO01 Aplikasi memiliki fitur login.
F002 Aplikasi memiliki fitur pengubahan kata sandi aplikasi.
FO03 Aplikasi dapat melakukan permintaan pengisian pulsa Telkomsel, Indosat,

XL, Three, SmartFren, Flexi, Axis, Esia, Starone.

FO04 Aplikasi melakukan transaksi pulsa melalui SMS.

FO05 Aplikasi dapat menyimpan format transaksi pulsa melalui SMS untuk
setiap operator.

FO06 Aplikasi dapat menyimpan riwayat transaksi penjualan pulsa.

FO07 Aplikasi dapat menghitung pendapatan penjual dari penjualan pulsa.

FO08 Aplikasi harus dapat merekam dan menyimpan rekaman waktu transaksi.

FO09 Aplikasi memiliki fitur untuk menandai pelanggan yang sudah melunaskan

pembayaran atau belum.
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FO10 Aplikasi menyediakan fitur untuk mengubah status pembayaran .

FO11 Aplikasi dapat menghapus data transaksi yang telah dipilih oleh penjual.

FO012 Aplikasi dapat menampilkan pesan SMS yang masuk ke kartu GSM yang
digunakan penjual.

F013 Aplikasi harus memiliki fitur untuk cek saldo.

FO014 Aplikasi dapat mengimport data nomor handphone dan nama dari kontak
yang telah tersimpan pada ponsel penjual.

FO15 Aplikasi dapat menyimpan PIN transaksi pengiriman pulsa.

F016 Aplikasi memiliki fitur pengubahan PIN transaksi pengiriman pulsa.

3.3 Kebutuhan Nonfungsional Sistem

NF001 Aplikasi diakses dalam bahasa Indonesia.

NF002 Aplikasi harus mudah dioperasikan.

NF003 Tampilan aplikasi mudah dimengerti oleh penjual.

NF004 Aplikasi memiliki keamanan yang baik.
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3.4 Use Case Diagram

Sistem

Login dengan kata sandi
| ogin dengan PIN transaksi

engganti kata sandi
aplikasi

Menyimpan data operator

Memperbarui data operator,
Mengatur nomor S|
Center
Menyimpan PIN Transaksi
Mengatur karakter Pemisah
|

Penjual. Mengganti PIN Transaksi

Request pengisian pulsa

Melihat riwayat transaksi S Cek Total Pendapatan

Menghapus riwayat
transaksi
Melihat Laporan Hutang SEESSSREIVEEEEE Mengganti status pembayaran

Lihat Pesan Masuk

Cek Saldo

Gambar 3. 2 Use case diagram

Berdasarkan Gambar 3.2, dapat dilihat diagram use case yang menggambarkan
fungsi/layanan yang diharapkan ada pada aplikasi dan hubungannya dengan aktor.
Aktor sebagai pengguna aplikasi ini adalah penjual pulsa, yang dapat melakukan 17
fungsi atau layanan yang ada pada pada aplikasi penjualan pulsa elektronik berbasis
Android.

3.5 Skenario Use Case

Tabel 3. 1 Skenario use case login dengan kata sandi

Nama use case Login dengan kata sandi

Aktor Penjual

Deskripsi Penjual melakukan login pada aplikasi dengan menggunakan kata sandi
untuk mendapat hak akses
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Kondisi Awal Aplikasi menampilkan form login
Kondisi Akhir Penjual mendapatkan hak akses
Skenario 1. Aplikasi mengecek apakah kata sandi sudah tersimpan atau belum

2. Penjual memasukkan kata sandi di tempat yang sesuai

3. Aplikasi memvalidasi kebenaran kata sandi yang telah dimasukkan
penjual

4. Aplikasi menampilkan halaman transaksi

Skenario Alternatif

1.a. [Kata sandi belum tersimpan] Lanjut ke skenario 2

3.a. [Kata sandi salah] aplikasi menampilkan pesan kesalahan. Kembali
ke skenario 2.

Tabel 3.1 mendeskripsikan alur kerja dari use case login dengan

menggunakan kata sandi. Penjual harus memasukkan kata sandi untuk

mendapatkan hak akses terhadap aplikasi.

Tabel 3. 2 Skenario use case login dengan PIN transaksi

Nama use case

Login dengan PIN transaksi

Aktor

Penjual

Deskripsi Penjual melakukan login pada aplikasi dengan menggunakan PIN
Transaksi untuk mendapat hak akses

Kondisi Awal Aplikasi menampilkan form login

Kondisi Akhir Penjual mendapatkan hak akses

Skenario 1. Penjual memilih login dengan menggunakan PIN transaksi

2. Aplikasi mengecek apakah PIN transaksi sudah tersimpan atau belum

3. Penjual memasukkan PIN transaksi di tempat yang sesuai

4. Aplikasi memvalidasi kebenaran PIN transaksi yang telah dimasukkan
penjual

5. Aplikasi menampilkan halaman transaksi

Skenario Alternatif

2.a. [PIN Transaksi belum tersimpan] Lakukan skenario login dengan kata
sandi

4.a. [PIN transaksi salah] aplikasi menampilkan pesan kesalahan. Kembali
ke skenario 3.

Tabel 3.2 mendeskripsikan alur kerja dari use case login dengan

menggunakan PIN transaksi. Penjual harus memasukkan kata sandi untuk

mendapatkan hak akses terhadap aplikasi.

Tabel 3. 3 Skenario use case mengganti kata sandi aplikasi

Nama use case

Mengganti Kata Sandi Aplikasi

Aktor

Penjual

Deskripsi Penjual mengganti kata sandi aplikasi

Kondisi Awal Penjual telah berhasil login ke aplikasi dan kata sandi telah terdaftar
pada aplikasi

Kondisi Akhir Kata sandi telah diganti dan disimpan

Skenario 1. Aplikasi menampilkan halaman pengaturan kata sandi dan

menampilkan kata sandi yang lama

2. Penjual memasukkan kata sandi yang baru dan konfirmasi kata
sandi baru
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3. Aplikasi memvalidasi kebenaran kata sandi yang baru dan
konfirmasi kata sandi baru yang telah dimasukkan
4. Aplikasi menyimpan kata sandi yang telah diganti

Skenario Alternatif

3.a. [Kata sandi baru dan konfirmasi kata sandi baru tidak sesuai]
aplikasi menampilkan pesan kesalahan. Kembali ke skenario 1.

Tabel 3.3 mendeskripsikan alur kerja dari use case mengganti kata sandi

aplikasi.

Tabel 3. 4 Skenario use case menyimpan data operator

Nama use case

Menyimpan data operator

Aktor

Penjual

Deskripsi Penjual menyimpan data operator sesuai dengan yang ditetapkan oleh
server penyedia pulsa

Kondisi Awal Data untuk setiap operator belum tersimpan pada aplikasi dan penjual
telah berhasil login

Kondisi Akhir Data untuk setiap operator telah disimpan

Skenario 1. Penjual memilih data operator yang ingin disimpan

2. Aplikasi menampilkan form pengaturan data operator

3. Penjual memasukkan kode prefix sesuai dengan operator yang dipilih

4. Penjual memasukkan harga untuk setiap nominal pembelian pulsa

5. Aplikasi memvalidasi kebenaran data yang dimasukkan penjual

6. Aplikasi menyimpan data operator

Skenario Alternatif

5.a. [Kode Prefix tidak diisi] Aplikasi menampilkan pesan kesalahan.
Kembali ke skenario 3.

5.a. [harga untuk tiap nominal tidak lengkap] Aplikasi menampilkan pesan
kesalahan. Kembali ke skenario 4.

Tabel 3.4 mendeskripsikan alur kerja use case menyimpan data operator agar

tidak terjadi kesalahan pada saat melakukan transaksi pengisian pulsa pelanggan

dan perhitungan total pendapatan.

Tabel 3. 5 Skenario use case memperbaharui data operator

Nama use case

Memperbaharui data operator

Aktor

Penjual

Deskripsi Penjual dapat memperbaharui data pada operator tertentu yang diinginkan
sesuai dengan yang ditetapkan oleh server penyedia pulsa

Kondisi Awal Data untuk setiap operator telah tersimpan pada aplikasi dan penjual telah
berhasil login

Kondisi Akhir Data untuk setiap operator telah diperbarui, disesuaikan dan disimpan

Skenario 1. Penjual memilih data operator yang ingin diperbarui dan disesuaikan

2. Aplikasi menampilkan data operator yang dipilih

3. Penjual mengganti kode prefix

4. Penjual mengganti harga untuk nominal pembelian pulsa

5. Aplikasi memvalidasi kebenaran data yang dimasukkan penjual

6. Aplikasi menyimpan data operator

Skenario Alternatif

5.a. [Kode Prefix tidak diisi] Aplikasi menampilkan pesan kesalahan. Kembali
ke skenario 3.
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5.a. [harga untuk tiap nominal tidak lengkap] Aplikasi menampilkan pesan
kesalahan. Kembali ke skenario 4.

Tabel 3.5 mendeskripsikan alur kerja use case memperbaharui data operator

agar sesuai dengan yang ditentukan oleh server penyedia pulsa dan tidak terjadi

kesalahan dalam perhitungan total pendapatan.

Tabel 3. 6 Skenario use case mengatur nomor sms center

Nama use case

Mengatur Nomor SMS center

Aktor

Penjual

Deskripsi Penjual melakukan pengaturan nomor SMS center yang digunakan sebagai
nomor tujuan untuk mengirim permintaan pengisian pulsa pelanggan dan
pengecekan saldo penjual pulsa

Kondisi Awal Penjual telah berhasil login kedalam aplikasi

Kondisi Akhir Nomor SMS center tersimpan

Skenario 1. Penjual memasukkan nomor SMS center yang telah didapat dari server

penyedia pulsa

2. Aplikasi menyimpan nomor SMS center

3. Aplikasi menampilkan nomor SMS Center yang tersimpan

4. Jika nomor yang telah terdaftar ingin dihapus, penjual memilih nomornya

5. Aplikasi menampilkan pesan konfirmasi penghapusan

6. Penjual mengkonfirmasi penghapusan untuk nomor yang dipilih

6. Aplikasi menghapus nomor yang telah dipilih

Skenario Alternatif

l.a. [nomor SMS center sudah ada] Aplikasi menampilkan pesan kesalahan.
Kembali ke skenario 1

1.a. [nomor SMS center tidak diisi] Aplikasi menampilkan pesan kesalahan.
Kembali ke skenario 1

5.a. [Penjual tidak mengkonfirmasi penghapusan] kembali ke skenario 3

Tabel 3.6 mendeskripsikan alur kerja use case mengatur nomor SMS center

sebagai nomor tujuan SMS ketika melakukan permintaan pengisian pulsa

pelanggan dan pengecekan saldo penjual pulsa.

Tabel 3. 7 Skenario use case menyimpan pin transaksi

Nama use case

Menyimpan PIN Transaksi

Aktor

Penjual

Deskripsi Penjual menyimpan PIN transaksi pengisian pulsa

Kondisi Awal Penjual telah berhasil login kedalam aplikasi

Kondisi Akhir PIN Transaksi tersimpan pada aplikasi

Skenario 1. Penjual memasukkan PIN transaksi baru dan konfirmasi PIN transaksi yang

baru

2. Aplikasi memvalidasi kebenaran PIN transaksi baru dan konfirmasi PIN
transaksi baru yang telah dimasukkan penjual

3. Aplikasi menyimpan PIN transaksi baru yang sudah dimasukkan

Skenario Alternatif

menampilkan pesan kesalahan. Kembali ke skenario 1

3.a. [PIN transaksi baru dan konfirmasi PIN transaksi baru tidak sesuai] Aplikasi
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Tabel 3.7 mendeskripsikan alur kerja use case menyimpan PIN Transaksi

pengisian pulsa yang digunakan pada saat transaksi pengisian pulsa dan juga

pengecekan saldo pulsa yang dimiliki penjual.

Tabel 3. 8 Skenario use case mengatur karakter pemisah

Nama use case

Mengatur karakter pemisah

Aktor

Penjual

Deskripsi Penjual melakukan pemilihan karakter pemisah untuk transaksi
Kondisi Awal Penjual telah berhasil login kedalam aplikasi

Kondisi Akhir Aplikasi menyimpan karakter pemisah

Skenario 1. Aplikasi menampilkan pilihan karakter pemisah

2. Penjual memilih karakter pemisah yang tersedia

3. Aplikasi menyimpan karakter pemisah yang sudah dipilih

Skenario Alternatif

Tabel 3.8 mendeskripsikan alur kerja use case mengatur karakter pemisah

yang digunakan pada kode transaksi permintaan pengisian pulsa pelanggan.

Tabel 3. 9 Skenario use case mengganti pin transaksi

Nama use case

Mengganti PIN Transaksi

Aktor

Penjual

Deskripsi Penjual mengganti PIN transaksi pengisian pulsa yang sebelumnya telah terdaftar
pada aplikasi

Kondisi Awal Penjual telah berhasil login kedalam aplikasi

Kondisi Akhir PIN Transaksi telah terganti dan tersimpan pada aplikasi

Skenario 1. Penjual memasukkan PIN transaksi yang lama, PIN transaksi baru, dan

konfirmasi PIN transaksi yang baru

2. Aplikasi memvalidasi kebenaran PIN transaksi lama, PIN transaksi baru, dan
konfirmasi PIN transaksi baru yang telah dimasukkan penjual

3. Aplikasi menyimpan PIN transaksi baru yang sudah dimasukkan

Skenario Alternatif

3.a [PIN lama salah] Aplikasi menampilkan pesan kesalahan. Kembali ke skenario
1

3.a. [PIN transaksi baru dan konfirmasi PIN transaksi baru tidak sesuai] Aplikasi
menampilkan pesan kesalahan. Kembali ke skenario 1

Tabel 3.9 mendeskripsikan alur kerja use case mengganti PIN transaksi

pengisian pulsa.

Tabel 3. 10 Skenario use case request pengisian pulsa

Nama use case

Request pengisian pulsa

Aktor

Penjual

Deskripsi Penjual melakukan transaksi pengisian pulsa pulsa pelanggan

Kondisi Awal Penjual telah login kedalam aplikasi, pengaturan operator, SMS center, PIN
transaksi, dan karakter pemisah telah tersimpan

Kondisi Akhir Pelanggan menerima pulsa yang telah dibeli, transaksi pengiriman pulsa tersimpan

Skenario 1. Penjual memasukkan nomor pelanggan

2. Penjual memilih operator pulsa yang disediakan oleh aplikasi berdasarkan
pengaturan operator yang telah tersimpan
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3. Penjual memilih nominal pulsa yang tersedia

4. Penjual memilih nomor SMS center yang akan digunakan berdasarkan nomor
yang telah tersimpan

5. Penjual memilih status pembayaran lunas

6. Aplikasi memvalidasi kebenaran masukan penjual

7. Aplikasi menampilkan pesan konfirmasi transaksi pengisian pulsa

8. Penjual mengkonfirmasi transaksi pengisian pulsa

9. Aplikasi mengirim permintaan pengisian pulsa ke server penyedia pulsa

10. Aplikasi menyimpan data transaksi

Skenario Alternatif

5.a. [status pembayaran belum lunas] Penjual memasukkan nama pelanggan.
Lanjut ke skenario 7

6.a. [Data yang dimasukkan tidak lengkap] Aplikasi menampilkan pesan
kesalahan. kembali ke skenario 1.

9.a. [Service kirim SMS tidak diizinkan] SMS request pengisian pulsa tidak
dikirim. Lanjut ke skenario 10

Tabel 3.10 mendeskripsikan alur kerja use case Request pengisian pulsa yang

dilakukan pada saat ada transaksi pengisian pulsa pelanggan yang baru.

Tabel 3. 11 Skenario use case melihat riwayat transaksi

Nama use case

Melihat Riwayat Transaksi

Aktor Penjual

Deskripsi Penjual melakukan pengecekan riwayat transaksi dan total pendapatan yang telah
didapatkan dari hasil penjualan pulsa

Kondisi Awal Penjual telah login kedalam aplikasi

Kondisi Akhir Aplikasi menampilkan semua data transaksi yang telah dilakukan oleh penjual

Skenario 1. Penjual memasukkan periode tanggal yang data transaksi nya ingin dilihat

2. Aplikasi mengambil data transaksi

3. Aplikasi menghitung total pendapatan selama periode yang diminta penjual

4. Aplikasi menampilkan riwayat transaksi

Skenario Alternatif

2.a [data transaksi yang diminta tidak ada] aplikasi menampilkan notifikasi bahwa
data yang diminta tidak ada

Tabel 3.9 mendeskripsikan alur kerja use case melihat riwayat transaksi ketika

penjual melakukkan pengecekan terhadap transaksi-transaksi yang telah dilakukan

sekaligus total pendapatan sesuai periode yang diminta.

Tabel 3.

12 Skenario use case menghapus riwayat transaksi

Nama use case

Menghapus riwayat transaksi

Aktor Penjual

Deskripsi Penjual menghapus riwayat transaksi

Kondisi Awal Penjual telah login kedalam aplikasi

Kondisi Akhir Data transaksi telah terhapus sesuai dengan yang dipilih oleh penjual
Skenario 1. Penjual memasukkan periode tanggal yang data transaksi nya ingin dilihat

2. Aplikasi mengambil data-data transaksi

3. Aplikasi menghitung total pendapatan selama periode yang diminta penjual
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4. Aplikasi menampilkan riwayat transaksi

5. Penjual memilih data riwayat transaksi yang ingin dihapus

6. Aplikasi menampilkan pesan konfirmasi penghapusan

7. Aplikasi menghapus data riwayat transaksi terpilih

Skenario Alternatif

6.a [batal menghapus] kembali ke skenario 1

Tabel 3.10 mendeskripsikan alur kerja use case menghapus riwayat

transaksi.

Tabel 3. 13 Skenario use case melihat laporan hutang

Nama use case

Melihat Laporan Hutang

Aktor

Penjual

Deskripsi Penjual melakukan pengecekan laporan hutang transaksi penjualan pulsa
Kondisi Awal Penjual telah login kedalam aplikasi

Kondisi Akhir Aplikasi menampilkan laporan pelanggan yang belum melunasi pembayaran
Skenario 1. Aplikasi mengambil data transaksi yang status pembayarannya belum lunas

2. Aplikasi menampilkan laporan hutang

Skenario Alternatif

Tabel 3.13 mendeskripsikan alur kerja use case melihat laporan hutang ketika

penjual ingin melihat siapa saja pelanggan yang belum melunasi pembayaran.

Tabel 3. 14 Skenario use case mengganti status pembayaran

Nama use case

Mengganti Status Pembayaran

Aktor

Penjual

Deskripsi Penjual mengganti status pembayaran dari pelanggan yang telah melunasi hutang
Kondisi Awal Penjual telah login kedalam aplikasi, laporan hutang ditampilkan

Kondisi Akhir Status pembayaran telah terganti dan disimpan

Skenario 1. Aplikasi menampilkan laporan hutang, yaitu transaksi yang statusnya belum

dibayar

2. Penjual memilih data hutang yang akan diubah statusnya

3. Penjual mengubah status pembayaran pelanggan yang hutang menjadi lunas

4. Aplikasi menyimpan status yang sudah diganti dan data dipindahkan ke
riwayat transaksi

Skenario Alternatif

Tabel 3.14 mendeskripsikan alur kerja use case mengganti status pembayaran

yang dilakukan ketika pelanggan telah melunasi pembayaran pulsanya.

Tabel 3. 15 Skenario use case lihat pesan masuk

Nama use case

Lihat Pesan Masuk

Aktor

Penjual

Deskripsi Penjual melihat pesan SMS yang masuk ke ponsel yang digunakan
Kondisi Awal Penjual telah login kedalam aplikasi
Kondisi Akhir Aplikasi menampilkan pesan SMS yang masuk ke ponsel penjual
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Skenario

1. Aplikasi menampilkan pesan SMS masuk yang berhubungan dengan
transaksi pengisian pulsa

Skenario Alternatif

1.a. [Service baca SMS tidak diizinkan] data SMS masuk tidak ditampilkan

Tabel 3.15 mendeskripsikan alur kerja use case lihat pesan masuk yang

digunakan untuk melihat pesan SMS masuk yang berhubungan dengan transaksi

pengisian pulsa ke ponsel penjual.

Tabel 3. 16 Skenario use case cek saldo

Nama use case Cek Saldo

Aktor Penjual

Deskripsi Penjual melakukan pengecekan terhadap saldo pulsa yang dimiliki

Kondisi Awal Penjual telah login kedalam aplikasi, PIN transaksi dan nomor SMS Center
pengisian pulsa telah tersimpan pada aplikasi

Kondisi Akhir SMS pemberitahuan sisa saldo penjual pulsa masuk ke ponsel penjual

Skenario 1. Penjual memilih nomor SMS Center

2. Aplikasi mengirimkan SMS permintaan cek saldo ke server penyedia pulsa

3. Aplikasi menerima SMS pemberitahuan sisa saldo penjual pulsa dari server
penyedia pulsa

Skenario Alternatif

2.a. [Service kirim SMS tidak diizinkan] SMS request cek saldo tidak dikirim.

Tabel 3.16 mendeskripsikan alur kerja use case cek saldo penjual pulsa.

3.6 Activity Diagram

3.6.1 Activity diagram login dengan kata sandi

Gambar 3. 3 Activity diagram login dengan kata sandi
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Berdasarkan Gambar 3.3 dapat menggambarkan aliran kerja pada saat
penjual melakukan login pada Aplikasi Penjualan Pulsa Elektronik dengan
menggunakan kata sandi dan terdapat beberapa kemungkinan proses tersebut
akan gagal karena disebabkan beberapa kondisi tertentu.

3.6.2 Activity diagram login dengan PIN transaksi

i

|
[PIN transaksi salah]
|

¢

[PIN transaksi benar]

Gambar 3. 4 Activity diagram login dengan PIN transaksi
Berdasarkan Gambar 3.4 dapat menggambarkan aliran kerja pada saat
penjual melakukan login pada Aplikasi Penjualan Pulsa Elektronik dengan
menggunakan PIN transaksi pengisian pulsa dan terdapat beberapa
kemungkinan proses tersebut akan gagal karena disebabkan beberapa kondisi
tertentu.
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3.6.3 Activity diagram mengganti kata sandi aplikasi

Gambar 3. 5 Activity diagram mengganti kata sandi aplikasi
Berdasarkan Gambar 3.5 menggambarkan aliran kerja pada saat penjual
mengganti kata sandi aplikasi.

3.6.4 Activity diagram menyimpan data operator

[Masukan tidak
Sesuai]

[Data yang dimasukkan sesuai]

’

/A
@

Gambar 3. 6 Activity diagram memperbaharui data operator



Berdasarkan Gambar 3.6 menggambarkan aliran kerja pada saat penjual
melakukan pengaturan data operator yang berisi kode prefix, dan harga untuk
setiap nominal pembelian pulsa. Pengaturan ini berguna untuk format transaksi
pengisian pulsa yang sesuai dengan yang ditetapkan oleh server penyedia pulsa
dan juga untuk kebutuhan perhitungan pendapatan penjual.

3.6.5 Activity diagram memperbaharui data operator

L3

‘ [Masukan tidak
W Sesuai]

[Data yang dimasukkan sesuai]

-

Gambar 3. 7 Activity diagram memperbaharui data operator
Berdasarkan Gambar 3.7 menggambarkan aliran kerja pada saat penjual
mengganti data operator yang berisi kode prefix, dan harga untuk setiap nominal
pembelian pulsa. Pengaturan ini berguna untuk format transaksi pengisian pulsa
yang sesuai dengan yang ditetapkan oleh server penyedia pulsa dan juga untuk

kebutuhan perhitungan pendapatan penjual.

27
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3.6.6 Activity diagram mengatur nomor SMS center

__ [Menyimpan SMS
Center] ‘
[Nomor SMS Center

[Menghapus SMS Center] sudah ada]

.k

[TIDAK]

.] .%

< <
>

-/

Gambar 3. 8 Activity diagram mengatur nomor SMS center
Berdasarkan Gambar 3.8, menggambarkan aliran kerja pada saat penjual
melakukan pengaturan nomor SMS center yang akan digunakan sebagai nomor
tujuan pada saat akan mengirimkan permintaan pengisian pulsa pembeli.
Apabila nomor SMS center sudah terdaftar pada aplikasi, maka aplikasi akan

menampilkan pesan kesalahan.
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3.6.7 Activity diagram menyimpan PIN transaksi

‘7[PIN transaksi baru sesuai |

[PIN transaksi baru berbeda]

Gambar 3. 9 Activity diagram menyimpan PIN transaksi

Berdasarkan Gambar 3.9 menggambarkan proses aliran kerja pada saat
penjual menyimpan atau mendaftarkan PIN transaksi pengisian pulsa ke dalam
aplikasi.

3.6.8 Activity diagram mengatur karakter pemisah

SR

Gambar 3. 10 Activity diagram mengatur karakter pemisah
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Berdasarkan Gambar 3.10, menunjukkan proses aliran kerja pada saat
penjual melakukan pengaturan pada karakter pemisah yang digunakan pada

format kode transaksi pengisian pulsa.

3.6.9 Activity diagram mengganti pin transaksi

[PIN transaksi sesuail

[PIN transaksi berbeda]

Gambar 3. 11 Activity diagram mengganti PIN transaksi

Berdasarkan Gambar 3.11, menunjukkan proses aliran kerja pada saat penjual

melakukan pengubahan PIN Transaksi pengisian pulsa pelanggan.



3.6.10 Activity diagram request pengisian pulsa

< [Data tidak lengkap}

-

[Status pembayaran
elum lunas]

?
=
=
=
—
Ny

[Data sudah lengkap)

|

[Service kirim
» — SMS
tidak diizinkan]

[Service kirim
SMS diizinl kan]

Gambar 3. 12 Activity diagram request pengisian pulsa
Berdasarkan Gambar 3.12, dapat dilihat aliran kerja pada saat melakukan
proses permintaan pengisian pulsa oleh penjual ke nomor tujuan (pelanggan).
Dan terdapat beberapa kemungkinan proses tersebut akan gagal karena

disebabkan beberapa kondisi tertentu.
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3.6.11 Activity diagram melihat riwayat transaksi

I— -k[mmmk aMh’i a msmi}_’*

Gambar 3. 13 Activity diagram melihat riwayat transaksi
Berdasarkan Gambar 3.13, menggambarkan proses aliran kerja pada saat
penjual melihat riwayat transaksi pengiriman pulsa dan total pendapatan yang
diterima dalam periode waktu tertentu.

3.6.12 Activity diagram menghapus riwayat transaksi

Gambar 3. 14 Activity diagram menghapus riwayat transaksi
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Berdasarkan Gambar 3.14, menunjukkan proses aliran kerja pada saat
penjual menghapus riwayat transaksi pengiriman pulsa.

3.6.13 Activity diagram cek laporan hutang

o
—

Gambar 3. 15 Activity diagram cek laporan hutang
Berdasarkan Gambar 3.15, menunjukkan proses aliran kerja pada saat

penjual melakukan pengecekan laporan hutang untuk melihat data pembeli yang
belum melunasi pembayaran pembelian pulsa.

3.6.14 Activity diagram mengganti status pembayaran

?
i

Gambar 3. 16 Activity diagram mengganti status pembayaran
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Berdasarkan Gambar 3.16, menunjukkan proses aliran kerja pada saat
penjual melakukan pengubahan atau memperbaharui status pembayaran
pembeli yang sudah melunasi hutangnya.

3.6.15 Activity diagram lihat pesan masuk

[Service baca

——  SMS —P
diizinkan]

[Service baca
SMS tidak
diizinkan]

®

Gambar 3. 17 Activity diagram use case lihat pesan masuk

Berdasarkan Gambar 3.17 menunjukkan proses aliran kerja pada saat penjual
melakukan pengecekan pesan-pesan SMS yang telah diterima dari server
penyedia pulsa.

3.6.16 Activity diagram cek saldo

()

Gambar 3. 18 Activity diagram use case cek saldo



35

Berdasarkan Gambar 3.18, menunjukkan proses aliran kerja pada saat

penjual melakukan pengecekan terhadap sisa saldo pulsa yang masih dimiliki.

3.7 Sequence Diagram

3.7.1 Sequence diagram login

X

<<boundary>>

: Penjual

1 : login(kataSandi)

: GUILogin

2 : login(kataSandi)

<<control=>

<<ent[ty>>

. controlLogin

: Pengguna

3 : Verifikasi(kataSandi)

5 : status Login()

4 : boolean

<<entity>>
: PINtransaksi

i alt
6 : login{PINtransaksi)

\_I

7: login(PINtransaksi)

8: venﬁkasw[PINh:ansaksi)

10 : statusLogin()

Lf

9: boolean

Gambar 3. 19 Sequence diagram login

Gambar 3.19 memodelkan proses login penjual pulsa dimana untuk login,

penjual memiliki opsi apakah ingin login dengan menggunakan kata sandi aplikasi

atau dengan menggunakan PIN transaksi pengisian pulsa.

3.7.2 Sequence diagram mengganti kata sandi

;

<<boundary ==
: GUIPengaturankataSandi

: Penjual

1: gantiKataSandi()

To— 2 ; gantiKataSandi()

<<control= >
: ControllerkataSandi

U

'_'x_u

<<entity=>
: Pengguna

3 : validasi Kata Sandif)

4 SetkataSandi()

Gambar 3. 20 Sequence diagram mengganti kata sandi

Gambar 3.20 memodelkan proses yang terjadi pada saat penjual mengganti kata

sandi aplikasi. Untuk mengubahnya, penjual harus memasukkan kata sandi aplikasi

yang lama, kata sandi aplikasi yang baru, dan konfirmasi kata sandi yang baru. Jika



36

semuanya sudah benar, maka aplikasi akan memproses pengubahan kata sandi
aplikasi.

3.7.3 Sequence diagram memperbaharui data operator

<Zeontrol>
<<boundary>> : Conh'oﬂ?r! Jperator] scmmt»
Penul - GUIPengaturanOperator : Operator

2: SetDataOp(NamaOp, KodePrefix, nominal, harga)

1 : SetDataOp(NamaQp, KodePrefix, nominal, harga)

3): cekMasukan()
4 SetDataOp(NamaOp, KodePrefix, nominal harga)
5 GetDataOp()
. 6 - Data Operator

HJ‘ 7- DataOp() H

Gambar 3. 21 Sequence diagram memperbaharui data operator
Gambar 3.21 memodelkan proses yang terjadi pada saat penjual melakukan
pembaruan data operator untuk kebutuhan kode format transaksi pengisian pulsa
yang sesuai dan perhitungan total pendapatan.

3.7.4 Sequence diagram mengatur nomor SMS center

<<boundary>> <<control>> <<entity>>
i GUIPengaturanSMSCenter : ControllerSMSCenter . SMSCenter
: Penjual : :

1 : SetSMSCenter(nomor) 2 : SetSMSCenter(nomor)

4 3 : SetSMSCenter(nomor)

4 : Verifikasi(nomor)

5 : boolean

A

6 : statusPenyimanan()

A

7 : tampilNomorSMSCenter()

Gambar 3. 22 Sequence diagram mengatur nomor SMS center
Gambar 3.22 memodelkan proses yang terjadi pada saat penjual mengatur
nomor SMS center sebagai nomor tujuan permintaan pengisian pulsa dan

permintaan cek sisa saldo penjual pulsa.



3.7.5 Sequence diagram menghapus sms center

X

: Penjual

1 : hapus{nomar)

< <boundary ==
: GUIPengaturansMSsCenter

¥

<<control=>

: ControllerSMSCenter

37

2 : hapus{nomor)

k J

< <entity=>

: SMSCenter

3 : HapusData()

4 ; PerbaruiDatal)

h

5 GetSMSCenter ()

F

7 i tampilSMSCenter ()

& : Nomor 5MS Center

— i

Gambar 3. 23 Sequence diagram menghapus SMS center

Gambar 3.23 memodelkan proses yang terjadi pada saat penjual menghapus

nomor SMS center yang sudah tidak dibutuhkan lagi.

3.7.6 Sequence diagram menyimpan karakter pemisah

O

A

: Penjual

<<boundary>>

1: SetKp()

i

<<control>>

: Controllerkp

2 : Setkp()

»

—

<<entity>>

: KarakterPemisah

3 : SetKp()

Gambar 3. 24 Sequence diagram mengatur karakter pemisah

Gambar 3.24 memodelkan proses yang terjadi pada saat penjual melakukan

pengaturan karakter pemisah yang digunakan pada format kode transaksi pengisian

pulsa.




3.7.7 Sequence diagram mengganti PIN transaksi

38

O
X ot
- Penjua - ControllerPIN : llerPIN : PINTransaksi
1: SetPIN() .l 2 SetPIN() o
J j 3 : validasiMasukan()
4 : SetPIN()
5 : UpdatePIN()

Gambar 3. 25 Sequence diagram mengganti PIN transaksi

Gambar 3.25 memodelkan proses yang terjadi pada saat penjual mengganti PIN

transaksi pengisian pulsa. Untuk mengubahnya, penjual harus memasukkan kata

PIN transaksi yang lama, PIN transaksi yang baru, dan konfirmasi PIN transaksi

yang baru. Jika semuanya sudah benar, maka aplikasi akan memproses pengubahan

PIN transaksi pengisian pulsa.

3.7.8 Sequnece diagram request pengisian pulsa

<<boundary>> <<antrol>>
. GUlTransak - ContoleTransalsi
. Pentel -

1 SetDataTranseksiNoTujuan, namePebes, namaOp, Nomina, noSMSCenter, statusPenbayaran)

2: SetDataTransaksiNoTujuan, namaPembel, nameOp, Norine, noSMSCenter,statusPerbayarn)

E 3: valdasiasulen()

4: SetDetaTransalsi{NoTujuan, namaPente namaOp, Nomina, noSHSCenter, statusPermayaan

<ty>>
: Transaksi

ES : sestakenFometTransalsi)
E 6: KrinbMS()

Gambar 3. 26 Sequence diagram request pengisian pulsa

Gambar 3.26 memodelkan proses yang terjadi pada saat penjual melakukan

transaksi pengisian pulsa.



3.7.9 Sequence diagram melihat riwayat transaksi

@)

A

: Penjual

<<boundary>>

: GUIRiwayat

<<control>>

: ControllerRiwayat

1 : SetPeriode(bulan)

2 : setPeriode(bulan)

3 : getPeriode()
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<<entity>>
: Transaksi

l

6 : tampilDataRiwayat()

1]

4 : data Riwayat

5 : hitungTotPendapatan()

Gambar 3. 27 Sequence diagram melihat riwayat transaksi

L

Gambar 3.27 memodelkan proses yang terjadi pada saat penjual ingin melihat

riwayat transaksi pengisian pulsa pelanggan sekaligus mengecek total pendapatan

yang telah diperolehnya.

3.7.10 Sequence diagram menghapus riwayat transaksi

O

A

_ Penjual

<<boundary>>

1 : hapusRiwayat(bulan)

<<control>>

2 : hapusRiwayat(bulan)

3 : HapusData()

<<entity>>
: Transaksi

4 : PerbaruiData()

6 : tampilDataRiwayat()

5 : Data Riwayat Transaksi

Gambar 3. 28 Sequence diagram menghapus riwayat transaksi

Gambar 3.28 memodelkan proses yang terjadi pada saat penjual ingin

menghapus riwayat transaksi pengisian pulsa pelanggan.
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3.7.11 Sequence diagram melihat laporan hutang

i <<boundary >> <<contral=>= < <entity>>
: GUIHutang : ControllerHutang : Transaksi

: Penjual
H 1: GetTransaksi{statusPembayaran) o E
-

M o .
H 2 : data hutang

-
LJ-‘ 3 ;: TampilDataHutang ()

Gambar 3. 29 Sequence diagram melihat laporan hutang
Gambar 3.29 memodelkan proses yang terjadi pada saat penjual ingin melihat
laporan hutang untuk mengetahui siapa saja pelanggan yang belum melunasi

pembayaran pulsanya.
3.7.12 Sequence diagram mengganti status pembayaran

< <boundary == < <control == < <entity=>
E % : GUTHUtang : ControllerHutan : Transaksi
: Penjual H H T

-

1 : tampilDataHutang)

2 : GantiStatusPemb d) :
an sPembayaran(d) - 3 Ganﬁstamspembavaranﬁd_‘,l_ ! 4: updateDataQ)
= :

-
E— 0
5 : data hutang

<l

- & : tampilDataHutang() —

Gambar 3. 30 Sequence diagram mengganti status pembayaran
Gambar 3.30 memodelkan proses yang terjadi pada saat penjual mengganti
status pembayaran pelanggan yang telah melunasi pembayaran uang pulsanya.

3.7.13 Sequence Diagram lihat pesan masuk

é% =< <boundary == < <control == =< <boundary ==
: GUIPesanMasuk : ControlPesanMasuk =
: Penjual . .
H H 1 : GetPesanMasuki{sms) . H
b -
LR ek <|
H 2 Pesan SMS T

LIy
|_|-' 3 : tampilPesansMs
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Gambar 3. 31 Sequence diagram lihat pesan masuk
Gambar 3.31 memodelkan proses yang terjadi pada saat penjual melihat pesan
masuk yang diterima dari server penyedia pulsa.

3.7.16 Sequence Diagram cek saldo

;é < <boundary>> <<controlz> <<entity>> <<boundary >>
: GUICekSaldo : ControlCekSaldo : PINTransaksi : 5MS

: Penjual

1: SetNomorSMSCenter (nomar) - ' 2:SethomarSMsCenter(namor)
-

31 GetPING

]

4 kjrimCekSaIdo[foi‘matCeksaldo)

B

b

Gambar 3. 32 Sequence diagram cek saldo
Gambar 3.32 memodelkan proses yang terjadi pada saat penjual melakukan
pengecekan sisa saldonya.



3.8 Class Diagram

GUIPengaturanKataSandi

-txKataSandi: varchar

v |
I

GUIPengaturanPIN
+XtPIN: varchar

operator

-idOp: char
~KodePrefix: varchar
~namaop: varchar
~nominal: int

-harga: int

+Setldop(id)
+getldOp()
+SetKodePrefix(kp)
+getKodePrefix()
+setNominal(nom)
+getNorrinal()
+SetHarga(harga)
+getHarga()

smsCenter

-nomor: varchar

+setNomor(nomor)
+getNomor()

————1
+getDataOp()

+getNomor()

GUIPengaturanSMSCenter
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karakterPemisah

-karakter: char

+setKp(karakter)
+getkp()

GUIPengaturankp

“+txtOperator: varchar

+txtNomor: varchar
+simpan: button

“+txtKarakter: char

C pengguna +txtHarga: int
atasandi: varchar o
valasi) | | +simpan: butotn
Sandi)
| [ |
1
g )
GUILogin
Controliogin [sstem |
~kataSandi: varchar —
-PIN: varchar = C———
+verifikasi() ControllerCeksaldo
+login()

—
=
 —

S [ omeang |
+txtTglAwal: date 5
ControllerPIN —pin: it HXtTglAKr: date +txtKataKunci: varchar GUITransaksi
1 1 P 5
txtNomorTujuan: varchar
:ggtmm) - +txtNamaPelanggan: varchar
Pl +txtNamaOp: varchar

@

o

+getPeriode()
+tampiD:

+tampilDataHutang()
i

transaksi

-IdTrans: char
-noHp: varchar
~statusPembayaran: varchar
-tgl: date

-waktu: time

~totHarga: int

-idOp: char
-namaPelanggan: varchar

+SetIdTrans(id)
+getldTrans()
+SetNomorHpPelanggan(nomor)
+getNomorPelanggan()
+setStatusPembayaran(stts)
+getStatusPembayaran()
+SetTal(tg))

+getTgl()

+SetWaktu(waktu)
+getWaktu()
+SetTotHarga(total)
+getTotal()

+5et1dOp(idop)

+getldop()
+SetNama(namaPelanggan)
+getNama()

Gambar 3. 33 Class diagram aplikasi
Gambar 3.33 menggambarkan kelas-kelas yang ada pada aplikasi penjualan
pulsa elektronik berbasis Android yang terdiri dari beberapa kelas GUI (Graphical

User Interface), beberapa kelas controller, dan beberapa kelas entitas serta

+txtNominal: int
“+txtNomorSC: varchar
“+txtStatusPembayaran: varchar

ControllerTransaksi

+getDataTransaksi()
+kirmSMSPermintaanPulsa()

memperlihatkan hubungan diantara kelas-kelas tersebut lengkap dengan operasi-

operasi dan atribut-atributnya.
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3.9 Perancangan Basis Data
3.9.1 Entity Relationship Diagram (ERD)

statusPembayaran
tglTransaksi

Operator Transaksi

NamaPelanggan

KodePrefix NamaOp

Harga

smsCenter

KarakterPemisah 4‘
pengguna kataSandi PINTransaksi 4‘

Gambar 3. 34 Entity relationship diagram

0

Gambar 3.34 menunjukkan entitas-entitas beserta atribut serta relasi antar

entitas yang ada pada aplikasi penjualan pulsa elektronik berbasis Android.



3.9.2 Physical Data Modelling (PDM)
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transaksi

anoe idTransaks int <plk>
” - = noHp text
idop ! int -~ <ple statusPembayaran text
KodePrefix text - tglTransaksi date
NamaOp text waktu time
Nominal int idop int <fie
Harga int namaPelanggan  text

smsCenter pengguna KarakterPemisah PINTransaksi

id int <pl> kataSandi text karakter text pin text
nomor text

Gambar 3. 35 Physical data modelling

Gambar 3.35 menunjukkan tabel beserta atribut yang ada pada aplikasi
penjualan pulsa elektronik berbasis Android. Terdapat 3 tabel yang disimpan
kedalam basis data dan 3 tabel yang disimpan dalam bentuk file. Tabel yang
disimpan kedalam basis data adalah tabel operator yang digunakan untuk
menyimpan data kode prefix, nama operator, nominal, dan harga pulsa, tabel
transaksi yang digunakan untuk menyimpan data transaksi dimana id pulsa pada
tabel transaksi digunakan untuk mengambil data pulsa yang ada pada tabel
pulsa, dan tabel SMS Center yang digunakan untuk menyimpan nomor SMS
Center sebagai nomor tujuan permintaan pengiriman pulsa pelanggan pada saat
proses transaksi pengiriman pulsa dan juga untuk permintaan pengecekan sisa
saldo penjual. Sedangkan tabel yang disimpan dalam bentuk file adalah tabel
pengguna yang digunakan untuk menyimpan kata sandi aplikasi, tabel
karakterPemisah yang digunakan untuk menyimpan karakter pemisah pada
format kode transaksi pengisian pulsa, dan tabel PINTransaksi yang digunakan

untuk menyimpan pin transaksi pengisian pulsa.



3.10 Perancangan Antarmuka

3.10.1 Perancangan antarmuka login
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-
[Kata Sandi] Ta
btn1 [ Login
btn2+— _[ Login dengar] PIN ’
Transaksi

Gambar 3. 36 Perancangan antarmuka login dengan kata sandi aplikasi

Gambar 3.36 merupakan gambar perancangan antarmuka login. Penjual sebagai

pengguna harus memasukkan kata sandi aplikasi agar bisa login kedalam aplikasi.

Tabel 3. 17 Deskripsi perancangan antarmuka login dengan kata sandi

aplikasi
Id_objek Jenis Nama Keterangan
Lbl Label Fast Pulsa Nama aplikasi yang menunjukkan aplikasi yang
diakses adalah aplikasi fast pulsa
Tx1 Edit text Kata sandi Tempat untuk memasukkan kata sandi aplikasi
btnl Button Login Jika diklik maka aplikasi akan memvalidasi
masukan penjual. Jika masukan benar, maka
penjual akan mendapat hak akses aplikasi dan
aplikasi menampilkan halaman transaksi pulsa
Btn2 Button Login Jika diklik maka aplikasi akan menampilkan
dengan PIN | halaman login dengan menggunakan PIN
transaksi transaksi

Disajikan oleh Tabel 3.17 adalah objek-objek beserta id, jenis, nama, dan

keterangan dari komponen-komponen antarmuka login menggunakan kata sandi

aplikasi.
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Fast Pulsa] ————— — Lbl

[PIN Tansaksi] ]— —+Tx1

)

btnl

N

btnze—| _[ Login denga'n Kz‘ata Sandi ]
Aplikasi

Gambar 3. 37 Perancangan antarmuka login dengan PIN transaksi
Gambar 3.37 merupakan gambar perancangan antarmuka login dengan PIN
transaksi dimana penjual harus memasukkan PIN transaksi yang telah terdaftar
pada aplikasi agar dapat login kedalam aplikasi.

Tabel 3. 18 Deskripsi perancangan antarmuka login dengan PIN transaksi

Id_objek Jenis Nama Keterangan
Lbl Label Fast Pulsa Nama aplikasi yang menunjukkan aplikasi yang
diakses adalah aplikasi fast pulsa
Tx1 Edit text PIN Tempat untuk memasukkan PIN transaksi
transaksi
btnl Button Login Jika diklik maka aplikasi akan memvalidasi

masukan penjual. Jika masukan benar, maka
penjual akan mendapat hak akses aplikasi dan
aplikasi menampilkan halaman transaksi pulsa

Btn2 Button Login Jika diklik maka aplikasi akan menampilkan
dengan Kata | halaman login dengan menggunakan kata sandi
Sandi aplikasi
Aplikasi

Disajikan oleh Tabel 3.18 adalah objek-objek beserta id, jenis, nama, dan
keterangan dari komponen-komponen antarmuka login menggunakan PIN transaksi

pengisian pulsa.
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3.10.2 Perancangan antarmuka menu utama

Navigasi %@ |Fast Pulsa I Lb1
drawer
menul<+— Transaksi
menu2 Riwayat
menu3 Cek Saldo

5 ribu S Z
menu4+——+ Inbox

08.......... \/
menus Hutang
menu6 Pengaturan

Kirim

Gambar 3. 38 Perancangan antarmuka menu utama

Gambar 3.38 merupakan gambar perancangan antarmuka menu utama dari

aplikasi penjualan pulsa elektronik berbasis android.

Tabel 3. 19 Deskripsi perancangan antarmuka menu utama

Id_objek Jenis Nama Keterangan

Navigasi Navigasi Button Jika diklik maka akan menampilkan menu utama

drawer drawer navigation yang ditampilkan dengan navigation drawer

drawer

Lbl Label Fast pulsa Nama aplikasi yang menunjukkan aplikasi yang
diakses adalah aplikasi fast pulsa

Menul Menu Transaksi Jika diklik maka akan menampilkan halaman
transaksi

Menu2 Menu Riwayat Jika diklik maka akan menampilkan halaman
riwayat dari transaksi pengisian pulsa

Menu3 Menu Cek Saldo Jika diklik maka akan menampilkan halaman
untuk mengirim SMS request cek saldo

Menu4 Menu Inbox Jika diklik maka akan menampilkan halaman
pesan SMS masuk

Menu5 Menu Hutang Jika diklik maka akan menampilkan halaman
hutang

Menu6 Menu Pengaturan Jika diklik maka akan menampilkan halaman
pengaturan

Disajikan oleh Tabel 3.19 adalah objek-objek beserta id, jenis, nama, dan

keterangan dari komponen-komponen antarmuka menu utama.
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3.10.3 Perancangan antarmuka transaksi

Navigasi+——
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Fast Pulsa »Lbl

tx1 «
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Gambar 3. 39 Perancangan antarmuka transaksi

Gambar 3.39 merupakan gambar perancangan antarmuka halaman transaksi

yang digunakan untuk memasukkan data transaksi pengisian pulsa pelanggan.

Tabel 3. 20 Deskripsi perancangan antarmuka transaksi

Id_objek Jenis Nama Keterangan
Lbl Label Fast pulsa Nama aplikasi yang menunjukkan aplikasi
yang diakses adalah aplikasi fast pulsa
Lb2 Label Jenis Pulsa Menunjukkan bahwa pilihan dibawahnya
adalah data jenis pulsa
Lb3 Label Nomor SMS | Menunjukkan bahwa data yang harus dipilih
Center adalah data nomor SMS Center
Lb4 Label Status Menunjukkan bahwa data yang harus dipilih
Pembayaran adalah data status pembayaran
Navigasi Navigasi Button Jika diklik maka akan menampilkan menu
drawer drawer navigation utama yang ditampilkan dengan navigation
drawer drawer
btn2 Button Import kontak | Jika diklik maka akan menampilkan aplikasi
kontak bawaan ponsel android yang digunakan
untuk memilih data kontak
btn3 Button Reset Jika diklik maka seluruh data yang sebelumnya
telah diisi akan kembali ke kondisi awal
sebelum data diisi
btn4 Button Kirim Jika diklik maka aplikasi akan memproses
permintaan pengisian pulsa pembeli ke server
penyedia pulsa
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Id_objek Jenis Nama Keterangan
tx1 edit text Nomor tujuan | Merupakan tempat untuk menginputkan nomor
pembeli pulsa
tx2 edit text Nama pembeli | Merupakan tempat untuk menginputkan nama
pembeli pulsa
Spl Spinner Nama operator | Merupakan menu dropdown yang berisi nama
operator untuk dipilih oleh penjual
Sp2 Spinner Nominal pulsa | Merupakan menu dropdown yang berisi
nominal pulsa yang tersedia dan harus dipilih
oleh penjual
Sp3 Spinner Nomor SMS | Merupakan menu dropdown yang berisi homor
Center SMS Center yang terdapat pada basis data
aplikasi
Sp4 Spinner Status Merupakan menu dropdown yang berisi status
pembayaran pembayaran telah lunas atau belum

Disajikan oleh Tabel 3.20 adalah objek-objek beserta id, jenis, nama, dan

keterangan dari komponen-komponen antarmuka transaksi.

3.10.4 Perancangan antarmuka riwayat transaksi

Navigasi <7~[5
drawer

|Fast Pulsa i

Lb1

spl «—

 Waktu

5

][Total Pendapatan:

] —»Tx2

listl «

7

(‘Nama Operator, Nomor HP (1),
\_tanggal, waktu, nominal

(Nama Operator, Nomor HP (2),
tanggal, waktu, nominal

Nama Operator, Nomor HP (3),
tanggal, waktu, nominal

(Nama Operator, Nomor HP (4),
tanggal, waktu, nominal

Gambar 3. 40 Perancangan antarmuka riwayat transaksi

Gambar 3.40 merupakan gambar perancangan antarmuka riwayat transaksi

yang digunakan untuk menunjukkan data riwayat transaksi beserta total pendapatan

dalam periode waktu tertentu.

Tabel 3. 21 Deskripsi perancangan antarmuka riwayat transaksi

Id_objek Jenis

Nama

Keterangan

Lbl Label

Fast pulsa

Nama aplikasi yang menunjukkan aplikasi yang
diakses adalah aplikasi fast pulsa




50

Id_objek Jenis Nama Keterangan
Navigasi Navigasi Button Jika diklik maka akan menampilkan menu
drawer drawer navigation utama yang ditampilkan dengan navigation
drawer drawer
Spl Spinner waktu Untuk menginputkan pilihan rentang waktu
riwayat transaksi
Tx2 edit text Total Untuk  menampilkan  total  pendapatan
pendapatan berdasarkan inputan waktu yang dimasukkan
penjual
Listl list view Data riwayat | Untuk menampilkan data riwayat transaksi
penjualan pulsa yang tersimpan pada basis data

Disajikan oleh Tabel 3.21 adalah objek-objek beserta id, jenis, nama, dan

keterangan dari komponen-komponen antarmuka riwayat transaksi.

3.10.5 Perancangan antarmuka menu pengaturan

Navigasi «+— E] —»Lbl
drawer
btn2«——— Operator
Nomor SMS Center 4 btn3
btnde—t— Karakter Pemisah
PIN Transaksi ——+btn5
btng+—— Kata Sandi
Logout —+btn7

Gambar 3. 41 Perancangan antarmuka menu pengaturan

Gambar 3.41 merupakan gambar perancangan antarmuka menu pengaturan.

Penjual bisa memilih salah satu menu untuk melanjutkan ke pengaturan yang

dipilih.
Tabel 3. 22 Deskripsi perancangan antarmuka menu pengaturan

ld_objek Jenis Nama Keterangan

Lbl Label Fast pulsa Nama aplikasi yang menunjukkan aplikasi yang
diakses adalah aplikasi fast pulsa

Navigasi Navigasi Button Jika diklik maka akan menampilkan menu utama

drawer drawer navigation yang ditampilkan dengan navigation drawer

drawer

Btn2 Button Operator Jika diklik maka aplikasi akan menampilkan

halaman pengaturan operator
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Id_objek Jenis Nama Keterangan
Btn3 Button Nomor SMS | Jika diklik maka aplikasi akan menampilkan
Center halaman pengaturan SMS Center
Btn4 Button Karakter Jika diklik maka aplikasi akan menampilkan
Pemisah halaman pengaturan karakter pemisah
Btn5 Button PIN Jika diklik maka aplikasi akan menampilkan
Transaksi halaman pengaturan PIN Transaksi
Btn6 Button Kata sandi Jika diklik maka aplikasi akan menampilkan
halaman pengaturan kata sandi aplikasi
Btn7 Button Logout Jika diklik maka aplikasi akan menampilkan
halaman login dan penjuall tidak mendapat hak
akses aplikasi
Disajikan oleh Tabel 3.22 adalah objek-objek beserta id, jenis, nama, dan

keterangan dari komponen-komponen antarmuka pengaturan.

3.10.6 Perancangan antarmuka menu utama pengaturan operator

R

Operatorl

btnOp +— Operator2

Operator3

Operatord

Gambar 3. 42 Perancangan antarmuka menu utama pengaturan operator
Gambar 3.42 merupakan gambar perancangan antarmuka menu utama
pengaturan operator yang menunjukkan operator-operator pulsa yang tersedia pada
aplikasi.

Tabel 3. 23 Deskripsi perancangan antarmuka menu utama pengaturan

operator
Id_objek Jenis Nama Keterangan
Lbl Label Fast pulsa Nama aplikasi yang menunjukkan aplikasi yang
diakses adalah aplikasi fast pulsa
btnOp Button Button nama | Jika diklik akan menampilkan halam pengaturan
operator data untuk operator yang dipilih
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Disajikan oleh Tabel 3.23 adalah objek-objek beserta id, jenis, nama, dan

keterangan dari komponen-komponen antarmuka pengaturan operator.

FastPulsa)] — — 1 Lbl
Lb2 «——
[ [Kode Prefix] ] I

L3 (Harga}—» Lba
— N

tb6 *=— foo0o 3} -m
o ——_CC
e e—
b9« (50000 3 e

btn2 « | Reset | | Simpan ‘ » btn3

Gambar 3. 43 Perancangan antarmuka pengaturan operator

Gambar 3.43 merupakan gambar perancangan antarmuka pengaturan operator

yang digunakan untuk mengatur data tiap operator pulsa.

Tabel 3. 24 Deskripsi perancangan antarmuka pengaturan operator

Id_objek | Jenis | Nama Keterangan

Lbl Label | Fast pulsa Nama aplikasi yang menunjukkan aplikasi yang diakses
adalah aplikasi fast pulsa

Lb2 Label | Nama operator | Menerangkan bahwa tampilan tersebut merupakan
tampilan pengaturan untuk nama operator yang tertulis

Lb3 Label | Nominal Menunjukkan bahwa yang ditampilkan dibawahnya
adalah nominal pembelian pulsa

Lb4 Label | Harga Menunjukkan bahwa yang seharusnya diinputkan
dibawahnya adalah harga untuk nominal yang sesuai

Lb5 Label | 5000 Menunjukkan bahwa yang seharusnya diinputkan
adalah harga untuk nominal pembelian pulsa 5000

Lb6 Label | 10000 Menunjukkan bahwa yang seharusnya diinputkan
adalah harga untuk nominal pembelian pulsa 10000

Lb7 Label | 20000 Menunjukkan bahwa yang seharusnya diinputkan
adalah harga untuk nominal pembelian pulsa 20000

Lb8 Label | 25000 Menunjukkan bahwa yang seharusnya diinputkan
adalah harga untuk nominal pembelian pulsa 25000

Lb9 Label | 50000 Menunjukkan bahwa yang seharusnya diinputkan
adalah harga untuk nominal pembelian pulsa 50000
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Id_objek | Jenis Nama Keterangan
Lb10 Label | 100000 Menunjukkan bahwa yang seharusnya diinputkan
adalah harga untuk nominal pembelian pulsa 10000
Tx1 edit Kode prefix Tempat untuk memasukkan kode prefix dari operator
text terpilih
Tx2 edit Harga 5000 Tempat untuk mengiputkan harga pulsa untuk nominal
text pembelian pulsa 5000
Tx3 edit Harga 10000 Tempat untuk mengiputkan harga pulsa untuk nominal
text pembelian pulsa 10000
Tx4 edit Harga 20000 Tempat untuk mengiputkan harga pulsa untuk nominal
text pembelian pulsa 20000
Tx5 edit Harga 25000 Tempat untuk mengiputkan harga pulsa untuk nominal
text pembelian pulsa 25000
Tx6 edit Harga 50000 Tempat untuk mengiputkan harga pulsa untuk nominal
text pembelian pulsa 50000
TX7 edit Harga 100000 Tempat untuk mengiputkan harga pulsa untuk nominal
text pembelian pulsa 10000
Tx8 edit Kode prefix Tempat untuk menginputkan kode prefix dari nama
text operator yang sedang diatur
Btn9 Button | Button kembali | Jika diklik maka akan menampilkan halaman menu
pemilihan operator yang ingin diatur
Btn2 Button | Reset Jika diklik maka seluruh data yang sebelumnya telah
diisi akan kembali ke kondisi awal sebelum data diisi
Btn3 Button | Simpan Jika diklik maka yang telah diinputkan akan disimpan
ke dalam basis data aplikasi

Disajikan oleh Tabel 3.24 adalah objek-objek beserta id, jenis, nama, dan

keterangan dari komponen-komponen antarmuka pengaturan operator.

3.10.7 Perancangan antarmuka pengaturan SMS center

Fast Pulsa Lbl

S Cente I.umjjl Simpan —+—+*btn2

Tx1 q—;Eu: mor SM

SMS Center 1

——List1

SMS Center 2

SMS Center 3

Gambar 3. 44 Perancangan antarmuka pengaturan SMS Center
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Gambar 3.44 merupakan gambar perancangan antarmuka pengaturan SMS
Center yang digunakan sebagai nomor tujuan pengiriman permintaan pengisian
pulsa pelanggan dan pengecekan saldo penjual pulsa. Penjual dapat memasukkan
nomor SMS Center baru ataupun menghapus nomor SMS center yang telah
tersimpan.

Tabel 3. 25 Deskripsi perancangan antarmuka pengaturan SMS Center

Id_objek Jenis Nama Keterangan
Lbl Label Fast pulsa Nama aplikasi yang menunjukkan aplikasi yang
diakses adalah aplikasi fast pulsa
Btn2 Button Simpan Jika diklik nomor SMS Center yang telah
diinputkan akan ditambahkan ke basis data
aplikasi
Tx1 edit text Nomor SMS | Tempat untuk menginputkan nomor SMS
Center Center baru
Listl list view Data SMS | Menampilkan nomor-nomor SMS Center yang
Center telah terdaftar pada basis data sitem

Disajikan oleh Tabel 3.25 adalah objek-objek beserta id, jenis, nama, dan
keterangan dari komponen-komponen antarmuka pengaturan SMS Center.

3.10.8 Perancangan antarmuka pengaturan karakter pemisah

|Fast Pulsa } Lb1l

Comn ) o

Spl «+

Gambar 3. 45 Perancangan antarmuka pengaturan karakter pemisah
Gambar 3.45 merupakan gambar perancangan antarmuka pengaturan karakter

pemisah yang digunakan dalam format kode transaksi pengisian pulsa pelanggan.



55

Tabel 3. 26 Deskripsi perancangan antarmuka pengaturan karakter pemisah

Id_objek Jenis Nama Keterangan

Lbl Label Fast pulsa Nama aplikasi yang menunjukkan aplikasi yang
diakses adalah aplikasi fast pulsa

Btnl Button Simpan Jika diklik maka karakter pemisah yang telah
dipilih akan tersimpan pada aplikasi

Spl Spinner Karakter Menampilkan Kkarakter-karakter yang akan

pemisah digunakan untuk memisah antar kata pada

format permintaan pengisian pulsa pelanggan

Disajikan oleh Tabel 3.26 adalah objek-objek beserta id, jenis, nama, dan

keterangan dari komponen-komponen antarmuka pengaturan karakter pemisah.

3.10.9 Perancangan antarmuka pengaturan PIN transaksi
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Gambar 3. 46 Perancangan antarmuka pengaturan PIN transaksi

Gambar 3.46 merupakan gambar perancangan antarmuka pengaturan PIN

transaksi yang digunakan untuk transaksi pengisian pulsa pelanggan, pengecekan

saldo penjual pulsa, dan juga bisa digunakan untuk login kedalam aplikasi.

Tabel 3. 27 Deskripsi perancangan antarmuka pengaturan PIN transaksi

Id_objek Jenis Nama Keterangan

Lbl Label Fast pulsa Nama aplikasi yang menunjukkan aplikasi yang
diakses adalah aplikasi fast pulsa

Btn2 Button Reset Jika diklik maka data-data yang sebelumnya
telah diisi akan terhapus dan edit text akan
kembali kosong

Btn3 Button Simpan Jika diklik maka PIN Transaksi yang telah
diatur akan tersimpan pada basis data aplikasi
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Id_objek Jenis Nama Keterangan

Tx1 edit text PIN transaksi | Tempat untuk memasukkan PIN transaksi yang
lama lama

Tx2 edit text PIN transaksi | Tempat untuk memasukkan PIN transaksi yang
baru baru

Tx3 ediText Konfirmasi Tempat untuk memasukkan konfirmasi PIN

PIN transaksi
baru

transaksi yang baru

Disajikan oleh Tabel 3.27 adalah objek-objek beserta id, jenis, nama, dan

keterangan dari komponen-komponen antarmuka pengaturan PIN transaksi.

3.10.11 Perancangan antarmuka pengaturan kata sandi
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Gambar 3. 47 Perancangan antarmuka pengaturan kata sandi

Gambar 3.45 merupakan gambar perancangan antarmuka pengaturan kata sandi

aplikasi yang digunakan untuk login kedalam aplikasi.

Tabel 3. 28 Perancangan antarmuka pengaturan kata sandi

Id_objek Jenis Nama Keterangan
Lbl Label Fast pulsa Nama aplikasi yang menunjukkan aplikasi yang
diakses adalah aplikasi fast pulsa
Btn2 Button Reset Jika diklik maka data-data yang sebelumnya
telah diisi akan terhapus dan edit text akan
kembali kosong
Btn3 Button Simpan Jika diklik maka kata sandi aplikasi yang telah
diatur akan tersimpan pada basis data aplikasi
Tx1 edit text Kata sandi | Tempat untuk memasukkan kata sandi aplikasi
aplikasi lama | yang lama
T2 edit text Kata sandi | Tempat untuk memasukkan kata sandi aplikasi
aplikasi baru | baru
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Id_objek Jenis Nama Keterangan

Tx3 ediText Konfirmasi Tempat untuk memasukkan konfirmasi kata
kata  sandi | sandi aplikasi yang baru
aplikasi baru

Disajikan oleh Tabel 3.28 adalah objek-objek beserta id, jenis, nama, dan
keterangan dari komponen-komponen antarmuka pengaturan kata sandi.

3.10.12 Perancangan antarmuka pesan masuk

Navigasi"i'@ Lb1
drawer
' Nomor HP (1), isi pesan, tanggal, waktu |
Nomor HP (2), isi pesan, tanggal, waktu
Nomor HP (3), isi pesan, tanggal, waktu
Listl Nomor HP (4), isi pesan, tanggal, waktu

Gambar 3. 48 Perancangan antarmuka pesan masuk
Gambar 3.48 merupakan gambar perancangan antarmuka pesan masuk yang

menunjukkan pesan-pesan SMS dari server penyedia pulsa yang ada pada ponsel

penjual.
Tabel 3. 29 Deskripsi perancangan antarmuka pesan masuk

Id_objek Jenis Nama Keterangan

Lbl Label Fast pulsa Nama aplikasi yang menunjukkan aplikasi yang
diakses adalah aplikasi fast pulsa

Navigasi Navigasi Button Jika diklik maka akan menampilkan menu

drawer drawer navigation utama yang ditampilkan dengan navigation

drawer drawer

Listl list view Pesan masuk | Menampilkan pesan-pesan SMS yang masuk ke

ponsel penjual

Disajikan oleh Tabel 3.29 adalah objek-objek beserta id, jenis, nama, dan

keterangan dari komponen-komponen antarmuka pesan masuk.



58

3.10.13 Perancangan antarmuka cek saldo

btn2 «

T e
08....... AV | e

Gambar 3. 49 Perancangan antarmuka cek saldo

Gambar 3.49 merupakan gambar perancangan antarmuka cek saldo.

Tabel 3. 30 Deskripsi perancangan antarmuka cek saldo

Id_objek Jenis Nama Keterangan

Lbl Label Fast pulsa Nama aplikasi yang menunjukkan aplikasi yang
diakses adalah aplikasi fast pulsa

Btn2 Button Kirim Jika diklik maka aplikasi akan memproses
permintaan cek saldo penjual ke server penyedia
pulsa

Spl Spinner Nomor SMS | Menampilkan nomor-nomor SMS Center yang

Center terdaftar pada aplikasi

Disajikan oleh Tabel 3.30 adalah objek-objek beserta id, jenis, nama, dan

keterangan dari komponen-komponen antarmuka cek saldo.
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3.10.14 Perancangan antarmuka data hutang

Navigasi 47@ [Fast Pulsa Lb1

drawer

Nama Pelanggan, Nomor HP (1),
tanggal, waktu, hutang

tanggal, waktu, hutang

Nama Pelanggan, Nomor HP (3),
tanggal, waktu, hutang

Listl+———+

Nama Pelanggan, Nomor HP (4),

[ Nama Pelanggan, Nomor HP (2),
[tanggal, waktu, hutang

\— | — | — p—

Gambar 3. 50 Perancangan antarmuka data hutang
Gambar 3.50 merupakan gambar perancangan antarmuka data hutang. Berisi
data pelanggan yang belum melunasi pembayaran pulsanya. Selain itu, penjual
dapat mengubah status pembayaran pelanggan yang telah melunasi pembayaran
hutangnya dihalaman ini.

Tabel 3. 31 Deskripsi perancangan antarmuka data hutang

Id_objek Jenis Nama Keterangan

Lbl Label Fast pulsa Nama aplikasi yang menunjukkan aplikasi yang
diakses adalah aplikasi fast pulsa

Navigasi Navigasi Button Jika diklik maka akan menampilkan menu

drawer drawer navigation utama yang ditampilkan dengan navigation

drawer drawer

Listl list view Data hutang | Menampilkan data pembeli yang belum

melunasi pembayaran pulsanya

Disajikan oleh Tabel 3.31 adalah objek-objek beserta id, jenis, nama, dan

keterangan dari komponen-komponen antarmuka data hutang.

3.11 Perancangan Algoritma

Perhitungan Total Pendapatan Penjual Pulsa
{Mencari total pendapatan penjual pulsa dari hasil transaksi penjualan
pulsa pada bulan tertentu}.
Kondisi awal : penjual telah melakukan transaksi penjualan pulsa



Kondisi akhir : total pendapatan penjual telah didapatkan

Deskripsi : perhitungan total pendapatan penjual pulsa
Deklarasi > bulan : string

total : int
Algoritma

1. Mengambil nilai harga pada tabel operator dan tgltransaksi pada tabel

transaksi.

2. if (totalPendapatan == “SEMUA”) then
total € Select sum(o.harga) from operator o INNER JOIN
transaksi t ON 0.idOp = t.idOp and t.statuspembayaran =
‘LUNAS
else
total € Select sum(o.harga) from operator o INNER JOIN
transaksi t ON 0.idOp = t.idOp and t.statuspembayaran =
'LUNAS' and strftime(*%m’, t.tglTransaksi) = bulan
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BAB IV

IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

4.1 Implementasi Struktur Tabel Basis Data
Adapun data untuk Aplikasi Penjualan Pulsa Elektronik Berbasis Android ini
disimpan di dalam basis data SQLite dan juga di dalam file teks. Tabel yang
disimpan ke dalam basis data SQL.ite adalah sebagai berikut:
Nama tabel: Operator
Tabel 4. 1 Implementasi struktur tabel basis data operator

Nama Field Tipe Kunci Atribut
IdOp Int PK Not Null
KodePrefix Text Null
NamaOp Text Null
Nominal Int Null
Harga Int Null

Tabel 4.1 merupakan implementasi struktur tabel operator dari perencanaan
tabel operator.
Nama tabel: transaksi

Tabel 4. 2 Implemetasi struktur tabel basis data transaksi

Nama Field Tipe Kunci Atribut
idTransaksi Int PK Not Null
IdOp Int FK Not Null
NoHp Text Null
StatusPembayaran Text Null
TglTransaksi Date Null
Waktu Time Null
NamaPelanggan Text Null

Tabel 4.2 merupakan implementasi struktur tabel transaksi dari perencanaan
tabel transaksi.
Nama tabel: smscenter
Tabel 4. 3 Implemetasi struktur tabel basis data smscenter

Nama Field Tipe Kunci Atribut

id Int PK Not Null

nomor Text Null
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Tabel 4.3 merupakan implementasi struktur tabel smscenter dari perencanaan

tabel smscenter.
Sedangkan data yang disimpan dalam bentuk file teks adalah sebagai berikut:

Tabel 4. 4 Implementasi peyimpanan di dalam file teks

Nama File Isi File
Pengguna.txt Kata Sandi Aplikasi
PinTransaksi.txt PIN transaksi pengiriman pulsa
karakterPemisah.txt Karakter pemisah yang digunakan di dalam
format transaksi request pengisian pulsa

Tabel 4.4 merupakan implementasi struktur tabel pengguna, karakterPemisah,

dan PinTransaksi yang di simpan di dalam bentuk file teks.
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4.2 Implementasi Proses
4.2.1 Implementasi proses login

[Kata Sandi]

LOGIN

LOGIN DENGAN PIN
TRANSAKSI

Gambar 4. 1 Implementasi antarmuka login dengan kata sandi

eseer | sesse 4G

[PIN Transaksi]

LOGIN

LOGIN DENGAN KATA SANDI
APLIKASI

Gambar 4. 2 Implementasi antarmuka login dengan PIN transaksi
Gambar 4.1 dan Gambar 4.2. menunjukkan implementasi antarmuka login yang
muncul pada saat pertama kali membuka aplikasi dimana penjual pulsa diharuskan
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memasukkan kata sandi aplikasi atau memasukkan PIN transaksi yang telah
terdaftar ke tempat yang disediakan agar mendapatkan hak akses terhadap aplikasi.

Tabel 4. 5 Tabel file sumber proses login

Nama File Deskripsi
activity_login.xml File yang digunakan untuk mengatur layout halaman login
loginKataSandi.java File yang digunakan untuk menangani inputan login dengan

menggunakan kata sandi aplikasi

menggunakan PIN transaksi

loginPin.java File yang digunakan untuk menangani inputan login dengan

penjual pulsa

ControllerLogin.java File yang digunakan untuk memverifikasi dan memvalidasi inputan

Tabel 4.5 menunjukkan file-file yang digunakan untuk proses login.

private void wvalidasilogin() {
final String bacaKataSandi = cl.bacaFileKataSandi (getipplicationContext()):
if (txl.getText().toString().equals(bacaKataSandi)) {
Intent i1 = new Intent(getipplicationContext(), Mainhctiwvity.class);
startictivicy (i) :
} else |
txl.setError("Kata Sandi Salah"):
txl.setTexc("");:
txl.requestFocus();
}
txl.setText("");
}

Gambar 4. 3 Source code proses login dengan kata sandi yang terdapat pada
file loginKataSandi.java

private weoid wvalidasilogin() {

final String bacaPin = cl.bacaFilePin{gethpplicationContext{));
if {txl.getText().toString().equals{bacaPin)) {
Intent 1 = new Intent(getiApplicaticonContext(), Mainkctivity.class);
starthetivicy (i) :
] else |
txl.setError ("PIN Transaksi Salah");
txl.setText("");
txl.requestFocus():
}

txl.setText("");

}

Gambar 4. 4 Source code proses login dengan PIN transaksi yang terdapat
pada file loginPin.java

Gambar 4.3 menunjukkan implementasi dari source code login dengan
menggunakan kata sandi sedangkan Gambar 4.4 merupakan implementasi source
code login dengan menggunakan PIN transaksi dimana ketika penjual mengklik

tombol login, aplikasi akan memvalidasi masukan penjual apakah benar atau salah.
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Jika benar maka maka aplikasi akan menampilkan halaman transaksi sedangkan

jika salah maka akan muncul pesan kesalahan.

4.2.2 Implementasi proses transaksi pengiriman pulsa

e esese 4G M} 3%

[Nomor Telepon] +

[Nama Pembeli]

Jenis Pulsa

Telkomsel ~ ~ 5000 v

Nomor SMS Center : 082386436404 N/

Status
Pembayaran : LUNAS -

Gambar 4. 5 Implementasi antarmuka transaksi
Gambar 4.5 menunjukkan implementasi antarmuka transaksi yang digunakan
untuk menginputkan data-data transaksi pengisian pulsa pelanggan.

Tabel 4. 6 Tabel file sumber proses transaksi

Nama File Deskripsi

Fragment_transaksi.xml File yang digunakan untuk mengatur layout halaman transaksi

Transaksi.java File yang digunakan untuk menangani atribut yang digunakan pada
saat proses transaksi

ControllerTransaksi.java File yang digunakan untuk menangani proses transaksi dan
menyimpan riwayat transaksi

TransaksiFragment.java File yang digunakan untuk menangani inputan penjual pulsa pada
form transaksi

Tabel 4.6 menunjukkan file-file yang digunakan pada proses transaksi request

pengisian pulsa pelanggan.



66

final String idOp = ct.getIdOpFromDB (NamaOp, nom);
final String mag = ct.getKodePrefixFromDB(NamaOp) + ambilNominal (s2.getSelectedItem().toString())
+ ct.bacaKp(mActivity) + phoneTxt.getText().toString()
+ ct.bacaKp(mActivity) + ct.bacaPin(wActivity);
if (phoneTxt.getText().toString().isEmptyv()) {
phoneTxt.setError ("Masukkan nomor tujuan”);
} else if (s4.getSelectedItem().toString().eguals ("BELUM LUNAS") ss phoneName.getText().toString().isEmpty()) {
phoneName . setError ("Masukkan nama pembeli");
} else if (ct.bacaKp(mActivity).isEmptwv()) {
Toast.makeText (mActivity, "Karakter Pemisah Belum Diatur",
Toast.LENGTH SHORT).show():
} else if (ct.bacaPin(mActivity).isEmpty()) [
Toast.makeText (mActivity, "PIN Transaksi Belum Tersimpan",
Toast.LENGTH SHORT).show():

} else |
final AlertDialog.Builder builder = new AlertDialog.Builder{getContext());
builder.setMessage ("Nomor tujuan : " + phoneTxt.getText().to5tring() + "\nNominal Pulsa
+ s2.get3electedItem().toString () + "\nMomor SMS Center : " + s3.getSelectedItem().to3tring() +
"\n\nFormat Transaksi:\n" + msaqg);
builder.setPositiveButton ("Kirim", (dialogInterface, i) — {

ct.insert (new Transaksi(idCp, phoneTxt.getText().toString(), strdate, strtime, stts,
phoneName.getText () .toString()))
KirimSMS (nmr, mag);
Toast.makeText (mActivity, "Data Berhasil Disimpan",
Toast.LENGTH SHORT).show();
phoneTxt.setText ("");
phoneName . setText ("") ;
e
builder.setNegativeButton ("TIDAK", (dialogInterface, i) — |

b
Gambar 4. 6 Source code proses transaksi pada file TransaksiFragment.java
Gambar 4.6 menunjukkan implementasi source code untuk menangani proses
request transaksi pengisian pulsa dimana sebelum proses transaksi dijalankan,
aplikasi akan memvalidasi masukan penjual. Jika masukan sudah sesuai, maka
aplikasi akan mengirimkan SMS request pengisian pulsa pelanggan ke server

penyedia pulsa dan data transaksi akan tersimpan.

4.2.3 Implementasi proses pengelolaan riwayat transaksi

weeee | eeeen 4G L 21%

Total Pendapatan : Rp. 7000

DESEMBER
nominal Telkomsel 10-12-2016
5000 085765543919 2312

Gambar 4. 7 Implementasi antarmuka riwayat transaksi
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Gambar 4.7 menunjukkan implementasi antarmuka riwayat transaksi yang
menyajikan data-data riwayat transaksi yang ditampilkan dalam bentuk daftar dan
total pendapatan yang diperoleh oleh penjual berdasarkan waktu yang diinputkan
penjual pulsa, disini pengguna dapat menghapus data riwayat pada bulan tertentu.

Tabel 4. 7 Tabel file sumber proses riwayat transaksi

Nama File Deskripsi

Fragment_riwayat.xml File yang digunakan untuk mengatur layout halaman riwayat

Riwayat_row.xml File yang digunakan untuk mengatur letak komponen di dalam daftar
riwayat transaksi

riwayatAdapter.java File yang digunakan untuk menghubungkan objek data riwayat dari
basis data ke dalam daftar riwayat transaksi

Riwayat.java File yang digunakan untuk menangani atribut yang digunakan pada saat
proses riwayat transaksi

ControllerRiwayat.java File yang digunakan untuk menangani proses riwayat transaksi

RiwayatFragment.java File yang digunakan untuk menangani antarmuka riwayat transaksi

Tabel 4.7 menunjukkan file-file yang digunakan di dalam proses riwayat

transaksi.

public List<Riwayat> getRAll(){
List<Riwayat> riwayatlist = new Arraylist<>():

try {
String select{Query = "SELECT t.idTransaksi, o.nominal, o.NamaOp, t.noHp, stritime('2d-%m-%Y', t.tglTransaksi)" +
" as tglTransaksi, t.waktu from operator o INNER JOIN transaksi t ON " +
"t.statusPembayaran = 'LUNAS' and t.id0Op = o©0.idOp " + "order by t.IdTransaksi DESC";
open():

Cursor cursor = database.raw(uery(selectQuery, null);

if (curscr.moveIoFirst()){
do {
Riwayat r = new Riwayat{curscr.getInt{0), cursor.getInt{l), cursor.getString({2), cursor.getString(3),
cursor.getString (4), cursor.getString(5));
riwayatList.add(r);
} while (cursor.moveToNext()):
}
} catch (Exception e} |
Log.v({"Info", "ERROR: " + e);
}
return riwayatList:

}

public List<Riwayat> getDataBulznan(String bln) |
List<Riwayat> riwayatlist = new Arraylist<>();

try {
String selectQuery = "SELECT t.idTransaksi, co.nominal, o.NamaOp, t.noHp, stritime('#d-3m-%Y', t.tglTransaksi) " +
"as tglTransaksi, t.waktu from operator o INNER JOIN transaksi t ON " +
"t.statusPembayaran = 'LUNAS' and t.id0Op = o.id0p and strftime('&m', t.tglTransaksi) = '"+ bln
+ "' order by t.IdTransaksi DESC";
openi);

Cursor curacr = database.raw(uery(selectQuery, null);

if {cursocr.moveToFirst()){
do {
Riwayat r = new Riwayat (cursor.getInt{0), curscr.getInt(l), cursor.getString(2), cursor.getString(3),
cursocr.getString(4), curscr.getString(5));
riwayatList.add(r):
} while (curscr.moveloNext()):;
}
} catch (Exception e) {
Log.v{"Info", "ERROR: " + €};
}

return riwayatList;
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public int totalPendapatan{) {
database = dbHelper.getReadableDatakase();
int total = 07
open():
Cursor c = database.rawQuery("Select sum{c.harga) from operator o INNER JOIN transaksi t ON o.id0p = t.id0Op and " +
"t.statuspembayaran = 'LUHAS'", null);
c.moveToFirat();
total = c.getInt(0);
c.close():
return total:

}

public int totalPendapatanBulanan(String bln) {
database = dbHelper.getReadableDatakase();

int total = 03

cpeni);

Cursor c = database.rawQuery("Select sum{c.harga) from operator o INNER JOIN transaksi t ON o.id0p = t.id0Op and " +
"t.statuspembayaran = 'LUHAS' and stritime('sm’', t.tglTransaksi) = '"+bln+"'", muall):

c.moveToFirst():
total = c.getInt(0);
c.close();

return total;

}
public woid hapusDataBulanan(3tring bln) |
open();

database.delete (DBHelper. TABLE TRANSAKSI, "strftime('®m', tglTransaksi) = '"+bln+"'", null);
cloze();

Gambar 4. 8 Source code proses pengelolaan riwayat transaksi pada file
ControllerRiwayat.java
Gambar 4.8 menunjukkan implementasi source code di dalam proses

pengelolaan riwayat transaksi dimana aplikasi akan menampilkan riwayat transaksi,
total pendapatan, dan dapat menghapus riwayat transaksi pada bulan tertentu sesuai

dengan yang diminta oleh penjual pulsa.

4.2.4 Implementasi proses request cek saldo

senee AC W 31%

082386436404 ~

KIRIM

Gambar 4. 9 Implementasi antarmuka cek saldo
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Gambar 4.9 menunjukkan implementasi antarmuka cek saldo yang digunakan
untuk memilih nomor SMS center dan mengirimkan SMS permintaan cek saldo ke
server penyedia pulsa.

Tabel 4. 8 Tabel file sumber proses request cek saldo

Nama File Deskripsi

Fragment_ceksaldo.xml | File yang digunakan untuk mengatur layout halaman cek saldo

ControllerCekSaldo.java File yang digunakan untuk mengani proses pengecekan saldo

CekSaldoFragment.java File yang digunakan untuk menangani antarmuka pengecekan saldo

Tabel 4.8 menunjukkan file-file yang digunakan dalam proses request

pengecekan saldo penjual pulsa.

private void KirimSMS(3tring phoneNumber, String message) |
String SENT = "SM5 SENT";
String DELIVERED = "SMS DELIVERED";

PendingIntent sentPI = PendingIntent.getBroadcast{getContext(), 0,
new Intent (SENT), 0):

PendingIntent deliveredPI = Pendinglntent.getBroadcast{getContext(), 0,
new Intent {DELIVERED), 0}

-—--when the EMS khas been zent---

getActivity () .regiaterReceiver({argl, argl) — |
switch (getBesultlode()) |
case Rertivity.RESULT OK:
Toast.makeText (getictivity (), "SHS =sent",
Toast.LENGTH SHORT) .show () 7
break;
case SmaManager.RESULT ERROR CENERTC FATLUDK:
Toast.makeText (getictivity (), "Generic failure",
Toast.LENGTH SHORT) .show () ;
break;
case SmsManager.RESULT ERROD- NO SELVICK:
Toast.makeText (getictivity (), "Ho service",
Toast.LENGTH SHORT) .show():
break;
case SmsManager.RESULT ERRORNULL-POU:
Toast.makeText (getictivity (), "Hull FDOU",
Toast.LENGTH SHORT) .show():
break;
caze SmeMansger NELUIT TOROD RADTS OFF:
Toast.makelext{gethctivity (), "Radic off",
Toast.LENGTH SHORT) .show () ;
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break;

}
}, new IntentFilter (SENT));

f/———-WhEn Lne

getBActivity() .registerReceiver((argl, argl) — [
switch (getBesultlode()) {
case Activity.RESULT OK:
Toast.makeText (gethctivity (), "SMS deliwvered",
Toast.LENGTH SHORT) .show();
break;
case Activity.RESULT CANCELED:
Toast.makelText (getActivity (), "SMS not delivered",
Toast.LENGTH SHORT) .show() ;
break;
b
}, new IntentFilter (DELIVERED)):

SmaManager 3ms = SmaMsnager. getlefsulii):;
sm3 . sendTextMesssge (phoneNurker, null, message, sentPI, deliveredPI);
}

btnFirim = (Button) rootView.findViewById(R.id.btnKirim);
final String msg = "S5."+cc.bacaPin(getContext());
btnFirim. setOnClickListener{(v) — |

KirimSMS {spl.getSelectedItem() .toString({}, m3g):
I

Gambar 4. 10 Source code proses request cek saldo pada file
CekSaldoFragment.java

Gambar 4.10 menunjukkan implementasi source code proses request cek saldo
yang akan mengirimkan SMS permintaan cek saldo ke server penyedia pulsa

berdasarkan nomor SMS center yang telah dipilih oleh penjual pulsa.

4.2.5 Implementasi proses pengecekan inbox

+6282386436404 December 6, 2016
Gshshsgshsgsvs gagal snanshshssh saldo
ahanahaba

+6282386436404 December 6, 2016
Gagal saldo

+6282386436404 December 6,2016
Sukses saldo

+6282386436404 December 6, 2016

Berhasil saldo

Gambar 4. 11 Implementasi antarmuka inbox
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Gambar 4.11 menujukkan implementasi antarmuka inbox yang menyajikan
SMS-SMS yang masuk ke ponsel penjual pulsa dari server pulsa dan disajikan
dalam bentuk daftar.

Tabel 4. 9 Tabel file sumber proses pengecekan inbox

Nama File Deskripsi
Fragment_inbox.xml File yang digunakan untuk mengatur layout halaman inbox
Pesan_row.xml File yang digunakan untuk mengatur letak komponen di dalam daftar
inbox
InboxFragment.java File yang digunakan untuk menangani tampilan daftar inbox

Tabel 4.9 menunjukkan file-file yang digunakan di dalam proses pengecekan

inbox.

public void displaylistView() {
Uri urisSMS = Uri.parse({"content://sms/inbox");

Cursor cursor = getRctivity().getContentResolver () .query(uriSM5, null, " (body like 'BSUESES%' or body like '%BERHASIL&®'"

" or body like '®GAGAL%') and body like '&#5ALDO%'", null, null);
String[] columns = new String[]{"addreszz", "body", "date"}:

Gambar 4. 12 Source code proses pengecekan inbox pada file
InboxFragment.java
Gambar 4.12 menunjukkan implementasi source code pada proses pengecekan

inbox yang mengambil SMS-SMS yang masuk berdasarkan pola SMS tertentu dari

server penyedia pulsa.

4.2.6 Implementasi proses pengelolaan data hutang

sesen 4G M 321%

Hutang Agus Setia Budi 10-12-2016
7000 085765543919 23:12

Gambar 4. 13 Implementasi antarmuka data hutang
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Gambar 4.13 menunjukkan implementasi antarmuka hutang yang menyajikan
daftar pelanggan yang belum melunasi pembayaran dan jika mereka sudah
melunasinya, penjual pulsa dapat mengubah status pembayaran pelanggan tersebut.

Tabel 4. 10 Tabel file sumber proses pengelolaan data hutang

Nama File Deskripsi

Fragment_hutang.xml File yang digunakan untuk mengatur layout halaman data hutang

Hutang_row.xml File yang digunakan untuk mengatur letak komponen di dalam daftar
hutang

Hutang.java File yang digunakan untuk menangani atribut yang digunakan pada
saat proses pengelolaan data hutang

dataHutangAdapter.java objek data hutang dari basis data ke dalam daftar hutang

ControllerHutang.java File yang digunakan untuk menangani proses pengelolaan data hutang

HutangFragment.java File yang digunakan untuk menangani antarmuka data hutang

Tabel 4.10 menjukkan file-file yang digunakan pada saat proses pengelolaan

data hutang.

public List<Hutang> getRll(){
List<Hutang> hutanglist = new ArrayList<>({);
try |
String selectQuery = "SELECT t.idTransaksi, o.harga, t.MamaPelanggan, t.noHp, stritime('%d-%m-2Y', t.tglTransaksi)" +
" as tglTransaksi, t.waktu from operator o INMER JOIN transaksi t ON t.statusPembayaran = " +
"'BELUM LUNAS' and t.idOp = o.id0p order by t.IdTransaksi DESC";
open{):
Cursor cursor = database.rawQuery (selectQuery, null);

if (cursor.moveToFirst()){
do {
Hutang h = new Hutang({cursor.getInt{0), curscr.getInt{l), cursor.getString(2), curscr.getString(3),
cursor.getString(4), cursor.getString(5)):
hutanglist.add(h);
} while (curscr.moveToNext());
}
} catch (Exception e} {
Log.v("Info", "ERROR: " + €);
}
return hutanglist:

}

public woid update (int id) |
openf) ;
String sgl = "Update transaksi set statuspembayaran = 'LUNAS' where idTransaksi = "+id;
database.exec3QL (sgl);

}

Gambar 4. 14 Source code proses pengelolaan data hutang pada file
ControllerHutang.java

Gambar 4.14 menunjukkan implementasi source code dari proses pengelolaan
data hutang dimana aplikasi akan menampilkan seluruh data pelanggan yang belum
melunasi pembayaran, dan penjual pulsa dapat memperbaharui data pelanggan

mana yang sudah melunasi pembayaran.
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4.2.7 Implementasi proses pengaturan operator

16:10 @ &

FAST PULSA

Telkomsel

ks
Nominal Harga

5.000
10000
20,000
25.000
50.000
o

Gambar 4. 15 Implementasi antarmuka pengaturan operator
Gambar 4.15 menunjukkan implementasi antarmuka pengaturan operator yang
digunakan untuk menginputkan data kode prefix tiap operator dan harga untuk
setiap nominal pembelian pulsa. Data operator juga bisa diperbaharui oleh penjual

pulsa.

Tabel 4. 11 Tabel file sumber proses pengaturan operator

Nama File Deskripsi

Pengaturanoperator.xml File yang digunakan untuk mengatur layout halaman pengaturan
data operator

Operator.java File yang digunakan untuk menangani atribut yang digunakan
pada saat proses pengaturan data operator

ControllerOperator.java File yang digunakan untuk menangani proses pengaturan data
operator

pengaturanOp.java File yang digunakan untuk menangani antarmuka data operator

Tabel 4.11 menjukkan file-file yang digunakan pada saat proses pengaturan
data operator.
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public void insert(Operator op) {

ContentValues values = new ContentValues();

wvalues.put (DBHelper. COLUMN KODEFREFIX, op.getKodePFrefix());
walues.put (DBHelper. COLUMN NAMAOP, op.getNamalp()):
walues.put (DBHelper. COLUMN NOMINAL, cp.getNominal()):
values.put (DBHelper. COLUMN HARGA, op.getHarga());

database.insert (DBHelper. TABLE OPERATOR, null,
values) ;

}

public void update (Operator op){
open() ;
ContentValues values = new ContentValues():
walues.put (DBHelper. COLUMN KODEPREFIX, cop.getKodePrefix()):
values.put (DBHelper. COLUMN NAMAOP, cp.getNamalp());
values.put (DBHelper. COLUMN NOMINAL, cp.getNominal({));
wvalues.put {DBHelper. COLUMN HARGA, op.getHarga());
database.updace (DBHelper. TABLE OFERATOR, values, DBHelper.COLUMN IDOF+ " = "+op.gectIdPulsa(),
mall) ;
}

Gambar 4. 16 Source code proses pengaturan operator pada file
ControllerOperator.java

Gambar 4.16 menunjukkan implementasi source code pada proses pengaturan
data operator yang menangani inputan penjual pulsa dan akan menyimpan atau

memperbaharui data operator.

4.2.8 Implementasi proses pengaturan nomor SMS center

16:10 @ &2

FAST PULSA

[Nomor SMS Center Baru] TAMBAH

082386436404

Gambar 4. 17 Implementasi antarmuka pengaturan SMS center
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Gambar 4.17 menunjukkan implementasi antarmuka pengaturan nomor SMS
center digunakan untuk menyimpan atau menghapus nomor SMS center.

Tabel 4. 12 Tabel file sumber proses pengaturan nomor SMS center

Nama File Deskripsi
Pengaturansmscenter.xml File yang digunakan untuk mengatur layout halaman
pengaturan SMS center
smscenter_row.xml File yang digunakan untuk mengatur letak komponen di
dalam daftar SMS center
smsCenterAdapter.java File yang digunakan untuk menghubungkan objek data SMS

center dari basis data ke dalam daftar SMS center
SmsCenter.java File yang digunakan untuk menangani atribut yang
digunakan pada saat proses pengaturan SMS center
ControllerSMSCenter.java File yang digunakan untuk menangani proses pengaturan
SMS center
PengaturanSMSCenter.java File yang digunakan untuk menangani antarmuka pengaturan
SMS center

Tabel 4.12 menjukkan file-file yang digunakan pada saat proses pengaturan

nomor SMS center.

TS T TTRTATILE MALMATT MM -

public void tambahlomor (ContentValues walues) |
open() s
database.insert (DBHelper.TABLE SMSCENTER, null, walues):

public List<3SmasCenter> getAll ()
List<SmaCenter> smsCenterlist = new ArrayList<>();
String selectQuery = "SELECT * FROM " + DBEHelper.TABIE SMSCENTER;

ocpen():
Cursor cursocr = database.raw(uery{selectQuery, null):

if {(cursor.moveToFirst()){
do {
SmaCenter sc = new SmaCenter (curscr.getInt{0), cursor.getString{l)};
smaCenterlist.add(sc):
} while ({(cursor.moveTcNext()):

}

return smsCenterlist;

public woid hapusDatasmsCenter(int id) {
ocpeni);
database.delete (DBHelper. TABLE SMSCENTER, DBHelper.COLUMN ID + "=" + id, null});
clase();

Gambar 4. 18 Source code proses pengaturan SMS center pada file
ControllerSMSCenter.java



76

Gambar 4.18 menunjukkan implementasi source code pada proses pengaturan
SMS center yang menangani inputan nomor SMS center baru, menampilkan nomor
SMS center tersimpan, dan untuk menghapus nomor SMS center.

4.2.9 Implementasi proses pengaturan karakter pemisah

16:10 @ &

FAST PULSA

# = SIMPAN

KODE ISI#NOMOR TUJUAN#PIN TRANSAKSI

Gambar 4. 19 Implementasi antarmuka pengaturan karakter pemisah
Gambar 4.19 menjukkan implementasi antarmuka pengaturan karakter pemisah
yang digunakan untuk menyimpan karakter pemisah yang digunakan pada format
transaksi pengisian pulsa pelanggan sesaui dengan yang ditetapkan oleh server
penyedia pulsa.
Tabel 4. 13 Tabel file sumber proses pengaturan karakter pemisah

Nama File Deskripsi
Pengaturankarakterpemisah.xml File yang digunakan untuk mengatur layout halaman
pengaturan karakter pemisah
ControllerKarakterPemisah.java File yang digunakan untuk menangani proses
pengaturan karakter pemisah
pengaturanKarakterPemisah.java File yang digunakan untuk menangani tampilan
pengaturan karakter pemisah

Tabel 4.13 menjukkan file-file yang digunakan pada saat proses pengaturan

karakter pemisah.
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private static final String TAG = pengaturanKarakterPemisah.class.getName();
private static final String FILENAME = "karakterPemisah.txt";
pengaturanKarakterPemisah pkp:

public ControllerKarakterPemisah (pengaturanKarakterPemisah pkp) [ this.pkp = pkp: |}
public woid SimpanFile(String kp, Context c) {
try [
OutputStreamiriter cutputStreamiiriter = new OutputStreamiriter(c.openFileCutput (FILENAME, Context.MODE FRIVATE));
outputStreamWriter.write (kp):
outputStreamWriter.close();
} catch (IOException e) {
Log.e(TAG, "File write failed: " + e.toString()):

}
1

Gambar 4. 20 Source code proses pengaturan karakter pemisah pada file
ControllerKarakterPemisah.java
Gambar 4.20 menunjukkan implementasi source code pada proses pengaturan

karakter pemisah yang akan disimpan dalam bentuk file teks.

4.2.10 Implementasi proses pengaturan PIN transaksi

BN @A

FAST PULSA

|[PIN Transaksi Lama]

[PIN Transaksi Baru]

[Ketik ulang PIN Transaksi Baru]

Gambar 4. 21 Implementasi antarmuka pengaturan PIN transaksi
Gambar 4.21 menunjukkan implementasi antarmuka pengaturan PIN transaksi
yang digunakakn untuk menyimpan dan mengubah PIN transaksi dan akan

digunakan untuk login ke aplikasi maupun untuk pengisian pulsa pelanggan.

Tabel 4. 14 Tabel file sumber proses pengaturan PIN transaksi

Nama File Deskripsi
Pengaturanlogin.xml File yang digunakan untuk mengatur layout halaman
pengaturan login
ControllerPengaturanPin.java File yang digunakan untuk menangani proses pengaturan
PIN transaksi
pengaturanPin.java File yang digunakan untuk menangani tampilan
pengaturan PIN transaksi
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Tabel 4.14 menjukkan file-file yang digunakan pada saat proses pengaturan PIN

transaksi.

private static final String TAG = pengaturanPin.class.getName();
private static final String FILENAME = "PinTransaksi.txt":
pengaturanPin pp:
public ControllerPengaturanPin(pengaturanPin pp) { this.pp = pp: }
public void SimpanFile(String ks, Context c) |
try |
CutputStreamiiriter outputStreamWriter = new OutputStreamiriter(c.openFileOutput (FILENAME, Context.MODE PRIVATE)):
cutputStreamiiriter.write (ka) ;
cutputStreanirizer.close () ;
] catch (IOException &) |
Log.e(TAG, "File write failed: " + e.toString()):

1
}

Gambar 4. 22 Source code proses pengaturan PIN transaksi pada file
ControllerPengaturanPin.java

Gambar 4.22 menunjukkan implementasi source code pada proses pengaturan
PIN transaksi yang akan disimpan dalam bentuk file teks dan digunakan pada saat
proses transaksi pulsa dan bisa juga untuk login ke dalam aplikasi.

4.2.11 Implementasi proses mengubah kata sandi aplikasi

L]

FAST PULSA

[Kata Sandi Baru]

[Ketik ulang Kata Sandi Baru]

Gambar 4. 23 Implementasi antarmuka pengaturan kata sandi aplikasi

Gambar 4.23 menunjukkan implementasi antarmuka pengaturan kata sandi
yang digunakan untuk mengubah kata sandi aplikasi dan akan digunakan untuk
login ke dalam aplikasi pulsa.

Tabel 4. 15 Tabel file sumber proses pengaturan kata sandi aplikasi

Nama File Deskripsi
Pengaturanlogin.xml File yang digunakan untuk mengatur layout
halaman pengaturan login
ControllerPengaturanKataSandi.java File yang digunakan untuk menangani proses
pengaturan kata sandi aplikasi
pengaturanKataSandi.java File yang digunakan untuk menangani tampilan
pengaturan kata sandi aplikasi
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Tabel 4.15 menjukkan file-file yang digunakan pada saat proses pengaturan kata
sandi aplikasi.

private static final 3tring TAG = pengaturanKataJandi.class.getHame();
private static final String FILENAME = "Pengguna.txt";
pengaturanKataSandi pks;

public ControllerPengaturanKataSandi (pengaturanKataSandi pks) { this.pks = pka; }

public wvoid SimpanFile(String ks, Context c) |

try |
CutputStreamiriter cutputStreamiWriter = new JutputStreamiriter(c.openFileCutput (FILENAME, Context.MODE PRIVATE));
output3treamWriter.write (ks);
outputStreamriter.close();

1 catch (IOException e) [
Log.e(TAG, "File write failed: " + e.toString()):

i

Gambar 4. 24 Source code proses mengubah kata sandi aplikasi pada file
ControllerPengaturanKataSandi.java

Gambar 4.24 menunjukkan implementasi source code pada proses mengubah
kata sandi aplikasi yang akan disimpan dalam bentuk file teks dan digunakan pada

saat proses login ke dalam aplikasi.



4.3 Pengujian

Nama Penguiji
Tanggal Pengujian

Tempat Pengujian

Tabel 4. 16 Pengujian

: Nur Zahrati Janah, M. Sc

: 16 Desember 2016

: Ruang 702 Politeknik Negeri Batam
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No. Nama Proses Skenario Pengujian Data Uji Target Validasi
1. Menyimpan kata sandi aplikasi | 1. Kata sandi aplikasi belum tersimpan Kata sandi aplikasi telah | Kata sandi aplikasi
2. Penjual memasukkan kata sandi aplikasi diisi tersimpan dan masuk
baru Contoh : fast ke halaman
3. Penjual menekan tombol “Daftar kata “Transaksi”
sandi” Kata sandi aplikasi tidak | Gagal menyimpan
diisi kata sandi aplikasi dan
muncul pesan
kesalahan
2. Login dengan kata sandi aplikasi | 1. Penjual memasukkan kata sandi aplikasi Kata Sandi benar Login berhasil dan
2. Penjual mengklik tombol “Login” Contoh : fast masuk ke halaman
“Transaksi”
Kata Sandi salah Login  gagal dan
Contoh : login muncul pesan
kesalahan
3. Menyimpan PIN transaksi 1. Penjual memilih menu pengaturan pada PIN transaksi baru dan | PIN transaksi baru
halaman menu utama konfirmasi PIN transaksi | berhasil disimpan
2. Penjual memlih menu “PIN transaksi” baru sesuai
Contoh : 1234
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No.

Nama Proses

Skenario Pengujian

Data Uji

Target

Validasi

3.

Penjual memasukkan PIN transaksi baru

PIN transaksi baru dan

PIN transaksi baru

4. Penjual memasukkan kembali PIN transaksi | konfirmasi PIN transaksi | gagal disimpan dan
yang baru baru tidak sesuai muncul pesan
5. penjual mengklik tombol “Simpan” Contoh : kesalahan
PIN baru : 456
Konfirmasi PIN baru :
1234
Login dengan PIN transaksi 1. Penjual memasukkan PIN transaksi PIN transaksi benar Login berhasil dan
2. Penjual mengklik tombol “Login” Contoh: 1234 masuk kehalaman
“Transaksi”
PIN transaksi salah Login gagal dan
Contoh : 4321 muncul pesan
kesalahan
Menambah data operator pulsa | 1. Penjual memilih menu “pengaturan” Kode prefix dan harga | Data operator berhasil
baru 2 Ppeniual lih « » untuk setiap nominal pulsa | disimpan
. enjual memlih menu “operator terisi
3. Penjual memilih nama operator
4. Penjutal rr:em_a;_srt]]kkan kode prefix untuk Salah satu dari field kode | Penyimpanan data
opera or terpilt ] prefix atau harga untuk | operator gagal dan
5. Penj_ual memasukkan harga untuk setiap setiap nominal pulsa tidak | muncul pesan
nominal pulsa diisi kesalahan
6. Penjual mengklik tombol “simpan”
Memperbaharui data operator 1. Penjual memilih menu “pengaturan” Kode prefix dan harga | Data operator berhasil
2 peniual lih « » untuk setiap nominal pulsa | diperbaharui
. enjual memlih menu “operator terisi
3. Penjual memilih nama operator Salah satu dari field kode | Pembaharuan data
4. Penjual mengganti data yang ditampilkan | prefix atau harga untuk | operator gagal dan
oleh aplikasi setiap nominal pulsa tidak | muncul pesan
5. Penjual mengklik tombol “simpan diisi kesalahan
Menambah nomor SMS Center | 1. Penjual memilih menu “pengaturan” Nomor SMS Center diisi Nomor SMS

Contoh : 082386436404

Center baru berhasil
ditambahkan
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No. Nama Proses Skenario Pengujian Data Uji Target Validasi
2. Penjual memlih menu “Nomor SMS Nomor SMS Center tidak | Proses menambah
Center” diisi data SMS
3. Penjual memasukkan nomor SMS Center Center  gagal ~dan
baru mucul pesan
) . s . kesalahan
4. Penjual mengklik tombol “Simpan Nomor SMS center sudah | Proses  menambah
ada pada basis data| data SMS
aplikasi Center gagal dan
Contoh : 082386436404 mucul pesan
kesalahan
8. Hapus nomor SMS Center 1. Penjual memilih menu “pengaturan” Penjual memilih “YA” Nomor SMS Center
2. Penjual memlih menu “Nomor SMS center” _ _ berhasil dihapus
3. Penjual memilih nomor SMS center yang Penjual memilih | Nomor SMS
ingin dihapus TIDAK Center tidak dihapus
4.  Muncul pesan konfirmasi
9. Menyimpan karakter pemisah | 1. Penjual memilih menu pengaturan pada Karakter pemisah terpilih Karakter pemisah
format transaksi halaman menu utama Contoh : # berhasil disimpan
2. Penjual memlih menu “Karakter Pemisah”
3. Penjual memilih karakter pemisah format
transaksi
4. penjual mengklik tombol “Simpan”
10. Mengubah PIN transaksi 1. Penjual memilih menu pengaturan pada PIN transaksi PIN transaksi
halaman menu utama lama, PIN transaksi baru, | baru berhasil disimpan
2. Penjual memlih menu “PIN transaksi” dan k_onflrmaS| PIN
3. Penjual memasukkan PIN transaksi lama transaksi baru benar
4. Penjual memasukkan PIN transaksi baru
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No. Nama Proses Skenario Pengujian Data Uji Target Validasi
5. Penjual memasukkan kembali PIN transaksi | PIN transaksi PIN transaksi
yang baru lama salah baru gagal disimpan
6. penjual mengklik tombol “Simpan” Contoh : 321 dan muncul pesan
kesalahan
PIN transaksi lama tidak | PIN transaksi
diisi baru gagal disimpan
dan muncul pesan
kesalahan
PIN transaksi baru tidak | PIN transaksi baru
diisi gagal disimpan dan
muncul pesan
kesalahan
Konfirmasi PIN transaksi | PIN transaksi baru
baru tidak diisi gagal disimpan dan
muncul pesan
kesalahan
PIN transaksi baru dan | PIN transaksi baru
konfirmasi PIN transaksi | gagal disimpan dan
baru tidak sesuai muncul pesan
Contoh : kesalahan
PIN baru : 456
Konfirmasi PIN baru :
1234
11. Mengubah kata sandi aplikasi 1. Penjual memilih menu pengaturan pada kata sandi aplikasi baru | Kata sandi aplikasi

halaman menu utama
2. Penjual memlih menu “Kata Sandi”

dan konfirmasi kata sandi
aplikasi baru sesuai
Contoh :

Kata sandi baru : fastpulsa

baru berhasil disimpan
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No. Nama Proses Skenario Pengujian Data Uji Target Validasi
3. Penjual memasukkan kata sandi aplikasi Konfirmasi kata sandi
baru baru : fastpulsa
4. Penjual memasukkan kembali kata sandi kata sandi aplikasi baru | Kata sandi aplikasi
aplikasi yang baru dan_ kopfirmas.i kata sanc_Ji baru gagal disimpan
5. Penjual mengklik tombol “Simpan” aplikasi bz_:lru tidak sesuai dan  muncul pesan
Kata sandi baru : fastpulsa | kesalahan
Konfirmasi kata sandi
baru : admin
12. Melakukan transaksi | 1. Penjual memilih menu “transaksi” Penjual memilih “Kirim” | SMS permintaan
pengiriman pulsa 2. Penjual memasukkan nomor hp pelanggan pengisian pulsa
3. Penjual memilih operator pembelian pulsa dikirimkan, transaksi
4. Penjual memilih nominal pembelian pulsa : _ : pulsa tercatat
5. Penjual memilih nomor SMS Center yang Penjual memilih “Tidak™ | Pengiriman  pulsa
tersedia tidak diproses
6. Penjual mengkonfirmasi pembayaran telah Penjual mengkonfirmasi | Muncul pesan
“Lunas” pembayaran “belum kesalahan yang
. . lunas” menunjukkan agar
7. Muncul pesan konfirmasi e .
mengisi nama pembeli
Penjual mengkonfirmasi | Muncul pesan
pembayaran “belum | kesalahan dan
lunas” dan tidak mengisi | Pengiriman pulsa
text field nama pelanggan | tidak diproses
Data transaksi  yang | Muncul pesan
dimasukkan tidak lengkap | kesalahan dan
Pengiriman pulsa
tidak diproses
13. Melihat riwayat transaksi dan | 1.Penjual memilih menu “riwayat” Data riwayat tersedia Menampilkan riwayat

total pendapatan

2. Penjual memilih periode waktu riwayat
transaksi yang ingin dilihat

Contoh: transaksi dan total
Riwayat pada bulan | pendapatan pada
desember bulan desember

Data  riwayat  tidak | Menampilkan  form

tersedia

“data tidak ada”
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No. Nama Proses Skenario Pengujian Data Uji Target Validasi
14, Menghapus riwayat transaksi 1. Penjual memilih menu “riwayat” Penjual memilih “ya” Data riwayat transaksi
2. Penjual memilih periode waktu riwayat yang dipilih telah
transaksi yang ingin dihapus dihapus
3. Penjual menekan tombol “hapus” Penjual memilih “tidak” Data riwayat transaksi
4. muncul pesan konfirmasi yang dipilih tidak
dihapus
15. Cek Saldo 1. Penjual memilih menu “cek saldo” SMS permintaan
2. Penjual memilih nomor SMS Center yang pengecekan saldo
tersedia dikirim ke server pulsa
3. Penjual menekan tombol “Kirim”
16. Cek Inbox 1. Penjual memilih menu “Inbox” Data SMS yang | Menampilkan seluruh
mengandung pesan | SMS yang
“Berhasil”, “sukses”, | mengandung  pesan
“gagal”, “saldo”, dan | ‘“Berhasil”’, “sukses”,
“stok” tersedia “gagal”, “saldo”, dan
“stok”
Data SMS yang | Menampilkan  form
mengandung pesan | “data tidak ada”
“Berhasil”, “sukses”,
“gagal”, “saldo”, dan
“stok” tidak tersedia
17. Menghapus Pesan SMS masuk | 1. Penjual memilih menu “Inbox” Penjual memilih “ya” Pesan SMS yang
2. Penjual memilih pesan SMS yang ingin dipilih telah dihapus
dihapus Penjual memilih “tidak” Pesan SMS yang
3. Penjual menekan tombol “hapus” dipilih tidak dihapus
4. Muncul pesan konfirmasi
18. Mengubah status pembayaran 1. Penjual memilih menu “Hutang” Penjual memilih “ya” Status  pembayaran
2. Penjual memilih data pelanggan yang : __ telah diubah
telah melunasi pembayaran Penjual memilih “tidak” S_tatus _ pembayaran
. . tidak diubah
3. Muncul pesan konfirmasi




BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan tahapan analisis, implementasi, dan hasil pengujian yang telah

didapat sebelumnya, maka diperoleh kesimpulan sebagai berikut:

1.

Fungsi login pada aplikasi bekerja dengan baik untuk mengamankan
data yang ada pada aplikasi sehingga aplikasi tidak dapat diakses oleh
sembarang orang, khususnya untuk data laporan hutang.

Fitur transaksi pengiriman pulsa telah diuji dan berhasil mengirimkan
permintaan pengiriman pulsa kepada server penyedia pulsa sesuai
dengan format yang berlaku dan pulsa pelanggan berhasil diisi.
Menyediakan laporan riwayat transaksi dan total pendapatan penjual
pulsa pada bulan tertentu sehingga bisa digunakan untuk
menggantikan sistem transaksi secara manual dengan menulis dibuku
catatan penjualan.

Fitur hutang telah berhasil digunakan untuk mengelola data pelanggan

yang belum melunasi pembayaran.

5.2 Saran

Penulis menyadari masih banyak kekurangan yang ada pada aplikasi penjualan

pulsa elektronik ini. Oleh karena itu, untuk meningkatkan Kkinerja dan

kemampuan aplikasi yang dibangun agar menjadi aplikasi yang benar-benar

handal, penulis memiliki beberapa saran sebagai berikut :

1.

Diharapkan peneliti  selanjutnya dapat menambahkan fitur
penambahan saldo/stok

Transaksi bisa dilakukan dengan menggunakan SIM 1 maupun SIM 2
Menambahkan fitur pencarian SMS masuk dan pencarian nama
pelanggan hutang

Tampilan aplikasi agar dibuat lebih menarik
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