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ABSTRAK

APLIKASI PEMESANAN MEBEL DAN KUSEN PADA PD MULYA
RAHAYU BERBASIS WEB

Mebel dan Kusen adalah salah satu kebutuhan papan yang sealau dicari oleh
masyarakat untuk mempercantik bangunan atau rumahnya dan dengan Teknologi
internet yang berkembang dengan pesat dirasakan sangat dibutuhkan di berbagai
bidang usaha. Keuntungan yang diperoleh jika perusahaan bisa memanfaatkan
internet salah satunya adalah perusahan tersebut akan lebih mudah memberikan
informasi, sehingga konsumen pun akan lebih mudah menerimanya. PD. Mulia
Rahayu adalah perusahaan yang bergerak di bidang pembuatan mebel seperti
meja, lemari, kitchen set, serta kusen, pintu, jendela, dan lain-lain. Proses
transaksi di PD. Mulia Rahayu masih menggunakan sistem manual, yaitu melalui
pihak atau orang lain yang langsung datang ke tempat memesan barang yang
diinginkan, melalui telepon dan juga melalui selembar kertas yang tidak
dipersiapkan untuk pemesanan, yang mana sistem tersebut masih memiliki
banyak kekurangan. Untuk itu dengan adanya aplikasi ini diharapkan dapat
mempermudah kinerja dari PD. Mulya Rahayu serta mengimlementasikan sistem
yang dapat membantu konsumen dalam melakukan pemesanan.sehingga transaksi
yang dilakukan akan lebih mudah, cepat, tepat dan efisien dalam berbagai hal.
Berdasarkan hal tersebut maka dibuatlah tugas akhir dengan judul yang diambil
dalam rangka penyusunan tugas akhir ini adalah “Aplikasi Pemesanan Mebel
Dan Kusen Pada PD. Mulia Rahayu Berbasis Web*.

Kata kunci: Aplikasi web,Pemesanan, Mebel,Kusen



ABSTRACT

WEB-BASED APPLICATION FOR ORDERING FURNITURES AND
FRAMES AT PD MULIA RAHAYU

Furniture and frames are one of the needs of a board that is sought after by the
public to beautify the building or home and with the rapidly developing internet
technology, it is felt that it is needed in various business fields. The advantage
gained if the company can use the internet, one of which is the company will be
easier to provide information, so that consumers will more easily accept it. PD.
Mulia Rahayu is a company engaged in the manufacture of furniture such as
tables, cabinets, kitchen sets, as well as frames, doors, windows, and others.
Transaction process in PD. Mulia Rahayu still uses a manual system, namely
through parties or other people who immediately come to the place of ordering
the desired item, by telephone and also through a piece of paper that is not
prepared for ordering, which system still has many shortcomings. Therefore, this
application is expected to facilitate the performance of PD. Mulya Rahayu and
also implementing a system that can help consumers in making an order. So that
the transactions will be easier, faster, more precise and efficient in various ways.
Based on this, the final project is made with the title taken in the framework of
the preparation of this final project “Web-Based Application For Ordering
Furnitures And Frames At PD Mulia Rahayu*

Keywords: Application,Ordering,Furniture,Frame

Vi



DAFTAR ISl

HALAMAN PENGESAHAN........ccccoooiiieiieeine Error! Bookmark not defined.
HALAMAN PERNYATAAN ...ttt ettt st I
MOTTO/PERSEMBAHAN ......oooiiieieiee ettt iv
ABSTRAK ..ottt bbbttt bbb e neenes %
ABSTRACT .ottt ettt st e te e be e reere et et tenrenreans Vi
D I AN B 1] SRS vii
DAFTAR GAMBAR ...ttt na e eneas X
DAFTAR TABEL ..ottt bbb Xi
BAB | PENDAHULUAN .........ooiitititenieee et 12
1.1, Latar Belakang........coccoiieiiieiie e 12
1.2, RUMUSAN MASalah .......ccooiiiiiiiic e 14
1.3, Batasan Masalah..........cccocviiiiiiiiie e 14
I S U V- PSSR 14
1.5, MaANTAAL......iiiiiieicee e 15
1.6.  Sistematika PENUIISAN..........ccoiiiiiiiiiicece e 15
BAB Il LANDASAN TEORI ..ottt 17
2.1, MeDbel dan KUSEBN ..o 17
B D -1 - Lo - 1 PSS 18
2.3 UML (Unified Modeling Language).........ccccveevereeieereeseeresieseesie e 18
A AN o] 117 ) OSSR 18
2.5 Perangkat Lunak Pengembang ApliKasi ..........ccccoovviviiieiie i, 19
2.6 TINJAUAN PUSEAKA .....oviviiiiiiiiiicee e 20
BAB 11l ANALISIS DAN PERANCANGAN .......cccooiitiieeeieieries e 22
3.1 Deskripsi Umum SISTEM ......cciiiiieiiieiiesiesie e 22
3.2 Kategori Pengguna SIStEM........ccccviieiieiecieiec e 23
3.3 Kebutuhan FUNgSional ... 23
3.4 Kebutuhan Non Fungsional ... 23
3.5 USE Case DIagram ......cccooiiireiieieiesie ettt 24
3.6 SKENArio USEI CaSE.......civeeeiriesieeiesiesieesie e staesie e siaesae e sneesnaeneeeneenns 24
3.6.1 Skenario Use Case LOGIN........cueiviiereeriesieieesie e esie e 24
3.6.2 Skenario Use Case Mendaftar AKUN .........cccovvreieninenicnnnennnn, 25
3.6.3 Skenario Use Case Mengubah AKUN ..........cccoveiiiiiiiiiic e 25
3.6.4 Skenario Use Case Membuat Pemesanan ...........cccccevvveeeneennenn 25
3.6.5 Skenario Use Case Membatalalkan Pemesanan.............c...c........ 26
3.6.6 Skenario Use Case Mengubah Status Pemesanan....................... 26
3.6.7 Skenario Use Case Menambahkan Data Mebel dan Kusen ........ 26
3.6.8 Skenario Use Case Mengubah Data Mebel dan Kusen............... 27

3.7 SeqUENCE DIagram.......cccciiiiiiciie et 27
3.7.1 Sequence Diagram LOGIN .......cccoovririreniiieieniese e 27
3.7.2 Sequence Diagram Mendaftar AKUN ..o, 28
3.7.3 Sequence Diagram Mengubah AKUN ..........cccevviiieieeie e, 28
3.7.4 Sequence Diagram Membuat Pemesanan ...........ccccceevvvverieennenn 28

vii



3.75 Sequence Diagram Mengubah Data Pemesanan ............cc..cc....... 29
3.7.6 Sequence Diagram Mengubah Status Pemesanan....................... 29
3.7.7 Sequence Diagram Menambahkan Data Mebel dan Kusen ........ 30
3.7.8 Sequence Diagram Mengubah Data Mebel dan Kusen................ 30
IR T O 1= 3 B T To | - 0 OSSPSR 31
3.9 Entity Relationship Diagram (ERD) .......cccooeiiiiiniiieieeeceeceee e 32
3.9.1 Rancangan Tabel USer..........cooiiiiiininieece e 32
3.9.2 Rancangan Tabel Produk.............ccccooiiniiiiiniin s 33
3.9.3 Rancangan Tabel Keranjang.........ccoceveveereiiieseese e 33
3.9.4 Rancangan Tabel Pemesanan ............ccccocveveiieeieeveseese e 33
3.95 Rancangan Tabel Kategori .......cccvevveiiieeiieiii e 34
3.9.6 Rancangan Tabel StOK..........ccooiiiiiiiii e 34
3.9.7 Rancangan Tabel Selesai..........cocooviiiiniiici 34
3.9.8 Rancangan Tabel TUJUAN.........ccccoveeiieneee e 34
3.9.9 Rancangan Tabel AdMIin ..........cccocveveiieiicie e 35
3.10. Perancangan AntarmuKa..........cccceovieiieiiieeiee e 35
3.10.1.  Perancangan Tampilan Halaman Utama.............ccccooeviniinnennnnn 35
3.10.2.  Perancangan Tampilan Halaman Login ........c.ccccoeriniiieniinnnnnns 36
3.10.3.  Perancangan Tampilan Halaman Daftar Akun...............cccceevenns 37
3.10.4.  Perancangan Tampilan Halaman Ubah AKkun ..........c.cccccccevvennn. 38
3.10.5.  Perancangan Tampilan Halaman Membuat Pesanan .................. 39
3.10.6.  Perancangan Tampilan Halaman Data Pesanan ................cc....... 40
3.10.7.  Perancangan Tampilan Halaman Batalkan Pesanan ................... 41
3.10.8.  Perancangan Tampilan Halaman Tambah Produk ...................... 42
3.10.9. Perancangan Tampilan Halaman Ubah Produk...............ccccon.... 43
3.10.10. Perancangan Tampilan Halaman Ubah Password....................... 44
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN.......ccoiiieie et 45
4.1. Implementasi BasiS Data ...........ccooeereiiriieieiie e 45
4.1.1. LI L0 =] B £ SO ORTRSS 45
4.1.2. Tabel Produk ......ccveiieieee e 45
4.1.3. Tabel KEranjang .......cccccvevvieeieeie e seese s e see e e s 45
4.14. Tabel PEMESANAN ........cccviiiieiee e 46
4.1.5. Tabel Kategori......ccovviiiieiieie e 46
4.1.6. TaADEI SLOK......eeiiiie e 46
4.1.7. TaDEl SEIESAI....c.eieiiieieiiiee e 47
4.1.8. TaDEl TUJUAN....cviiie e 47
4.1.9. Tabel AAMIN ... 47
4.2, SEUKEUF DIFEKEOTT ..ovviviiiiiieiiiciieiee e 48
4.3.  Implementasi ANtarmMUKA .........ccoceeieeiiie i 54
4.3.1. Halaman Utama...........oooeiiiiiiiiiee e 54
4.3.2. Halaman Login (Admin dan USer) ........ccccceveiinineninenineeen 55
4.3.3. Halaman Daftar AKUN ... 56
4.34. Halaman Mencari Produk............ccccooiiiinniin e 57
4.3.5. Halaman Detail Produk ..........cccoooiiiiiiiiiieeee e 58
4.3.6. Halaman Pemesanan............oceeeeivnienieniene e 59



4.3.7. Halaman Keranjang Pemesanan ...........c.ccoceevenenencnescseeeenn 60

4.3.8. Halaman ChecCkOUL.............cccoviiieiiie e 61
4.3.9. Halaman Detail Pembayaran ............cccooviininnenenise 62
4.3.10. Halaman Ubah Password...........c.cccceviveriiiesieii e 63
4.3.11.  Halaman IndeX AdmMiN..........ccoiieiiiiiie i 64
4.3.12.  Halaman Kelola Kategori ........ccccceiiiirieniieiiesiee e 65
4.3.13. Halaman Kelola Produk...........ccccceiiiiieiiiniiiieiieie e 66
4.3.14.  Halaman USEr .......cccviiiieiiie et 67
4.3.15. Halaman Kelola Pesanan MasuK ............ccccccooeviviiiiiieieenciiennn 68
4.3.16. Halaman Kelola Pengiriman............cccccooveieiieiieene i 69

A4, PENQUJIAN ..evviiiie ettt et ae e ba e e et e e aaeeteennne e 70
44.1. DesKIripst PENQUJIAN .....cc.eeiiiieiie e 70
442, HaSH PENQUJIAN ......oiviiiiiiieieee s 70
BAB V KESIMPULAN DAN SARAN ..ottt 71
5.1, KESIMPUIAN ..ot ns 71
5.2, SAIAN ..uiii ittt ar e 71
LAMPIRAN HASIL PENGUJIIAN .....ocoviiiieeiee e 72
DAFTAR PUSTAKA ...ttt ettt naenens 78
BIODATA PENULIS ...ttt 80



Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.

DAFTAR GAMBAR

1 Deskripsi Umum SISEEM ......cccecvviieiieiecic e 22
2 Use Case Diagram ........cccccveeeiieieiiie e 24
3 Sequence Diagram LOGIN .......c.ccoveiiieiieiiieeiie e 27
4 Sequence Diagram Mendaftar AKUN ..., 28
5 Sequence Diagram Ubah AKUN ... 28
6 Sequence Diagram Membuat Pemesanan...........cccoccevevervreerenennnn 28
7 Sequence Diagram Mengubah Data Pemesanan.................ccccueenee. 29
8 Sequence Diagram Mengubah Status Pemesanan...............c.ccc........ 29
9 Sequence Diagram Menambah Data Mebel dan Kusen................... 30
10 Sequence Diagram Menambah Data Mebel dan Kusen................. 30
11 ClasS DIAQIaM ......ocuiiieiieieieieiee sttt 31
12 Entity Relationship Diagram (ERD) ........ccccoeoviinvivevecieneeseeene 32
13 Tampilan Halaman Utama ............cccceeviveiieie e 35
14 Tampilan Halaman LOgiN........cccocveiieiiiciii e 36
15 Tampilan Halaman Daftar AKUN ..........ccccooeiininiieneeee e 37
16 Tampilan Halaman Ubah AKUN ... 38
17 Tampilan Halaman untuk Form Pemesanan ..........c.ccccocuvvnennnnes 39
18 Tampilan Halaman Data Pesanan ............c.cccccvevevveiesiveseesie e 40
19 Tampilan Batalkan Pesanan............ccccceveveeieiiieseese s 41
20 Tampilan Halaman Tambah Produk ..........c.ccccceeveiiiiiicic e, 42
21 Tampilan Halaman Kelola Pengguna...........ccccceoeneienineninnnne 43
22 Tampilan Halaman Kelola Pengguna...........cccccooeiininiieniiienne, 44
1 Implementasi Antarmuka Halaman Utama...........c.ccoceoceiviinnnnnnn. 54
2 Implementasi Halaman LOogin ..........ccccooveveiiiiicic e 55
3 Implementasi Halaman Daftar AKUN ..........ccccooviiiiii i, 56
4 Implementasi Halaman Mencari ProduK............ccocooiiiincniiiinnnn, 57
5 Implementasi Halaman Detail Produk .............ccccooeiiiiiiiiiiinnnnns 58
6 Implementasi Halaman pemesanan...........c.ccoovvvvieienenenencseeeene 59
7 Implementasi Halaman Keranjang Pemesanan............c.cccccevuvennen. 60
8 Implementasi Halaman Checkout .............cccccovvveieiieincce e, 61
9 Implementasi Halaman Detail Pembayaran.............cccccoevvevivveiieennn. 62
10 Implementasi Halaman Ubah Password USer............cccoccveiieeinnnns 63
11 Implementasi Halaman Index Admin .........cccccooieiiiiiiininen, 64
12 Implementasi Halaman Kelola Kategori...........cccoovevviveiveincnnnne. 65
13 Implementasi Halaman Kelola Produk .............cccccevviveiicincnenne. 66
14 Implementasi Halaman Kelola USer ............ccccccevveveiieciccccee, 67
15 Implementasi Halaman Kelola Pesanan MasukK ...............ccccceenens 68
16 Implementasi Halaman Kelola Pengiriman ..........c.cccccoovvniinnnn. 69



Tabel 2.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 5.
Tabel 5.
Tabel 5.

DAFTAR TABEL

1 Perbandingan Penelitian ..........ccooeieiiiiniiiiiisee e 21
1 Tugas masing-masing user berdasarkan kategori ............c..ccccevevvrenen. 23
2 Skenario Use Case LOGIN .....ccceiuveiieiiiieiie e sve e 24
3 Skenario Use Cse Mendaftar AKUN..........cccoviiiriiniinie e 25
4 Skenario Use Case Mengubah AKUN ...........cooiiiiiiiicie 25
5 Skenario Use Case Membuat PEmesanan...........ccouevveeervereeseesneneenn 25
6 Skenario Use Case Membatalkan Pemesanan ...........ccccocovevenvnnnnnn 26
7 Skenario Use Case Mengubah Status Pemesanan .............cccccceevvenene. 26
8 Skenario Use Case Menambah Data Mebel dan Kusen ...................... 26
9 Skenario Use Case Mengubah data Mebel dan Kusen ........................ 27
10 Rancangan Tabel USEr ..o 32
11 Rancangan Tabel Produk ...........ccccovviieiiiiiiiee e 33
12 Rancangan Tabel Keranjang..........cccceevveveiieiiene e 33
13 Rancangan Tabel PEMEeSaNan .........ccccccvevieiiieiie e 33
14 Rancangan Tabel Kategori........ccoovieiieiiiieiienecie e 34
15 Rancangan Tabel StOK ... 34
16 Rancangan Tabel Selesai ... 34
17 Rancangan Tabel TUJUAN ........cccooviieieee e 34
18 Rancangan Tabel AAMIN ... 35
1 Struktur Tabel USer........coo i 45
2 Struktur Tabel Produk..........coovieiiiieiieieesee e 45
3 Struktur Tabel Keranjang..........ccooveeieieiincsesieeeeese s 45
4 Struktur Tabel PEMESANAN .........ccveiierieiie e eie s se e 46
5 Struktur Tabel Kategori .......c.ccovvveiieieiicieee e 46
6 Struktur Tabel STOK .......cccoviiiiicieee s 46
7 Struktur Tabel Selesal........ccovvviiriiiiie e 47
8 Struktur Tabel TUJUAN ... 47
9 Struktur Tabel AAMIN ........cooviiiie e 47
1 Tabel Pengujian LOGIN ......ccuviierieeieiiesie e 72
2 Tabel PENQUJIAN USEE .....ccveiieieciie ettt 73
3 Tabel Pengujian AdmMIN.......ccoiiiiiiiiiieece e 74

Xi



BAB |
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Perkembangan teknologi komputer saat ini sangat pesat, penyampaian
informasi yang cepat akurat dan terpercaya saat ini akan menjadi kebutuhan
pokok bagi perusahaan. Kemajuan teknologi memacu perusahaan membuat
pembahasan agar dapat mempermudah dalam pelaksanaan pemasaran dan dapat
memperluas jaringan perusahaannya.

Salah satu cara meningkatkan luas daerah pemasaran adalah dengan
menggunakan internet. Pemakaian teknologi internet pada saat ini sangat meluas
dikalangan masyarakat. Teknologi internet yang berkembang dengan pesat
dirasakan sangat dibutuhkan di berbagai bidang usaha. Internet dapat membantu
perusahaan untuk memperoleh informasi secara cepat dan akurat, sehingga
perusahaan dapat melakukan pemasaran dengan lebih cepat tanggap, efektif, dan
efisien. Internet merupakan salah satu media elektronik yang memberi
kemudahan dan informasi dalam melaksanakan aktivitas-aktivitas bisnis,
perniagaan, dan aktivitas lainnya . Oleh karena itu pada era sekarang ini banyak
perusahaan yang telah memanfaatkan jasa pelayanan internet untuk menunjang
kegiatan bisnisnya, seperti misalnya sebagai media promosi yang dapat diakses
seluruh dunia dan dalam waktu 24 jam. Demikian pula dengan aplikasi web dan
browser internet maupun intranet yang sudah banyak digunakan sebagai media
perdagangan antara perusahaan dengan konsumennya.

Keuntungan yang diperoleh jika perusahaan bisa memanfaatkan internet
salah satunya adalah perusahan tersebut akan lebih mudah memberikan informasi,
sehingga konsumen pun akan lebih mudah menerimanya. Hal tersebut merupakan
suatu strategi bisnis yang dapat diberikan secara multimedia yang akan membantu
meningkatkan mutu dari kualitas pelayanan, kenyamanan, efektifitas dan efisiensi

informasi yang diberikan terhadap konsumen.
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PD. Mulia Rahayu adalah perusahaan yang bergerak di bidang pembuatan
mebel seperti meja, lemari, kitchen set, serta kusen, pintu, jendela, dan lain-lain.
PD. Mulia Rahayu sendiri akan mengembangkan usahanya agar masyarakat luas
dapat mengenalnya. Dalam pelaksanaan pemasaran mebel, PD. Mulia Rahayu
belum menggunakan suatu sistem yang terkomputerisasi, pengerjaan dalam proses
penjualan masih secara manual dimana masih menggunakan sistem penulisan
tangan untuk merekap data-data dan proses penjulan. Dengan masih
menggunakan sistem manual tersebut, kinerja petugas tidak optimal. Kondisi
tersebut akan sangat membutuhkan banyak tenaga dan waktu untuk dapat
melayani para pelanggan dalam waktu bersamaan, sehingga akhirnya akan
muncul keluhan-keluhan dari pihak pelanggan terhadap pelayanan yang diberikan
oleh pihak PD. Mulia Rahayu.

Hal serupa terjadi pada PD. Mulia Rahayu bergerak dalam penjualan
mebel, proses transaksi di PD. Mulia Rahayu masih menggunakan sistem manual,
yaitu melalui pihak atau orang lain yang langsung datang ke tempat memesan
barang yang diinginkan, melalui telepon dan juga melalui selembar kertas yang
tidak dipersiapkan untuk pemesanan, yang mana sistem tersebut masih memiliki
banyak kekurangan. Kendala yang sering terjadi dengan penggunaan sistem
tersebut adalah sering terjadinya kesalahan pengiriman barang yang dipesan untuk
pelanggan, jumlah barang yang diterima tidak sesuai pesanan, harga yang tidak
sesuai, tempat pengiriman yang salah, serta dokumen pemesanan yang tidak ada.

Dengan menitik beratkan pada masalah di atas maka perlu dilakukan
sebuah terobosan untuk membangun suatu aplikasi sistem informasi tentang
pemesanan dan membuat suatu media promosi berbasis web khususnya bagi PD.
Mulia Rahayu dan umumnya bagi seluruh pengguna internet yang membutuhkan
informasi.

Berdasarkan latar belakang judul yang diambil dalam rangka penyusunan
tugas akhir ini adalah “Aplikasi Pemesanan Mebel Dan Kusen Pada Pd. Mulia
Rahayu Berbasis Web*. Oleh karena itu penulis bermaksud untuk melakukan

survey sebagai bahan yang diperlukan untuk penelitian. Dengan sistem yang
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diusulkan tersebut diharapkan dapat membantu permasalahan yang terjadi pada
sistem informasi penjualan yang ada di PD. Mulia Rahayu dan penunjang
pemasaran dalam bentuk yang lainnya guna memudahkan para pelaku pemasaran

dalam pencapaian targetnya.

1.2. Rumusan Masalah
Adapun rumusan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut :
1. Bagaimana membuat aplikasi pemesanan mebel dan kusen pada PD.
Mulia Rahayu untuk masyarakat Batam.
2. Bagaimana proses penjualan dan pemesanan online sehingga pelanggan

mudah memesan mebel.

1.3. Batasan Masalah
Adapun batasan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut :

1. Aplikasi pemesanan mebel dan kusen di PD. Mulia Rahayu berbasis web
ini mengolah data stok, type, jenis kayu, ukuran, harga, perjanjian,
pembelian, dan pembayaran.

2. Aplikasi ini dibuat dengan menggunakan bahasa Pemrograman PHP.

3. Aplikasi ini digunakan hanya untuk kawasan Batam.

1.4. Tujuan
Adapun tujuan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut :

1. Membangun sebuah aplikasi berbasis web yang berguna sebagai media
informasi pemasaran dan pemesanan yang lebih komunikatif dan
informatif untuk promosi produk secara detail

2. Mengimplemetasikan perangkat lunak untuk membantu pemesanan mebel
dan kusen yang berbasis web agar dapat digunakan dengan mudah dan
hemat waktu serta biaya.

3. Mengimplementasikan perangkat lunak untuk membantu konsumen untuk

melakukan pencarian dan pemesanan mebel sesuai dengan kebutuhan.
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4. Mengimplementasikan perangkat lunak untuk membantu PD. Mulia
Rahayu Dalam mengatur dan mengolah data pesanan yang telah

dikirimkan pemesan melalui aplikasi.

1.5. Manfaat
Hasil penelitian yang dihasilkan diharapkan dapat dimanfaatkan untuk :
1. Bagi PD. Mulia Rahayu
a. Mempermudah dalam melakukan promosi untuk pemesanan mebel,
seperti kusen, pintu, jendela dan lain-lain.
b. Mempermudah dalam hal penyajian informasi yang akurat dan aktual
serta lengkap seperti yang diinginkan oleh PD. Mulia Rahayu.
2. Bagi Konsumen
a. Mempermudah konsumen dalam memesan mebel ataupun kusen sesuai
dengan kebutuhan mareka pada PD. Mulia Rahayu.
b. Mempermudah pengguna atau para pemesan karena menghemat waktu

dan biaya saat akan mencari mebel dan kusen yang diinginkan.

1.6. Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan yang diterapkan untuk menyajikan gambaran singkat
mengenai permasalahan yang akan dibahas dalam penelitian ini, sehingga akan
memperoleh gambaran jelas tentang isi dari penelitian ini. Terdiri dari lima bab,

yaitu :

BAB | PENDAHULUAN
Terdiri dari latar belakang, rumusan masalah, batasan masalah,
tujuan penelitian, manfaat penelitian dan sistematika penulisan
pada aplikasi pemesanan mebel dan kusen pada PD. Mulia Rahayu

berbasis web.
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BAB II

BAB IlII

BAB IV

BAB V

LANDASAN TEORI

Pada BAB ini berisi landasan teori tentang materi-materi atau
tinjauan pustaka yang digunakan sebagai pendukung selama
pengerjaan tugas akhir. Berisi tentang penjelasan mebel dan kusen,
uml, aplikasi, perangkat lunak pengembang aplikasi, serta tinjauan

pustaka.

ANALISIS DAN PERANCANGAN

Pada BAB ini berisi tentang analisis sebelum melakukan
perancangan. Analisi dan perancangan yang dilakukan adalah
analisis deskripsi umum sistem, kebutuhan fungsional, kebutuhan
non fungsional, use case diagram, skenario use case, class

diagram perancangan basis data serta perancangan antar muka.

IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN
Pada BAB ini berisi tentang implementasi dan hasil perancangan
yang telah dibuat dalam bentuk coding, uji hasil implementasi

sistem, hasil analisis sistem serta evaluasi hasil pengujian.

KESIMPULAN DAN SARAN
Pada BAB ini berisi tentang kesimpulan dari aplikasi yang dibuat
dan diambil berdasarkan hasil pengujian yang telah dilakukan serta

berisi saran yang berguna bagi pengembangan aplikasi selanjutnya.
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BAB Il
LANDASAN TEORI

2.1. Mebel dan Kusen
1. Mebel

Kata mebel dalam bahasa Inggris diterjemahkan menjadi furniture.
Istilah mebel digunakan karena sifat bergeraknya atau mobilitasnya
sebagai barang lepas di dalam interior arsitektural. Kata mebel berasal dari
bahasa Perancis yaitu meubel, atau bahasa Jerman yaitu mobel.

Pengertian mebel secara umum adalah benda pakai yang dapat
dipindahkan, berguna bagi kegiatan hidup manusia, mulai dari duduk,
tidur, bekerja, makan, bermain dan sebagainya, yang memberi
kenyamanan dan keindahan bagi pemakainya (Baryl, 1977 dalam Marizar,
2005).

2. Kusen
Kusen merupakan bagian dari konstruksi pada dinding bangunan
yang mempunyai fungsi perletakan dan duduknya daun pintu dan daun
jendela (Reza, 2012).
¢ Fungsi dan Jenis Kusen :
Kusen juga memiliki beberapa fungsi antara lain (Agung Mustiko,
2014)
1. Sebagai tempat perletakan daun pintu maupun jendela.
2. Sebagai bagian konstruksi bangunan.
3. Sebagai penyekat dinding bangunan.
e Begitu pula dapat dibagi menajdi beberapa jenis menurut kategorinya :
1. Berdasarkan fungsinya dapat dibedakan antara: kusen pintu dan
kusen jendela.
2. Berdasarkan lokasinya dapat dibedakan kusen dalam dan kusen luar
3. Berdasarkan bahan yang dipergunakan dibedakan antara: kusen kayu,

kusen, logam, kusen uPVC dan kusen beton.
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2.2 Database

Menurut Kristanto (1999:9), Database merupakan kumpulan file yang saling
berelasi (berhubungan), relasi tersebut dapat dilihat pada kunci dari setiap file
yang ada. Satu database menunjukan satu kumpulan data yang dapat dipakai
dalam satu lingkup perusahaan atau instansi.

Database kerap digunakan sebagai acuan terhadap data itu sendiri, namun
database memiliki komponen tambahan lainnya yang juga menjadi suatu bagian
sistem yang dinamakan Database Management Sistem (DBMS) yang terdiri dari
hardware, software, beserta data, user, dan prosedur.

Hardware merupakan sistem komputer yang berguna untuk menyimpan dan
mengakses database yang dilengkapi oleh jaringan (network) dengan sebuah
server dan program client yang beroperasi di komputer desktop. Server
merupakan prosesor pusat yang secara fisik merupakan tempat penyimpanan
database. Client merupakan program yang berinteraksi dengan DBMS dan
berjalan di komputer desktop personal untuk mengakses database dari pihak user
dan hanya satu user yang dapat mengakses database pada satu waktu. (Sumber :

Schaum’s, Relational Databases,Erlangga. 2004).

2.3 UML (Unified Modeling Language)

(Unified Modeling Language) adalah sebuah “bahasa” yang telah menjadi
standar dalam industri untuk visualisasi, merancang dan mendokumentasikan
sistem piranti lunak. UML menawarkan sebuah standar untuk merancang model
sebuah sistem. Dengan menggunakan UML Kkita dapat membuat model untuk
semua jenis aplikasi piranti lunak dimana aplikasi tersebut dapat berjalan pada
piranti keras, sistem operasi dan jaringan apapun, serta ditulis dalam bahasa

pemrograman apapun (Sugiarti, 2013).

2.4 Aplikasi
Aplikasi adalah suatu subkelas perangkat lunak komputer yang

memanfaatkan kemampuan komputer langsung untuk melakukan suatu tugas yang
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diinginkan pengguna. Aplikasi memiliki banyak model seperti aplikasi berbasis

dekstop, web, mobile dan lain lain (Safaat, 2012).

1.

Aplikasi Dekstop

Aplikasi Dekstop adalah suatu aplikasi yang dapat beroperasi secara offline,
tetapi harus menginstalnya sendiri pada laptop atau computer kita (Buyens,
2001).

. Aplikasi Mobile

Secara istilah aplikasi adalah program siap yang pakai untuk melakukan suatu
fungsi bagi pengguna atau user. Istilah mobile dapat diartikan sebagai
perpindahan dari suatu tempat ke tempat lain (Buyens, 2001).

Aplikasi web

Aplikasi Web adalah suatu sistem yang berkaitan dengan dokumen digunakan

sebagai media untuk menampilkan teks, gambar, multimedia dan lainnya pada

jaringan internet (Sibero, 2011)

2.5 Perangkat Lunak Pengembang Aplikasi

Ada beberapa perangkat lunak pengembangan aplikasi pemesanan mebel dan

kusen pada PD. Mulia Rahayu ini, mulai dari bahasa pemrograman yang

digunakan adalah php dan html, XAMPP, Dreamwever, Sublime text 3 adalah text

editor yang dipakai. DBMS yang digunakan yaitu MySQL.

1.

PHP dan HTML

PHP adalah Bahasa server-side —scripting yang digunakan untuk membuat
halaman web vyang dinamis. Salah satu keunggulan PHP adalah
kemampuannya untuk mengkoneksikan ke berbagai macam basisdata (Arief,
2011). HTML disebut bahasa paling dasar dan penting yang digunakan untuk
menampilkan dan mengelola tampilan pada halaman website. (Saputra, 2012)
Sublime text 3 dan Adobe Dreamweaver 8.

Sublime text adalah teks editor berbasis Python, sebuah teks editor yang

mudah dan simpel sehingga cukup terkenal dikalangan developer
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2.6

(pengembang), penulis dan desainer. Programmer menggunakan sublime text
untuk merubah source code yang sedang di kerjakan. (Faridl, 2015)

Adobe Dreamweaver adalah suatu perangkat lunak web editor keluaran
Adobe System yang digunakan untuk membangun dan mendesain suatu
website dengan fitur - fitur yang menarik dan kemudahan dalam
penggunaannya (Sadeli, 2013)

Basis Data dan MySQL

Basis Data sekumpulan data yang disusun dalam bentuk atau beberapa
tabel yang saling berkaitan maupun berdiri sendiri. (Arbie, 2014). MySql
adalah sebuah sistem manajemen relasi (relational data-base management
system) yang bersifat terbuka. Terbuka maksudnya adalah MySQL dapat di-
download oleh siapa saja, maksudnya dapat digunakan secara gratis baik
untuk modifikasi sesuai dengan kebutuhan user maupun sebagai suatu
program komputer. (Arbie, 2004)

Tinjauan Pustaka

Ada beberapa penelitian yang pernah dilakukan sebelumnya seperti
penelitian yang dilakukan oleh Situmeang (2016) penjualan mebel pada CV.
Dwimitra Solusindo masih menggunakan sistem manual yaitu seperti
pencatatan di dalam buku besar seperti pencatatan stok barang dan
pencatatan penjualan dan pembelian masih menggunakan dokumen
kertas/arsip yang dilakukan secara manual.

Penelitian juga dilakukan oleh Seto (2013) tentang menghasilkan sistem
informasi yang dapat memudahkan pengunjung ataupun member dalam hal
melakukan transaksi di manapun berada dan memudahkan member untuk
mengetahui informasi tentang produk-produk perusahaan.

Wicaksono dkk (2016) Aplikasi yang dibuat dapat menyimpan data-data
dan menampilkan transaksi pemesanan mebel, konfirmasi status pemesan
dan pembayaran, dan informasi penerimaan mebel, dan konfirmasi status

pengiriman ini.
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Tabel 2. 1 Perbandingan Penelitian

Penulis

Situmeang (2016)

Seto (2013)

Wicaksono dkk (2016)

Judul

Penelitian

Sistem Informasi Penjualan
Dan Pembelian Furniture
Pada Cv. Dwimitra
Solusindo

Berbasis Web

Bandung

Sistem Informasi Penjualan
Mebel Berbasis Web Pada
Mebel Angkasa Pekalongan

Rancangan Bangun Aplikasi
Penjualan Perabot Mebel
Berbasis Web Pada CV. Azaria
Abadi Permai

Software

PHP & MySql, HTML,
Javascript, CSS, XAMPP

Adobe Photoshop,

Dreamweaver, dan BDMS

MySql

Sistem  Operasi  Microsoft
Windows 7, Google Chrome,

dan MySql Database 5.6

Teknologi

Berbasis Web

Berbasis Web

Berbasis Web

Fitur Aplikasi

Pembayaran bisa secara

tunai/transfer

Aplikasi dapat menghasilkan
pembukuan secara

terkomputerisasi

Aplikasi dapat menghasilkan
laporan baik laporan penjualan,
laporan pelunasan pelanggan,

dan laporan stok mebel.

Deskripsi

Sistem informasi penjualan
dan pembelian Furniture ini
dikembangkan agar pihak
CV lebih efektif dan efisien

dalam penjualan.

Sistem Infromasi Penjualan
Mebel ini dapat membantu
dalam memenuhi kebutuhan
dan terkomputerisasi

sehingga semua transaksi

saling terintegrasi.

Aplikasi

mebel berbasis web ini dibuat

penjualan  perabot

untuk membantu pengelolaan

Penjualan.

Tujuan

Untuk mempermudah CV.

Dwimitra Guna dalam
melakukan penjualan dan
membantu proses transaksi

jual beli barang.

Untuk mempermudah

pembeli dalam mengetahui
informasi apa saja yang ada
di Mebel Angkasa

Pekalongan.

Untuk mempermudah interaksi

dengan  pelanggan, admin
penjualan, dan bagian gudang
pada CV. Azaria Abadi

Permai.
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BAB 111
ANALISIS DAN PERANCANGAN

3.1 Deskripsi Umum Sistem

Aplikasi
Pemesanan
Kusen dan

ocand
pe Mebel

Admin

Gambar 3. 1 Deskripsi Umum Sistem

Dalam proses absensi pada sistem ini terdapat beberapa tahapan yaitu :

1. User adalah calon pembeli yang mencari pembuat mebel dan kusen atau

konsumen.

2. Admin adalah orang yang mengatur aplikasi agar berjalan seperti semestinya,
tugasnya adalah memeriksa dan mengelola data pemesanan dan mengubah

data pemesanan jika sudah selesai.
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3.2

Kategori Pengguna Sistem

Kategori pengguna terdiri dari 2 yaitu User dan admin. Masing-masing tugas

pengguna disajikan pada tabel 2.

Tabel 3. 1 Tugas masing-masing user berdasarkan kategori

No Kategori pengguna Tugas
1. | User a. Melakukan pemesanan
b. Menghubungi penjual melalui kontak yang tertera pada
halaman jasa
4. | Admin a. Melakukan verifikasi data pendaftaran akun baru
b. Mengelola data user dan pemesanan
3.3 Kebutuhan Fungsional

3.4

FO1. Admin dapat mengelola akun.

F02. Admin dapat mengubah status pemesanan.

F03. Admin dapat menambah dan mengubah data kusen dan mebel.
FO4. Admin dan User dapat mengubah data akun.

FO5. User dapat mendaftarkan akun.

FO06. User dapat melakukan pemesanan.

FO7. User dapat membatalkan pemesanan.

Kebutuhan Non Fungsional

NF01. Admin dan User harus melakukan login agar dapat mengakses
Aplikasi.

NF02. Sistem menggunakan bahasa Indonesia.

NF03. Sistem mudah digunakan dan dioperasikan.
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3.5 Use Case Diagram

UseCase

Mendaftar Akun
/_ Mengubah data Akun _\

@at Pemesanan Kusen danM E 3

Admin User

Membatalkan pemesanan

Mengubah Status Pe@
Menambah data kusen d@

Mengubah data kusen d@

Gambar 3. 2 Use Case Diagram

3.6 Skenario User Case

3.6.1 Skenario Use Case Login

Tabel 3. 2 Skenario Use Case Login

2. Sistem melakukan verifikasi username dan password
3. Admin/ User masuk ke dalam aplikasi

Nama use case Login

Deskripsi Pengguna login ke dalam aplikasi menggunakan username dan
password yang telah tersedia.

Aktor Admin, User

Kondisi awal Aplikasi telah terbuka

Kondisi akhir Pengguna mendapatkan hak askes

Skenario 1.  Admin/ User mengisi username dan password

Skenario alternative | 2a [ username / password salah] kembali ke langkah 1
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3.6.2 Skenario Use Case Mendaftar Akun

Tabel 3. 3 Skenario Use Cse Mendaftar Akun

Nama use case Mendaftar Akun

Deskripsi User melakukan pendaftaran

Aktor User

Kondisi awal Aplikasi telah terbuka

Kondisi akhir Data pendaftaran User tersimpan ke dalam database
Skenario 1. Sistem menampilkan borang pendaftaran akun

2. User mengisi data pendaftaran akun
3. Sistem validasi data pendaftaran akun
4.  Sistem menyimpan data pendaftaran akun ke dalam database

Skenario alternative

2a[data kurang lengkap/salah] kembali ke langkah 2

3.6.3 Skenario Use Case Mengubah Akun

Tabel 3. 4 Skenario Use Case Mengubah Akun

Nama use case

Mengubah Akun

Deskripsi Admin dan User mengubah akun sesuai dengan kebutuhan
Aktor Admin dan User

Kondisi awal Admin dan User telah login

Kondisi akhir Perubahan akun pengguna berhasil disimpan di dalam database
Skenario Sistem menampilkan data akun

Admin dan User memilih data yang akan diubah

Sistem menampilkan detail data akun yang akan diubah
Admin dan User mengubah data akun yang ingin diubah
Sistem menanyakan konfirmasi perubahan

Sistem validasi data akun

. Sistem menyimpan data akun

No oA wWNE

Skenario alternative

4a[data kurang lengkap/salah] kembali ke langkah 4

3.6.4 Skenario Use Case Membuat Pemesanan

Tabel 3. 5 Skenario Use Case Membuat Pemesanan

Nama use case

Membuat Pemesanan

Deskripsi User melakukan pemesanan

Aktor User

Kondisi awal User masuk ke aplikasi

Kondisi akhir Data pemesanan masuk ke dalam database

Skenario 1. User mengisi data pemesanan yang telah disediakan

2. Sistem menanyakan konfirmasi pemesanan
3. Sistem menyimpan data pemesanan

Skenario alternative

la[data kurang lengkap/salah] kembali ke langkah 1
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3.6.5 Skenario Use Case Membatalalkan Pemesanan

Tabel 3. 6 Skenario Use Case Membatalkan Pemesanan

Nama use case Membatalkan Pemesanan
Deskripsi User membatalkan pemesanan
Aktor User
Kondisi awal User telah login dan telah memiliki data pemesanan
Kondisi akhir Pembatalan pemesanan pengguna berhasil
Skenario 1. Sistem menampilkan data pemesanan
2. User memilih data yang akan dibatalakan.
3. Sistem menampilkan detail data pemesanan yang akan dbatalkan.
4. User membatalkan pemesanan yang ingin dibatalkan
5. Sistem menanyakan konfirmasi pembatalan
6. Sistem membatalkan pemesanan.
Skenario alternative | -

3.6.6 Skenario Use Case Mengubah Status Pemesanan

Tabel 3. 7 Skenario Use Case Mengubah Status Pemesanan

Nama use case Mengubah Status Pemesanan
Deskripsi Admin mengubah status pemesanan jika pemesanan telah selesai/masih
dalam proses pembuatan
Aktor Admin
Kondisi awal Admin masuk ke aplikasi
Kondisi akhir Perubahan status pemesanan berhasil disimpan di dalam database
Skenario 1. Sistem menampilkan status pemesanan
2. Admin memilih data yang akan diubah
3. Sistem menampilkan detail data pemesanan yang akan diubah
4. Admin mengubah status pemesanan yang ingin diubah
5. Sistem menanyakan konfirmasi perubahan
6. Sistem validasi status pemesanan
7. Sistem menyimpan status pemesanan
Skenario alternative | -

3.6.7 Skenario Use Case Menambahkan Data Mebel dan Kusen

Tabel 3. 8 Skenario Use Case Menambah Data Mebel dan Kusen

Nama use case Menambah Data Mebel dan Kusen
Deskripsi Admin melakukan tambah data mebel dan kusen jika ada yang baru
Aktor Admin
Kondisi awal Admin masuk ke aplikasi
Kondisi akhir Data kusen dan mebel tersimpan ke dalam database
Skenario 1. Admin mengisi data mebel dan kusen
2. Sistem validasi data mebel dan kusen
3. Sistem menyimpan data mebel dan kusen ke dalam database
Skenario alternative | la[data kurang lengkap/salah] kembali ke langkah 1
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3.6.8 Skenario Use Case Mengubah Data Mebel dan Kusen

Tabel 3. 9 Skenario Use Case Mengubah data Mebel dan Kusen

Nama use case Mengubah Data Mebel dan Kusen
Deskripsi Admin mengubah data mebel dan kusen sesuai dengan kebutuhan
Aktor Admin
Kondisi awal Admin masuk ke aplikasi
Kondisi akhir Perubahan data mebel dan kusen berhasil disimpan di dalam database
Skenario 1.  Admin masuk ke halaman ubah data mebel dan kusen

2. Admin mengubah data mebel dan kusen

3. Sistem menanyakan konfirmasi perubahan

4. Sistem validasi data mebel dan kusen

5. Sistem menyimpan data mebel dan kusen ke dalam database.
Skenario alternative | 2a[data kurang lengkap/salah] kembali ke langkah 2

3.7 Sequence Diagram

3.7.1 Sequence Diagram Login

interaction SequenceDiagramlLogin )

«boundary» «controks «wentity»
:HalLogin :ProsesLogin :Akun

:User

1+ Login(Username, Passv.rq_[d]'
: U 2 : Login(Username,Password)

-

3:Ceklogin()

e 0

4 : Status()

Gambar 3. 3 Sequence Diagram Login
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3.7.2 Sequence Diagram Mendaftar Akun

interaction SequenceDiagramDaltarAkun )

%

‘User

«boundary»
HalDaftarAkun

wcontrols

KelolaAkun

H
1 - Daftar(id nama,username password nohp alamat] |

wentity»
Akun

—LJ 2 - Daftar()

L
i
|

I 3 ValidasiAkun()
4 SimpanAkun() |

Gambar 3. 4 Sequence Diagram Mendaftar Akun

3.7.3 Sequence Diagram Mengubah Akun

interaction SequenceDiagramMengubahAkun )

A

:User

«bound ary»

«controls

:HalUbahAkun

1 : Ubah(Password)

2 : Ubah(Password)

«entity»

:KelolaAkun

i3 - ValidasiAkun

tAkun

[j 4 SimpanAkun()

3.7.4 Sequence Diagram Membuat Pemesanan

Gambar 3. 5 Sequence Diagram Ubah Akun

interaction SequenceDiagramMembuatPemesanan )

'I | 2 . Pemesanan()

3 - ValidasiLapor()

I | 4 SimpanLapor() » }

Q wboundarys wcontrols wantity»
X :HalPemesanan :KelolaPemesanan :Pemesanan
‘User ' : !
El Pemesanan(type jeniskayu, ukuran) E ! '
il

Gambar 3. 6 Sequence Diagram Membuat Pemesanan
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3.7.5 Sequence Diagram Membatalkan Pemesanan

intevaction Sequenc=DiagramMenbatakanPesanar )

Q IRy - «controls il lad
x “HalTampilpeme (KedolaPemesanan Pemesanan
Usae ! getfPemesanan() A:
' ' S T
: 2 TompiAlPamessnss) H
3 TampiPemesanan) H
4 8anal|) L
- 5 . HapusPemwaanan()

iy & VasidasiPamesanany)

1

U T SumpanDadar()

P}

ki

Gambar 3. 7 Sequence Diagram Membatalkan Pemesanan

3.7.6  Sequence Diagram Mengubah Status Pemesanan

|interaction SequenceDiagramMengubahStatusPemesanan )

Q «boundary» weontrol» wentity»
X :HalTampilPemesanan :KelolaPemesanan :Pemesanan
: 1 . getAllPemesanan() = :

: LI‘ 3 TampilAlIPemesanan()
H 4 UbahStatus()  _*v

§ 5 UbahStatus(Status)

2 - TampilAllPemesanan()

6 . ValidasiStatus()

7 . SimpanStatus

Gambar 3. 8 Sequence Diagram Mengubah Status Pemesanan
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3.7.7 Sequence Diagram Menambahkan Data Mebel dan Kusen

[interaction SeguenceDiagramMenambahDataMebeKusen )

Q «boundary» %CONrOl =enilys
i :HalTambahMebelKusen KelolaMebelKusen :MebelKusen
-Admin ' : :
1: :ATba.hP\ebelKJsem'ld,nama__eras:ayL.tyw.ukwa hm'gaga'rm)> ) 2- TambahMebelKusen) :

[.J P13 - VaidasiMeneliussn()

' SmpanhebelKusert)

Gambar 3. 9 Sequence Diagram Menambah Data Mebel dan Kusen

3.7.8 Sequence Diagram Mengubah Data Mebel dan Kusen

interaction SequenceDiagramMengubahDataMebelKusen )

«boundary» «control» wenfity»
:HalUbahKusenMebel :KelolaMebelKusen :MebelKusen

:Admin

L UbahMebelKusen() |
; 2. UbahMebelKusen(nama,jeniskayu,type,ukuran harga,gambar)
7| | 3: ValidasiUbahMebelKusen()

4 : SimpanMebelKusen() :

U

Gambar 3. 10 Sequence Diagram Menambah Data Mebel dan Kusen
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3.8 Class Diagram

Gambar 3. 11 Class Diagram

Halloge ProsesLogin
+SetficanlUsemame, Password} :m
+Ceid ogre)
Keloiasken A
HalDakarAkun +Usemans
+Simpantion() +Pzscmrd
+Deftarfic, Nama Usemane. Passaned Notp. Alamat Lzt b
+Datarihon() “NoHp
“yziasian) +hama
HallbahAlan
+Uba{Pasewor)
MaiBuyatPenesanan
KakolaPomesanan
~EunPermananNama Prodok. Type. Ukiaan Catstant. Haga)
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3.9 Entity Relationship Diagram (ERD)

( Password ) | Uzemname : | Nama J

) \ f

3 { Alamat )
| NoHp : '-“ l | = >

, ~ ] Akun ‘ > N
[ Emad ) | ~{ Hak_akses |
(& Y

|
L Mel.\bul.mf

( id pesan “l
e N ! m
(kode_pesan }—— ] Pesanan
| tgl_pesan Y
(Total_harga) l qty J( Catatan )

(Id_keramgang } (

har o,

~ Memiliki >—

qty

J Produk
1

Gambar 3. 12 Entity Relationship Diagram (ERD)
Pada ERD yang telah digambarkan pada Gambar 12. ERD Aplikasi

—_ = & - h S - S

Hargn

Ukuran

Pemesanan Mebel dan Kusen Berbasis Web, memiliki 3 entitas dan 2 relasi.

Mengenai penjelasan dari tiap entitas yang ada, akan dijelaskan pada rancangan

tabel dari tiap entitas.

3.9.1 Rancangan Tabel User

Tabel 3. 10 Rancangan Tabel User

Atribut Tipe Data Ukuran Key Ket
id_user Integer 11 Primary Auto
Increment

nama_user Varchar 40 NOT NULL
email_user Varchar 40 NOT NULL
password _user | Varchar 40 NOT NULL
alamat_user Varchar 255 NOT NULL
no_user interger 13 NOT NULL
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3.9.2 Rancangan Tabel Produk

Tabel 3. 11 Rancangan Tabel Produk

Atribut Tipe Data Ukuran Key Ket
Id_produk Integer 11 Primary Auto
Increment
Id_kategori Integer 11 NOT NULL
nama Varchar 90 NOT NULL
gambar Varchar 100 NOT NULL
harga Varchar 11 NOT NULL
deskripsi Varchar 300 NOT NULL
ukuran date NOT NULL
3.9.3 Rancangan Tabel Keranjang
Tabel 3. 12 Rancangan Tabel Keranjang
Atribut Tipe Data Ukuran Key Ket
id_keranjang | Integer 11 Primary Auto
Increment
kode pesan Varchar 100 NOT NULL
id_user Integer 11 NOT NULL
id_produk Varchar 11 NOT NULL
gty Varchar 5 NOT NULL
harga Varchar 12 NOT NULL
total harga Varchar 12 NOT NULL
total bayar Varchar 20 NOT NULL
gty total Varchar 10 NOT NULL
3.9.4 Rancangan Tabel Pemesanan
Tabel 3. 13 Rancangan Tabel Pemesanan
Atribut Tipe Data Ukuran Key Ket
id_pesan Integer 11 Primary Auto
Increment
kode pesan Varchar 100 NOT NULL
id_user Integer 11 NOT NULL
id_produk Varchar 11 NOT NULL
qty Varchar 10 NOT NULL
harga Varchar 15 NOT NULL
total harga Varchar 15 NOT NULL
total _bayar Varchar 15 NOT NULL
gty _total Varchar 15 NOT NULL
Catatan Text NOT NULL
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3.9.5 Rancangan Tabel Kategori

Tabel 3. 14 Rancangan Tabel Kategori

Atribut Tipe Data | Ukuran Key Ket
id_kategori Integer 11 Primary Auto
Increment
kategori Varchar 40 NOT NULL
3.9.6 Rancangan Tabel Stok
Tabel 3. 15 Rancangan Tabel Stok
Atribut Tipe Data | Ukuran Key Ket
id_stok Integer 11 Primary Auto
Increment
id_produk Integer 11 NOT NULL
stok Varchar 5 NOT NULL
3.9.7 Rancangan Tabel Selesai
Tabel 3. 16 Rancangan Tabel Selesai
Atribut Tipe Ukuran Key Ket
Data
kode_pesan Varchar | 100 Primary | Auto
Increment
id_user Integer | 11 NOT NULL
gty total Varchar | 10 NOT NULL
bayar Varchar | 15 NOT NULL
total _bayar Varchar | 15 NOT NULL
tgl_order Text NOT NULL
status_pesan Enum ‘order’,’lunas’ NOT NULL
status_pengiriman | Enum ‘dikirim’;diterima’
3.9.8 Rancangan Tabel Tujuan
Tabel 3. 17 Rancangan Tabel Tujuan
Atribut Tipe Data | Ukuran Key Ket
id_tujuan Integer 11 Primary Auto
Increment
kode pesan Varchar 110 NOT NULL
nama_pesan Varchar 50 NOT NULL
alamat_penerima | Varchar 200 NOT NULL
No_telp Varchar 13 NOT NULL

34



3.9.9 Rancangan Tabel Admin

Tabel 3. 18 Rancangan Tabel Admin

Atribut Tipe Data | Ukuran Key Ket
Id_admin Integer 11 Primary Auto
Increment
Nama_admin Varchar 40 NOT NULL
Email admin Varchar 40 NOT NULL
Password_admin Varchar 40 NOT NULL
Level Enum ‘owner;’admin’ NOT NULL

3.10. Perancangan Antarmuka
3.10.1. Perancangan Tampilan Halaman Utama
Berikut adalah tampilan halam utama, dihalaman ini juga akan menampilkan
sebagian informasi Produk yang tersedia, pengguna juga bisa melakukan
pencarian informasi produk di bagian pencarian sesuai dengan kategori yang

diinginkan pengguna.

Browser

P @ @bt/ | @

Keranjang Lupa Password Keluar

Kategori

#Z

AN AN

Contoh Produk Contoh Produk Contoh Produk Contoh Produk

L7

Pesan ][ Pesan | [ Pesan ][ Pesan |

I\ AN

Contoh Produk Contoh Produk Contoh Produk Contoh Produk

7

N
N
R

—

/]
7]

[ Pessn ] [ Pesan | [ Pesan ]| [ Pesan |

Gambar 3. 13 Tampilan Halaman Utama
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3.10.2. Perancangan Tampilan Halaman Login

Berikut adalah tampilan login untuk admin dan user. Jika user sudah

memiliki akun maka user tinggal melakukan login, jika belum mempunyai akun

maka user dapat mengklik ‘sign up’.

Browser

@ © @ @ Iht‘tp?/’f’...

| @

LOGIN

IUsername

IPassword

Belum Punya Akun 72 Sign Up

Gambar 3. 14 Tampilan Halaman Login
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3.10.3. Perancangan Tampilan Halaman Daftar Akun

Berikut ini adalah tampilan mendaftar akun. Ini adalah tampilan dari “Sign

Up” bila user belum mempunyai akun, pada halaman ini user akan diminta untuk

memasukkan data yang diperlukan untuk melakukan login.

Browser
e @ @ [ | @
Home Login Tentang
DAFTAR AKUN

Nama ISiiahkan Masukkan Nama Anda |

Email ISEiahkan Masukkan Email Anda I

Password IS:‘Eahkan Masukkan Password Anda |

Alamat Silahkan Masukkan Alamat Anda

No Telepon Silahkan Masukkan Nomor Telepon Anda |

[gATAL ] [QAFTAR ]

Gambar 3. 15 Tampilan Halaman Daftar Akun
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3.10.4. Perancangan Tampilan Halaman Ubah Akun
Berikut ini adalah tampilan halaman merubah akun user, dimana pada

halaman ini user dapat merubah data dirinya.

Browser
G @ @ [nttp/. | @
Home Keranjang Keluar
UBAH AKUN

Nama | |

Email | |

Password I |

Alamat

No Telepon I |

[ BaraL | [usaH |

Gambar 3. 16 Tampilan Halaman Ubah Akun
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3.10.5. Perancangan Tampilan Halaman Membuat Pesanan
Berikut ini adalah tampilan gambar diatas adalah halaman yang hanya dapat
diakses oleh user untuk melakukan pemesanan, dimana sebelumnya user
melakukan pemilihan contoh produk yang sudah tersedia sehingga langsung

terhubung dengan form pemesanan.

Browser

P @ @ [htte/. | @

Home Keranjang Keluar

FORM PEMESANAN

Nama Produk
Ukuran
Harga
Deskripsi

Contoh Produk
Catatan Pemesanan

Qty

[ B [eamaL | [ pesan |

Gambar 3. 17 Tampilan Halaman untuk Form Pemesanan
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3.10.6. Perancangan Tampilan Halaman Data Pesanan
Berikut ini adalah tampilan halaman data pesanan masuk, halaman ini hanya

dapat diakses oleh admin, pada halaman ini terdapat pesanan yang masuk dar
user serta detailnya.

Browser

G @ W [htto).. | @ D]

Home Keranjang Keluar

DATA PESANAN

Filter Menurut Tanggal

E
No | Nama | Produk Catatan Tanggal Pesanan | Alamat Pegiriman Actions
1 Agus | Kusen Pintu | Ukurannya P 1.8L 1.2 m | 11-11-2017 Perum Fanindo Blok y 19 | Detail Edif

Gambar 3. 18 Tampilan Halaman Data Pesanan
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3.10.7. Perancangan Tampilan Halaman Batalkan Pesanan

Berikut adalah tampilan halaman batalkan pemesanan, dimana halaman

ini dapat diakses oleh user untuk membatalkan pesanan yang ada dikeranjang

sebelum di checkout atau melakukan pembayaran.

Browser

P @ ) |http://.. | @ D)
Home Keranjang Keluar
KERANJANG
Produk Qty Harga Totai Catatan Actions
Kusen Pintu 1 250000 250000 vkurannya P 1.8L 1.2m Batalkan

[gELANJAN LAGI ] [LAKUKAN pEr~..1BAvARAN]

Gambar 3. 19 Tampilan Batalkan Pesanan
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3.10.8. Perancangan Tampilan Halaman Tambah Produk

Berikut ini ini adalah tampilan halaman untuk menambahkan data produk

yang tersedia pda pd mulya rahayu agar produk yang tersedia dapat dilihat oleh

user.

Browser

(}3 E,D @ @ Ihttp://...

| @

Produk Pesanan Masuk Keluar

Kategori
Nama

Harga

Deskripsi

Ukuran

Gambar

TAMBAH PRODUK

I Kategori

|Nama Produk

INama Produk

Deskripsi Produk

[ BATAL ] [IAMBAH ]

Gambar 3. 20 Tampilan Halaman Tambah Produk
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3.10.9. Perancangan Tampilan Halaman Ubah Produk
Berikut ini adalah tampilan halaman mengubah data produk yang tersedia

, halaman ini hanya dapat diakses oleh admin.

Browser

G2 @ @ [Er- | @ )

Produk Pesanan Masuk Keluar

UBAH PRODUK

Kategori | Kategori | v |
Nama [Wama Produk |
Harga |Nama Produk |
Deskripsi Deskripsi Produk

Ukuran |

Gambar

IE’ATAL] [QBAH ]

Gambar 3. 21 Tampilan Halaman Kelola Pengguna
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3.10.10. Perancangan Tampilan Halaman Ubah Password

Berikut ini adalah tampilan halaman mengubah password user.

Browser

=l CRA Ihttp:.-’./..

| @

~Ubah Password

Password Lama

Password Baru

Ulangi Password Baru

[QANCEL ] [QPDATE ]

Gambar 3. 22 Tampilan Halaman Kelola Pengguna
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BAB IV
HASIL DAN PEMBAHASAN

Setelah melakukan tahap perancangan maka tahap selanjutnya adalah
implementasi dan pengujian terhadap produk. Implementasi dari tahap

perancangan tersebut adalah sebagai berikut:

4.1. Implementasi Basis Data

41.1. Tabel User
Tabel 4. 1 Struktur Tabel User

Atribut Tipe Data Ukuran Key Ket
id_user Integer 11 Primary Auto
Increment

nama_user Varchar 40 NOT NULL
email_user Varchar 40 NOT NULL
password_user | Varchar 40 NOT NULL
alamat_user Varchar 255 NOT NULL
no_user integer 13 NOT NULL

4.1.2. Tabel Produk
Tabel 4. 2 Struktur Tabel Produk

Atribut Tipe Data Ukuran Key Ket
Id_produk Integer 11 Primary Auto
Increment

Id_kategori Integer 11 Foreign key | NOT NULL
nama Varchar 90 NOT NULL
gambar Varchar 100 NOT NULL
harga Varchar 11 NOT NULL
deskripsi Varchar 300 NOT NULL
ukuran date NOT NULL

4.1.3. Tabel Keranjang
Tabel 4. 3 Struktur Tabel Keranjang

Atribut Tipe Data Ukuran Key Ket
id_keranjang | Integer 11 Primary key | Auto
Increment
kode pesan Varchar 100 NOT NULL
id_user Integer 11 NOT NULL
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id_produk Varchar 11 NOT NULL
qty Varchar 5 NOT NULL
harga Varchar 12 NOT NULL
total harga Varchar 12 NOT NULL
total _bayar Varchar 20 NOT NULL
gty _total Varchar 10 NOT NULL
4.1.4. Tabel Pemesanan
Tabel 4. 4 Struktur Tabel Pemesanan
Atribut Tipe Data Ukuran Key Ket
id_pesan Integer 11 Primary Auto
Increment
kode pesan Varchar 100 NOT NULL
id_user Integer 11 Foreign key | NOT NULL
id_produk Varchar 11 Foreign key | NOT NULL
qty Varchar 10 NOT NULL
harga Varchar 15 NOT NULL
total harga Varchar 15 NOT NULL
total _bayar Varchar 15 NOT NULL
gty _total Varchar 15 NOT NULL
Catatan Text NOT NULL
4.1.5. Tabel Kategori
Tabel 4. 5 Struktur Tabel Kategori
Atribut Tipe Data | Ukuran Key Ket
id_kategori Integer 11 Primary Auto
Increment
kategori Varchar 40 NOT NULL
4.1.6. Tabel Stok
Tabel 4. 6 Struktur Tabel Stok
Atribut Tipe Data | Ukuran Key Ket
id_stok Integer 11 Primary Auto
Increment
id_produk Integer 11 Foreign key | NOT NULL
stok Varchar 5 NOT NULL
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4.1.7. Tabel Selesai

Tabel 4. 7 Struktur Tabel Selesai

Atribut Tipe Ukuran Key Ket
Data

kode pesan Varchar | 100 Primary Auto
Increment

id_user Integer | 11 Foreign NOT NULL

key

gty _total Varchar | 10 NOT NULL

bayar Varchar | 15 NOT NULL

total bayar Varchar | 15 NOT NULL

tgl_order Text NOT NULL

status_pesan Enum ‘order’,’lunas’ NOT NULL

status_pengiriman | Enum ‘dikirim’;diterima’

4.1.8. Tabel Tujuan
Tabel 4. 8 Struktur Tabel Tujuan

Atribut Tipe Data | Ukuran Key Ket

id_tujuan Integer 11 Primary Auto
Increment

kode_pesan Varchar 110 Foreign key | NOT NULL

nama_pesan Varchar 50 NOT NULL

alamat_penerima | Varchar 200 NOT NULL

No_telp Varchar 13 NOT NULL

4.1.9. Tabel Admin
Tabel 4. 9 Struktur Tabel Admin

Atribut Tipe Data | Ukuran Key Ket

Id_admin Integer 11 Primary Auto
Increment

Nama_admin Varchar 40 NOT NULL

Email_admin Varchar 40 NOT NULL

Password_admin | Varchar 40 NOT NULL

Level Enum ‘owner;’admin’ NOT NULL
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4.2.

Struktur Direktori

Nama
Direktori

Nama Folder

Nama File

Keterangan

pdmulyara

hayu

CSS

Folder yang  berisi file

Bootstrap CSS untuk

kostumisasi Website

Fonts

Folder yang berisi font untuk

kepentingan kostumisasi

JS

Folder yang  berisi file
javascript untuk kepentingan

kostumisasi website

Img

Folder yang berisi gambar-

gambar untuk tampilan website

db.php

File PHP berfungsi untuk

menghubungkan website

dengan database

index.php

File PHP yang berfungsi untuk
menampilkan halaman utama

aplikasi

login.php

File PHP yang berfungsi untuk
melakukan proses masuk ke

aplikasi

keluar.php

File PHP yang berfungsi untuk
melakukan proses keluar dari

aplikasi

actlogin.p

hp

File PHP yang berfungsi untuk
memvalidasi apakah data yang
dimasukkan benar atau sudah

terdaftar
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daftar.php

File PHP yang berfungsi untuk

melakukan proses daftar akun

user
- actdaftar.p | File PHP yang berfungsi untuk
hp memvalidasi apakah data yang
dimasukkan benar lalu
disimpan ke database
- detail.php | File PHP berisikan script untuk
menampilkan informasi detail
mengenai Produk
g_detil.ph | File PHP berisikan script untuk
p mejadi query dari detail
- produk.ph | File PHP berisikan script untuk
p menampilkan informasi
mengenai Produk yang
tersedia.
pagination | File PHP berisikan script untuk
2.php mennampung daftar kategori
yang tersedia.
seleksi_pr | File PHP berisikan script untuk
oduk.php | menampilkan  produk yang
telah diseleksi berdasarkan
kategorinya
- kategori.p | File PHP berisikan script untuk
hp menampilkan daftar kategori
yang tersedia.
user home.php | File PHP yang berisikan script
pdmulyara )
hayu page untuk menampilkan halaman

utama dari website

49




detail.php

File PHP berisikan script untuk
menampilkan informasi detail

mengenai Produk

keluar.php | File PHP yang berfungsi untuk
melakukan proses keluar dari
aplikasi

checkout.p | File PHP yang berisi script

hp untuk  melanjutkan  proses
pemesanan atau
mengkonfirmasi ~ pemesanan
sebelum melakukan
pembayaran.

cari_produ | File PHP yang berfungsi untuk

K.php melakukan  pencarian  Kkata
kunci produk.

gry_cari.p | Proses pencarian dari cari

hp produk.

seleksi_pr | File PHP berisikan script untuk

oduk.php | menampilkan hasil seleksi dari
produk berdasarkan kategori
yang tersedia.

t keranjan | File PHP berisikan script

g.php menambahkan produk yang
akan dipesan ke dalam
keranjang Pesanan.

t transaksi | File PHP berisikan script
.php melakukan transaksi
pemesanan produk.
tcek.php File PHP berisikan script
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melakukan pengecekan

terhadapat pesanan.

- konfirmasi | File PHP yang berisikan script
_terima.ph | untuk  mengubah informasi
p status terima menjadi “sudah
terima’.
- ubah_pass | File PHP berisikan script
word.php | melakukan proses perantian
password user yang sedang
login.
welcome.p | File PHP berisikan script kata
hp sambutan pada aplikasi
nav.php File PHP berisikan script
melakukan proses
menampilkan  produk yang
dipilih berdasarkan kategori.
user.php File PHP berisikan script untuk
menampilkan data user yang
terdaftar.
set_ File PHP berisikan script untuk
user.php menguah atau menghapus user.
Pdmulyara transaksi.p | File PHP berisikan script untuk
hayu Page Admin hp menampilkan transaksi yang
masuk dari user.
produk.ph | File PHP berisikan script untuk
p menampilkan data produk yang
terdaftar.
tambah_pr | File PHP berisikan script untuk
oduk.php | menambahkan data  stook
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produk ke database.

set_produ | File PHP berisikan script untuk

K.php memvalidasi data yang masuk.

p_edit_pro | File PHP berisikan script untuk

duk.php mengubah data produk dari
database.

tambah_st | File PHP berisikan script untuk

ok.php menambahkan data produk ke
database.

p_tambah | File PHP berisikan script untuk

_stok menambahkan  data  stook
produk ke database.

p_edit_sto | File PHP berisikan script untuk

k memvalidasi data yang masuk.

page.php | File PHP berisikan script untuk
menampilkan  daftar menu
samping aplikasi.

alamat.ph | File PHP berisikan script untuk

p menampilkan  detail alamat
pemesan.

welcome.p | File PHP berisikan script kata

hp sambutan pada aplikasi

index.php | File PHP yang berfungsi untuk
menampilkan halaman utama
aplikasi

keluar.php | File PHP yang berfungsi untuk
melakukan proses keluar dari
aplikasi

welcome.p | File PHP berisikan script kata
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hp

sambutan pada aplikasi

kategori.p | File PHP berisikan script untuk

hp menampilkan daftar kategori
yang tersedia.

set_katego | File PHP berisikan script untuk

ri.php memvalidasi data yang masuk.

chgpass.ph | File  PHP  berisikan script

p melakukan proses perantian
password

nav.php File PHP berisikan script
melakukan proses
menampilkan  produk yang

dipilih berdasarkan kategori.
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4.3. Implementasi Antarmuka

4.3.1. Halaman Utama

) PUsTataiivs

PDMULYARAHAYU -

PD MULYA RAHAYU

Ponyedia Mabal Kusen Kualiss Nomar 1

FHOOUR TRrDary dull Karm - Produk saml Seisl Yung Temahk

—aih |

= A~ M

L~ [y [~ Sl

Gambar 4. 1 Implementasi Antarmuka Halaman Utama

Gambar 4.1 menunjukkan halaman utama yang ditampilkan ketika sistem
pertama kali di akses oleh Pengguna.

Potongan source code dari index.php:

$cari - § GET['cari'];
($cari)

{

{nama $_GET[ "nama
$qry_cari_produk = & w{" produk

> Cara Pe
» Tentang

source code berfungsi untuk menampilkan halaman index dari aplikasi .
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4.3.2. Halaman Login (Admin dan User)

Sdarian Logn

Gambar 4. 2 Implementasi Halaman Login

Gambar 4.2 menunjukkan halaman untuk menampilkan halaman login
untuk pengguna dan juga admin.

Potongan source code dari login:

source code berfungsi untuk menampilkan modal dari halaman login user dan

admin.
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4.3.3. Halaman Daftar Akun

Gambar 4. 3 Implementasi Halaman Daftar Akun

Gambar 4.3 menunjukkan halaman untuk menampilkan form pendaftaran
akun agara pengguna dapat melakukan pemesanan, dimana pada halaman ini
pengguna yang ingin mendaftar diminta memasukkan form isian yang telah
disediakan.

Potongan source code dari daftar:

<php
“db.php";

gnama - §_POST[ 'nama'];
$email - §_POST[ 'email'];
$password - $_POST['pass'];
$alamat - §_POST['alamat'];
$nohp - $_POST[ ‘nohp’1;

) uery("

1 “user” (" id_user”, "nama_user , "email user’,
ord_user™, “alamat user’, “nohp user’)

|[ , 'Bnama‘, '$email', 'Spassword', '$a "$nohp'}");

header {"location: index. php?pesan=berhasil da ¥; -

source code berfungsi untuk memasukkan data daftar ke dalam basis data.

56



4.3.4. Halaman Mencari Produk

PDMULYARAHAYU -
Aieens OCuatvt O vty Nen Tivegagll Rges 7 Gus Pavesl O Xaha
Proc Tertans an Kami - Produk Kam) ety Yang Terbol

Gambar 4. 4 Implementasi Halaman Mencari Produk

Gambar 4.4 menunjukkan halaman untuk menampilkan produk yang
dicari oleh pengguna dengan memasukkan kata kunci pencarian pada form
pencarian yang terdapat di header aplikasi.

Potongan source code dari cari_produk.php:

source code berfungsi untuk menampilkan hasil pencarian produk.

57



4.3.5. Halaman Detail Produk

%= oW lsaten e -0 9 ne =

O Vs Vedes

Detall Produk “Mnoels Srgw’

Neame Progul

wels Dwgie
Luran
gy 14 13 et

Hoama
g 290,08

Daserpy
Tertogs gy *, LA Lbamines

Gambar 4. 5 Implementasi Halaman Detail Produk

Gambar 4.5 menunjukkan halaman detail produk seperti nama, jenis,
ukuran, harga , deskripsi dll.

Potongan source code dari detail.php:

ar_buku/<?php echo $detaill'g

source code berfungsi untuk menampilkan modal detail dari produk yang dipilih.
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4.3.6. Halaman Pemesanan

& PONRR R

- ow [pmry— Ea -9 ne =

O M Vetas

Gambar 4. 6 Implementasi Halaman pemesanan

Gambar 4.6 menunjukkan halaman pemesanan produk, dimana pada
halaman ini pengguna akan diminta memasukkan jumlah produk yang ingin
dipesan dan juga catatan pemesanan, seperti perubahan ukuran, warna dan jenis
kayu.

Potongan source code Pemesanan:

source code berfungsi untuk menampilkan modal beserta detail dan aksi pesan

produk
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4.3.7. Halaman Keranjang Pemesanan

PDMULYARAHAYU =
i
- == :

Gambar 4. 7 Implementasi Halaman Keranjang Pemesanan

Gambar 4.7 menunjukkan keranjang pesanan pengguna, pada halaman ini
pengguna dapat melihat jumlah yang dipesan , produk yang dipesan..

Potongan source code dari t_keranjang.php:

Sarykeraniang - 1

source code berfungsi untuk menampilkan halaman keranjang pemesanan.
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4.3.8. Halaman Checkout

ate o o % ne =

Gambar 4. 8 Implementasi Halaman Checkout

Gambar 4.8 menunjukkan halaman checkout pemesanan, dimana
pengguna diminta memasukkan data pemesana seperti homor telepon, alamat
pengiriman.

Potongan source code dari checkout.php:

dkeranjang”»

ikode_pesan; 2" C orm-control™ read

orm-control”/»

orm-control”/»

»" class="form-control®™ readonly>

source code berfungsi untuk menampilkan form input data pemesan.

61



4.3.9. Halaman Detail Pembayaran
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Gambar 4. 9 Implementasi Halaman Detail Pembayaran

Gambar 4.9 menunjukkan detail pembayaran seperti jumlah yang harus di
transfer, dan nomor rekening tujuan , serta kontak untuk mengirimkan bukti
transfer

Potongan source code dari selesai.php:

» %2 10-rek BMT 65345

source code berfungsi untuk data pesanan dari pengguna beserta jumlah bayarnya.
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4.3.10. Halaman Ubah Password
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Gambar 4. 10 Implementasi Halaman Ubah Password User

Gambar 4.10 menunjukkan halaman halaman ubah password user, pada
halaman ini user diminta memasukkan password lama, dan password baru .

Potongan source code dari ubah_password.php:

echo "¢scriptsalert('vour new and Retype Password is not match'); window.location="ubah_pas

¢scriptralert('Your old password is wrong'); window.location='ubah_password.php' </

source code berfungsi untuk melakukan aksi merubah password dan mencocokan

konfirmasin password
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4.3.11. Halaman Index Admin
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Gambar 4. 11 Implementasi Halaman Index Admin
Gambar 4.11 menunjukkan halaman index admin , saat admin melakukan

login maka akan di sistem akan mengarahkan ke halaman ini

Potongan source code dari home.php:

source code berfungsi untuk menampilkan halaman index dan juga menu dari

halaman admin.
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4.3.12. Halaman Kelola Kategori
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Gambar 4. 12 Implementasi Halaman Kelola Kategori

Gambar 4.12 menunjukkan halaman halaman untuk admin menambahkan
kategori produk yang tersedia serta menghapus kategori.

Potongan source code dari set_kategori.php:

source code berfungsi untuk menampilkan data kategori produk yang tersedia.
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4.3.13. Halaman Kelola Produk
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Gambar 4. 13 Implementasi Halaman Kelola Produk

Gambar 4.13 menunjukkan halaman kelola produk, dimana pada halaman
ini menampilkan produk yang sudah di masukkan oleh admin, pada halaman ini
admin juga dapat melakukan proses ubah dan hapus data produk yang tersedia.

Potongan source code dari produk.php:

source code berfungsi untuk menampilkan data produk beserta pilihan aksi hapus

dan ubahnya..
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4.3.14. Halaman User
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Gambar 4. 14 Implementasi Halaman Kelola User
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Gambar 4.14 menunjukkan halaman kelola user, dimana pada halaman ini
admin dapat melihat siapa saja yang sudah terdaftar, dan admin juga dapat
melakukan proses hapus terhadap data user.

Potongan source code dari set_user.php:

rL)

how", {backdrop: 's
delete_link')}.setAttr ref" , delete_url);

source code berfungsi untuk menampilkan hapus data user
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4.3.15. Halaman Kelola Pesanan Masuk
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Gambar 4. 15 Implementasi Halaman Kelola Pesanan Masuk

Gambar menunjukkan halaman kelola pesanan masuk, pada halaman ini
user dapat mengelola pesanan yang masuk seperti merubah status transaksi,
melihat detail pesanan dan menghapus pesanan,

Potongan source code dari:

source code berfungsi untuk menampilkan data pesanan yang masuk dari

pemesan.
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4.3.16. Halaman Kelola Pengiriman
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Gambar 4. 16 Implementasi Halaman Kelola Pengiriman

Gambar menunjukkan halaman ini kelola pengiriman, pada halaman ini
admin dapat melihat data alamat pemesan, merubah status pengiriman, dan
memfilter data berdasarkan tanggal, status, dan nama pemesan.

Potongan source code dari kelola pengiriman:

s
$datauser
$nama - $dat

F

ujuan btn btn- data H Alamat Pengiriman</z»
dit btn btn-pr ta[ ki an" Edit</=>

source code berfungsi untuk menampilkan data pesanan yang masuk dari

pemesan beserta alamat pengirimannya.
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4.4.

Pengujian

4.4.1. Deskripsi Pengujian

Aplikasi pemesanan mebel kusen pada pd mulya rahayu berbasis web ini

diuji dengan menggunakan metode Black Box. Metode Black Box merupakan

pengujian yang dilakukan dengan mengamati hasil eksekusi melalui data uji dan

memeriksa fungsionalitas suatu sistem secara lengkap. Terdapat beberapa

fungsionalitas yang akan diuji, antara lain:

1.

2
3.
4

Masuk/Keluar Sistem (Login)
Menambah data
Melakukan pemesanan

Memeroses pemesanan

4.4.2. Hasil Pengujian

Pengujian telah dilaksanakan sesuai dengan metode Black Box dan

deskripsinya. Hasil pengujian menunjukkan bahwa aplikasi pemesanan mebel

kusen pada pd mulya rahayu berbasis web telah berjalan dengan baik sesuai

dengan fungsinya masing-masing. Untuk detail dari hasil pengujian dapat dilihat

pada lampiran A.
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BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1. Kesimpulan
Setelah melewati tahap perancangan, implementasi, dan yang terakhir adalah
pengujian dari Aplikasi Pemesanan Mebel dan Kusen Pada PD. Mulya Rahayu
Berbasis Web ini, maka didapatkan kesimpulan bahwa :

1. Aplikasi Aplikasi Pemesanan Mebel dan Kusen Pada PD. Mulya Rahayu
Berbasis Web diimplementasikan sesuai desain atau perancangan.

2. Aplikasi Aplikasi Pemesanan Mebel dan Kusen Pada PD. Mulya Rahayu
Berbasis Web dapat menampilkan informasi produk yang dijual.

3. Aplikasi Aplikasi Pemesanan Mebel dan Kusen Pada PD. Mulya Rahayu
Berbasis Web menggunakan fitur custom Pemesanan dimana pengguna
dapat melakukan pemesanan manual seperti perubahan ukuran, warna,
jenis kayu sesuai dengan produk yang telah tersedia.

4. Aplikasi Aplikasi Pemesanan Mebel dan Kusen Pada PD. Mulya Rahayu
Berbasis Web dapat menyediakan informasi dan dapat memasarkan

produk secara paperless.

5.2. Saran
Dalam menghasilkan aplikasi yang lebih baik maka diperlukan pengembangan,
maka berikut beberapa saran yang penulis dapat berikan, yaitu:
1. Penambahan fitur custom pemesanan dengan 3D design.

2. Pengembangan fitur komunikasi dengan Pengguna dengan SMS gateway
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LAMPIRAN HASIL PENGUJIAN

Tanggal Pengujian  : 07 September 2018
Nama Penguji : Nur Zahrati Janah, S.Kom., M.Sc.

1. Pengujian Login

Tabel 5. 1 Tabel Pengujian Login

Halaman Pengujian Data Aksi Validasi
Email dan password benar | Email : admin@gmail.com Berhasil login dan berpindah ke \/
Login password : admin halaman utama
Email dan password salah | Email : admin123@gmail.com Menampilkan pesan gagal login \/
password : admin123

Email kosong, Password Email : Menampilkan pesan email harus \/

benar password : admin diisi
Email benar, Password Email : admin@gmail.com Menampilkan pesan password harus \/

kosong password : diisi
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2. Pengujian user

Tabel 5. 2 Tabel Pengujian user

pesanan oleh

pengguna

Tgl pesan : 7-9-2018

No Halaman Pengujian Data Aksi Validasi
1 | Melihat detail | Menekan tombol detail pada | - Menampilkan detail produk yang v
produk bagian paling bawah produk dipilih
2 Melakukan Menekan tombol detail lalu | Catatan : ukuran 1.8 x 1.2 Menampilkan keranjang pemesanan V
Pesanan oleh mengisi catatan dan qty Qty:1
pengguna pesan
3 | Tampil daftar | Menekan tombol keranjang | - Menampilkan daftar pesanan dari N
pesanan pada menubar pengguna
4 Melakukan | Menekan tombol “checkout” | Nama Penerima : agus yanus Menampilkan form tahap akhir N
proses pada halaman keranjang Alamat penerima : batu aji pemesanan berupa data kemana
checkout No telepon : 09998990990 produk akan dikirimkan.
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3. Pengujian admin

Tabel 5. 3 Tabel Pengujian Admin

No Halaman Pengujian Data Aksi Validasi
1 | Tambah Data Mengisi formulir tambah kategori : kusen jendela berhasil menambah produk N
Produk Produk dengan lengkap nama produk : kusen jendela
deskripsi : warna, jenis kayu bisa request
harga : 250000
jeniskayu : jati
gambar : a.jpg
Mengisi formulir dengan kategori : kusen jendela Menampilkan pesan formulir jenis \
lengkap kecuali jenis kayu | nama produk : kusen jendela kayu harus diisi
deskripsi : warna, jenis kayu bisa request
harga : 250000
jeniskayu :
gambar : a.jpg
Mengisi formulir pada kategori : kusen jendela Tidak bisa diketik menggunakan N

bagian harga dengan huruf

nama produk : kusen jendela

tipe String
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(String)

deskripsi : warna, jenis kayu bisa request
harga :
jeniskayu : jati

gambar : a.jpg

Mengisi formulir tidak

lengkap

kategori : kusen jendela

nama produk : kusen jendela

deskripsi : warna, jenis kayu bisa request
harga : 250000

jeniskayu : jati

gambar :

Menampilkan form harus diisi

Ubah Data
Produk

Mengisi formulir ubah

barang dengan lengkap

kategori : kusen jendela

nama produk : kusen jendela

deskripsi : warna, jenis kayu bisa request
harga : 300000

jeniskayu : jati

gambar : a.jpg

berhasil mengubah data produk
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Mengisi formulir pada
bagian harga dengan huruf
(String)

kategori : kusen jendela

nama produk : kusen jendela

deskripsi : warna, jenis kayu bisa request

harga :
jeniskayu : jati

gambar : a.jpg

Tidak bisa diketik menggunakan
tipe String

Memperoses Menekan menu pesanan - Menampilkan data pesanan masuk
pesanan masuk
masuk oleh
admin
Mengubah Menekan tombol edit - Status berhasil diubah
status
Melihat Menekan menu pengiriman | - Menampilkan data pemesan beserta
alamat detail alamat
pengiriman
Ganti Password lama dan Password lama : admin Menampilkan pesan berhasil
password password baru benar password baru : adminl123 mengganti password
admin (tidak kosong)
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Password lama Salah dan
password konfirmasi benar

(tidak kosong)

Password lama : admin123

password baru : admin123

Menampilkan pesan password salah

Password lama kosong dan
password konfirmasi benar
(tidak kosong)

Password lama :

password baru : admin123

Form harus diisi

Password lama dan baru
kosong
(tidak kosong)

Password lama :

password baru :

Form harus diisi
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