
 

 

HALAMAN PENGESAHAN 

PERANCANGAN MASKOT SEBAGAI BRAND IMAGE PADA 

PT.BAHTERA SETEMPA SERASA MENGGUNAKAN METODE YURU-

CHARA 

 

 

Oleh: 

ALFON SUDARMA 

4322011010 

 

 

 

Telah diuji dan dipertahankan di depan Tim Penguji 

dalam Sidang Tugas Akhir 

pada tanggal 2 Mei 2024 

dan dinyatakan LULUS  

 

 

Batam, 10 Mei 2024 

Disetujui dan disahkan oleh: 

Pembimbing, 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Dwi Amalia Purnamasari, S.T., M.Cs 

NIP. 199009052021052001  

  

 

 


