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ABSTRAKS

SISTEM INFORMASI LOKASI GEDUNG BERBASISBLUETOOTH
(STUDI KASUS: POLITEKNIK BATAM )

Saat ini kita ketahui bahwa sistem informasi peacatokasi atau ruangan di gedung
Politeknik Batam masih dilakukan secara manualinggia pencariannya membutuhkan
waktu yang lama, kurang efisien, dan belum memakdaaeknologi modern.

Oleh karena itu penggunaan teknoldguetooth dalam proses pencarian informasi
lokasi yang berada di gedung Politeknik Batam sangambantu dan mempermudah
pencarian lokasi yang dituju oleh user.

Terkait hal tersebut, maka dibuatlah suatu “Sistefarmasi Lokasi Gedung Berbasis
Bluetooth (Studi Kasus : Politeknik Batam) dengan tujuanragdmpat mempermudah
dalam melakukan proses pencarian lokasi di daladurge Politeknik Batam, dengan
memanfaatkan teknolodiluetooth sebagai media perantara antasar dan aplikasi
dalam menyampaikan informasi lokasi tujuan.

Dengan penerapan serta penggunaan aplikasi ini mieanperoleh manfaat dan hasil
yang optimal diantaranya yaitu aplikasi ini dapa&nmiberikan informasi daftar ruangan di
gedung Politeknik Batam perlantai beserta kode dipkaemberikan informasi lokasi
ruangan di gedung Politeknik Batam berupa gambaaldememberikan informasi rute
tujuan berupa gambaran denah dan teks.

Kata Kunci:Bluetooth, Denah, RuteHandphone.
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Puji dan syukur kehadirat Allah SWT atas segalanathdan hidayah-Nya, tak lupa pula
Nabi besar Muhammad SAW atas segala suri tauladaryayng memberikan hidayahnya
serta kekuatan sehingga penulis dapat menyelesaikgas Akhir yang berjudul Sistem
Informasi Lokasi Gedung Berbasis Bluetooth (Studs#s : Politeknik Batam).

Pada kesempatan ini pula, penulis mengucapkanaetanih kepada pihak-pihak yang
telah membantu dalam pembuatan aplikasi ini khysuskepada pembimbing Tugas
Akhir dan teman-teman yang telah banyak membantand@embuatan aplikasi dan
penyusunan laporan ini.

Penulis juga menyadari masih banyak kekuranganlashidgenyusunan laporan dan
pembuatan aplikasi Sistem Informasi Lokasi Geduego8sis Bluetooth (Studi Kasus :
Politeknik Batam). Oleh karena itu, segala saram kigik yang bersifat membangun
sangat diharapkan untuk revisi dimasa yang akandat

Dalam kesempatan ini, penyusun mengucapkan terasia kepada:

1. Kedua orang tuaku yang selalu mendukungku dadangerjaan Tugas Akhir ini,
dengan doa, kepercayaan, kebanggaan, dukungamballdan materil.

2. Abangku Bayu Prayudha serta adikku tersayangg@mgKartika Sari yang telah
mendukung, menemani, mengerti, dan selalu mendhibdengan cinta dan doa nya.

3. Bapak Priyono Eko Sanyoto, selaku Direkturtekfiik Batam,

Bapak Nur Solihin,S.Kom selaku pembimbing yéglgh meluangkan banyak waktu

dan tak henti-hentinya memberikan motivasi, bimbmglan arahan demi kelancaran

Tugas Akhir ini.

Ibu Evaliata Sembiring selaku koordinator Tug&hir 1.

Bapak Ari Wibowo selaku koordinator Tugas AKhir

Bapak Uuf Brajawidagda selaku Kaprodi Inforrati

Bapak Hendawan Subakti, terimakasih untuk bantan penjelasan lokasi serta

ruangan di Politeknik Batam..

9. Buat sahabat — sahabat ku tercinta, Yolanfarbingrum yang selalu ada di saat suka
dan duka selama 3 tahun ini, yang selalu mau mengempatku mencurahkan
semuanya, tempat berbagi, selalu mendukung penaks henti-hentinya, baik
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Bab 1 Pendahuluan

1.1 Latar Belakang

Pada era globalisasi seperti sekarang ini kitatsgdagat tidak asing lagi dengan perkembangan lgdino
komputer yang begitu pesat dan penggunaannya yangat luas di masyarakat sebagai media
penyampaian informasi yang dibutuhkan dalam beibbgtng kehidupan. Salah satu contoh yaitu
informasi mengenai ruangan dan lokasi lainnya gaaung politeknik batam. Sering kali kita melihata
pengunjung kesulitan untuk menemukan lokasi ataangan yang dituju dalam sebuah kampus atau
universitas dan juga dikarenakan gedung PoliteBaitam yang memiliki 8 lantai, sehingga dalam proses
pencarian ruangan tersebut kendalanya yaitu merkamuwaktu yang lama.

Saat ini pencarian informasi di gedung Politekn&d@n masih secara manual yaitu masih menggunakan
papan petunjuk ruangan yang terletak di bagianrimési, bertanya dengan orang di sekitar atau
mendatangi pusat informasi. Seringnya pemberitahysgng hanya didapat dari mulut ke mulut dapat
mengakibatkan salah persepsi bagi sebagian oramg orenuju ruangan yang dituju. Akibatnya banyak
sekali pengunjung yang sulit menemukan lokasi yaegeka cari.

Oleh karena itu diperlukan suatu sistem informasigydapat membantu dan memberikan informasi kepada
pengunjung mengenai letak ruangan dalam gedund¢ekwik batam yang didalamnya berisi informasi
mengenai ruangan-ruangan yang berada pada tisgd @emgan menggunakan teknologi bluetooth agar
mempermudah pengaksesan pada tiap lantai.

Untuk mencapai tujuan tersebut diperlukan adanysustiSistem Informasi Lokasi Gedung Berbasis
Bluetooth” dan aplikasi ini berstudi kasus di Politeknik atBm.

1.2 Tujuan

1. Memberikan informasi daftar ruangan di geduniggiaik batam perlantai beserta kode lokasi.
2. Memberikan informasi lokasi ruangan di gedunlitggnik batam berupa gambar denah
3. Memberikan informasi rute tujuan berupa gambderah dan teks.

1.3 Batasan Masalah

Pembahasan tugas akhir dengan judul Sistem Infotmo&asi Gedung BerbasBl uetooth (Studi Kasus

Politeknik-Batam) ini dibatasi oleh hal-hal berikut

1. Mengambil studi kasus gedung Politeknik — Batam

2. Aplikasi ini hanya menangani lokasi-lokasi temgang berada di dalam gedung utama Politeknik-
Batam dan tidak menangani lokasi yang berada digedung utama, seperti tempat parkir, asrama, dan
gedung disekitarnya.

3. Ponsel harus mendukung Java MIDP 2.0, CLDCQadhfected Limited Device Configuration (J2ME)),
memiliki fasilitasBluetooth dannotes (sebagai pengiriman pesan teks melaluétooth ) contohnya
Nokia (2630, 6300, 5200).

4. MenggunakaBluetooth dengan jarak 10 meter (sebagai simulasi).



1.4 Ikhtisar Buku

Laporan ini terdiri dari Bab Pendahuluan, Deskrigsium Aplikasi, Analisis, Deskripsi Perancangan ,
Implementasi dan Pengujian, Kesimpulan dan Saraa $&ampiran yang berhubungan dengan aplikasi
yang dibuat.

Bab |

Bab Il

Bab Il

Bab IV

Bab V

Bab VI

Pendahuluan yang berisi penjelasan mengesiar Ibelakang pembuatan aplikasi, tujuan
pembuatan aplikasi, batasan masalah pada aplizaskdtisar buku.

Deskripsi Umum Aplikasi yang berisi tentaghgskripsi umum sistem yang memberikan gambaran
mengenai aplikasi, karakteristik pengguna, batassiem, lingkungan operasional yang berisi
deskripsi mengenai perangkat keras dan perangk@klwan pengembangan, serta aturan
penamaan dan penomoran pada aplikasi.

Analisis yang berisi tentang deskripsi qgoegkat keras, hubungan antara perangkat keras mlenga
perangkat lunak, deskripsi fungsional yang ber@iteks diagram, dfd level 1 dan seterusnya
sampai level terendah.

Deskripsi Perancangan yang berisi tentaegkidpsi data yang dikelola oleh aplikasi, dekonmgios
fungsional modul, spesifikasi kebergantungan datgar, dan struktur menu.

Implementasi dan Pengujian yang berisi teptalibrary yang digunakan, spesifikasi
kebergantungan antar modul, struktur direktori deskripsi file, pengujian dan hasilnya.
Kesimpulan dan Saran.



Bab 2 Deskripsi Umum Aplikasi

2.1 Deskripsi Umum Sistem

Username password, welcome text Koneksi Via Bluetooth
Info ruangan perlanta Denah deviceAddress Kode info
Rute Menuju Lokasi Tujuan Kode lokasi awa
kode lokasi tujuar )
> - A Menggunakan
(= ] | - .
- _
Server dengan » Ponsel 0
i ser
dMIr pesan kesalahan Welcome text l;?ra:g k;: Welcome texi deviceAddress Infc
Info ruangan perlanta Denah uetoo ruangan periantai,
Rute Menuju Lokasi Tujuan Denah Rute menuju lokasi tujuan

Gambar 2.1 Deskripsi Umum Sistem

Keterangan :

- Secara umum aplikasi ini akan mengelola informasi lokasi ruangan yang ada di Politeknik Batam yang
akan dikirim kepada user melalui Bluetooth.

- User melakukan koneks terhadap aplikas menggunakan Bluetooth ponsel untuk mengetahui info
ruangan yang berada pada tiap lantai, lokasi ruangan yang dituju berupa gambaran denah dan rute teks.
User dapat mengakses aplikasi dengan memberikan masukkan berupa teks mengenai lokasi yang ingin
di tuju.

- Server akan mengirim welcome text kepada bluetooth ponsel user yang aktif dan dapat mengakses
aplikasi ini, selain welcome text aplikas juga mengirimkan deviceAddress bluetooth user untuk
disertakan pada setiap pengiriman kode lokasi ke aplikasi agar |ebih terarah. Pilihan yang terdapat pada
aplikasi yaitu, pengaksesan info ruangan perlantai, denah lokasi yang dituju, rute menuju lokas tujuan.
Setelah user mengetahui kode pengaksesannya, dapat dengan mengetikkan : [deviceAddress]info 1t1..8,
untuk pengaksesan info daftar ruangan perlantai, mengetikkan: [deviceAddress|507 atau kode ruangan
lainnya untuk pengaksesan gambaran lokasi berupa denah, mengetikkan : [deviceAddress]Itl 207 atau
kode lokasi tujuan lainnya, setelah itu user dapat mengirimkan kembali ke aplikas melalui bluetooth.
Aplikas akan mencari info ruangan, gambaran denah lokasi dan rute berdasarkan kode masukan dari
user, dan mengirimkan kembali kepada user berupa info ruangan, gambaran denah lokasi tersebut
beserta rute menuju lokasi tujuan berupateks.



2.2 Karakteristik Pengguna

Tabe 2.2 Kategori Pengguna Aplikasi Sistem Informasi L okasi Gedung Berbasis
Bluetooth (Studi Kasus: Politeknik Batam

Kategori Pengguna Tugas Hak Akseske Jabatan
aplikas

Administrator Mengelola data user dan Melihat data Admin

manajemen gedung berupa Welcome
text, denah,
info ruangan
perlantai dan rute
menuju lokasi
tujuan

- Memasukkan data
Berupa akun
admin, Welcome
text, denah, info
ruangan perlantai
dan rute menuju
lokasi tujuan

- Menghapus data
akun admin, dan
informasi lokasi
berupa denah,
info ruangan
perlantai dan rute
menuju lokasi
tujuan.

User Tidak Ada - Mélihat data User
welcome text,
deviceAddress,
info ruangan
perlantai, denah
dan rute menuju
lokasi tujuan.

- Memasukkan data
Berupa
deviceAddress,
kode info ruangan,
kode lokasi tujuan,
kode lokasi awal
dan kode lokasi
tujuan.

2.3 Batasan

Batasan Aplikasi Sistem Informasi Lokasi Gedung Berbasis Bluetooth ini adalah ;
- Aplikasi ini menggunakan bahasa pemrograman C#

- Aplikasi ini menggunakan database My SQL

- Aplikasi ini menggunakan koneksi melalui Bluetooth.



2.4 Lingkungan Operasional

Aplikasi Sistem Informasi Lokasi Gedung Berbasis Bluetooth (Studi Kasus : Politeknik Batam) mempunyai
dua perangkat operasional yaitu perangkat keras dan perangkat lunak.

2.4.1 Perangkat Keras

Aplikasi ini menggunakan spesifikasi perangkat keras sebagai berikut :
a. Handphone : - Memiliki Aplikasi Java MIDP 2.0, CLDC 1.1 (Connected
Limited Device Configuration (J2ME))
- Memiliki fasilitas bluetooth
- Memiliki fitur notes (sebagai pengiriman pesan teks melalui
bluetooth)
- Dapat mengakses file jpg atau jpeg.

Contoh handphone : Nokia 5200, 6300, 2630.

b. Perangkat koneks bluetooth . Mentransfer data dari komputer ke handphone tanpa kabel

2.4.2 Perangkat Lunak
a. Perangkat keras

- Prosesor : Pentium |11 atau spesifikasi yang lebih tinggi.
- kebutuhan memori utama minimal : 256 MB

b. Sistem Operasi : Windows XP

c. DBMS : My SQL

d. Program/utilitieslain : Bahasa pemrograman C#

2.5 Aturan Penomoran

Aturan penamaan dan penomoran pada aplikasi ini adalah sebagai berikut :

Penamaan dan penomoran dalam laporan ini menggunakan aturan sebagai berikut:

a. Tabel diberi nomor diawali dengan nomor bab dan diikuti dengan nomor dimula dari 1 dan
Seterusnya
Misal Tabel 2.1 adalah tabel pertama dari bab 2.

b. Gambar diberi nomor diawali dengan nomor bab dan diikuti dengan nomor dimulai dari 1 dan
seterusnya
Misal Gambar 2.1 adalah gambar pertama dari bab 2.

c. Fungs atau prosedur diawali dengan F dan diberi nama sesuai dengan kegunaannya.
Misal fungsi menyimpan data pribadi diberi nama F1.



Bab 3 Analisis

3.1 Deskripsi Perangkat Keras

Gambar 3.1 GambarHandphone dan Bluetooth

Perangkat keras yang digunakan dalam aplikasisisttormasi lokasi gedung berbablisietooth adalah :

1. Handphone yang mendukung Java MIDP 2.0, CLDC 1dh(€cted Limited Device Configuration
(J2ME)),memiliki fasilitasluetooth dannotes (sebagai pengiriman pesan teks melbluétooth ).

2. PerangkaBluetooth, yaitu penghubung antahandphone dengan komputer.

3.2 Hubungan Antara Perangkat Keras dan Perangkat Lunak

Dalam aplikasi ini menggunakédmandphone yang mendukung java dan teknolbdgietooth yang berfungsi
sebagai penghubung antarser dan aplikasiServer yang digunakan harus memiliki perangkhtetooth.
Perangkatbluetooth yang digunakan adalah Billionton bluetooth deviddstuk melakukan pengiriman
data dari aplikasi ke ponsel menggunakan konklkgitooth. Dalam aplikasi ini menggunakan bluetooth
dengan jarak 10 meter sebagai simulasi.

Hubungan perangkat keras tersebut dapat digambaekmmai berikut :

Koneksi via Bluetoott
deviceAddress
Kode info
Kode lokasi awal Kode lokasi Tujuan

|-
Ll

A

Ponsel Welcome text deviceAddress Server dengan
info ruangan perlantai Peramghkat
Denah bluetooth

Rute Menuju Lokasi Tujuan

Gambar 3.2 Gambar Hubungan antara Perangkat Keras dngan Perangkat Lunak



3.3 Deskripsi Fungsional

Dalam Deskripsi Fungsional menjelaskan tentang &anbDiagram Aplikasi Sistem Informasi Lokasi
Gedung BerbasiBluetooth beserta diagram aliran datanya.

3.3.1 Context Diagram

ID Passwcrd menuju lokasi tujuan Kode Lokas/ Lantai deviceAddress kode info perlanta kode
Pengguna Deskripsi Lokas Denah Rute pathDenah pathRute lokasi awal kode lokasi tujuar

0

Aplikas
Sistem Informasi Lokasi
Gedung Berbasis
Bluetooth

Admin User

Pesan kesalahan ID Passworc Kode Lokasi Lanta Welcome Text deviceAddress Info Ruangan per
Pengguna Deskripsi Lokas Denat Rute Lantai Denah Rute
pathDenah pathRute

Gambar 3.3.1 Context Diagram Aplikasi Sistem Infornasi Lokasi Gedung Berbasis Bluetooth

Aplikasi ini digunakan oleh dua user yang dibaginjadi user biasa dan admirnyser biasa yaitu warga
Politeknik Batam maupun bukan warga Politeknik Bateng sedang berkunjung di Politeknik Batam.

User yang mengaktifkan Bluetooth pada ponselnyaagebila ponsel tersebut dapat mengakses aplikasi
ini, secara otomatis aplikasi akan mengirimkan wele teks yang isinya berupa panduan pengaksesan
lokasi ruangan di Politeknik Batam, welcome teldrithkan bersamaan dengan device address Bluetooth
ponsel sebagai template yang harus disertakan patiap pengiriman pengaksesan lokasi. Untuk
pengaksesan info ruangan perlantai anda harus makge template yang dikirimkan aplikasi diikuti
dengan mengetikkan info spasi It1..8, apabila ingiengakses ruangan saja user cukup mengetikkan
template diikuti kode ruangan, kemudian jika antizin mengakses rute menuju lokasi tujuan anda dapat
mengetikkan template diikuti kode lantai awal spasile lokasi tujuan/ kode ruangan, berdasarkan info
panduan yang dikirimkan kepadaser. Aplikasi akan mencari dan mengirimkan infi ruamgzerlantai,
denah (lokasi) tujuan beserta rute menuju lokgsiatuberdasarkan masukan yang dikirimkan alsdn.
Sedangkan Admin bertugas memberikan masukan kegdifasi berupa gambaran denah lokasi yang ada
di gedung Politeknik Batam dan info panduan peacdiokasi serta rute menuju lokasi tujuan.



3.3.2 DFD Level 1

DFD Level 1 menggambarkan tentang proses umum tgadgpat pada Aplikasi Sistem Informasi Lokasi
Gedung Berbasis Bluetooth ( Studi Kasus : PoliteknBatam ).

Id, Password
. _ v
Id, Password /\ \ Id, Password
»| ¢ t_admin
Berhasil

" Id, Password
Berhasil !
Pesan Kesalahan Id, Password ’7
Kode, Lantai, Deskripsi, t_lokasi
Id, Password Path_Denah, Path_Rute, ;
/ Pengguna
Id, Password Kode, Lantai, Deskripsi, Path_Denah
Berhasil Path_Rute, Pengguna_
Kode Lokasi, Lantai, Kode Info per Lantai, Kode Lokasi
y L Pengguna, Deskripsi Lokasi, Awal, Kode Lokasi Tujuan
+
Denah, Rute 3
i »
Admin Building / Denah, Rute
Y Management /

Denah Denah

/ Rute
N1

Kode Info per Lantai,

Kode Lokasi, Lantai, Pengguna,
Deskripsi Lokasi, Denah, Rute

[ A
Wel Text, Info R Lantai,
elcome Text, Info Ruangan per Lantal, . =
Kode Lokasi Tujuan _
Yy
Denah Rute

Denah  «p—

DeviceAddress, Kode info
perlantai, Kode Lokasi Awal,
Kode Lokasi Tujuan
User S

4 Kode Lokasi Awal, Kode Lokasi Tujuan

h 4
— Rute <«

Monitoring Rute

<

deviceAddress, deviceName,
deviceRegDate, received_Intro tt
deviceAddress, deviceName, _temp

deviceRegDate, received_|Intro *'7

Welcome Text, deviceAddress,Info Ruangan
per Lantai, Denah, Rute

Gambar 3.3.2 DFD Level 1 Aplikasi Sistem InformasLokasi Gedung Berbasis Bluetooth
( Studi Kasus : Politeknik — Batam)

Pada DFD Level 1 terdapat 4 proses yaitu Prosgglyaitu admin melakukan pengisian id dan password
untuk masuk ke aplikasi, dan Proses User Managegatut admin dapat menambah serta menghapus
akun admin baru pada aplikasi. Pada Proses Builllagagement, admin dapat menambahkan, serta
mengubah ataupun menghapus informasi mengenaii lal@asgan pada aplikasi. Pada Proses Monitoring,
adalah proses komunikasi antara user dengan aplgexangkat Bluetooth user yang aktif akan terkiate

di aplikasi, setelah itu aplikasi akan mengirimkaslcome text kepada user yang terkoneksi beserta
template deviceAddress) perangkat bluetooth tersebut.

Setelah ger menerimawelcome text dan template berupdeviceAddress, user dapat melakukan pencarian
lokasi yang diinginkan. Pilihan yang terdapat paghikasi yaitu, pengaksesan info ruangan perlantai,
denah lokasi yang dituju, rute menuju lokasi tuju@etelahuser mengetahui kode pengaksesannya, dapat
dengan mengetikkan : [deviceAddress]info It1..8tuknpengaksesan info daftar ruangan perlantai,
mengetikkan: [deviceAddress]507 atau kode ruangamya untuk pengaksesan gambaran lokasi berupa
denah, mengetikkan : [deviceAddress]litl 207 atadektokasi tujuan lainnya, setelah itu user dapat



mengirimkan kembali ke aplikasi melalui bluetooMplikasi akan mencari info ruangan, gambaran denah
lokasi dan rute berdasarkan kode masukanueri dan mengirimkan kembali kepadser berupa info
ruangan, gambaran denah lokasi tersebut besegtaneruju lokasi tujuan berupa teks.

3.3.2.1 DFD Level 2 Proses 2 User Management

ID Passworc
ID Passworc ﬁ \\ ID Passworc
Ll 4
\ Adc
ID Passworc
ID Passworc
ID Passworc <
|-
/ 2;\ ID Passworc
Admin < »  1_admin
ID Passworc Edit
Y Y
ID Passworc
Peringatan penghapusan record

23
\fy ID Passworc

Gambar 3.3.2.1 DFD Level 2 Proses 2 User Management

Pilihan hapus atau tidak

Pada DFD Level 2 Proses 2 User Management terkagyBgoroses yaitu Add, Edit, dan Delete

Pada Proses Add, Admin menambahkan akun adminlyamng Pada Proses Edit, Admin dapat mengubah
akun admin.

Selanjutnya Proses Delete, yaitu proses penghapkssnadmin yang sudah tidak dibutuhkan.



3.3.2.2 DFD Level 2 Proses 3 Building Management

Kode, Lantai, Deskripsi, Path_Denah,
Kode Lokasi, Lantai, Pengguna, Path_Rute, Pengguna
Deskripsi Lokasi, Denah, Rute 3.1
> <
\ Add Kode, Lantai, Deskripsi,
Kode Lokasi, Lantai, Path_Denah, Path_Rute, Pengguna denah
Pengguna, Deskripsi

N—r1
Lokasi, Denah, Rute Rut N
ue denah
. . + I— —P——-  denah
Kode Lokasi, Lan_tal,_ Kode, Lantai, Deskripsi, denah
v Pengguna, Deskripsi Path_Denah, Path_Rute,
Lokasi, Denah, Rute - -
. ’ ’ Pengguna
Admin 99
Kode Lokasi, Lantai,
A 4

Kode, Lantai, Deskripsi,
Path_Denah, Path_Rute,
Pengguna

Pengguna, Deskripsi
Lokasi, Denah, Rute 9

Kode, Lantai, Deskripsi,|—> t lokasi —
Path_Denah, Path_Rute,
Pengguna | Al

Rute

Peringatan
penghapusan record

3.3
M <
Delete
Pilihan hapus atau

tidak Kode, Lantai, Deskripsi, Path_Denah,
Path_Rute, Pengguna

Rute deviceAddress, Kode Info per Lantai, Kode
rute - Lokasi Awal, Kode Lokasi Tujuan

@ Denah, Rute

Gambar 3.3.2.2 DFD Level 2 Proses 3 Building Managent

Pada DFD Level 2 Proses 3 Building Management tgiias 3 proses yaitu Add, Edit, dan Delete.

Pada Proses Add, admin dapat menambahkan lokagadenengisikan informasi-informasi lokasi terlebih
dahulu seperti Kode Lokasi, Lantai, Pengguna, Deskkokasi, Denah, dan Rute.

Pada Proses Edit, admin dapat merubah informaasialengan merunah pengisian informasi lokasi yang
telah ada sebelumnya.

Pada Proses Delete, admin dapat menghapus lokagamlenenekan button delete, dan secara langsung
data yang ingin dihapus akan terhapus dari aplikasi

10



3.4 Analisis Kebutuhan Data

Kebutuhan data dalanplikasi Sistem Informasi Lokasi Gedung BerbasigeBboth adalah :
1. 1D Administrator
2. Kode Lokasi
3. deviceAddress Bluetooth.

3.4.1 E-R Diagram

PathDenah

T G
deviceAddress

{_admir {_lokas 1_temg

Gambar 3.4.1 E-R Diagram

(deviceRegDate

Penjelasan ER diagram pada Aplikasi Sistem Inforrhakasi Gedung Berbasis Bluetooth ini adalah
sebagai berikut:

1. Terdapat tiga entitas, yaitu t_admin, dengabwutiD dan Password, dan ID sebagai primary key.
t_lokasi dengan atribut kode sebagai primary kaytdi, deskripsi, path denah, path rute, dan pergygu
Selanjutnya t_temp dengan atriloeticeAddress sebagai primary keyleviceName, deviceRegDate, dan
receivedintro.

11



Bab 4 Deskripsi Perancangan

4.1 Deskripsi Data

Deskripsi Data menjelaskan data yang digunakan dalam aplikasi Sistem Informasi Lokasi Gedung Berbasis
Bluetooth. Terdapat enam macam data yaitu :

Deskripsi data yang digunakan dalam aplikasi Sistem Informasi Lokasi Gedung Berbasis Bluetooth ini bisa
dilihat pada Tabel 4.1.1.

Tabel 4.1 Deskripsi Data Sistem Informasi Lokasi Gedung Berbasis Bluetooth
(Studi Kasus: Politeknik Batam)

No Nama Data Tipe Data Keterangan
1(1d Varchar2 (20) I dentitas Admin dalam melakukan proses Login
untuk dapat masuk ke aplikasi.
Contoh:
ID: Admin
2 | Password Varchar2 (20) Kata kunci sebagai verifikass bahwa yang

masuk kedalam aplikas adalah benar-benar
hanya admin tersebut.

Contoh:
Password: Admin

Pada proses verifikasi, kode tersebut akan
menjadi rahasia demi keamanan, menjadi ;

Password: **x**

3 | deviceAddress/ Template Varchar2 (20) No_mesin bluetooth untuk melakukan koneksi
kepada user lain dalam melakukan proses
koneksi
Contoh:

[ 001D98BD85EE]
4 | Kode Info, Kode Ruangan, | Varchar2 (20) Pesan yang diketik user menggunakan notes
Kode Lokasi Awal dan Kode yang isinya berupa kode info, kode ruangan
Lokas Tujuan yang akan di tuju, ataupun kode lokasi awal

diikuti dengan kode lokas tujuan untuk
mencari rute menuju lokasi tujuan.

Contoh kode untuk mencari info ruangan di

lantai 1:
[ 001D98BD85EE] i nfo It1

Contoh kode untuk mencari ruangan 103

(Masjid) :
[ 001D98BDB5EE] 103

Contoh kode untuk mencari rute masjid dari

lantai 2 :
[ 001D98BDB5EE] | t 2 103
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Welcome Text Varchar2 (500) Info selamat datang dan Petunjuk bagi
pengguna agar pengguna lebih terarah dalam
mengetikkan kode pencarian lokas sesual
panduan, info ini akan dikirimkan server ke
user yang telah terhubung dengan server
setelah proses Koneksi.

B welcome - Notepad QEJE|
Fle Edt Format Yiew Help

[Felamat Datang di Sistem Informasi Lokasi Gedung Politeknik Batam b
pengan sistem ini anda dapat mencari informasi Tokasi di kampus po”
Pengaksesan informasi Tokasi ini hanya dapat dilakukan bagi ponsel
“Gunakan Template yanE kami kirimkan bersamaan dengan pesan Selamat
jangan hapus/ modifikasi template yang kami berikan karena tanpa s
“Untlk mengetahui Tokasi yang ingin dituju, anda dapat mengetikkan k
Untuk melakukan proses pencarian aplikasi hanya menangani 3 bentuk
1) Format Info Ruangan Perlantai : [nama device anda]%tanpa spasi)’
Jika anda mengirimkan format ini, maka aplikasi langsung akan memk
2) Format Kode Lokasi Tujuan @ [nama device andal(tanpa Spasidkode
Jika anda mengirimkan format ini, maka aplikasi Tangsung akan memt
3) Format Lantai Awal dan Kode Lokasi Tujuan @ [nama device andal(t
Iika anda mengirimkan format ni, maka aplikasi akan memberikan ri
< ?

Info Ruangan Perlantai Varchar (1000) Info  kode  ruangan perlantai agar
mempermudah user mengetahui ruangan yang
ada di tiap lantai.

I8 info - Notepad Q@JE\

File Edit Format View Help

10%]: Pusat Layanan Informasi(Service&Information Center) ’

110]: Ruamg kelas(Class room)

111]: Polibatam Enterprise

112]: Kantin(Canteen)

113]: Tenant

114]: Tenant

115]: Tenant

116]: Laboratorium kitchen(kitchen Laboratory)

117]: Tenant

118]: warintek

115]: Kantor Yayasan(Foundation office)

120]: Kantor Yayasan(Foundation office)

121]: Ruang Kemahasiswaan(Students Room)

122]: Ruang Kemahasiswaan(Students Room)

123]: Tenant

wl]: Bengkel PCECPCE workshop)

w2]: sekolah pengelasanCwelding Schoal)

w3]: Tenant

hd

Denah File JPEG Gambaran lokas perlantai yang dikirimkan ke

user melalui koneks perangkat bluetooth sesuai
dengan masukan kode tujuan yang dikirimkan
user ke aplikas server.

Contoh :
Kode masukan : 210 (Ruang Kel as AK)

Denah Lantai 2

o
{
¢

N

seseo}t]
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Rute

Varchar(500)

Rute panduan menuju lokasi tujuan berupa teks
agar mempermudah user untuk menemukan
lokasi yang mereka tuju dengan penduan rute
berupa teks.

[ [t 202 - Notepad
File Edt Format Wew Help

L. Alternatif pertama, anda dapat menggunakan jalur alternatif yait
2. Alternatif ke 2, anda dapat menuju ruangan 202 melalui tangga ut

3. Alternatif ke 3, anda dapat mengunakan 1ift atau point 1 yang te
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4.2 Dekomposisi Fungsional Modul
Deskripsi Fungsional Modul menjelaskan daftar input-proses-output aplikasi Sistem Informasi Lokasi Gedung Berbasis Bluetooth (Studi Kasus : Politeknik
Batam).
Pemaparan fungsional modul pada aplikasi Sistem Informasi Lokasi Gedung Berbasis Bluetooth (Studi Kasus : Politeknik Batam),bisa dilihat pada Tabel 4.2.

Tabd 4.2 Input-Proses-Output Aplikasi Sistem Informasi L okasi Gedung Berbasis Bluetooth
(Studi Kasus: Paliteknik Batam)

No | No. Fungsi/Proses | Tabel Data I nput Tabel | Data output Keterangan
Fungsi I nput Output

1 |F1 Login Admin t admin | ID, PASSWORD t admin | Pesan Kesalahan

2 |F21 Add t_ admin | ID, PASSWORD t_admin | ID, PASSWORD

3 | R22 Edit t_ admin | ID, PASSWORD t_admin | ID, PASSWORD

4 | F23 Delete t admin | Pilihan hapus atau tidak t admin | Pesan Peringatan Penghapusan record

5 |F31 Add t lokasi Kode Lokasi, Lantai, Pengguna, t lokas | Kode Lokasi, Lantai, Pengguna,
Deskripsi Lokasi, Denah, Rute Deskripsi Lokasi, Denah, Rute

6 | F3.2 Edit t_lokasi Kode Lokasi, Lantai, Pengguna, t lokas | Kode Lokasi, Lantai, Pengguna,
Deskrips Lokasi, Denah, Rute Deskripsi Lokasi, Denah, Rute

7 | F33 Delete t lokasi Pilihan hapus atau tidak t lokasi | Pesan Peringatan Penghapusan record

8 |F4 Monitoring t temp Device Address, Kode info per t temp | Device Address, Kode info per lantai,

t lokasi lantai, Kode lokasi awal, kodelokasi | t lokas | Kodelokas awal, kode lokas tujuan,

tujuan, welcome text, Denah, Rute,
DeviceName, DeviceRegDate,
Received_Intro, Info Ruangan
Perlantai

welcome text, Denah, Rute,
DeviceName, DeviceRegDate,
Received_Intro, Info Ruangan
Perlantai

Deskripsi secaraterperinci proses pada aplikasi Sistem Informasi Lokasi Gedung Berbasis Bluetooth (Studi Kasus : Politeknik Batam),
bisa dilihat pada Lampiran B : Perancangan Rinci Fungsional
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4.3 Spesifikasi Kebergantungan Antar Layar

Spesifikasi ketergantungan antar layar menjelaskan ketergantungan antar layar yang terdapat dalam aplikasi
Sistem Informasi Lokasi Gedung Berbasis Bluetooth (Studi Kasus : Politeknik Batam).
Spesifikasi ketergantungan antar layar aplikasi Sistem Informasi Lokasi Gedung Berbasis Bluetooth

(Studi Kasus : Politeknik Batam), bisa dilihat pada Gambar 4.3

Layar
Logir
|
h 4 \ 4 \ 4 h 4
Layar Bll_J?I)cli?r: Layar Layar
User Management S Monitoring Help
Management

Gambar 4.3 Spesifikasi K etergantungan Antar Layar Aplikasi Sistem Informasi Lokasi Gedung
Berbasis Bluetooth (Studi Kasus: Politeknik Batam)

4.4 Struktur Menu

Struktur menu aplikasi Sistem Informasi Lokasi Gedung Berbasis Bluetooth (Studi Kasus : Politeknik

Batam), digambarkan sebagai berikut :

Apli kasi Sistem|nfornasi Lokasi Gedung Berbasis Bl uetooth
- Login

- User Managenent
- Bui | di ng Managenent
- Monitoring

- Help

Gambar 4.4 Struktur Menu aplikasi Sistem Informasi L okasi Gedung Berbasis Bluetooth

(Studi Kasus: Paliteknik Batam)
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Bab 5 Implementasi dan Pengujian

5.1 Library yang Digunakan

Aplikasi Sistem Informasi Lokasi Gedung Berbasis Bluetooth (Studi Kasus : Politeknik Batam) ini
menggunakan Library :
- InTheHand.Net.Personal.dll

Berisikan fungsi-fungsi untuk proses pengiriman dan penerimaan file.

5.2 Spesifikasi Kebergantungan Antar Modul

Spesifikasi Kebergantungan Antar Modul menjelaskan kebergantungan antar modul yang ada dalam
aplikasi Sistem Informasi Lokasi Gedung Berbasis Bluetooth (Studi Kasus : Politeknik Batam) ;

No Nama Modul Fungsi

1 | SILGBB Terdapat atribut-atribut (variable dan method) untuk proses koneksi ke
database, query, enkripsi password.

Tabel 5.2 Daftar Modul

5.3 Struktur Direktori dan Deskripsi File

Struktur Direktori dan Deskripsi File menjelaskan tentang struktur direktori dan pengumpulan fungsi
menjadi file pada Aplikasi Sistem Informasi Lokasi Gedung Berbasis Bluetooth (Studi Kasus : Politeknik
Batam). Struktur direktori dan deskripsi file aplikasi Sistem Informasi Lokasi Gedung Berbasis Bluetooth
(Studi Kasus : Politeknik Batam) dapat dilihat pada Tabel 5.3

Tabel 5.3 Struktur Direktori dan Deskripsi File Aplikasi Sistem Informasi L okasi Gedung Berbasis
Bluetooth (Studi Kasus: Politeknik Batam)

Nama Direktori Nama File Nama M odul Nama Fungsi Keterangan
Forml.cs F1 Menu dan Proses
login admin
UsrMgmt.cs F2.1,F2.2, F2.3 Menu dan Proses
User Management.
PanduanGedung
BerbasisBluetooth BuildingMgmt.cs SILGBB F3.1, F3.2, F3.3 Menu dan Proses
Building
Management
Monitoring.cs F4 Menu dan Proses
Monitoring

5.4 Pengujian dan Hasilnya

Setelah dilakukan implementasi fungsi, maka selanjutnya adalah melakukan pengujian terhadap fungsi-
fungsi seperti pada Tabel 5.3.
Rincian pengujian dan hasilnya dapat dilihat pada Lampiran E : Dokumen Rinci Pengujian.
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Bab 6 Kesimpulan dan Saran

Setelah aplikasi Sistem Informasi Lokasi Gedung Berbasis Bluetooth (Studi Kasus : Politeknik Batam)
selesai diimplementasikan dan telah melalui tahap pengujian maka dapat dihasilkan kesimpulan dan saran
mengenai aplikasi tersebut.

6.1 Kesimpulan

Kesimpulan yang dapat diambil dari pengembangan aplikasi Sistem Informasi Lokasi Gedung Berbasis
Bluetooth (Studi Kasus : Politeknik Batam) adalah sebagai berikut:

Aplikasi Sistem Informasi Lokasi Gedung Berbasis Bluetooth (Studi Kasus : Politeknik Batam)
telah dapat melakukan proses koneksi, menerima, membaca permintaan user, dan mengirimkan
kembali kepada user berdasarkan templatenya/ device address, dan hanya dapat melakukan proses
koneksi dan mengirim serta menerima file hanya pada ponsel tertentu sgja, seperti Nokia 5200,
6300, 2630 dan beberapa ponsel berbasisjavalainnya.

Aplikasi Sistem Informasi Lokasi Gedung Berbasis Bluetooth (Studi Kasus : Politeknik Batam)
telah dapat memberikan informasi daftar ruangan perlantai beserta kode lokasinya.

Aplikasi ini telah dapat memberikan informasi lokasi ruangan di gedung Politeknik Batam berupa
gambaran denah dengan dimensions : 1082 x 753 dengan type JPEG Image.

Aplikasi ini telah dapat memberikan informasi rute tujuan berupa gambaran denah dan teks.

6.2 Saran

Saran atas pengembangan aplikasi Sistem Informasi Lokasi Gedung Berbasis Bluetooth (Studi Kasus :
Politeknik Batam) adalah sebagai berikut:

Aplikasi Sistem Informasi Lokasi Gedung Berbasis Bluetooth (Studi Kasus : Politeknik Batam)
dapat di akses dengan berbagai teknologi yang mendukung Bluetooth, seperti laptop, pda, dil.
Untuk pengembangan selanjutnya aplikasi ini lebih baik menggunakan konsep pemrograman
berbasis OO atau Object Oriented murni.

Menggunakan Bluetooth dengan spesifikasi yang lebih baik (jangkauannya).
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http://inthehand.net/files/fol ders/free/entry2831.aspx
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Lampiran A Perancangan Rinci Tabel

A.1 Spesifikasi Tabel t_admin

Nama tabel :t admin

Deskripsi isi : dataadmin

Primary Key 1D

Daftar Field

Nama field | Deskripsi Is Type& Boleh | Default | Keterangan
Length NULL lain

ID ID admin Varchar(20) Tidak - Primary key

PASSWORD Password admin Varchar(20) Tidak -

A.2 Spesifikasi Tabel t_lokasi

Nama tabel .t lokas

Deskripsi isi : data lokasi

Primary Key : kode

Daftar Field

Nama field | Deskripsi Isi Type & Boleh | Default | Keterangan
Length NULL lain

Kode ID admin Varchar(20) Tidak - Primary key

Lantai Password admin Varchar(20) Tidak -

Deskripsi Nama Ruangan Varchar(30) Tidak -

PathDenah Path Denah Varchar(50) Tidak -

PathRute Path Lantai Varchar(50) Tidak -

Pengguna Pengguna Ruangan Varchar(20) Tidak -

A.3 Spesifikasi Tabel t_temp

Nama tabel 't temp

Deskripsi isi : template bluetooth

Primary Key : deviceAddress

Daftar Field

Nama field | Deskripsi Isi Type & Boleh | Default | Keterangan
Length NULL lain

deviceAddress | Alamat bluetooth Varchar(20) Tidak - Primary key

deviceName Nama Bluetooth Varchar(20) Tidak -

deviceRegDate | Tanggal Penerimaan | date Tidak -

receivedintro Penanda pengiriman | Char(1) Tidak -

welcome message
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Lampiran B Perancangan Rinci Fungsional

B.1. Spesifikasi Fungsi/Proses F1

Identifikasi / Nama : Proses Login Admin
Deskripsi Isi :Admin melakukan login dengan menhk&sun id/username admin dan password
Jenis : Form

B.1.1. Spesifikasi tabel input

Nama Tabel :t_admin

B.1.2. Spesifikasi tabel Output

Nama Tabel : t_admin

B.1.3. Spesifikasi Layar Utama

Login Administrator

== Bl=

.- ADMIN .

1D/ Username : | |

Password | |

‘ Login H LCancel |

Abhout

Gambar B.1.3 Menu Login pada Admin

B.1.4. Spesifikasi Query

Queryl ="SELECT COUNT(ID)FROM t_admin WHERE ID="username + " AND PASSWORD ="'
+ password + "";
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B.1.5. Spesifikasi field data pada layar

Label Field Tabel/ /0 Format Validas Keterangan
Query
txtUname ID/Username t admin I/O Varchar(20) - -
txtPass Password t_admin 1/0 Varchar(2Q) - -

B.1.6. Spesifikasi Function Key/Objek-Objek pada layar

ID Objek Jenis Keterangan
1 buttonl Jika diklik akan melakukan verifikasi readan
password Admin
2 button2 Jika diklik akan keluar dari menu logidmin

B.1.7. Spesifikasi layar pesan

Login Gagal!

L] E anda salah memasukkan Username and Passwiord
L

Login Sukses @

L3
‘:!,) Selamat Datang di Sistem Informasi Lokasi Gedung Berbasis Bluetooth

Gambar B.1.7 Pesan K esalahan

No Kasus Pesan

1. ISIZ\SLlJJZ(iamame atau Password tida Anda salah memasukkan Username dan Password

5 ID\Username atau Password sesTai Selamat Data&8igtdim Informasi Lokasi Gedung Berbas
Bluetooth

S
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B.1.8. Spesifikasi proses/algoritma

B.1.8.1. : Proseslogin Admin
Objek terkait . buttonl
Event : Click

Initial State (1S): Txt_ID dan password masih kosong

Final State (FS) : ID dan password telah terisi dan dapat menuju menu selanjutnya

Spesi fi kasi Proses/al goritna:

Pesanl = Anda Salah Memasukkan Username dan Passwor d

Pesan2 = Selamat Datang di Sistem Informasi Lokasi Gedung Berbasis Bluetooth
If ID or Password = false

Panggil Pesanl

Else
Jalankan Queryl dan panggil pesan2

B.1.9. Spesifikasi Report

Tidak ada

B.2. Spesifikasi Fungsi/Proses F2.1

Identifikasi / Nama : Proses Add

Deskripsi Isi : Admin menambahkan akun admin dengangisikan informasi-informasi
yang dibutuhkan.

Jenis Form

B.2.1. Spesifikasi tabel input

Nama Tabel :t_admin

B.2.2. Spesifikasi tabel Output

Nama Tabel :t_admin
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B.2.3. Spesifikasi Layar Utama

Sistem Informasi Lokasi Gedung (Politeknik Batam) Berbasis Bluetooth - [User Management]

Menu Agmnﬁi;@r_é_t;_gr- Help

3,

Sistem Informosi Lokas E: dc

_ e
l Add “ Edit “ Delete
1D & dministrator Password
admin o™
il )8
Add Data Administrator
ID Administrator: || | [ Update I
Password Baru: | |
4-25 karakter

Retype Passwrod Baru: |

B.2.4. Spesifikasi Query

Query2 = INSERT INTO t_admin VALUES(™ + this.txtl.Text.ToString() +

"™+ newEncrypt + ")");

B.2.5. Spesifikasi field data pada layar

Gambar B.2.3 Proses Add Pada M enu User M anagement

Label Field Tabel/ /0 Format Validasi Keterangan
Query
txt_id.Text ID t admin 1/O Varchar(25) - -
txt_new_pas PASSWORD t_admin 1/0 Varchar(25 - -
swd.Text
txt_retype. PASSWORD t admin I/0 Varchar(25 - -
Text
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B.2.6. Spesifikasi Function Key/Objek-Objek pada layar

ID Objek Jenis K eterangan

Add Buttonl Jika diklik akan melakukan proses pepanan akun
admin

Update Button5 Jika diklik akan melakukan proseasipgharuan akun
admin

Reset Button6 Jika diklik akan melakukan proseshadnseperti
semula pada akun admin

Cancel Button7 Jika diklik akan melakukan proseasipegtalan dan
menutup menu penambahan akun admin.

B.2.7. Spesifikasi layar pesan

Tambah User Sukses E|

\l{) Proses tambah user telah dilakukan dengan sukses.,

Ada Kesalahan

L] E Semua data harus diisi, silabkan lengkapi isian andal
L3

Ada Kesalahan @

' "_u., Password dan Retype Password harus samal
L

Gambar B.2.7 Pesan K esalahan

No

Kasus

Pesan

ID, Password Baru, atau Retype
Password Baru Sesuai.

Proses tambah user telah dilakukan dengan sukses..

ID, Password Baru atau, Retype
Password Baru Belum Terisi.

Semua data harus diisi, silahkan lengkapi isiarmbnd

Password Baru dan Retype
Password Baru tidak sama.

Password dan Retype Password harus sama!
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B.2.8. Spesifikasi proses/algoritma

B.2.8.1. : Proses Add
Objek terkait . buttonl
Event 1 Click

Initial State (1S): Button Add belum di klik

Final State (FS): Penambahan akun admin sukses di tambahkan.

Spesi fi kasi Proses/al goritnma:

/1txt_id_Text, txt_new passwd_Text, txt_retype_Text harus dal am keadaan
terisi karena klo txt_id_Text, txt_new passwd_Text, txt_retype_Text kosong
ti dak dapat nel akukan proses add

Pesanl = Proses tambah user telah dilakukan dengan sukses..
Pesan2 = Semua data harus diisi, silahkan lengkapi isian anda!
Pesan3 = Password dan Retype Password harus sama!

If ID, Password or Retype Password = Kosong
Panggil Pesan2

If Password and Retype Password = Tidak sama
Panggil Pesan3

Else
Jalankan Query2 dan panggil pesanl

B.2.9. Spesifikasi Report

Tidak ada

B.3. Spesifikasi Fungsi/Proses F2.2

Identifikasi / Nama : Proses Edit

Deskripsi Isi : Admin memilih akun yang ingin diiedalu mengisikan perubahan data akun
admin, dan menekan button update untuk mempemntiaha

Jenis Form

B.3.1. Spesifikasi tabel input

Nama Tabel :t_admin

B.3.2. Spesifikasi tabel Output

Nama Tabel :t_admin
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B.3.3. Spesifikasi Layar Utama

Sistem Informasi Lokasi Gedung (Politeknik Batam) Berbasis Bluetooth - [User Management]

Menu admiﬁi)svﬁr_alggr Help

0

Sistem INformosi Lokasi E

3 -
berbosis
[ Add “ Edit “ Delete
1D & dmiinistrator Password
admin oy
£ ]
Edit Data Administrator
ID Administrator: ‘ | [ Update ]
Password Baru- ‘ |
4-25 karakber

Retype Passwrod Baru: ‘

Gambar B.3.3 Proses Edit Pada Menu User M anagement

B.3.4. Spesifikasi Query

Query3 = UPDATE t_admin SET password =" + newlgpct+ " WHERE ID =
"+this.txt_id. Text+"";

B.3.5. Spesifikasi field data pada layar

Label Field Tabel/ /0 Format Validasi Keterangan
Query
txt_id.Text ID t admin I/O Varchar(25) - -
txt_new_pas PASSWORD t_admin 1/0 Varchar(25 - -
swd.Text
txt_retype. PASSWORD t_admin 1/0 Varchar(25 - -
Text
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B.3.6. Spesifikasi Function Key/Objek-Objek pada layar

ID Objek Jenis K eterangan

Edit Button2 Jika diklik akan melakukan proses pah@yuan akun
admin.

Update Button5 Jika diklik akan melakukan proseasipgharuan akun
admin.

Reset Button6 Jika diklik akan melakukan proseshadnseperti
semula pada akun admin.

Cancel Button7 Jika diklik akan melakukan proseasipegtalan dan

menutup menu penambahan akun admin.

B.3.7. Spesifikasi layar pesan

Edit User Sukses

\E__) Proses edit user kelab dilakukan dengan sukses, ,

X

Ada Kesalahan

' "_u., Semia data harus diisi, silahkan lengkapi isian anda!

Ada Kesalahan E]

' E Password dan Retype Password harus samal
L

Gambar B.3.7 Pesan K esalahan
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No Kasus Pesan

1 ID, Password Baru, atau Retype Proses edit user telah dilakukan dengan sukses..
Password Baru Sesuai.

2 ID, Password Baru atau, R_e_type Semua data harus diisi, silahkan lengkapi isiarmbnd
Password Baru Belum Terisi.

3 Password Baru o_lan Retype Password dan Retype Password harus sama!
Password Baru tidak sama.

B.3.8. Spesifikasi proses/algoritma

B.3.8.1. : Proses Edit
Objek terkait : button2
Event : Click

Initial State (1S): Button Edit belum diklik

Final State (FS): Proses pengeditan akun admin sukses di perbaharui.

Spesi fi kasi Proses/al goritna:

/1txt_id_Text, txt_new passwd_Text, txt_retype_Text harus dal am keadaan
terisi karena klo txt_id _Text, txt_new passwd_Text, txt_retype_Text kosong
ti dak dapat nel akukan proses add

Pesanl = Proses edit user telah dilakukan dengan su kses..
Pesan2 = Semua data harus diisi, silahkan lengkapi isian anda!
Pesan3 = Password dan Retype Password harus sama!

If ID, Password or Retype Password = Kosong
Panggil Pesan2

If Password and Retype Password = Tidak sama
Panggil Pesan3

Else
Jalankan Query3 dan panggil pesanl

B.3.9. Spesifikasi Report

Tidak ada
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B.4. Spesifikasi Fungsi/Proses F2.3

Identifikasi / Nama : Proses Delete

Deskripsi Isi : Admin memilih akun yang ingin dijpus, lalu menekan button delete, dan

akun yang telah terpilih akan terhapus.
Jenis Form

B.4.1. Spesifikasi tabel input

Nama Tabel :t_admin

B.4.2. Spesifikasi tabel Output

Nama Tabel :t_admin

B.4.3. Spesifikasi Layar Utama

asi Lokasi Gedung (Politeknik Batam) Berbasis Bluetooth - [User Management]

>U Sistem INformoasi Lokas

e

1D Administrator Pasaword
admin e2E™

Delete Record

': #Apakah benar anda yakin untuk menghapus record yang anda piih?

PERINGATAN; Data akan dihapus secara permanen dan tidak dapat dikembalikan.

< i E
Edit Diata Admiristrator
ID Administrator: | | [ Update ]
Password Baru: | |
4-25 karakter

Retype Passwrod Baru: | |

Gambar B.4.3 Menu Delete Pada M enu User M anagement

B.4.4. Spesifikasi Query

Query4 = "DELETE FROM t_admin WHERE ID = "+id+""
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B.4.5. Spesifikasi field data pada layar

Tidak ada

B.4.6. Spesifikasi Function Key/Objek-Objek pada layar

ID Objek Jenis K eterangan

Delete Button4 Jika diklik akan melakukan prosesgbapusan file

B.4.7. Spesifikasi layar pesan

Delete Record

"j Apakah benat anda yakin untuk menghapus record yang anda pilih?

PERINGATAN: Data akan dihapus secara permanen dan tidak dapat dkembalikan,

Delete User Sukses

‘}:‘) Proses delete user telah dilakukan dengan sukses,,

Gambar B.4.7 Pesan K esalahan

No Kasus Pesan

Button delete di klik Apakah benar anda yakin urmégnghapus record yang anda
pilih?
PERINGATAN: Data akan dihapus secara permanent dan
tidak dapat dikembalikan.

Button yes pada Delete Record

diklik Proses delete user telah dilakukan dengan sukses..
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B.4.8. Spesifikasi proses/algoritma

B.4.8.1. : Proses Delete
Objek terkait . button4
Event : Click
Initial State (1S): Button delete belum diklik dan file pada listView1l belum
terhapus
Final State (FS) : file pada listViewl telah terhapus
Spesi fi kasi Proses/al goritnma:
Pesan 1 = Proses delete user telah dilakukan dengan sukses..
If button_delete di click
Jalankan Query4 dan panggil pesan 1
End If
B.4.9. Spesifikasi Report
Tidak ada
B.5. Spesifikasi Fungsi/Proses F3.1
Identifikasi / Nama : Proses Add
Deskripsi Isi : Admin menambahkan file lokasi date dengan mengisikan informasi-

informasi yang dibutuhkan.
Jenis : Form

B.5.1. Spesifikasi tabel input

Nama Tabel : t_lokasi

B.5.2. Spesifikasi tabel Output

Nama Tabel . t_lokasi
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B.5.3. Spesifikasi Layar Utama

Sistem Informasi Lokasi Gedung (Paliteknik Batam) Berbasis Bluetooth - [Building Management]

Menu Administrator  Help.

>

Add Building | nformation
Kode Lokasi :

Lantai -

Pengguna:
Deskripsi Lokasi:
Denahf Gambar :

Pesan Rute -

I Add ” Edit “ Delete }
KodsLokasi | Lanisi  Deskipsi_

102 1 = 7

103 1 Masud Peltskri EtamBatam Polptschic Mosaue)

104 1 Fuang Kelas(Class Room) Akummusleknm
105 1 Pusat BahasalLanguage Center]

107 1 PerpustakaaniLibray) Urnurn

108 1 Ruang Kelas(Class Room) Akuntansi/Elektio
109 1 Pusat Lapanan Informasi(S ervicebinformation Cent...  Pengguna:BHK
110 1 Fuang Kelas(Class Room) Skuntarsi

111 1 Folibatam Enterpise Politckrik Etam
112 1 Kanfin[Carteen] U

113 1 Tenant Ditpam

114 1 Tenant Tenant

<

|

Cancel

I

| [[Pih Densh
| [_Piih Rute

1. Altematit pertama, anda dapat menagunakan jalur Stematil yait dengan A
petuniuk point 2 pada densh, yaitu dengan mengaunskan tanaga darurat.
vang berada di sisi kiri dan point 3, yaitu tangga darurat yang berada di sisi
kanan yang berads diliar ares belajar mengaiar, tepatya berada di samping
area bebas merokok, setelah berada diartai 2 dengan menggunakan tangga
darunat, anda dapat menemukan uangan 202 tersebut di sudut paling

kanan.

2. Alhematit ke 2, anda dapat menuiu uangan 202 melalui tangga utama atau
point 4 dan point 5 pada gambar denah, yang berada tepat di sisi kanan, kir

dan depan aedung, sstelsh anda sampai di lantai 2, anda dapat beralan

luruss menuju it atau ruangsn dalam dan selaniutnya berjslan ke arsh kanan,
iusngan tersebut letakrya berada di sudut paling kanan v

Gambar B.5.3 ProsesAdd Pada M enu Building M anagement

B.5.4. Spesifikasi Query

Query5 = INSERT INTO t_lokasi VALUES(™ + this.téode.Text. ToString() +
"™ + this.comboBox1.Selectedltem.ToString()'#' "+
this.txt_deskripsi.Text.ToString() +
" "+this.txt_pengguna.Text.ToString()+"," +th®enah +
""" + pathRute +™)");

B.5.5. Spesifikasi field data pada layar

L abel Field Tabel/ 1/0 For mat Validas Keterangan
Query

txt_kode.Text Kode t_admin le] Varchar(25 -
comboBox1.Text Lantai t_admin le] Varchar(25 -
txt_deskripsi. Deskripsi t_admin 1/0 Varchar(25) - -
Text
txt_pengguna. Pengguna t admin 1/0 Varchar(25) - -
Text
txt_path.Text PathDenah t_admin I/0 Varchar(50) - -
txt_rute.Text PathRute t_admin 1/0 Varchar(50) - -
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B.5.6. Spesifikasi Function Key/Objek-Objek pada layar

ID Objek Jenis Keterangan

Add Buttonl Jika di klik akan mengolah proses penambahan file
lokasi, baik berupa gambaran denah ruangan atdilpu
rute.

Update Button5 Jika diklik akan melakukan proseasipgharuan
informasi lokasi..

Reset Button6 Jika diklik akan melakukan proseshainseperti
semula informasi lokasi yang diisikan.

Cancel Button7 Jika diklik akan melakukan proseasipegtalan dan
menutup menu penambahan akun lokasi.

Pilih Denah Button8 Jika diklik akan melakukan g®gencarian file denah
ke direktori yang diinginkan.

Pilih Rute Button9 Jika diklik akan melakukan pregencarian file rute ke
direktori yang diinginkan.

=

B.5.7. Spesifikasi layar pesan

Ada Kesalahan

L E Semua data harus diisi, silahkan lengkapi isian andat
L

Ada Kesalahan

A Fode Lokasi: "11" sudah terdaftar, slahkan masuldan Kods Lokasi vang lain,
]

(x|

Gambar B.5.7 Pesan K esalahan

No Kasus Pesan
Kode, Lantai, Deskripsi,

1 Pengguna,PathDenah, PathRute | Proses tambah lokasi telah dilakukan dengan sukses.
terisi semua.

2 Terdapat field yang belum terisi Semua data harus diisi, silahkan lengkapi isiarmbnd

3 Memasukkan data yang sama Kode Lokasi: "..."” sudedaftar, silahkan memasukkan

Kode Lokasi yang lain.
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B.5.8. Spesifikasi proses/algoritma

B.5.8.1. : Proses Add

Objek terkait . button_add

Event - click

Initial State (1S): button add belum di klik dan belum ada file penamba han

Final State (FS): prosestambah lokasitelah dilakukan dengan sukses

Al goritm

/ltxt_kode.Text, comboBox1.Text, txt_deskripsi.Text
txt_path.Text, txt_rute.Text harus dalam keadaan te
dapat melakukan proses add

Pesanl = Proses tambah lokasi telah dilakukan denga

Pesan2 = Semua data harus diisi, silahkan lengkapi

Pesan3 = Kode Lokasi: "..." sudah terdaftar, silahk
yang lain!

If Kode,Lantai,Deskripsi,Pengguna,PathDenah or Path
Panggil Pesan2

If Kode,Lantai,Deskripsi,Pengguna,PathDenah or Path
Panggil Pesan3

Else
Jalankan Query5 dan panggil pesanl

, txt_pengguna.Text,
risi karena kosong tidak

n sukses..
isian anda!
an memasukkan Kode Lokasi

Rute = Kosong

Rute = Telah ada sebelumnya

B.5.9. Spesifikasi Report

Tidak ada

B.6. Spesifikasi Fungsi/Proses F3.2

Identifikasi / Nama : Proses Edit

Deskripsi Isi : Admin melakukan perubahan padalbkasi, rute atau informasi lokasi
lainnya.

Jenis : Form

B.6.1. Spesifikasi tabel input

Nama Tabel . t_lokasi

B.6.2. Spesifikasi tabel Output

Nama Tabel : t_lokasi
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B.6.3. Spesifikasi Layar Utama

£® Sistem Informasi Lokasi Gedung (Politeknik Batam) Berbasis Bluetooth - [Building Management]

[ o || ea | oo |
IL JL J
Kode Lokasi Lantai Deskripsi Pengguna
102 1 Ruang Kelas(Class Room) Akuntansi/Elekiio
103 1 Masjid Politekrik Batam(Batam Polyptechnic Mosque]  Umum
104 1 Ruang Kelas[Class Room) Akuntansi/E lektio
106 1 Pusat BahasallLanguage Center] BTC
107 1 Perpustakaan(Library] Urnurn
108 1 Ruang Kelas(Class Room) Akuntansi/Elektio
109 1 Pusat Layanan Informasi(Serviceinformation Cent . Pengguna BHK
110 1 Fuang Kelas(Class Room) Akuntansi
m 1 Polibatam Enterprise Politeknik Batam
112 1 Kantin[Canteen] Urnurn
13 1 Tenant Ditpam
114 1 Tenant Tenant
<
Edit Building Information
Kode Lokasi
Lantai i -
Pengguna
Deskripsi Lokasi:
Denah/ Gambar - | [_Piih Denah
Pesan Rute | [ Pilin Rute

1. Altematif peitama, anda dapat menggunakan jalur altematif paitu dengan A
petunjuk point 2 pada denah, yaitu dengan menggunakan tangga darurat

wang berada di sisi kir dan point 3. paitu tangga darurat yang berada di sisi
kanan yang berada diluar area belajar mengajar, tepatnya berada di samping
|area bebas merokok, setelah berada dilantai 2 dengan menggunakan tangga
danuat, anda dapat menemukan ruangan 202 tersebut di sudut paling

kanar.

2. Akematif ke 2, anda dapat menuju ruangan 202 melalui tangga utama atau
point 4 dan point 5 pada gambar denah, yang berada tepat di sisi kanan, ki
idan depan geduna. setelah anda sampai di lantai 2. anda dapat berialan

lurus menuju bt atau ruangan dalam dan selanjutnya berjalan ke arah kanan,
|ruangan tersebut letaknga berada di sudut paling kanan. b

Gambar B.6.3 Proses Edit Pada M enu Building M anagement

B.6.4. Spesifikasi

Query

Query6 = UPDATE t_lokasi SET Lantai = "+this.cormx1.Selectedltem.
ToString()+",Deskripsi"+this.txt_deskripsi.Texo$tring()+",
PathDenah = "+pathDenah+",PathRute = "'+pathRUWHERE Kode
= "+this.txt_kode.Text.ToString()+"");

B.6.5. Spesifikasi field data pada layar

Label Field Tabel/ /0 Format Validasi Keterangan
Query

txt_kode.Text Kode t admin 1/0 Varchar(25 - -
comboBox1. Lantai t_admin I/0 Varchar(25 - -
Text

txt_deskripsi Deskripsi t_admin I/O Varchar(25 - -
.Text

txt_pengguna. Pengguna t_admin le] Varchar(25) - -
Text

txt_path.Text PathDenah t admin I/O Varchar(50) - -
txt_rute.Text PathRute t admin 1/0 Varchar(50) - -
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B.6.6. Spesifikasi Function Key/Objek-Objek pada layar

=

ID Objek Jenis K eterangan

Add Buttonl Jika di klik akan mengolah proses penambahan file
lokasi, baik berupa gambaran denah ruangan atdilpu
rute.

Update Button5 Jika diklik akan melakukan prosesipgharuan
informasi lokasi..

Reset Button6 Jika diklik akan melakukan proseshainseperti
semula informasi lokasi yang diisikan..

Cancel Button7 Jika diklik akan melakukan proseasipetalan dan
menutup menu penambahan akun lokasi.

Pilih Denah Button8 Jika diklik akan melakukan m®gencarian file denah
ke direktori yang diinginkan.

Pilih Rute Button9 Jika diklik akan melakukan pregencarian file rute ke
direktori yang diinginkan.

B.6.7. Spesifikasi layar pesan

Ada Kesalahan

Edit Lokasi Sukses

-
\:\I?) Proses edit lokasi telah dilakukan dengan sukses, .

Ada Kesalahan

! E Sermua data harus diisi, silahkan lengkapi isian andal B Kode Laokasi : '111" sudaf terdaftar, silahkan masukkan Kods Lokasi yang lain,

Gambar B.6.7 Pesan K esalahan

No Kasus

Pesan

terisi dengan benar.

Kode, Lantai, Deskripsi,
1 Pengguna,PathDenah, PathRute

Proses edit lokasi telah dilakukan dengan sukses..

Terdapat field yang belum terisi

Semua data harus diisi, silahkan lengkapi isiarmbnd

Memasukkan data yang sama

Kode Lokasi: "..."” sudedaftar, silahkan memasukkan
Kode Lokasi yang lain.
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B.6.8. Spesifikasi proses/algoritma

B.6.8.1. . Proses Edit

Objek terkait . button_edit

Event - click

Initial State (1S): button_edit belum di klik dan belum ada file pembah aruan.
Final State (FS) : proses editlokasitelah dilakukan dengan sukses

Al goritm

/ltxt_kode.Text, comboBox1.Text, txt_deskripsi.Text
txt_path.Text, txt_rute.Text harus dalam keadaan te
dapat melakukan proses add

Pesanl = Proses edit lokasi telah dilakukan dengan
Pesan2 = Semua data harus diisi, silahkan lengkapi

Pesan3 = Kode Lokasi: "...” sudah terdaftar, silahk
yang lain.

If Kode,Lantai,Deskripsi,Pengguna,PathDenah or Path
Panggil Pesan2

If Kode,Lantai,Deskripsi,Pengguna,PathDenah or Path
sebelumnya
Panggil Pesan3

Else
Jalankan Query6 dan panggil pesanl

, IXt_pengguna.Text,
risi karena kosong tidak

sukses..
isian anda!
an memasukkan Kode Lokasi

Rute = Kosong

Rute = Telah ada

B.6.9. Spesifikasi Report

Tidak ada

B.7. Spesifikasi Fungsi/Proses F3.3

Identifikasi / Nama : Proses Delete

Deskripsi Isi : Admin memilih akun yang ingin dajus, lalu menekan button delete, dan
akun yang telah terpilih akan terhapus.

Jenis : Form

B.7.1. Spesifikasi tabel input
Nama Tabel : t_lokasi
B.7.2. Spesifikasi tabel Output

Nama Tabel . t_lokasi
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B.7.3. Spesifikasi Layar Utama

P
>' _ Sistem INnformaoasi

Lokosi €
beftuas{ |

1. Altematif pertama. anda dapat menggunakan jalur sltermatif paitu dengan A
petuniuk point 2 pada denah, vaitu dengan menggunakan tangga darrat
vang berada di sisi kin dan point 3, yaitu tangga darrat yang berada di sisi
kanan yang berada diuar arsa beisjar mengajar. tepatnya berada di samping
area bebas merokok. setelah berada diantai 2 dengan menggunak.an tanggs
darurat, anda dapat menemukan niangan 202 tersebut di sudut paling

2. Altemalif ke 2, snda dapat mentiu uangan 202 melalui tangga utama atau
paint 4 dan point § pada gambar densh. yang berada tepat di sisi kanan, ki

dan depan gedung. setelah anda sampai di lantai 2. anda dapat berjalan

lunis meniu it stau ruamgsh dalsm dan selaniutnya beralan ke arsh kanan,
tuangan tersebut Ietakrya berada di sudut paling kanan &

[ Add ” Edit “ Delete
Kodelokasi | Lantai | Deskripsi Pengguna
102 1 Ruang Kelas(Class Room] Akuntansi/Elekhio
103 1 Masijid Politekrik Batarn(B atam Polptechnic Mosque)  Lmum
104 1 Fiusng K elas{Class Room) Akuntansi/Elekiin
106 1 Fusal Bahasallanguage
107 1 [ s Delete Record
108 1 Ruang Kelas(Class Roo
109 1 Pusl Layanan Infomasil] Apakah benar anda yakin untuk menghapus record yang anda pilihz
110 1 Fiusng Kelas(Class Foo
111 1 Polibatam Enterprise PERINGATAN: Data skan dihapus secara permanen dan tidsk dapat dikembalikan,
12 1 Kantin[Canteen]
13 1 Tenant
114 1 Tenant
= @
Edlt Building Information
Kode Lokasi : | [ Updae |
T
Pengguna: | |
Deskripsi Lokasi: [ |
anan.
Denahf Gambar : | | [Piih Denah |
Pesan Rute - | | [_Fith Fue_]

Gambar B.7.3 Proses Delete Pada M enu Building M anagement

B.7.4. Spesifikasi Query

Query7= ("DELETE FROM t_lokasi WHERE Kode =" +listViewiems[listViewl.

Focusedltem.Index].Subltems[0]. Text + "*);
B.7.5. Spesifikasi field data pada layar

Tidak ada

B.7.6. Spesifikasi Function Key/Objek-Objek pada layar

ID Objek Jenis

Keterangan

Delete Button

gedung.

Jika di klik akan mengolah proses penghapusan file
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B.7.7. Spesifikasi layar pesan

ﬂ fipakah benar anda yakin untuk menghapus record yang anda pith?

PERINGATAN: Data skan dhapus secara permanen dan tidak dapat dikembalikan,

Delete Lokasi Sukses

\%‘) Proses delete lokasi telah dilakukan dengan sukses,

Gambar B.7.7 Pesan K esalahan

No Kasus Pesan
Kode, Lantai, Deskripsi, Apakah benar anda yakituk menghapus record yang anda
pilih?
1 PERINGATAN: Data akan dihapus secara permanent dan
tidak dapat dikembalikan.
2 Button Yes pada Delete Record Proses delete lokasi telah dilakukan dengan sukses.

diclick

B.7.8. Spesifikasi proses/algoritma

B.7.8.1. . Proses Delete

Objek terkait . button_delete

Event : click

Initial State (1S): Button delete belum di klik dan file yang ingin dih apus
dari listView1 belum terhapus

Final State (FS) : fileterpilih yang ingin dihapus pada listViewl tel ah
terhapus

Spesi fi kasi Proses/al goritna:

Pesan 1 = Proses delete user telah dilakukan dengan sukses..

If button_delete di click
Jalankan Query7 dan panggil pesan 1

End If

B.7.9. Spesifikasi Report

Tidak ada
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B.8. Spesifikasi Fungsi/Proses F4

Identifikasi / Nama : Proses Monitoring

Deskripsi Isi : Setelah deviceAddress bluetootr tisrdeteksi, maka aplikasi mengirimkan
welcome text kepada ponsel yang terhubung dengdwsi beserta template
(deviceAddress) yang nantinya harus disertakaa patiap permintaan
pencarian lokasi yang dilakukan oleh user, latalab user mengirimkan
requestnya kepada aplikasi, selanjutnya aplikasianima permintaan dari user
dan mencari sesuai kode lokasi yang dikirimkanydargy diinginkan user,
setelah file yang diinginkan ditemukan aplikasigaung mengirmkan kembali
kepada user yang sedang terhubung sesuai demgglatenya.

Jenis : Form

B.8.1. Spesifikasi tabel input

Nama Tabel :t_temp, t_lokasi

B.8.2. Spesifikasi tabel Output

Nama Tabel .t temp, t_lokasi

B.8.3. Spesifikasi Layar Utama

(M Sistem Informasi Lokasi Gedung (Politeknik Batam) Berbasis Bluetooth - [Monitoring]

Actived Device: Activity Log:

5/11/2008 10:33:21 AM : Mencan perangkat bluetooth akiif...
5/11/2009 10:33:22 AM : Scanning..

Microsoft Stack. Status : Service Paused tidak ada device ditg

Gambar B.8.3 Menu Proses Monitoring.

40



B.8.4. Spesifikasi Query

Query8 = DELETE FROM t_temp

Query9 ="INSERT INTO t_temp VALUES(" +

array[i].DeviceAddress.ToString() + +

array[i].DeviceName.ToString() + ",now(),'0")" ;

Queryl0 = ( "SELECT COUNT(deviceAddress) FROM t_temp WHERE devi ceAddress
=" +array[i].DeviceAddress.ToString()+ "y

Queryll = "INSERT INTO t_temp VALUES(™ +

array[i].DeviceAddress.ToString() + +

array[i].DeviceName.ToString() + " now(),'0")" ;

Queryl2 = "SELECT DATE(NOW())-DATE(deviceRegDate) FROM t_temp WHERE
deviceAddress =" + array[i].DeviceAddress.ToString() + "

Queryl3 = "UPDATE t_temp SET deviceName =

" +array[i].DeviceName.ToString()+ " deviceRegDate = NOW(),

receivedintro = '0' WHERE deviceAddress =

" +array[i].DeviceAddress.ToString()+ "y

Queryl4 = "SELECT COUNT(Kode) FROM t_lokasi WHERE Kode =" +
kodeRuangan + " ;

Queryl5 = "SELECT PathDenah FROM t_lokasi WHERE Kode =" + kodeRuangan
+ "

Queryl6 = "SELECT PathDenah,PathRute FROM t_lokasi WHERE Kode =" 4+
kodeRuangan + " ;

/Icek kesalahan format pesan untuk info

Queryl7 = "SELECT Kode,Deskripsi FROM t_lokasi WHERE Lantai = "+
lantai + "

/Icek apakah device sudah dikirim file welcome

Queryl8 = "SELECT receivedintro FROM t_temp WHERE deviceAddre ss=" +
address_array[IndexOfListDevice].ToString() + ey

Queryl9 = "UPDATE t_temp SET receivedintro = '1' WHERE device Address =

+ address_array[IndexOfListDevice].ToString() + ;

B.8.5. Spesifikasi field data pada layar

Tidak ada

B.8.6. Spesifikasi Function Key/Objek-Objek pada layar

Tidak ada
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B.8.7. Spesifikasi layar pesan

zagal mendeteksi Bluetooth Device, Pastikan anda sudab menghubungkan Bluetooth dewvice ke PC andal

Gambar B.8.7 Pesan K esalahan

No Kasus Pesan
1 Perangkat Bluetooth belum Gagal mendeteksi Bluetooth Device, Pastikan andalsu
terhubung ke PC menghubungkan Bluetooth device ke PC anda!

B.8.8. Spesifikasi proses/algoritma

B.8.8.1. : ProsesMonitoring

Objek terkait -

Event : change

Initial State (1S): Userbelum menerima welcome text, template, info ru angan
perlantai, denah lokasi ataur ute menuju lokasi tujuan.

Final State (FS) : Usertelah menerima welcome text, template, info ru angan
perlantai, denah lokasi atau r ute menuju lokasi tujuan.

Spesi fi kasi Proses/al goritnma:

Cari Perangkat Bluetooth Aktif

Jika tidak ketemu maka lakukan proses pencarian lagi

Jika ketemu
Kirim file welcome.txt dan template.txt ke semua perangkat yang
aktif
Jika semua file sudah terkirim ke semua pe rangkat, maka

- Panggil fungsi cari bluetooth lagi

- Jalankan fungis listening untuk menerima file yang dikirim dari

perangkat lain

Fungsi Listening
Baca format pesan salah, maka tampilkan informa si kesalahan
Jika tidak cari lokasi PathDenah atau PathRute ke Database,
Kirim file ke perangkat tersebut.

B.8.9. Spesifikasi Report

Tidak ada
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Lampiran C Uraian Rinci Library

C.1. Spesifikasi Library InTheHand.Net.Personal
Identifikasi/Nama : InTheHand.Net.Personal

Deskripsi Isi . Library ini berguna untuk menjalankan fungsi bluetooth adapter seperti mencari
perangkat bletooth lain, menerimafile, dan mengirim file.

C.1.1. Spesifikasi Fungsi <1>

Identifikasi/Nama : Discover Devices
Penggunaan : Untuk mencari perangkat bluetooth aktif

C.1.2. Spesifikasi Fungsi <2>

Identifikasi/Nama : ObexListenerRequest

Penggunaan : Untuk menerima file yang dikirim dari perangkat lain.
C.1.3. Spesifikasi Fungsi <3>

Identifikasi/Nama  : ObexWebRequest
Penggunaan : Untuk mengirim file ke device lain.
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Lampiran D Daftar Rinci File dan Data

D.1 Struktur Direktori

D.1.1 Direktori Pengembangan

Direktori Pengembangan adalah direktori yang bemhghn dengan tahap pengembangan aplikasi
Sistem Informasi Lokasi Gedung Berbasis Blueto@tudi Kasus : Politeknik Batam). Direktori
Pengembangan terdiri atas dua subdirektori yaibdisektori Aplikasi dan subdirektori Dokumentasi.
* Program, berisi source code aplikasi, databasefidgapendukung aplikasi Sistem Informasi
Lokasi Gedung Berbasis Bluetooth (Studi Kasus it€&lalik Batam)
« Dokumentasi, berisi semua dokumen aplikasi Sistaforihasi Lokasi Gedung Berbasis
Bluetooth (Studi Kasus : Politeknik Batam)

D.1.2 Direktori Operasional
Direktori Operasional adalah direktori yang berhuian dengan tahap implementasi aplikasi Sistem
Informasi Lokasi Gedung Berbasis Bluetooth (Studs¥s : Politeknik Batam). Direktori Operasional
terdiri atas dua subdirektori yaitu subdirektoreExes, dan Data.

« ExeFiles, berisi semua file executable

e Data, berisi data yang dipakai aplikasi.

D.2 Isi Direktori Pengembangan
» Program, berisi aplikasi beserta source code, dataldan file pendukung aplikasi Sistem
Informasi Lokasi Gedung Berbasis Bluetooth (Studs#s : Politeknik Batam).

« Dokumentasi, berisi semua dokumen aplikasi Sisteformasi Lokasi Gedung Berbasis
Bluetooth (Studi Kasus : Politeknik Batam).

D.2.1 Isi Subdirektori Pengembangan/Program/Aplikasi

Directory of G\TA | F-0809-C. 12\ Program Apli kasi \
PanduanGedungBer basi sBI uet oot h\ PanduanGedungBer basi sBl uet oot h

Vol une in drive Gis SUPERVESA
Vol une Serial Nunmber is E885-01EF

06/05/2009 10:49 AM <Dl R>
06/05/2009 10:49 AM <Dl R>

06/ 05/ 2009 10:45 AM 4,897 about.cs

06/ 05/ 2009 10:45 AM 11, 342 about . Desi gner.cs

06/ 05/ 2009 10:45 AM 45, 501 about.resx

05/ 29/ 2009 07:08 PM 9, 029 SILGBB.cs

05/ 29/2009 06:30 PM 9, 149 Monitoring. Designer.cs

05/ 29/ 2009 06:30 PM 50, 997 Monitoring.cs

07/ 26/ 2007 10:32 PM 2,752,512 dot net Charting. WnForns. dl |
05/29/2009 07:14 PM 8,249 UsrMnt.cs

04/ 20/ 2009 06:16 AM 8, 344 For ml. Desi gner.cs

04/ 20/ 2009 06:16 AM 6,016 Fornil. resx

08/ 23/2008 04:10 PM 77,824 Franson. Bl ueTool s. 200.dl |
08/ 23/2008 05:18 PM 86, 016 Franson. Protocol s. Obex. 200. dl |
04/ 19/ 2009 08:57 PM 6, 275 Hal amanUt ama. cs

04/ 19/ 2009 08:57 PM 7, 734 Hal amanUt ama. Desi gner. cs
04/ 19/ 2009 08:57 PM 6, 013 Hal amanUt ama. r esx

12/ 23/ 2005 10:54 AM 67, 584 | nTheHand. Net . Bl uet oot h. dl |
12/ 23/ 2005 10:54 AM 18, 944 | nTheHand. Net . For ns. dl |

12/ 23/ 2005 10:54 AM 13, 824 I nTheHand. Net. | r DA. dl |

12/ 23/ 2005 10:54 AM 20, 992 | nTheHand. Net . Obj ect Exchange. dl |
05/ 03/ 2006 11:42 AM 85, 504 | nTheHand. Net . Per sonal . dl |
05/ 03/ 2006 11:42 AM 157, 832 | nTheHand. Net . Per sonal . xmi
05/ 29/ 2009 06: 30 PM 6, 973 Monitoring. resx
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05/ 30/ 2009
04/ 19/ 2009
04/ 02/ 2009
05/ 30/ 2009
05/ 30/ 2009
05/ 11/ 2009
05/ 11/ 2009
05/ 11/ 2009
06/ 05/ 2009
06/ 05/ 2009
06/ 05/ 2009
06/ 05/ 2009
06/ 05/ 2009

D.2.2 Isi Subdirektori Pengembangan/Dokumentasi

- 49

30 File(s)
7 Dir(s)

AM

13, 201

5, 865

597

22, 407

6, 221

3,198

13,511

5,814
<Dl R>
<Dl R>
<Dl R>
<Dl R>
<Dl R>

Bui | di ngMgnt . cs

PanduanGedungBer basi sBI uet oot h. cspr 0]
Program cs

Bui | di ngMgnt . Desi gner. cs
Bui | di ngMgnt . resx

Forml. cs

Usr Mgnt . Desi gner. cs

Usr Mgnt . r esx

bin

i mges

obj

Panduan
Properties

3,532, 365 bytes
3,149, 619, 200 bytes free

Directory of G\TA | F-0809-C. 12\ Dokunent asi

Volunme in drive Gis SUPERVESA
Vol une Seri al

06/ 11/ 2009
06/ 11/ 2009
06/ 07/ 2009
06/ 07/ 2009
06/ 07/ 2009
06/ 07/ 2009
06/ 07/ 2009
06/ 07/ 2009
06/ 07/ 2009
06/ 07/ 2009
06/ 07/ 2009
06/ 07/ 2009
06/ 08/ 2009
06/ 07/ 2009
06/ 07/ 2009
06/ 07/ 2009
06/ 10/ 2009
06/ 11/ 2009

Nunmber

15 File(s)
3 Dir(s)

PM

D.3 File Instalasi
Berisi semua file yang di buat sehubungan untutalasi aplikasi ini. Bagian ini akan berisi hasil

“dumb” isi setiap direktori yang bukan diketik, raglkan dilakukan dengan progam/perintah .

is E885-01EF

<Dl R>
<Dl R>
10, 839
77,677
168, 463
102, 257
7,755
6, 375
3,851
6, 444
806, 092
4,767
10, 609
13, 449
273, 359
5,514
43,125
<Dl R>

Bab1.
Bab2
Bab3
Bab4.
Bab5
Bab6

pdf
pdf
pdf
pdf
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E.1 Tim Penguji
1. Nur Solihin (NS)
2. Bintang A.S (BS)

E.2 Hasil Rinci Pengujian

Lampiran E Dokumen Rinci Pengujian

No Nama Fungsi Deskrips Kelompok Prosedur dan Kasus Uji Hasil yang Hasil Penguji Tgl Uji Keterangan
Fungsional Uji Dihar apkan Test
1/ F1 Proses Login Normal Memasukkan Id dan Login barhasil dan | Diterima BS 12 Me 2009
Admin Password admin masuk ke menu NS
admin
2| F21 Proses Add pada Normal Masukkan id dan Muncul Diterima BS 12 Mei 2009
menu User password admin maka penambahan NS
Management akan memberikan admin baru di list
penambahan admin baru. | viewl.
3| F22 Proses Edit pada Normal Klik padaid admin yang Id dan password Diterima BS 12 Mei 2009
menu User ingin di edit, setelah admin NS
Management semuallist terisi dengan diperbaharui.
data baru, maka klik
button update untuk
memperbaharui.
4| F2.3 Proses Delete pada | Normal Klik padaid admin yang Id dan password Diterima BS 12 Mei 2009 | Admin yang
menu User ingin di hapus, setelahitu | admin terhapus. NS sedang login
Management klik button delete maka tidak dapat
data admin akan terhapus menghapus
dari list view. dirinya
sendiri.
5| F31 Proses Add pada Normal Masukkan kode Denah dan Rute Diterima BS 12 Me 2009
menu Building lokasi,pilih berhasil di NS
Management lantai,masukkan deskripsi | tampilkan.
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No Nama Fungsi Deskrips Kelompok Prosedur dan Kasus Uji Hasil yang Hasil Penguji Tgl Uji Keterangan
Fungsional Uji Dihar apkan Test
lokasi,pilih denah,pilih
rute, maka denah atau rute
akan tampil di sudut
kanan, dan path akan
muncul di list view.
6| F3.2 Proses Edit pada Normal Masukkan kode lokasi Denah dan Rute Diterima BS 12 Me 2009
menu Building pembaharuan,pilih berhasil di NS
Management lantai,masukkan deskripsi | perbaharui.
lokasi,pilih denah,pilih
rute, maka denah atau rute
akan tampil di sudut
kanan, dan path akan
muncul di list view.
7| F33 Proses Delete pada | Normal Pilih file yang ingin di Denah atau Rute Diterima BS 12 Me 2009
menu Building delete, lalu klik button berhasil di hapus. NS
Management delete, dan data yang ingin
di hapus akan terhapus
dari list view.
8| F4 Proses pada Menu Normal User mengaktifkan User menerima BS 12 Me 2009
Monitoring Bluetooth ponselnya, welcome text dan NS
Bluetooth ponsel user device address
yang terdeteksi di aplikasi | sebagai template.
akan dikirimkan Welcome
text dan device address
sebagal template.
User dapat melakukan User menerima
permintaan terhadap info ruangan
aplikas di antaranya: perlantai.
1. user melakukan
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No

Nama Fungsi

Deskrips
Fungsional

Kelompok
Uji

Prosedur dan Kasus Uji

Hasil yang
Dihar apkan

Hasll
Test

Penguji

Tgl Uji

Keterangan

permintaan info ruangan
perlantai dengan
mengetikkan : template
diikuti info spasi kode
lantai :

[ 001D98BD35EE] info
It1..8. Selanjutnya

user dapat mengirimkan
ke Bluetooth aplikasi.

2. user melakukan
permintaan gambaran
lokas tujuan dengan
mengetikkan : template
diikuti kode lokasi tujuan :
[ 001D98BD85EE] 302.
Selanjutnya user dapat
mengirimkan ke Bluetooth
aplikasi.

User menerima
gambaran denah
lokasi tujuan.

3. user melakukan
permintaan rute menuju
lokasi tujuan dengan
mengetikkan : template
diikuti kode lantai awal
spasi kode lokasi tujuan :

[ 001D98BD85EE] It1 302.
Selanjutnya user dapat
mengirimkan ke Bluetooth
aplikasi.

User menerima
gambaran denah
lokasi tujuan
beserta rute teks.

Diterima
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Lampiran F Manual Program

Sistem Informasi Lokasi Gedung Berbasis Bluetooth
(Studi Kasus : Politeknik Batam)

Proses | nstalasi

1. Instal Visual Studio 2005
Instal Visual Studio 2005 dengan mengkuti langkah yang telah ada. Visual Studio 2005
berfungsi sebagal Engine utama aplikasi sehingga aplikasi dapat berjalan dengan baik.

2. Instal xampp-win32-1.6.0a-installer .exe

Instal xampp yang tersedia didalam CD yang berfungsi sebagal Software database yang
digunakan oleh Sistem Informasi Lokasi Gedung Berbasis Bluetooth ini yaitu database
MySQL dengan nama database silgbb.

3. Instal Sistem Informasi Lokasi Gedung Berbasis Bluetooth
Instal Sistem Informasi Lokasi Gedung Berbasis Bluetooth yang merupakan Aplikasi
Utama dengan memilih menu Instal Program pada menu Index.html atau dengan memilih
Setup.exe yang tersedia pada CD.

4. Pindahkan file pendukung SIL GBB

Pindahkan file pendukung dengan nama SILGBB yang tersedia didalam CD ke folder C:\
yang berfungsi sebagai file pendukung aplikasi yang digunakan oleh Sistem Informasi
Lokasi Gedung Berbasis Bluetooth ini.

Cara Penggunaan Aplikas Sistem Informas Lokas Gedung Berbasis
Bluetooth (Studi Kasus: Politeknik Batam) :

Pertama Admin harus login terlebih dahulu
User :admin
Password :admin
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Login Administrator

.- ADMIN .

1D/ Usernarme : [ |

Password l_ -]

l Login H Cancel ]

About

Jikalogin sukses akan ditampilkan menu utama seperti dibawah ini:
Admin dapat memilih tiga pilihan menu utama yaitu User Management, Building
Management, Monitoring, dan Help.

Sistem Informasi Lokasi Gedung (Politeknik Batam) Berbasis Bluetooth - [User Management]

Menu Administratar - Help.

l ‘
>| Sistem INformoesi Lokasi
: berbasis

1D Admiristrator Pagswon d
L T

< ) 3%
fdd Data Administratar

ID:Administrator: I | Update
Password Baru: | |
4-25 karakter

Retype Passwrod Baru: |

Menu yang pertama adalah menu User Management. Menu ini berfungs untuk
pengelolaan akun admin, baik menambah, mengubah ataupun menghapus. Klik Add
untuk menambah akun admin, setelah itu mengisikan ID Administrator baru, password
baru, dan retype password baru sesuai dengan password baru yang diisikan sebelumnya,
setelah itu klik tombol Update, maka akun admin yang baru akan segera di tambahkan ke
ListView. Untuk mengubah akun admin yang telah ada, pilih akun admin yang ingin di
perbaharui, lalu klik tombol Edit dan masukkan password baru dan retype password baru
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yang sama dengan password baru yang diisikan sebelumnya. Maka akun admin yang
telah diperbaharui akan ditampilkan di ListView.

Proses ke tiga untuk menghapus akun admin yang sudah tidak dibutuhkan, klik tombol
del ete maka akan muncul peringatan penghapusan, dan klik tombol yes untuk menghapus
akun tersebut. Setelah itu akun admin tersebut akan terhapus dari ListView.

Menu kedua yaitu menu Building Management :

Sistemn Informasi Lokasi Gedung (Politeknik Batam) Berbasis Blueiooth - [Building Management]

Menu Administrakor - Help

|
>| Sistem INformaoasi Lokas
berbasi

b e
[ dd “ Edit “ Delete ‘
Kodelokasi  Lantal  Deskiipsi Penaguna & r= =
L slas(C oom| Skurtansi/Elekin | ]
103 1 Masjid Politekcnilc Batam(Batam Polptechnic Mosque) - Umum ==
104 1 Aang Kelas(Class Raom] Akurtansi/Elektro
106 1 Pusat Bahasall anguage Center] BTC
107 1 Perpustakaan(Library)
108 1 Fang Kelas(Class Foom] Akurtansi/Elektro P
108 1 Pusat Layanan Informasi{Servicetnformation Cent... - Fenaguna BHE
110 1 Ruang Kelas(Class Room) Akuntansi
m 1 Polibatam Enterprise Politeknik Batam
112 1 KantinCanteen] Umum
113 1 Tenant Ditpam
114 1 Tenant Tenant o
|= z
Add Building Information
Kode Lokasi : Update
Lkt T Fleset
TnLar: 11 1. Alternatit pertama, anda dapat menggunakan jalr sltematf yaity dengan A
petunjuk point 2 pada denah, vaitu dengan menggunakan tangga darurat
= vang berada di sis kiri dan point 3. yaltu tanoga daurat vang berada di sisi
anghua {keanan yang berada diluar area belajar mengaiar, tepatnya berada di samping
; stea bebas merokok, selelah berada dilantai 2 dengan menggunakan tangga
Deskripsi Lokasi: darurat, anda dapat menemukan ruangan 202 tersebut di sudut paling
kanan
Denahf Gambar : Fith Denah 2. Alternatit ke 2. anda dapat menuiu ruangan 202 melalui tangga utama atau -
. point 4 dan point 5 pada gambar denah, yang berada tepat di sisi kanan, kir
Pesan Rute Filh Fute dan depan gedung, setelah anda sampai di lantai 2, anda dapat berjalan
h luruss menuju it atau ruangan dalam dan selanjutnga berialan ke arsh kanan,
niangar tersebut letakrya berada di sudut paling kanan v

Menu yang kedua adalah menu Building Management. Menu ini berfungs untuk
pengelolaan data dan informasi gedung, seperti kode lokasi, lantai, pengguna, deskripsi
lokasi, denah/gambar, pesan rute, baik menambah, mengubah ataupun menghapus. Klik
Add untuk menambah data dan informasi gedung, setelah itu mengisikan kode lokasi,
lantai, pengguna, deskripsi lokasi, denah/gambar, pesan rute, setelah itu klik tombol
Update, maka data dan informasi gedung yang baru akan segera di tambahkan ke
ListView. Untuk mengubah data dan informasi gedung yang telah ada, pilih data dan
informasi gedung yang ingin di perbaharui, lalu klik tombol Edit dan masukkan kode
lokasi, lantai, pengguna, deskripsi lokasi, denah/gambar atau pesan rute baru. Maka data
dan informasi gedung yang telah diperbaharui akan ditampilkan di ListView.

Proses ke tiga untuk menghapus data dan informasi gedung yang sudah tidak dibutuhkan,
klik tombol delete maka akan muncul peringatan penghapusan, dan klik tombol yes untuk
menghapus akun tersebut. Setelah itu data dan informasi gedung tersebut akan terhapus
dari ListView.
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Menu ketiga yaitu menu Monitoring :

Sistem Informasi Lokasi Gedung (Politeknik Batam) Berbasis Bluetooth - [Monitoring]
Menu Administrator  Help

.
<
‘>i Sistem INMformasi

J

Actived Device: Activily Log:

5/11/2009 10:33:21 AM: Mencari perangkat bluetooth aktif...
5/11/2008 10:33:22 AM - Scanning..

Microsoft Stack Statuz : Service Paused tidak ada device dite

Proses Monitoring ini adalah proses dimana user berinteraksi dan bertukar data dengan
aplikas melalui media bluetooth, user mengaktifkan bluetooth ponselnya, Bluetooth
ponsel user yang terdeteksi di aplikasi akan dikirimkan Welcome text dan device address
sebagal template. Lalu user akan menerima welcome text dan device address sebagai
template. User dapat melakukan permintaan terhadap aplikasi di antaranya:

1. User melakukan permintaan info ruangan perlantai dengan mengetikkan : template
diikuti info spasi kode lantai : [001D98BDS85EE]info [t1..8. Selanjutnya user dapat
mengirimkan ke Bluetooth aplikasi.

Maka User akan menerima info ruangan perlantai sebagal jawaban permintaan dari
aplikasi.

2. User melakukan permintaan gambaran lokasi tujuan dengan mengetikkan : template
diikuti kode lokasi tujuan : [001D98BDS85EE]302. Selanjutnya user dapat mengirimkan
ke Bluetooth aplikasi.

Maka user menerima gambaran denah lokasi tujuan yang dikirimkan oleh aplikasi.

3. User melakukan permintaan rute menuju lokasi tujuan dengan mengetikkan : template
diikuti kode lantai awal spasi kode lokas tujuan : [001D98BDS85EE]It1 302. Selanjutnya
user dapat mengirimkan ke Bluetooth aplikasi. Maka selanjutnya aplikasi akan menerima
permintaan tersebut dan mengirimkan gambaran denah lokas tujuan beserta rute teks
kepada user.
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TUGASAKHIRI

Lampiran G Logbook

Minggu Periode Ada/Tidak ada
3 15 September s/d 19 September 2008 Ada
4 22 September s/d 24 September 2008 Ada
5 13 Oktober /d 17 Oktober 2008 Ada
6 20 Oktober s/d 24 Oktober 2008 Ada
7 27 Oktober s/d 31 Oktober 2008 Ada
8 03 November s/d 07 November 2008 Ada
9 10 November s/d 14 November 2008 Ada
10 17 November s/d 18 November 2008 Ada
11 23 November s/d 28 November 2008 Ada
12 01 Desember s/d 05 Desember 2008 Ada
13 08 Desember s/d 12 Desember 2008 Ada
14 15 Desember s/d 19 Desember 2008 Ada
15 22 Desember g/d 23 Desember 2008 Ada
16 05 Januari s/d 09 Januari 2009 Ada

TUGASAKHIRII

Minggu Periode Ada/Tidak ada
1 02 Maret s/d 06 Maret 2009 Ada
2 09 Maret g/d 13 Maret 2009 Ada
3 16 Maret s/d 20 Maret 2009 Ada
4 23 Maret 9/d 27 Maret 2009 Ada
5 30 Maret §/d 03 April 2009 Ada
6 06 April s/d 10 April 2009 Ada
7 13 April s/d 17 April 2009 Ada
8 20 April s/d 24 April 2009 Ada
9 27 April /d 01 Mei 2009 Ada
10 04 Mei s/d 08 Mei 2009 Ada
11 11 Mei g/d 15 Mei 2009 Ada
12 18 Mei g/d 22 Mei 2009 Ada
13 25 Mel gd 29 Mei 2009 Ada
14 01 Juni §/d 05 Juni 2009 Ada
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