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ABSTRAK

Aplikas Penjualan dan Simulasi Rakitan Komputer Online

Pada saat ini penjualan komputer masih banyak menggunakan media cetak sebagai alat
promosi. Seiring perkembangan teknologi media cetak sudah banyak ditinggalkan dengan
beralih ke teknologi internet (e-commerce). E-Commerce atau dalam bahasa Indonesia
yaitu perdagangan elektronik adalah penyebaran, pembelian, penjualan, pemasaran barang
dan jasa melalui sistem elektronik seperti internet atau televisi, www, atau jaringan
komputer lainnya. E- Commerce dapat melibatkan transfer dana elektronik, pertukaran data
elektronik, sistem managjemen inventori otomatis, dan sistem pengumpul an data otomatis.

Penelitian ini bertujuan untuk membangun suatu aplikas e-commerce yang dapat
digunakan oleh penjual untuk mempromosikan produk yang dijual dan dilengkapi dengan
fitur smulasi rakitan online. Aplikasi ini dibangun dengan menggunakan bahasa
pemrograman php dan database mysgl. Dengan adanya aplikasi e-commerce diharapkan
dapat memudahkan konsumen memperoleh informasi mengenai spesifikasi produk yang

ditawarkan oleh penjual.

Kata Kunci : e-commerce, toko online, aplikasi penjualan, simulasi rakitan komputer.



ABSTRACT

Sales application and computer assembly ssmulation Online

At this moment computer sales are still much used the print media as a promotional tool.
As the development of technology print media have been many abandoned by switching to
internet technology (e-commerce). E-Commerce or in Indonesia namely electronic trading
is a distributing, purchasing, sales, marketing goods and services through electronic
systems such as the internet or television, www, computer networks or other. E-Commerce
can involve electronic funds transfer, electronic data interchange, automatic inventory

management systems, and automated data collection systems.

This research aims to build an e-commerce application that can be used by sellers to
promote products that are sold and fitted with Assembly simulation features online. This
application is built using the php programming language and mysgl database. With the
application of e-commerce is expected to make it easy for consumers to obtain information
about the specifications of the products offered by the seller.

Keyword : E-commerce, a shop online, the application of the sale, computer assembly.
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Kehadiran komputer dirasakan sangat penting di dalam kehidupan. Komputer
diciptakan tidak lain untuk membantu manusia dalam hal pemecaham masalah.
Saat ini komputer bukan lagi barang mewah atau sesuatu yang langka untuk
dimiliki oleh seseorang, tetapi sudah sesuatu keperluan bahkan kebutuhan yang
sangat memegang peran penting dalam melakukan aktifitas pekerjaan sehari-hari.
Kebutuhan masyarakat akan perangkat komputer yang terus berkembang sehingga
menimbulkan potensi bisinis di bidang penjualan komputer, spare part dan
accesoris pendukungnya. Penjualan komputer pada umumnya melakukan promosi
melalui media cetak seperti spanduk atau banner. Seiring dengan pekembangan
teknologi informasi dan komunikasi. Hal yang paling menonjol dalam
perkembangan teknologi informasi dan komunikasi adalah lahirnya suatu
teknologgi baru yaitu internet. Internet menurut Romli, Asep S.M. adalah seluruh
jaringan yang saling terhubung satu sama lain. Beberapa komputer dalam jaringan
ini menyimpan file, seperti halaman web, yang dapat diakses oleh seluruh jaringan
komputer. Segjalan dengan perkembangannya, internet yang berfungsi berbagi
informasi  dimanfaatkan sebagai media untuk mempromosikan usaha dengan
membuat toko online seperti lazada.co.id, berniaga.com, bhinneka.com dan
enterkomputer.com. Dengan adanya toko online pengguna tidak lagi harus datang
ke toko tersebut untuk melakukan transaks jual beli, dimana pengguan tinggal
mengakses alamat website dari toko menggunakan web browser yang terkoneksi ke
internet.

Berdasarkan uaraian di atas, penulis tertarik untuk membuat situs atau website
yang berfungsi sebagai media promosi dan penjualan komputer. Dengan harapan
dengan cara ini pemaka atau user tidak perlu lagi pergi ke toko terkait untuk
mencari komputer atau spare part hanya cukup mengakses website dari rumah atau

kantor untuk mencari komputer atau spare part yang dibutuhkan.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang permasalahan yang telah dikemukakan diatas, maka

diidentifikasi rumusan masalah yaitu :

1.

Bagaimana membangun sistem informasi penjualan toko komputer yang
mampu memudahkan penjual dan pembeli dalam bertransaksi.
Bagaimana mengimplementasikan sistem informas informatif untuk
menjelaskan secara detail produk-produk yang dijual.

Bagaimana membangun website penjualan yang dilengkapi simulasi

manual merakit komputer.

1.3 Batasan Masalah
Berdasarkan latar belakang permasalahan yang telah dikemukakan diatas, maka
diidentifikasi batasan masalah yaitu:

1.

Simulass merakit yang dimaksud adalah user atau pengunjung
memasukan atau menetukan sendiri detail spesikas komputer yang
diinginkan sesuai stok yang ada.

Pembayaran transksi dilakukan secara offline, dimana pembedli
melakukan transfer uang secara manua kerekening yang telah

ditentukan.

1.4 Tujuan Pen€litian

Tujuan dari penelitian ini adalah :

1.

Membangun sistem informasi penjualan yang informatif  untuk
mempromosikan produk secara detail..

Dengan adanya simulasi rakitan, pengguna atau user dapat merakit
computer dengan spesifikasi yang diingkan dan juga mengetahui budget
yang dibutuhkan.

1.5 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan Tugas Akhir ini terdiri dari :

BABI Pendahuluan, beris tentang latar belakang, rumusan
masalah,



BAB Il :

BAB Il :
BAB IV :

BABV :

batasan masal ah, tujuan, dan sistematika penulisan.
Berisi tentang landasan teori yang berkaitan dengan
penelitian

antaralain tinjauan pustaka, dasar teori, sgjarah dan
desain system

laplikasi.

Beris tentang Analisis sistem dan Perancangan.
Beris tentang hasil implementasi, pengujian dan
pembahasan

aplikasi.

Beris tentang kesimpulan dan saran dari Tugas Akhi



BAB 11
LANDASAN TEORI

2.1 Pendlitian terkait

Penelitian yang telah dilakukan sebelumnya mengenai Sistem Informasi Penjualan
Berbasis Web adalah Tugas Akhir yang dibuat oleh mahasiswa Politeknik Negeri
Batam Jurusan Teknik Informatika tahun 2013 yang berjudul “Sistem Informasi
Penjualan Berbasis Web Untuk PT. XYZ Batam” oleh Sugianto, Erwin Well dan
Sarah Green Margareth Tobing. Detil Sistem Informasi ini dan perbandingannya

dengan TA yang akan dibuat terlihat padatabel 1 berikut:
Tabel 1 Perbandingan dengan Penelitian Sebelumnya

pom e

Bahasa .

1 HTML, PHP, MySQL PHP, jQuery, CSS, MySQL
Pemrograman

) Software Mozilla Firefox, Apache, Mozilla Firefox, Notepad++,
Development | MySQL XAMPP

3 Objek PT. XYZ Batam -

(+) Penambahan spesifikasi

detail produk.
4 Fitur Promosi dan penjualan. (+)Simulasi rakitan
komputer.
Sistem Informasi Penjualan Sistem informasi Penjualan
5 Output . .
Online. Online.

2.2 Sistem Informasi

Pengertian Sistem Informasi Secara umum Sistem informasi dapat didefinisikan
sebagal suatu sistem di dalam suatu organisasi yang merupakan kombinasi dari
orang-orang, fasilitas, teknologi, media prosedur-prosedur dan pengendalian yang
ditujukan untuk mendapatkan jalur komunikas penting, memproses tipe transaksi



rutin tertentu, memberi sinyal kepada mangemen dan yang lainnya terhadap
kejadian-kegadian internal dan eksternal yang penting dan menyediakan suatu dasar
informasi untuk pengambilan keputusan.

Menurut Tata Sutabri, SKom, MM Sistem informasi adalah suatu sistem di dalam
suatu organisasi yang mempertemukan kebutuhan pengolahan transaks harian yang
mendukung fungsi organisas yang bersifat mangeria dalam kegiatan strategi dari
suatu organisasi untuk dapat menyediakan kepada pihak luar tertentu dengan
laporan — laporan yang diperlukan. Sumber Buku Tata Sutabri, Sistem Informasi
Manag emen, 2005, Y ogyakarta, Andi.

2.3 Penjualan

Aktivitas penjualan merupakan pendapatan utama perusahaan karena jika aktivitas
penjualan produk maupun jasa tidak dikelola dengan baik maka secara langsung
dapat merugikan perusahaan. Hal ini dapat disebabkan karena sasaran penjuaan
yang diharapkan tidak tercapai dan pendapatan pun akan berkurang.

Untuk lebih jelasnya dapat dilihat dari pengertian penjualan itu sendiri adalah
sebagal berikut:

Pengertian penjualan menurut Henry Simamora dalam buku “Akuntansi Basis
Pengambilan Keputusan Bisnis” menyatakan bahwa “Penjualan adalah pendapatan
lazim dalam perusahaan dan merupakan jumlah kotor yang dibebankan kepada
pelanggan atas barang dan jasa” (2000;24).

2.4 Internet

Secara harfiah, internet (kependekan dari interconnected-networking) ialah
rangkaian komputer yang terhubung di dalam beberapa rangkaian. Manakala
Internet (huruf ‘I’ besar) ialah sistem komputer umum, yang berhubung secara
globa dan menggunakan TCP/IP sebagai protokol pertukaran paket (packet
switching communication protocol). Rangkaian internet yang terbesar dinamakan
Internet. Cara menghubungkan rangkaian dengan kaedah ini  dinamakan
internetworking. Dengan kata lain, definisi internet adalah jaringan besar yang
saling berhubungan dari jaringan-jaringan komputer yang menghubungkan orang-



orang dan komputer-komputer diseluruh dunia, melalui telepon, satelit dan sistem-
sistem komunikas yang lain. Internet dibentuk oleh jutaan komputer yang
terhubung bersama dari seluruh dunia, memberi jalan bagi informasi (mulai dari
text, gambar, audio, video, dan lainnya ) untuk dapat dikirim dan dinikmati
bersama. Untuk dapat bertukar informasi, digunakan protocol standar yaitu
Transmision Control Protocol dan internet Protocol yang lebih dikenal sebagai
TCP/IP. TCP (Transmission Control Protocol) bertugas untuk memastikan bahwa
semua hubungan bekerja dengan benar, sedangkan IP (Internet Protocol) yang
mentransmisikan data dari satu komputer ke komputer lain. TPC/IP secara umum
berfungsi memilih rute terbaik transmisi data, memilih rute alternatif jika suatu rute
tidak dapat di gunakan, mengatur dan mengirimkan paket-paket pengiriman data.
Untuk dapat ikut serta menggunakan fasilitas Internet, Anda harus berlangganan ke
salah satu ISP (Internet Service Provider) yang ada dan melayani daerah Anda. ISP
ini biasanya disebut penyelenggara jasa internet. Anda bisa menggunakan fasilitas
dari Telkom seperti Telkomnet Instan, speedy dan juga layanan ISP lain seperti first
media, netzip dan sebagainya.

2.5 Website

Website merupakan halaman situs sistem informasi yang dapat diakses secara
cepat. Websiteini didasari dari adanya perkembangan teknologi informasi dan
komunikasi. Melalui perkembangan teknologi informasi, tercipta suatu jaringan
antar komputer yang saling berkaitan. Jaringan yang dikenal dengan istilah internet
secara terussmenerus menjadi  pesan—pesan  elektronik, termasuk e-mail,

transmisifile, dan komunikas dua arah antar individu atau komputer.

2.6 PHP
Pada awalnya PHP merupakan singkatan dari Persona Home Page tools, yang

gunanyanya untuk memonitor pengunjung suatu web. PHP mula-mula
dikembangkan oleh Rasmus Lerdofr. Istilah PHP kemudian mengacu

padaHypertext Preprcessor. PHP kemudian lebih dikembankan untuk membangun



aplikasi web yang mendukung database. Biasanya dipasanglan dipasangkan dengan
Mysal

Menurut Swastika (2006) PHP merupakan bahasa berbentuk skrip yang
ditempatkan dalam server dan diproses di server. Hasilnya akan dikirimkan ke
client, tempat pemaka menggunakan browser. PHP dikenal sebagai sebuah bahasa
scripting, yang menyatu dengan tag-tag HTML, dieksekus di server, dan
digunakan untuk membuat halaman web yang dinamis seperti halnya Active Server
Pages (ASP) atau Java Server Pages (JSP). PHP merupakan sebuah software open
source. Nah, hal inilah yang membedakan A SP dengan PHP.

Secara khusus, PHP dirancang untuk membentuk web dinamis. Artinya, ia dapat
membentuk suatu tampilan berdasarkan permintaan terkini, atau mungkin lebih
mudah nya ia dapat di update(dirubah isi kontenya tanpa harus masuk kedalam
coding. Simple nya seperti blog ini sgja. Pada prinsipnya, PHP mempunyai fungsi
yang sama dengan skrip-skrip seperti ASP (Active Serever Page), Cold Fusion,
maupun Perl.

Metode kerja PHP diawali dengan permintaan suatu halaman web oleh browser,
berdasarkan Uniform Resource Locator (URL) atau dikenal dengan sebutan alamat
internet. Browser mendapatkan alamat dari web server, mengidentifikasi halaman
yang dikehendaki, dan menyampaikan segala informasi yang dibutuhkan oleh web
server. Selanjutnya web server akan mencarikan barkas PHP yang diminta dan
setelah didapatkan, isinya akan segera dikirimkan ke mesin PHP dan mesin inilah
yang memproses dan memberikan hasilnya berupa kode HTML ke web server. Lalu
web server akan menyampaikan isi halaman web tersebut kepada klient melalui
browser.

Setiap statement/perintah dari PHP harus diakhiri dengan menggunakan tanda titik
koma (;). Umumnya setiap statement dituliskan dalam satu baris. Penulisan skrip
PHP dalam tag HTML dapat dilakukan dengan dua cara yaitu Embedded Script dan
non-Embeddded Script (Swastika, 2006).



2.7 Database

Database atau basis data adalah kumpulan data yang dismpan secara sistematis di
dalam komputer dan dapat diolah atau dimanipulas menggunakan perangkat lunak
(program aplikasi) untuk menghasilkan informasi. Pendefinisian basis data meliputi
spesifikasi berupa tipe data, struktur, dan juga batasan-batasan data yang akan
dismpan. Basis data merupakan aspek yang sangat penting dalam sistem informas
dimana basis data merupakan gudang penyimpanan data yang akan diolah Iebih
lanjut. Basis data menjadi penting karena dapat menghidari duplikasi data,
hubungan antar data yang tidak jelas, organisasi data, dan juga update yang rumit.
Proses memasukkan dan mengambil data ke dan dari media penyimpanan data
memerlukan perangkat lunak yang disebut dengan sistem mangemen basis data
(database management system | DBMS). DBM S merupakan sistem perangkat lunak
yang memungkinkan user untuk memelihara, mengontrol, dan mengakses data
secara praktis dan efisien. Dengan kata lain semua akses ke basis data akan
ditangani oleh DBMS. Ada beberapa fungsi yang harus ditangani DBMS vyaitu
mengolah pendefinisan data, dapat menangani permintaan pemaka untuk
mengakses data, memeriksa sekuriti dan integriti data yang didefinisikan oleh DBA
(Database Administrator), menangani kegagalan dalam pengaksesan data yang
disebabkan oleh kerusakan sistem maupun disk, dan menangani unjuk kerja semua
fungsi secara efisien.

Tujuan utama dari DBMS adalah untuk memberikan tinjauan abstrak data kepada
user (pengguna). Jadi sistem menyembunyikan informasi tentang bagaimana data
dissimpan, dipelihara, dan tetap dapat diambil (akses) secara efisien. Pertimbangan
efisien di sini adalah bagaimana merancang struktur data yang kompleks tetapi
masih tetap bisa digunakan oleh pengguna awam tanpa mengetahui kompleksitas

strukturnya.



2.8 Mysql

MySQL adalah sebuah database yang didukung oleh PHP untuk dapat melakukan
koneksi dan query pada database ini. MySQL dapat menyimpan semua data
Website seperti Berita, Artikel, Counter dan sebagainya dengan mudah dan
terstruktur, dan dapat membukanya kembali dengan mudah  dan cepat. Yang
paling disukai dari MySQL yaitu Query yang sederhana dan menggunakan escape
character yang sama dengan PHP. Selain itu, MySQL digunakan sebagal database
server. Dilihat dari kelebihan yang dimiliki MySQL serta dukungan dari program
PHP, maka MySQL cocok untuk digunakan sebaga database server untuk
aplikasi situs web yang dibuat.

Menurut Janer Sumarmata (2006:28) MySQI adalah cepat, mudah untuk digunakan
(easy-to-use) dan sebagal sistem mangemen database relasional (RDBMS) yang
digunakan untuk database pada beberapa Web site. Kecepatan adalah fokus utama
pada pengembangan awal MySQL. MySQL lebih mudah dalam instalas dan
penggunaannya dibanding pesaing komersialnya.

2.9 XAMPP
XAMPP merupakan sebuah tool yang menyediakan beberapa paket perangkat
lunak ke dalam satu buah paket. Adapun beberapa paket yang tersedia dalam
XAMPP adalah
1. Apache
MySQL
PHP
SQLite
PHPMyAdmin
ADODB
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ANALISISDAN PERANCANGAN
3.1 Deskripsi Umum

Deskrpsi Umum
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o
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Lat sbase

Gambar 1 Deskripsi Umum Aplikas Penjualan dan Simulasi Rakitan Komputer Online.
Gambar 1 menunjukan proses kerja dari aplikasi Penjualan dan Simulas Rakitan
Komputer Online Sebagai Berikut :

1. Admin mempunyai kas akses penuh terhadapa sistem, admin bertugas
menginput data barang, update data barang, artikel dan iformasi lainnya.

2. Manager selaku pemilik toko online bertugas memonitoring sistem seperti
melihat laporan penjualan dan lainnya.

3. User atau pengunjung dapat melihat informasi tentang toko dan dapat

melakukan pemesanan barang, melakukan simulasi perakitan komputer dan
laninnya.
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3.2 Karakteristik Pengguna

Karakteristik pengguna dapat dilihat pada tabel
Tabel 2 Karakteristik Pengguna

Jenis Pengguna Tugas

Menmbah, meyimpan, merubah,
menghapus databarang, data user, data

Admin . .
penjualan, membuat artiker, mengelola
laporan, mengelola user dan laninnya.
Melihat |aporan penjualan dan
Manager o
memonitoring sistem.
Memesan barang, melakukan simulasi
User

rakitan, dan lainnya.

3.3 Lingkungan Operasional
3.3.1 AnalisisKebutuhan
Spesifikasi kebutuhan perangkat keras yang dibutuhkan untuk membangun aplikas

ini sebagal berikut :
Tabel 3 AnalisisKebutuhan Perangkat Keras
Jenis Perangkat Keras Spesifikasi
Jenis Perangkat Keras Laptop
Processor Intel Corei5 2410m @2.4Ghz
Harddisk 640GB
Memory/RAM 8 GB
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3.3.2 Analisis Perangkat L unak
Spesifikasi kebutuhan yang dibutuhkan untuk membangun aplikasi ini adalah
sebagal berikut.

Tabel 4 Analisis Kebutuhan Perangkat L unak

Jenis Perangkat Lunak Spesifikasi
Sistem Operasi Windows 7
Web Server Apache
BasisData MySQL
Web Browser Google Chroome
Bahasa Pemrograman PHP
Editor Notepad ++, Adobe Dreamweaver CS5
Dokumentasi Ms. Office Word 2010, Ms, Visio 2013

3.4 Analisis Sistem

Anadis kebutuhan sistem sangat dibutuhkan dalam mendukukng kinerja sistem,
apakah sistem yang dibuat telah sesua dengan dengan kebutuhan atau belum,
karena kebutuhan sistem akan mendukung tercapainya dalama fungsonalitas dan
tujuan pembuatan sistem. Untuk mempermudah analisis sistem dalam menentukan
keseluruhan kebutuhan secara lengkap, analisis dibagi menjadi dua jenis yaitu

kebutuhan fungsional dan kebututuhan nonfungsional.

3.4.1 Kebutuhan Fungsional

K ebutuhan fungsional aplikasi penjualan dan simulasi rakitan komputer online
adalah :

F-001 Aplikas dilengkapi menu login

F-002 Aplikas dilengkapi fitur registrasi

F-003 Aplikas dilengkapi dengan fitur manajemen produk

F-004 Aplikas dilengkapi fitur mengelolalaporan

F-005 Aplikas dilengkapi fitur keranjang belanja

F-006 Aplikas dapat digunakan untuk memesan barang/produk.
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F-007 Aplikas dapat digunakan untuk mengkonfirmasi pembayaran.
F-008 Aplikas dapat digunakan untuk melakukan simulasi merakit komputer

dengan spesifikasi yang diinginkan.

3.4.2 Kebutuhan Nonfungsional
NF-001 Aplikas yang dibuat menggunakan bahasaindonesia

3.5 Diagram Use Case
Diagram usecase aplikasi penjualan dan simulasi rakitan komputer online dapat
dilihat pada gambar 2.

Kelola Produk
-~
s
-
i
L%
& g
Kelola konfirmasi o
_._.—-—-—'—"'_'_'_._._'_— - \\k
\ H“ﬁ,‘k ==include=>
"~ LY
-“"‘“"'; \‘\.
: Kelola Order =<include=> ™o
Admin = - ~
-—— - - N
- i »
=zinclude>> T
- s
- 4
- 3
Kelola laporan — — — — <cinclude>> — — — > Login
s
-
-
-
-
-
_.-'
“2includes=
-
-
-
-~
-
i
=
-
Order Produk
Daftar Member
Konfirmasi pembayran
User
Simulasi rakitan @ —----- etend . - = - > Melihat Hasil Simulasi

Gambar 2 Diagram Use Case
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3.6 Skenario Use Case
3.6.1 Use caselogin

Skenario use case login dapat dilihat padatabel 5
Tabel 5 Skenario Use Case Login

Nama Use Case Login

Deskripsi Aktor dapat masuk atau login kedalam
aplikasi

Aktor Admin

Kondis awal Aktor belum masuk kedalam aplikasi

Kondis akhir Aktor berhasil masuk kedalam aplikasi

Skenario v" Aktor memasukan username dan

password padaform login
v' Aplikas melakukan validasi user
v Pengguna berhasli masuk
kedalam aplikas

3.6.2 Use Case Mengelola Produk

Skenario use case mengelola produk dapat dilihat padatabel 6
Tabel 6 Skenario Use Case M engelola Produk

Nama Use case Meneglola Produk

Deskripsi Admn dapat melakukan penambahan,
perubahan, ataupun menghapus data
produk

Aktor Admin

Kondis awal Form data produk belum terisi

Kondis akhir Form data produk sudah terisi

Skenario v" Admin login kedalam aplikasi

v Pilih Menu Data produk
v Sistem menampilkan form data
produk

v" Admin mengisi form data produk,
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seperti menambah, mengubah dan
menghapus data produk
v Perubahan data disimpan

3.6.3 Skenario Use Case Mengelola Order Produk

Skenario use case mengelola pemesanan produk dapat dilihat padatabel 7
Tabel 7 Skenario Use Case M engelola Order Produk

Nama Usecase Mengelola Order Produk

Deskripsi Admin dapat mengubah status order
produk

Aktor Admin

Kondis awal Status pemesanan produk belum lunas

Kondisi akhir Status pemesanan produk sudah lunas

Skenario v Aktor memasukan username dan

password padaform login

v Aplikas melakukan validasi user

v Pengguna berhasli masuk
kedalam aplikasi

v" Masuk ke menu order

v" Admin merubah status menjadi
lunas agar pemesanan dapat
dikirim

v' Konfirmasi email ke pengguna

3.6.4 Skenario Use Case Melihat Laporan Penjualan

Skenario Use Case Melihat Laporan Penjualan dapat dilihat pada tabel 8
Tabel 8 Skenario Use Case Melihat L aporan Penjualan

Nama Usecase Melihat Laporan Penjualan

Deskripsi Admin dapat melihat |aporan penjualan
Aktor Admin

Kondis awal Form laporan sudah terisi
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Kondisi akhir Aktor dapat melihat laporan penjualan
dalam bentuk file pdf

Skenario v Aktor memasukan username dan
password padaform login

v' Aplikas melakukan validasi user

v Pengguna berhasli masuk
kedalam aplikasi

v" Masuk ke menu laporan

v Pilih tanggal laporan yangingin
ditampilkan

v’ Lalu proses agar laporan dapat
dilihat dalam bentuk file pdf

3.6.5 Skenario Use Mengelola Konfirmasi

Skenario Use Case Mengelola Konfirmasi Pembayaran dapat dilihat pada tabel 9
Tabel 9 Skenario Use Case M engelola Konfirmasi

Nama Usecase Konfirmasi

Deskripsi Admin dapat membalas konfirmasi
pembayaran yang dilakukan oleh user

Aktor Admin

Kondis awal Form konfirmasi sudah terisi

Kondisi akhir Admin membalas konfirmasi

pembayaran user

Skenario v" Aktor memasukan username dan
password padaform login

v' Aplikas melakukan validasi user

v Pengguna berhasli masuk
kedalam aplikas

v" Masuk ke menu konfirmasi

<

Pilih user yang ingin dikonfirmasi

v' Baas Konfirmasi Pembayaran
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3.6.6 Skenario Use Case Mendaftar Member

Skenario use case mendaftar member dapat dilihat pada tabel 10
Tabe 10 Skenario Use Case M endaftar M ember

Nama Use case Mendaftar Member

Deskripsi User dapat melakuka registras member
Aktor User

Kondis awal Form Registrasi belum terisi

Kondis akhir Aktor mengisi form registrasi untuk

mendaftar sebagal member

Skenario v' User memilih registrasi

v' Masukan data yang dbutuhkan
padaform pendaftaran

v Lalu pilih button daftar

3.6.7 Skenario Use Case Memesan Produk

Skenario use case memesan produk dapat dilihat padatabel 11
Tabel 11 Skenario Use Case M emesan Produk

Nama Usecase Memesan Produk

Deskripsi User dapat melakukan pemesanan barang

Aktor User

Kondis awal User belum memesan barang

Kondis akhir User selesai memesan barang

Skenario v" User memilih barang yang ingin
dipesan

v" Pilih button beli

v User diarahkan kekeranjang
belanja

v" Pilih button selesai belanja

v' Lalu akan diarakan ke menu data
pembeli

v" Masukan user name dan password
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agar pemesanan dapat diproses

3.6.8 Use Case Konfirmasi Pembayaran

Skenario use case konfirmasi pembayaran dapat dilihat pada tabel 12

Tabel 12 Skenario Use Case Konfirmasi Pembayaran

Nama Use Case Konfirmas pembayaran
Deskripsi User dapat melakukan konfirmasi
pembayaran
Aktor User
Kondisi awal Form Konfirmasi belum terisi
Kondis akhir Konfirmas pembayaran selesal
Skenario v Pilih menu konfirmasi
pembayaran
v" Masukan data padaform
pembayaran
v Apabilasdesai pilih button kirim
agar konfirmasi terkirim

3.6.9 SkenarioUse Case Simulas Rakitan
Skenario use case simulasi rakitan dapat dilihat pada tabel 13.

Tabel 13 Skenario Use Case Simulasi Rakitan

NamaUse Case Silumasi Rakitan

Deskripsi User dapat melakukan simulasi merakit
komuter dengan caramengisi form
spesifikasi yang diinginkan

Aktor User

Kondisi awal Form smulasi belum teris

Kondisi akhir Tapilkan hasil simulasi

Skenario v User memilih menu ssimulasi

v Pilih spesifikasi padaform yang
sudah tersedia
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v Klik button print untuk

menampilkan hasil simulasi

3.7 Diagram Sequence

Pada bagian ini akan dijelaskan diagram sequence yang menggambarkan interaksi

elemen — elemen yang terdapat pada aplikasi. Diagram sequence ini dibuat sesuai

dengan masing — masing use case.

3.7.1 Diagram sequencelogin

Diagram sequence login dapat dilihat pada gambar 3

I |
|
I | |
User I I |
— | | I
| | |
| i |
HA | |
Inputuzemamdanpassword() |
|
Validasil ser) L
U Selectlser()
Login spkses()
|
|
Login gagal()
T
' T

Gambar 3 Diagram Sequence Login

Pada gambar diagram sequence login dijelaskan proses login pengguna jika ingin

masuk kedalam aplikasi. Pengguna masuk kemenu login lalu memasukan user

name dan password yang sudah terdaftar agar dapat diverifikas oleh aplikasi dan

dapat masuk kedalam aplikasi
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3.7.2 Diagram Sequence Mengelola Produk
Diagram sequence mengelola produk dapat dilihat pada gambar 4

GuiPduk CiProduk Produk
| I |
[ [
Admin | |
am | |
I |
i [
|
Produk - AddP roduk——

SaveDataP oduk——»

«— — — GetDataProduk— — — —
€= — — =ShowPmoduk: = = = = |
AT | '
I

! I

I
| I |
Produk b ' |
EditP redub——p |

SaveDataP roduk——p»

<= — — -ShowProduk- — — — — <« —— —GetDataPmduk— — — —
I
o I |
I | [
! ! :
— Prodk—— ' |

——DeleteProduk——p

DeleteDataP roduk——»

€ — — — GetDataProduk— — — —
€= = = =ShowPmoduk — — — — |
L : !
- ' I

Gambar 4 Diagram Sequence M engelola Produk
Pada gambar diatas dapat dijelaskan bahwa admin dapat menlakukan pengelolaan

produk pada aplikasi seperti menambahkan produk, mengghapus produk, dan
mengupdate produk.
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3.7.3 Diagram sequence Melihat L aporan Penjualan
Diagram sequence melihat |aporan penjualan dapat dilihat pada gambar 5

Admin

—| aporan——

Selectlaporan——p

Selectlaporan(}——p

M <= — —Getlaperan(} — — —

< — — -Showlaporan(y — — —
-
L |

Gambar 5 Diagram Sequence Méelihat Laporan

Pada gambar diatas dapat dijelaskan bahwa admin dapat melihat laporan penjualan
aplikasi. Laporan akan ditampilkan dalam bentuk file pdf sehingga dapat dicetak.

3.7.4 Diagram Sequence M engelola Pemesanan Produk

Diagram sequence login dapat dilihat pada gambar 6

Admin

Pemesanan|——w ——+E ditStatusP emesanan (—

SavePemesanan | ——p

«—— —GetPemesanan(} — — —
<— — -ShowPemesanan() — — —

1l I
[
[
|

Gambar 6 Diagram Sequence M engelola Pemesanan Produk
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Pada gambar diatas dijelaskan proses admin dalam mengelola pemesanan produk,
admin dapat melakukan merubah status pemesan agar pemesanan dapat diproses.

3.7.5 Diagram Sequence Mendaftar Member
Diagram sequence mendaftar member dapat dilihat pada gambar 7

GuiR egistrasi CtriRegistrasi Registrasi

[ [
Admin I I
i | |
| |

|

Registragi——p

AddRegistrsi(——r W o eataRegigrasi(l—p |
<= = GetDaBR egistrasi(j= — =
«— — —ShowRegistrasi(y — — —

Gambar 7 Diagram Sequence M endaftar Member

Pada gambra diatas dijelaskan proses user melakukan registrasi member, sihingga

user terdaftar pada aplikasi.
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3.7.6 Diagram Sequence Konfirmasi Pembayaran
Diagram sequence konfirmasi pembayaran dapat dilihat pada gambar 8

Admin

Koenfrmasi——p»

Selectonfimasi(}——m

SelectKonfimasi(——p

«— — —Getkonfrmasi(} — — —
= — =Showkonimasi(} — — —

}- -

Konfirmasi——

Rephyion firmasi | e

SavekKonfrmasi(——»

<— — -Showkonimasi(y — — — | | <~ — —GstKonfrmasi(}- — — —

-+
|
| :

Gambar 8 Diagram Sequence K onfirmasi Pembayar an

Pada gambar diatas dapat dijelaskan bahwa admin dapet membalas atau merespon
konfirmasi pembayaran yang dilakukan oleh user.

23



3.7.7 Diagram Sequence Memesan Produk
Diagram sequence memsan produk dapat dilihat pada gambar 9

Guild Prod ; =
| | [
| [

User | |

— | |
| [
] I

e [
—M emilihProduk (— SelectProduk(F——m
( ( SelectProduki( }——m
£— — — —GetProdukl} — = — =
«— — — ShowPmduk()— — — — |
T I I
|
! |
I | :
BeliP roduk{—» ' I
|

BeliProduk(——

= — — ShowPoduk()— — — —

——BeliProduk{(——®
L= = = =GetProdub(lk = = = =

- -

[

[

[

|

—N asukanDataPembelil - :

DataP embeli }——m
DataP embeli{———m
«— — -GetDataPembelil} — — —

«— — ShowDataPembeli{)— — —

- -

|
|
|
|
|
|

PesanProduk(—p

PesanProduk{}——m

PesanProduk(}——p

= = = GetPesanan()—— — =
A= = = ShowPesanan(j = = = = 0

| |
I I

Gambar 9 Diagram Sequence M emesanan Produk

Gambar diatas menjelaskan proses user untuk memesan atau membeli produk,
dimana user dapat memesan produk yang ada hanya dengan mengklik button beli

pada produk yang diinginkan.
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3.7.8 Diagram Sequence Simulasi
Diagram sequence Simulasi dapat dilihat pada gambar 10

[ | |
| |
Usar [ |
-1 | |
| |
] I
b : : < |
——"PilinSimulasi{ }—yp SelectSimulasi(—
Selectzimulasi(F——m
€= — — GetSimulasi() = — — —
«— — ShowFormSimulasi(y— — — |
T I I
[ | I
[ | :
——IsiFormSimulasi(— ] | |
AddSimul agi] f—-—/m I
———AddSimulagi{ }——m
«— — — ShowSimulasi(}- — — — €= —— GetSimulasi() = — ——
I
i I |
[ | |
4 i !
| |
I=TampilkanH asilSimulasi{m :
——PrintSimulasi(}——
PrintSimuIﬂsi(}—bD
— — — ShowSimulasi(y— — — —
D ey | . .
|
|
I
|
I

! e
! !

Gambar 10 Diagram Sequence Simulasi
Dari gambar diatas dapat dijelaskan bahawa user dapat melakukan simulasi merakit
hanya dengan mengisi form spesifikasi komputer yang diinginkan sesuai dengan
produk yang tersedia.
3.8 Perancangan Data
3.8.1 Entity Relationship Diagram
Skemarelas Merupakan rangkaian hubungan dua tabel atalebih pada suatu sistem
basis data. Gambar 11 merupakan basis data pada aplikasi penjualan dan ssimulasi

rakitan online yang akan dibangun.
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alams na_hp

1d_penguna Fenggns pamsward

spesifikas stok harga

Maistan

| 1d_praduk keterangan

Transghsi — ueses T— Produk }:.---""

W_transaksl / alamat

email password Marsnl

1d_praduk fumiah harga

Gambar 11 Entity Relationship Diagram

3.8.2 Struktur Tabel
Struktur tabel merupakan rancangan isi tabel yang akan digunakan dalam aplikasi

adalah sebagai berikut :
Tabel 14 Struktur Pengguna

NamaField Tipe Panjang Kunci Atribut
Id_pengguna Int 20 PK Not null
Nama lengkap Varchar 20 Not null
Alamat Varchar 50 Not null
No_hp Varchar 12 Not null
Email Varchar 20 Not null
Password Varchar 20 Not null

Tabel pengguna digunakan untuk menyimpan data pengguna yang terdaftar
didalam aplikasi. Data yang tersmpan dalam aplikasi meliputi username dan
password yang dihunakan oleh user untuk proses login kedalam aplikasi. Selain
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username dan password di tabel pengguna juga terdapat profil pengguna sepeerti
nama lengkap, no hp, alamat dam email pengguna.

Tabel 15 Struktur Data Transaksi

NamaField Tipe Panjang Kunci Atribut
Id_transaks Int 20 PK Not null
Id_pengguna Intr 20 Not null
Id_produk Varchar 50 Not null
Alamat Varchar 52 Not null
Email Varchar 20 Not null
Password Varchar 20 Not null

Tabel data transaksi digunakan untuk menyimpan data transaksi seperti
id_transaksi, id_produk, id pengguna, alamat dan lainnya yang digunakan untuk

menampilkan data order transaksi aplikasi.

Tabel 16 Struktur Data Produk

NamaField Tipe Panjang Kunci Atribut
Id_produk Varchar 50 PK Not null
Kategori Varchar 20 Not null
Stok Int 10 Not null
Berat Int 10 Not null
Harga Int 10 Not null
Keterangan Varchar 500 Not null

Tabel data produk digunakan untuk menyimpan data produk yang ada didalam
aplikas sehingga memudahkan admin dalam melakukan pengecekan barang. Data
yang tesimpan dalam tabel data produk meliputi id produk, stok, kategori, berat,

harga dan keterangan.
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Tabel 17 Struktur Data Simulasi

NamaField Tipe Panjang Kunci Atribut
Id_produk Varchar 50 PK Not null
Kategori Varchar 20 Not null
Stok Int 10 Not null
Berat Int 10 Not null
Harga Int 10 Not null
Keterangan Varchar 500 Not null

Tabel data simulasi digunakan untuk menyimpan data pada menu simulasi yang

akan ditampilkan apabila user ingin melakukan simulasi rakitan.
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3.9 ClassDiagram

Pada bagian ini akan ditampilkan diagram dari kelas-kelas yang ada beserta
hubungan antara satu kelas dengan kelas lainnya. Diagram kelas aplikasi dapat
dilihat pada gambar 12.

, A ./ .

\ \ . 7
\ N/ / /
\ \/ /
. A\ 3

Gambar 12 Class Diagram Aplikasi
3.10 Perancangan Antar muka

Padatahap ini penulis akan menjelaskan rancangan tampilan aplikasi penjualan dan
simulasi rakitan online
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3.10.1 Perancangan antar muka login
Perancangan antarmuka login dapat dilihat pada gambar 13

Admin Login

Username (TF_1) |

Password (TF_2)

| Login

v
(Btn_1)

Gambar 13 Perancangan Antar muka Login
Deskripsi perancangan antarmuka login dijelaskan pada table 18
Tabel 18 Antarmuka Login

Id_Objek | Jenis Nama Keterangan

TF 1 Text Field Username Diisl sesuai username
TF 2 Text Filed Password Diisi sesuai password
Btn_ 1 Button Login Masuk kedalam aplikasi

30




3.10.2 Perancangan Antar muka Kelola Produk

Tampilan antarmuka kelola produk dapat dilihat pada gambar 14

Produk

No Mama Froduk

Berat

Harga Diskon

Stock

langgal Masuk Aksi

| Edit | | Hapus |

Tambah Produk

{Bln 2)

(Btn_3) (Btn_4)

Gambar 14 Perancangan Antar muka K elola Produk

Deskripsi perancangan kelola antarmuka dapat dilihat pada tabel 19

Tabel 19 Perancangan Antarmuka K elola Produk

Id_Objek | Jenis Nama K eterangan

Untuk menambahkan
Btn_2 Button Tambah Produk

produk

. Untuk mengedit produk

Btn 3 Button Edit

yang sudah ada

Menghapus produk yan
Btn_4 Button Hapus PSP yeang

sudah ada
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3.10.3 Perancangan Antar muka Kelola Pemesanan Produk

Perancangan antarmuka kel ola pemesanan produk dapat dilihat pada gambar

Order

No Order

Nama Kostumer

Tegl Order

Jam

Status Aksi

I Edit I IHapusI

v

[Btn_5) [Btn_&)

Gambar 15 Perancangan Antar muka K elola Pemesanan Produk

Deskripsi perancangan antarmuka kelola pemesanan produk antarmuka dapat
dilihat padatabel 20

Tabel 20 Perancangan Antar muka K elola Pemesanan Produk

Id_Objek | Jenis Nama K eterangan
Btn 5 Button Edit Untuk mengedit status order
Btn 6 Button Hapus Untuk mengapus order
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3.10.4 Perancangan Antarmuka L aporan Penjualan

Perancangan antarmuka | aporan penjualan dapat dilihat pada gambar 16

Laporan
Laporan Per periode
Dari Tanggal T | 0
s/d Tanggal 111 P | ¥
[ Laporan Hari Ini ] [ Proses ]
W W
(Btn_7) (Btn_8)

Gambar 16 Perancangan Antar muka Laporan Penjualan

Deskripsi perancangan antarmuka |aporan penjual an dapat dilihat padatabel 21

Tabel 21 Perancangan Antar muka L aporan Penjualan

Id_Objek | Jenis Nama Keterangan
o Untuk menampilkan laporan

Btn_7 Button Laporan hari ini

hari ini

Untuk menampilkan laporan
Btn 8 Button Proses pada periode yang

ditentukan
DD 1 Drop Down Tanggal Awal Pilih tanggal awal laporan
DD_2 Drop Down Tanggal Akhir Pilih tanggal akhir laporan
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3.10.5 Perancangan Antarmuka Kelola Konfirmasi

Perancangan antarmuka kelola konfirmasi dapat dilihat pada gambar 17

Konfirmasi Pembayaran

e Nt Email subjek Tanggal Aksi
| cth@mail com I | Hapusl

[Btn_3)

{Btn_10}

Gambar 17 Perancangan Antar muka K elola Konfirmasi

Deskripsi perancangan antarmuka konfirmasi dapat dilihat pada table 22

Tabel 22 Perancangan Antar muka K elola K onfirmasi

Id_Objek | Jenis Nama K eterangan
_ Untuk membalas konfirmasi
Btn 9 Button Emall
yang masuk
Untuk menghapus
Btn_10 Button Hapus ) )
konfirmasi yang masuk




3.10.6 Perancangan Antarmuka Mendaftar Member

Perancangan antarmuka mendaftar member dapat dilihat pada gambar 18

Kostumer Baru

Mama Lengkap (TF_3)

Fassword (TF_4)

Alamat {TF_5)

Telepon/HP (TF_6)

Email (TF_7)

Kota Tujuan iDD_3) L}

Caftar

!

[Btn_11)

Gambar 18 Perancangan Antar muka M endaftar M ember
Deskripsi perancangan antarmuka mendaftar member dapat dilihat pada table 23

Tabel 23 Perancangan Antarmuka M endaftar M ember

Id_Objek | Jenis Nama Keterangan

Btn_11 Button Daftar Untuk mensubmit
pendaftaran

TF 3 Text Field Nama Lengkap Isi dengan nama lengkap

TF 4 Text Field Password Isi dengan password

TF 5 Text Field Alamat Isi dengan alamat anda

TF 6 Text Field Telepon/HP Isi dengan no telpon/hp

TF 7 Text Field Emalil Isi dengan email yang aktif

DD 3 Drop Down Kota Tujuan Pilih kota tempat tinggal
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3.10.7 Perancangan Antar muka Pemesanan Produk

Perancangan antarmuka pemesanan produk dapat dilihat pada gambar 19

Keranjang Belanja

Mo Nama Produk

Berat

Qyt Harga

Sub total Aksi

iop_4)— L

I Hapus I

[ Lanjutkan belanja ] [ Selezai belanja ]

[Btn_12)

l

(Btn_13)

[Btn_14)

Gambar 19 Perancangan Antar muka Pemesanan Produk

Deskripsi perancangan antarmuka pemesanan produk dapat dilihat pada table 24

Tabel 24 Perancangan Antar muka Pemesanan Produk

Id_Objek | Jenis Nama K eterangan
) ~ | Untuk melanjutkan belanja atau

Btn 12 Button Lanjutkan belanja _ )

memesan produk lebih dari 1
Btn 13 Button Selesai Belanja Selesai Memesan produk

Untuk mengapus produk yan
Btn_14 Button Hapus _ JPLEP yas

dipesan

Memasukan jumlah produk yang
DD_4 Drop Down Qyt

ingin dibeli
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3.10.7 Perancangan Antar muka Konfirmasi Pembayaran

Perancangan antarmuka konfirmasi perancangan dapat dilihat pada gambar 20

Konfirmasi Pembayaran

Mama
Email
Subjek

Pesan

(TF_8)

(TF_9)

(TF_10)

(TF_11)

[Btn_15]

[Btn_1B)

Gambar 20 Perancangan Antar muka Konfirmasi Pembayaran

Deskripsi perancangan antarmuka konfirmasi pembayaran dapat dilihat pada tabel 25

Tabel 25 Perancangan Antarmuka Konfirmasi Pembayaran

Id_Objek | Jenis Nama Keterangan
o Untuk mengirim konfirmasi
Btn 15 Button Kirim
pembayaran
Untuk mengkosongkan text field
Btn_16 Button Rest ) )
konfirmasi pembayaran
_ Isi dengan nama user yang
TF_8 Text field Nama . .
melakukan konfirmasi
TF 9 Text Field Emall Isi dengan email pengirim
TF_ 10 Text Field Subjek Isi dengan subjek konfirmasi
_ Isi dengan pesan konfirmasi
TF 11 Text Field Pesan

yang ingin disampaikan
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3.10.8 Perancangan Antarmuka Simulasi Rakitan

Perancangan antarmuka simulasi rakitan dapat dilihat pada gambar 21

Simulasi
Produk Jumlah Harga
- Pilih Casing (oD 5) {b
- Pilih Cocling / Fan [DD_E) I
- Pilih Harddisk co.7) I

- Filih Keyboard Mouse—I(DC_8) 4

- Pilih Memory/RAM——(DD 9] 4F

_ Pilih Menitor LCO——(DD_10) 4

- Pilih Cptical Drive———([D0_11) ‘G

- Pilih Power Supply——(DD_12) {b
- Pilih Processor (oo 13) Lk
- Pilih 580 ——[DD_14) L}
- Filih WG Card [DD_15) O

Total Anggaran

[ Print Priview ] [ Reset ]

!

(Btn_18)

[Btn_17)

Gambar 21 Perancangan Antar muka Simulasi Rakitan

Deskripsi perancangan antarmuka simulasi pembayaran dapat dilihat pada tabel 26

Tabel 26 Perancangan Antar muka Simulasi Rakitan

Id_Objek | Jenis Nama K eterangan
Btn_17 Button Print Preview Untuk melihat hasil ssmulasi
Untuk mengkosongkan sema
Btn_18 Button Rest . )
form smulasi
DD 5 Drop Down Pilih Casing Pilih casing yang diinginkan
DD 6 Drop Down Pilih Cooling Pilih Cooling yang diinginkan
DD 7 Drop Down Pilih Harddisk Pilih harddisk yang diinginkan
Pilih Keybord dan | Pilih keyboard dan mouse yan
DD_8 Drop Down & L ~ yans
mouse diinginkan
Pilih Memori / Pilih memori atau ram yang
DD_9 Drop Down o
RAM diinginkan
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DD_10 Drop Down Pilih Monitor Pilih monitor yang diinginkan
Pilih Optical Pilih optical drive yang
DD_11 Drop Down . o
Drive diinginkan
Pilih Power Pilih power supply yan
DD_12 Drop Down § -p PPy yang
Supply diinginkan
DD 13 Drop Down Pilih Processor Pilih processor yang diinginkan
DD_14 Drop Down Pilih SSD Pilih SSD yang diinginkan
DD _15 Drop Down Pilih VGA Card Pilih VGA card yang diinginkan
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BAB IV
IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN
4.1 Hasil Implementasi
4.1.1 Halaman Utama
Halaman utama dapat dilihat pada gambar 22

Apllikasl Penjualan & Simulasl Rakitan Komputer Online

€3 51170093 = 001994595705 il be? e i B B

Beranda Profil Kami Cdra Fembiefian 52mMuE Produk Keranjang Ba'anja Smulesi Konfimas! PEmoayaren

COMMAND YOUR

WAY TO VICTDRY

G Command techonology boosts in-game voice

. Heranjang heianja
Kategori Produk Anda 3zdang derada di: Fome ot " T
20 Lo ar
B Accesaries (0} 3 - it d?
i Prod i al 'ﬂ-‘ "
B Casig(d

Gambar 22 Halaman Utama
Pada gambar diatas merupakan menu utama aplikasi penjualan dan simulasi rakitan
komputer online dimana, pada halaman utama terdapat menu yang barkaitan
dengan fungsi aplikasi.
Source Code halaman utama dapat dilihat pada gambar 23
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Gambar 24 Sour ce Halaman Utama

4.1.2 Halaman Login
Halaman Login dapat dilihat pada gambar 24

Selamat Datang

Username | :
Password | :

| Login |

Tugas Akhir 8 2014. Developer by Ruslianto . All rights reserved.

Gambar 24 Halaman Login
Halaman login merupakan halaman untuk pengguna atau administrator masuk
kedalam aplikasi. Aplikasi akan memvalidas setiap username dan password
pengguna sehingga pengguna yang tidak terdaftar tidak dapat masuk kedalam
aplikasi.
Source Code Halaman Login dapat dilihat pada gambar 25
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<title>Login Administrator</title>

<script language="javasqript">

function validasi(form) {

= if (form.username.value — ""){
alert {"Anda belum mengisikan Username.™);
form.username.focus () ;
return (false) !
E 1
BH 4if (form.password.wvalus =— ""){
alert ("Anda belum mengisikan Password.™):
form.password.focus ()
retmrm (false):
-}
return {(txne):
1
</script>
<link href="style.gzz" rel="gtylesheet" type="text/gsz" />
I </head>

Sl<body OnLoad="document.login.nsername. foens() : ">

<div id="header">
-] «div id="econtent":><br/»<br/><br/><br/ >

<hZ>Selamat Datang</ha2>

<img src="images/login.png" width="97" height="105" hapace="10" align="left">
= «form name="login" action="eek login.php" method="FOST" onSubmit="return yalidasi (this)">
E <table>
corrctdrsername</cdy<od> : <input type="text" name="gsername"r</tdr</tr>
<trr<tdrPassword</tdr<td> : <input type="password" name="password"></ td></TI>
<trx<td colspan="2"><input tyvpe="submit" value="Login"></tdx</tr>
F</tablex
</ form>

<p>&nbsp:</p>

Gambar 25 Source Halaman Login
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4.1.3 Halaman Kelola Produk

Halaman kelola produk dapat dilihat pada gambar 26
Froduk

BERAT(KG) | HARGA | DISKDN{%) | STOK

: 1 [ Samsung DVDRW 22 SATA [OEM] | 1.00 [ 166.000 | 0 [ 20 | 0% Januari 2015 [ Edit | Hapus |
:-2 ;.Asus DWVD RW 24% [OEM] 1.00 ;-1?1.I]EIU . 0 :" 15 ;-DEJallual'iZDIS .m |M
"3 ;lDELL 23" E2313H LED 4.00 ;II.BIU.UUU.; 0 :" 15 ;.UEJallual'iEUIS .m Impu_s
"4 ;lSN“'ISLING 22" 5220390 3.50 ;II.HSD.DUEI.; 0 :" 10 ;.DQJallual'iZDIS .m |ﬂm
s ;lG.SKlLLRipjaws Series BGB (2 x 4GB) 0.50 ;.HBI.DDD 0 20 ;IIJEJanuari 2015 m I M
"6 ;lCursair DDR3 Vengeance Black PC12800 4GB{2}{2LE-B}.; 0.50 ;.EDE.I]IIIU . 0 :" 20 ;.UQJEIIUEI'iZUIS ;.ﬂlm@-;
"F ;.CM Storm Mouse DEVASTATOR 2.00 ;-4EIJ.I]IJD . 0 :" 15 ;-DEJHIIUEI'iEDIS .m |ﬂw
"8 ;lRazer Krait Deathstalker Essential 3.00 ;.SISIII.I]IIIU . 0 :" 10 ;.IIIB‘Januari 2015 .m ] mpL:";
"9 ;.Samsung 500gh Sata 1.00 ;-631.000 0 15 ;-IJEJanuari 2015 m | m-;
:IIEI il‘.'JD Caviar Black 500 GB 1.00 i.822.|]|]U 0 20 ;.UEJallual'iEUIS m |EIJL5":
Hal: 11213

Tugas Akhir @ 2014. Developer by Ruslianto . All ights reserved.

Gambar 26 Halaman Kelola Produk
Halaman kelola produk digunakan oleh administraor aplikasi untuk menambahkan,
mengedit atau menghapus produk.
Source Code kelola produk dapat dilihat pada gambar 27

fako1g

ip ~ now Laging:
Fhatas = 3

$pusisi — Sp-trariPusisi($hatas):

LKL BY 1d vrodak UE-U LIOIY §pesisi.fbatas®™);

Sory — Fpemsimisl
| whilz)fr=mysql feteh array(Stampll)) s
$tanggal=tgl_indo $ritgl_masuk|):

Gambar 27 Sour ce code halaman kelola produk
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4.1.4 Halaman Kelola Order Produk

Halaman kelola order produk dapat dilihat pada gambar 28
Urder

NO.ORDER | NAMA KUSTOMER | TGL. ORDER JAM | STATUS | ARSI

17 : ruslianto | 17 Desember 2014 : 019:00:15 | Lunas | Detail | Hapus :

16 :“feri 16 Desember 2IZI14-: 1EI:3'—1:III3. Baru M |M

15 ,“feri 15 Desember 2IZI14-: 05:19:2?. Baru M .|“H_a"&5.

14 :“feri 14 Desember 2IZI14-: 15:39:09. . Baru M |M

13 ,“feri 14 Desember 2IZI14-: 15:20:35. Lunas M .|“H_a"&5.

12 :“rusli 12 Desember 2IZI14“: 19:35:55. Lunas M |M
Hal: 1]

Tugas Akhir 8 2014. Developer by Ruslianto . All rights reserved.

Gambar 28 Halaman Kelola Order
Halaman order digunakan untuk mengubah status order, sehingga pemesanan
proder yang dilakukan oleh user dapat diproses pada tahap pengiriman.
Source code kelola oder produk dapat dilihat pada gambar 29

iF famdule—"urdes ' AD Saul—"apdate’) |
4 Upzate Snok LERART SAAT FIRRSERSA SRsTEA LnRsl

£f Tpddbe staius veder
MPRT]_pieTE L ITMT S Aninre K| AmRbe sresemtd RIERKAtET awiee] | ubane 18 Srdrnaat

¢ Tpeare rar

proidesoders alail. f poodex oo octoes detail.id osbece="§ POST

Gambar 29 Halaman K elola Order Produk
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4.1.5 Halaman melihat L aporan Penjualan
Halaman melihat laporan penjualan dapat dilihat pada gambar 30

Eap oran

Lﬂuran Hari I_nl_

Laporan Per Periode
DariTanggal | :[12 ¥ |[Januari ¥ |[2015 ¥
s/dTanggal | :[12 ¥ ||[Januari ¥ |[2015 ¥

| Proses |

Tugas Akhir @ 2014. Developer by Ruslianto . All ights reserved.

Gambar 30 Halaman L apor an Penjualan
Halaman laporan penjualan merupakan menu yang ada didalam aplikasi yang
berfungsi untuk menampilkan laporan penjualan dari aplikasi ke dalam bentik file
pdf
Source Code halaman utama |laporan penjualan 31
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kzphp
session start();
-] if (empty (s _SESSION['wagznshe'l) AND empty (¢ SESSION['pagaussr'l)){
echo "<link href="atvle.gga' rel="agtyleaheet' type='text/gaa’>
<eEREER-ToRNE BeRaakass medul, fada harua login <Rpst:
echo "<a hrei=../../index.gho>Chb>LOGINC/ b/ asx</center>"r
-
Flelse!
echo "<h2>Laporan</hax
i i <input type=button value="Laporan Haxi Ini’
onclick=\"window.location.href="modul /mod laporan/pdf toko sekarang.php':\">

«<form method=P05ST action="modul/mod laporan/pdf toko.php'>
<table>

<trr»<rd colapan=2><b3lLaporan Per Periode</bx</cd></Lr>
<GE><ta>Dari Tengaal</mdo<sd> : ":

combotgl (1,31, "tgl mulai', stgl skrg):
combonamabln (1,12, 'bln mulai',#bln sekarang):

combothn (2000, §thn sekarang, "tho mulai', $thn sekarang) ;

echo "</ Ldx</Lr>
<trr<gdrs/d Tanggal</sd<gd> @ ";
combotgl (1,31, "tgl_selesai’, $tgl akrg);
combonamabln (1,12, 'bln selesai’, $bln_ askarandg);
combothn (2000, $thn_sekarang, 'thn seleszsi', $thn asekarang) ;

echo "</ td></tr>

; “LE>4td golapan=2><input type=submit value=Proses></Ld></Lr>
<ftable>
</ form>";

Gambar 31 Halaman sour ce code halaman laporan penjualan
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4.1.6 Halaman Kelola Konfirmasi
Halaman kelola konfirmasi dapat dilihat pada gambar 32

KDHIII‘IIIB.SI P 2111 BH}’HI'RH
(oo won| et sowex oo |~ |

1| feri feridgmail.com konfirmasi pembayaran | 12 Januari 2015 | Hapus .

Hal: 1 |

Tugas Akhir @ 2014. Developer by Ruslianto . All ights reserved.

Gambar 32 halaman kelola konfirmasi
Halaman kelola konfirmasi digunakan oleh administrator untuk melihat konfirmasi
pembayaran yang dilakukan oleh user kemudian administrator dapat membalas ke
email pengguna
Source code kelola konfirmasi dapat dilihat pada gambar 34
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A Tampil Eonfirmasi

default:

echo "<h2>Eoniirmasi Pembayarsp</ha>

sp
tbatas
spoais

Stampi

tno =
while

<table>
<hrdphrnod/ th-<thenama< /theghremnails/ gh-cphraubdek< /sth<thrtanggal < /sh<ghrakai</ Gh=/rr>"s

= new Paging;

i = &p->cariPposisi(sbatas):

l=my=qgl query{"SELECT * FROM hubungi ORDER BY id hubungi DESC LIMIT Spoziszi, Sbatas™):

fposisi+l;
($r=mysqgl fetch array(stampil)){

ftgl=tgl_indo (fr[tanggal]);
echo "<Lr><td>Sno</gd>

snot++;

}
echo "

<Ld>Srinamal</&d>

<td><a href=smodule=hubungisact=halademailseid=8r[id hubungi]>$riemaill</ax</Ld>
<pd>$r [abiskl</ 5>

<hdxStgle/asainds

<pd><a href=$aksirmodule=hubungisact=hapussid=%§r[id hubungi]>Hapug</a>

< LE LT

</table>";

¢jmldata=mysql num rows (mysql guery ("SELECT * FRCM hubungi™)):
$jmlhalaman = $p->jumlahHalaman($jmldata, $katas);
#linkHalaman = $p-»navialaman (% GET [halaman], #jmlhalaman):

echo "<diy id-paging>Hal: $linkHalaman</diy<hr>":

break;

case "bplascmail”:
tétampil = mysgl cuery ("SELECT * FROM hubungi WHERE id hubungi="§ GET[id]'"):
sr = mysgl fetch array (stampil);

Gambar 33 sour ce code halaman konfirmasi



4.1.7 Halaman Mendaftar Member
Halaman Mendaftar Member dapat dilihat pada gambar 34

i Kustomer Baru

Mama Lengkap
Password

Alamat :
Pengiriman Alamat pengiriman harus di isi lengkap, termasuk kota/kabupaten dan kode posnya.

Telpen/HP

Email

Fota Tujuan ;| - Pilih Kota - v

*} Apabila tidak terdapat nama kota tujuan Anda, pilih Lainnya
**} Ongkos kirim dihitung berdasarkan keta tujuan

(31caft

[Masukkan & kede diatas])

Gambar 34 Halaman M endaftar M ember
Halaman registras merupakan menu yang digunakan oleh user baru untuk
mendaftar segal member aplikasi. User yang belum terdaftar tidak dapat melakukan
pembelian atau pemesanan produk sebelum mendaftar sebagai member.

Source code halaman registrasi dapat dilihat pada gambar 35
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echo "<diy class="center title bar'>Kustomer Baru</diy>":
: . echo "<diy class="prod box big'>
<diy class="top prod box big'></diy>
<div class="center prod box big'>
: <diy class="details big cari'>
: <div>
form name=form action=gippan-Grangaksi-btml method=POST onSubmit=\"return ¥alidasi(this)\">
<table>
<pp><pd width="136">lama Lengkap</kd><id width="551"> : <input type=text name=pgma sSize=60></Fd></ k5>
<Lre<tdrPasaword</gd><td> : <input type=password name=password size=60></rd></Lr>
<Er<pdrdlamat Pengiriman</Ld>»<pd> : <input type=texit name=glamat size=60>
<br />sphspiepbaRs RLARGL RERALRIRGR hepua di dal Jengksn. RSEmaANk koka/kebupaien dan kods mosnus < RArnEd
<Er<rd>Ielnon/HE</ G><td> : <input type=text name=Lelpon size=60></Ld></L5>
<pppdrEmaile/pd><fd> : <input type=text name=email size=80></Ld></En>
<gpr><td valign=top>Xona Tuidanc/sdo<gd> :
<3elect name="kota'>
<option value=0 selected>- Bilih Kota -</option>";
ftampil=mysgl guery ("SELECT * FROM kgrs ORDER BY nama kota");
while ($r=mysql fetch array($tampil)){
i echo "<option value=$r[id kota] >3r[nama kota]</option>";
o
echo "</select> <pr /><hp />*) Apabils Gidsk RerdaDsk nama kona Soiusn Anda. Rilih <b>lainnye</b>
© L1 <hp /%) Opgked kiEAm dibitung berdasarkan Kora RAINap</Ld</np>
crpsetdanhan: </ EAEA<ing anc="cARLChA- BhD 3¢/ tAs</ tE>
LErsrgrsnbERs < Rdr<kd> Magukkan € kode diagad)<hp f><input type=text name=kpde size=16 maxlepgRb=o><hrp /<SR nnr
<gr><td golspan=2><input type='submit' class="button' value='Daftar'></Ld></Lr>
</table>
</form>
L erdie
</fdiv>
</diy>
<diy class="bottom prod box big'></div>
</diyg=":

Gambar 35 Sour ce code halaman mendaftar member
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4.1.8 Halaman Pemesanan Produk
Halaman pemesanan produk dapat dilihat pada gambar 36

Anda sedang berada di : FKeranjang Belanja

i3 HKeranjang Belanja

100 |1 v | 622000 622000 &

2 ‘ Asus DVD RW 24X [OEM] 100 |1 ¥| 171.000 171.000 ;ﬂ

Total: Rp. 793.000

(T —— [ —

*} Total harga diatas belum termasuk cngkoes kirim yang akan dihitung saat Selesai Belanja.

Gambar 36 Halaman pemesanan produk
Pemesanan produk merupakan halaman yang digunakan user untuk memesan

produk, dengan adanya keranjang belanja user dapat memesan produk labeh dari 1
jenis dengan jumlah sesuai yang diinginkan.
Source code halaman pemesanan produk dapat dilihat pada gambar 37
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Jfunction isi keranjang() {
$isikeranjang = array();
$3id = aession_id{):
$3gl = mysql query ("SELECT * FROM orders temp W

id session="§=zid"");

] while (fr=mysgl fetch array ($sgl)) |
tisikeranjang[] = &r;
3 }
return $isikeranjang;

&l

$tgl skrg = date("Ymd"):
$jam skrg = date("H:j:3");

Jif (lempty (5_POST['kgde"1)1{
]} 1iE({% POST['kgde']==% SESSION['captcha session']){

Jfunction antiinjection{sdata) |
filter 3gl = mysgl real escape string(stripslashes(strip tags(htmlspecialchars(fdata,ENT QUOTES)))):
return $filter_saql;

=1
$nama = antiinjection($_POST] 'm' 1)
falamat = antiinjection{s POST['glamgs'l):
#telpon = antiinjection(s POST['Lelpon'll:

$email = antiinjection{$_ POST['esmail']l):
fpassword=md5 ($ POST['password']):

Gambar 37 Sour ce code halaman pemesanan produk

52



4.1.9 Halaman Konfirmas Pembayaran

Halaman konfirmasi pembayaran user dapat dilihat pada gambar 38
Anda sedang berada di : Konfirmasi Pembayaran

# HKonfirmasi Pembayaran

Tugas Akhir

Admin : Ruslianto

HP. 081991333736

FIM BB. 51F78D58

Email. ruslyanto707 @gmail.com

Konfirmasi Pembayaran

Mama
Email

Subjek

Pesan

gdo4d’’c

(masukkan & kode di atas)

b || s

Gambar 38 Halaman Konfirmasi Pembayaran

Halaman konfirmasi pembayaran merupakan halaman yang digunakan oleh user
untuk mengkonfirmasi pembayaran terhapad pemesanan produk yang telah dipesan.

Source code halaman konfirmas pembayaran dapat dilihat pada gambar 39
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7/ ¥adel HeRESEmRed Eesbaversn
lelseif (% GET[modulel=='hybungikami’){
acho "<diy class='center title bar'> Epnfirmaai Fepbavaran </dizr
i : <gdiy class='prod box big'>r
: <diy class="taop prod box big'»</diy>
<diw class='center prod box big'>
: <diw clags="details big box'>

<p> Tngas Akhis </P><Re/>
<o>Bdmin - BuslisRta </p>
<p>HP. 081931333788 </p>
<p>EFIN BBE. 51FTED38</p>

<prEmail . ruslyantoT0T@gmail - com </p>

{P}{QH}
<strong> EQREREBRSA Bemhevazan </ strong></pr<hr/>
<giw>

<teble width=100% padding: 10px;">

<form action=hybungi-akai html method=POST>

<Lrr<hkgd height='30">Nama</fd><td><input type=—text mname=pgma size=40></Lg>»</Lr>
<Lrr<td Height='"30">Email</rd><td><input type=text name=email size=40></rd></Lr>
<Lrr<hd height='30">Sybjek</rd>

<td¥<input type=text name=gubjek size=40></rd></fr>

“5ETRE wetianctorrRessnT ki

“tdr<textares name=pesan  style="width: Z70px; height: 100p:x;'></textares></od></tr>
<tz ><ggd height='30">spbap: </ 5d><58><BE/><if3 55— 5AREEHS-BBE' ></5d></55>
<Lrr<rdripbspr</rdr<npdr<brr

‘meankiaR ® kode A akaR) her

<hr /><input type=text name=kgode size=25 maxlength=t><kr /><hr/>

<input type=submit name=submit walue=Eirim>

<input type='reset' name='Reget' id="button' wvalue="Hapug ' ></td></rr>
;c_g’m:-cm SElspan=2></rdr</Lr>

</form»</tabler

</diy>

=/ iy

{IM}

Gambar 39 Sour ce code konfirmasi pembayar an



4.1.10 Halaman Simulasi
Halaman simulasi dapat dilihat pada gambar 40

Anda sedang berada di:

i# Simulasi
Kategori Produk Jumilah Harga

- Pilih Casing - v |1

- Filih Cocler & Fan - ¥ (1

- Pilih Harddisk - ¥ |1

- Pilih Keyboard Mouse - |1

- Pilih Memory RAM - ¥ (|1

- Pilih Monitor LCD - v |1

- Pilih Motherbeard - ¥ ||[1
| - Pilih Cptical Drive - v |1

- Pilih Power Supply - ¥ ||

- Pilih 35D - Lk

- Pilih WGA CARD - v |[1
Total Anggaran Rp.

| Print P-r&viet'.r__ | Reset |

Gambar 40 Halaman Simulasi
Halaman ssimulasi digunakan oleh user untuk melakukan simulasi rakitan komputer
dimana user dapat memilih spesifikasi komputer rakitan yang diinginkan.
Source code simulasi rakitan dapat dilihat pada gambar 41
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Gambar 41 Sour ce code halaman simulas

4.2 Pengujian

4.2.1 Skenario Pengujian

Skenario pengujian aplikasi penjualan dan simulasi rakitan komputer dapat dilihat

pada gambar 43

Login

Kelola Produk » Pemesanan Produk

h 4
v

Konfirm asi Pembayaran

Simulasi Rakitan |« Kelola Order < Kelola Konfirmasi

Gambar 43 Skenario Pengujian
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4.2.2 Hasil Pengujian

Hasil pengujian aplikasi penjualan dan simulasi rakitan online dapat dilihat pada tabel 27

Nama Penguji : Samuel Belman

Umur : 21 Tahun
Jenis Kelamin : Laki-Laki
Pekerjaan : Mahasiswa
Tabel 27 Hasil Pengujian
No Fi(n?ua}ri; Test Case Hasil yang Diharapkan Hasil Pengujian

Mengisi Username

Username : admin

Pengguna berhasil masuk

1 | dan pasword lalu Pengguna masuk kedalam aplikasi S
Klik ?ogi n. Password : Admin % P kedalam aplikasi
Nama produk : Asus
M enambahkan Berat : 1KG Produk bertambah dengan
produk baru dan Diskon : 0% . nama produk : asus, berat :
2. menyimpan dalam Harga: 100.000 Produk baru dapat ditambahkan. 1 Kg, diskon : 0%, Stok :
aplikasi Stok : 10 10, dengan keterangan :
Keterangan : Tes case Test case.
Nama produk : Asus .
User melakukan Jumlah: 2 Pemesanan produk berhasil,
3. | pemesanan produk | Data pembeli : User dapat melakukan pemesanan produk dengan nama produk : asus,
' yang diinginkan. samuel @gmail.com yang diinginkan dan data pembeli :

samuel @gmail.com
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User melakukan
konfirmasi
pembayaran, pilih
menu konfirmasi
laluisi nama, email,
subjek dan pesan.
klik button kirim
untuk mensubmin
konfirmasi.

Nama: Samuel

Email : samuel @gmail.com
Subjek : Konfirmasi

Pesan : Tes Konfirmasi
pembayaran

User dapat mengirimkan konfirmasi
pembayaran

Konfirmasi berhasil
terkirim, dengan nama
samuel, email :

samuel @gmail.com, subjek
: Konfirmasi dan pesan :
Test konfirmasi.

Admin dapat
melihat konfirmasi
pembaayaran user
yang masuk. Pilih
Konfirmasi lalu
pilih email
konfirmasi untuk
melihat il pesan
konfirmasi.

Konfirmasi : Samuel
Emall : samuel @gmail.com
Pesan : re konfirmasi

Aplikas dapat mengirimkan konfirmasi ke
email pembeli.

Konfirmasi berhasil terkirim
dengan email :

samuel @gmail.com dan
pesan : re konfirmasi.

Admin dapat
mengelola order
yang masuk. Pilih
menu order, pilih
detail order, ubah
status menjadi
lunas.

Noorder: 1
Nama Kustomer : user
Status : baru

Aplikas dapat merubah status order menjadi
lunas

Status order dapat dirubah
dari status baru, menjadi
lunas.
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User melakukan
simulasi merakit
komputer dengan
caramemilih
spesifikasi yang
diinginkan. Pilih
button print priview
untuk melihat hasil
simulasi.

Casing : Cooler master
Cooler : Corsair H100
Harddisk : WD 500gb
Keyboard mouse : Razer
Memory : Kingston
Monitor : Dell 23 Inc
Motherboard : Asus
Optical drive: Asus
PSU : Corsair

Processor : intel coreib

Aplikas dapat menampilkan hasil simulasi

Aplikasi menampilkan hasil
simulasi dengan data:
Casing : Cooler master
Cooler : Corsair H100
Harddisk : WD 500gb
Keyboard mouse : Razer
Memory : Kingston
Monitor : Dell 23 Inc
Motherboard : Asus
Optical drive: Asus
PSU : Corsair

Processor : intel coreib
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BABV
Kesimpulan dan Saran
5.1 Kessmpulan
Kesimpulan dari aplikasi penjualan dan simulasi rakitan online ini adalah sebagai
berikut :

1. Aplikasi penjualan dan simulasi rakitan online memudahkan pengguna
dalam melakukan pemesanan produk hanya dengan memilih produk yang
diinginkan sesuia dengan produk yang tersedia.

2. Aplikasi ini dilengkapi smulasi rakitan yang dapat digunakan oleh
pengguna untuk menentukan spesifikasi dan mengetahui pengeluaran yang
akan dikeluarkan dalam membuat komputer rakitan.

5.2 Saran
Berikut ini adalah saran untuk pengembangan aplikasi ini di masa yang akan
datang, yaitu :
1. Menambahkan menu khusus user member agar member yang sudah
terdaftar dapat melihat histori belanja maupun mengedit data user.
2. Menambahkan order tracking sehingga user dapat melihat proses
pemesanan produk yang telah diorder.
3. Menambahkan fungs order pada halaman s mulasi agar user dapat
mel akukan order langsung setel ah melakukan simulasi rakitan.

4. Menambahakan nomor referensi konfirmasi pembayaran.
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