
HALAMAN PENGESAHAN 

 

PERANCANGAN RIGGING KARAKTER DUA DIMENSI  UNTUK  

GAME VISUAL NOVEL DENGAN LIVE 2D CUBISM 

 

Oleh: 

 

Zasqia Siti Yuane Putri 

4321901014 

 

Telah diuji dan dipertahankan di depan Tim Penguji  

dalam Sidang Tugas Akhir  

pada tanggal 9 Oktober 2024  

Dan dinyatakan LULUS 

 

Batam,  1 November 2024 

Disetujui dan disahkan oleh: 

Pembimbing, 

 

Gendhy Dwi Harlyan S.Sn., M.Sn. 

NIK. 112086 


