
HALAMAN PENGESAHAN 

 

 PEMANFAATAN MODIFIER LATTICE DALAM 

PEMBUATAN ASET 3D ENVIRONMENT STYLIZED 

SEBAGAI PENDEKATAN TEKNIS PADA PRODUKSI 

ANIMASI JAMUNE 

 
Oleh: 

M. Yusuf Karo Karo 

 4322201028 

 

Telah diuji dan dipertahankan di depan Tim Penguji 

dalam Sidang Tugas Akhir 

 

 

Ir.Anis Rahmi S.Tr.Kom., M.Sn 

NIK. 122259 

pada tanggal 08 Juli 2026 

dan dinyatakan LULUS 

Batam, 21 Juli 2026 

Disetujui dan disahkan oleh: 

Pembimbing, 


