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ABSTRAK

Panduan Ibadah Haji Berbasis Android

Ibadah Haji adalah salah satu rukun islam yang dilaksanakan kaum muslim
sedunia yang mampu (material, fisik, dan keilmuan) dengan berkunjung dan
melaksanakan beberapa kegiatan di beberapa tempat di Arab Saudi pada suatu
waktu yang dikenal sebagai musim haji (Zulhijjah). Pergi melaksanakan ibadah
haji merupakan impian semua umat muslim didunia. Kegiatan yang dilakukan
selama proses ibadah haji antara lain tawaf, sa’i, wukuf, dan jumrah. Saat ini
diperlukan sebuah panduan praktis dan efisien yang memudahkan calon jamaah
haji dalam mengingat dan mengetahui doa-doa saat menjalankan ibadah haji. Atas
latar belakang masalah tersebutlah maka dibuat Panduan Ibadah Haji Berbasis

Android. Hasil dari Panduan ini merupakan materi-materi tentang ibadah haji.

Kata kunci : Haji, Panduan, Android
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ABSTRACT

HAJJ GUIDE ANDROID BASED

Hajj is one of the pillars of Islam that Muslims carried out the world that is
capable of (material, physical, and science) to visit and carry out several activities
in several places in Saudi Arabia at a time known as the Hajj season (Zulhijjah).
Go Hajj is the dream of all Muslims in the world. Activities undertaken during the
Hajj among others tawaf, sa'i, before staying, and pebbles. Currently takes a
practical guide that makes it easy and efficient pilgrims in remembering and
knowing prayers when a pilgrimage. Above background is exactly the problem is
made Hajj Guide Based Android. This guide is the result of material on hajj.

Keyword : Hajj, Guide, Android
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Ibadah haji merupakan rukun islam yang kelima yang hanya diwajibkan
satu kali bagi umat islam yang mampu mengerjakannya dan akan berlangsung
sepanjang masa dalam upaya meningkatkan ketagwaan kepada Allah.
Menunaikan ibadah haji adalah hal yang diidamkan oleh kaum muslimin di
seluruh dunia. Hal itu terbukti dengan meningkatnya jumlah calon jamaah haji
dari tahun ke tahun. Selain itu ada banyak informasi dan hal-hal penting yang
wajib diketahui oleh calon jamaah haji ataupun umroh yang akan menunaikan

ibadah haji atau umroh yang pertama kali menunaikannya.

Oleh karena itu, setiap upaya yang bertujuan untuk menunjang
pertumbuhan dan perkembangan serta peningkatan penyelengaraan ibadah ritual
ini perlu didukung dan digalakkan. Ada banyak cara digunakan bagi jamaah calon
haji / umroh untuk mempelajari tata cara ibadah, ada yang menggunakan media
buku, kaset/suara, video atau forum-forum manasik haji. Di dalam buku-buku
manasik haji kebanyakan isinya berupa teks sehingga terasa rumit, kurang

menarik dan membosankan.

Bagi sebagian orang muncul kesulitan tersendiri pada saat mempelajari
tata cara ibadah haji / umroh, hal ini dikarenakan belum adanya media
pembelajaran yang merangkum media-media yang tersebut sehingga hanya
dengan satu media saja calon jamaah bisa mendapatkan semua informasi yang

diperlukan.

Melihat perkembangan teknologi saat ini smartphone Android begitu
populer dan banyak digunakan. Menurut survey yang dilakukan oleh GlobalStat
Counter, jumlah pengguna smartphone android mengalami peningkatan sejak
Maret 2011 yang hanya berjumlah 15% menjadi 25% pada Juni 2012,



Berlatar belakang dari hal tersebut, maka dibuatlah Panduan Ibadah Haji
Berbasiskan Android untuk mempermudah calon jamaah haji / umroh
mempelajari tentang tata cara dan segala hal yang berkaitan dengan pelaksanaan

ibadah haji dan umroh.

1.2 Rumusan Masalah
Rumusan masalah dalam tugas akhir ini adalah sebagai berikut

1. Bagaimana membuat Panduan Ibadah Haji dapat dioperasikan di
smartphone Android.
2. Bagaimana membuat Panduan Ibadah Haji ini dikemas lebih mudah

dipahami.

1.3 Batasan Masalah
Batasan masalah dalam tugas akhir ini adalah sebagai berikut

1. Berisi kegiatan dasar ibadah Haji yaitu:

a.  Pengertian Haji

b.  Keberangkatan,
c.  Tibadi Tempat,
d.  Niat

e.  Tawaf,

f. Sa’i,

g.  Wukuf,

h.  Jumrah,

I. Tawaf Wada’,

J. Ziarah Madinah,
k.  Kepulangan.
2. Media pembelajaran tidak menangani update konten ibadah, dan tidak

terhubung ke jaringan internet.



1.4 Tujuan
Adapun tujuan dari pembuatan media pembelajaran ini adalah:

1. Membuat dan merancang Panduan Ibadah Haji berbasis smartphone
Android.

2. Membangun Panduan Ibadah Haji yang mudah dipahami
menggunakan media smartphone Android.

1.5 Sistematika Penulisan
Penulisan laporan tugas akhir ini dibagi menjadi beberapa bab, yaitu:

Bab 1 Pendahuluan yang berisi Latar Belakang, Rumusan Masalah, Batasan

Masalah, Tujuan dan Sistematika Penulisan.

Bab 2 Tinjauan Pustaka yang berisi teori-teori dan prinsip-prinsip penunjang

dalam pembuatan tugas akhir.

Bab 3 Analisisdan Perancangan yang berisi analisis awal tentang sistem
media pembelajaran yang akan dibuat dan berisi desain perancangan media

pembelajaran yang akan dilakukan.

Bab 4 Hasil dan Pembahasanyang berisi penerapan dari desain media
pembelajaran yang telah dibuat pada bab sebelumnya, serta berisi pengujian

media pembelajaran.

Bab 5 Kesimpulan dan Saran yang berisi tentang kesimpulan dari hasil

pembangunan mediapembelajaran dan saran untuk perbaikan dan pengembangan.



BAB 11
TINJAUAN PUSTAKA

.1 Haji

Haji adalah rukun Islam yang kelima setelah syahadat, salat, zakat dan
puasa. Menunaikan ibadah haji adalah bentuk ritual tahunan yang dilaksanakan
kaum muslim sedunia yang mampu (material, fisik, dan keilmuan) dengan
berkunjung dan melaksanakan beberapa kegiatan di beberapa tempat di Arab
Saudi pada suatu waktu yang dikenal sebagai musim haji (bulan Zulhijjah). Hal
ini berbeda dengan ibadah umrah yang bisa dilaksanakan sewaktu-waktu.
Kegiatan inti ibadah haji dimulai pada tanggal 8 Zulhijah ketika umat Islam
bermalam di Mina, wukuf (berdiam diri) di Padang Arafah pada tanggal 9
Zulhijah, dan berakhir setelah melempar jumrah (melempar batu simbolisasi
setan) pada tanggal 10 Zulhijah. Masyarakat Indonesia lazim juga menyebut hari
raya Idul Adha sebagai Hari Raya Haji karena bersamaan dengan perayaan ibadah

haji ini. Haji terdiri dari 3 jenis, yaitu Haji Ifrad, Haji Tamattu, dan Haji Qiran.

Haji ifrad, berarti menyendiri. Pelaksanaan ibadah haji disebut ifrad bila
sesorang bermaksud menyendirikan, baik menyendirikan haji maupun
menyendirikan umrah. Dalam hal ini, yang didahulukan adalah ibadah haji.
Artinya, ketika mengenakan pakaian ihram di migat-nya, orang tersebut berniat
melaksanakan ibadah haji dahulu. Apabila ibadah haji sudah selesai, maka orang

tersebut mengenakan ihram kembali untuk melaksanakan umrah.

Haji tamattu’, mempunyai arti bersenang-senang atau bersantai-santai
dengan melakukan umrah terlebih dahulu di bulan-bulan haji, lain bertahallul.
Kemudian mengenakan pakaian ihram lagi untuk melaksanakan ibadah haji,
ditahun yang sama. Tamattu' dapat juga berarti melaksanakan ibadah di dalam
bulan-bulan serta di dalam tahun yang sama, tanpa terlebih dahulu pulang ke

negeri asal.



Haji giran, mengandung arti menggabungkan, menyatukan atau
menyekaliguskan.  Yang dimaksud disini adalah  menyatukan atau
menyekaliguskan berihram untuk melaksanakan ibadah haji dan umrah. Haji
giran dilakukan dengan tetap berpakaian ihram sejak migat makani dan
melaksanakan semua rukun dan wajib haji sampai selesai, meskipun mungkin
akan memakan waktu lama. Menurut Abu Hanifah, melaksanakan haji giran,

berarti melakukan dua thawaf dan dua sa'i.
11.1.1 Tawaf

Tawaf adalah suatu ritual mengelilingi Ka’bah sebanyak tujuh kali sebagai

bagian pelaksanaan ibadah haji atau umroh. Adapun syarat-syaratnya :
1. Suci daripada Hadas.
2. Suci badan/pakaian/tempat tawaf daripada najis.
3. Menutup aurat.

4. Bermula pada sudut Al-Hajarul Aswad dan berniat Tawaf jika Tawaf
Wada'/Sunat/Nazar.

o

Menjadikan Baitullah di sebelah kiri dan berjalan ke hadapan. (berlawanan

dengan arah jarum jam jika dilihat dari atas)

o

Berjalan bertujuan Tawaf, bukan bertujuan lain.

~

. Cukup 7 kali keliling dengan yakin.

o

. Dilakukan dalam Masjidil Haram dan di luar dari Hijir Ismail/Syazarwan.

11.L1.2 Sa’i

Ibadah Sa’i merupakan salah satu rukun Haji dan Umroh yang dilakukan
dengan berjalan kaki (berlari-lari kecil) bolak-balik 7 kali dari Bukit Shafa ke
Bukit Marwah dan sebaliknya. Kedua bukit yang satu sama lainnya berjarak 405

meter.



Ritual sa’l ini merupakan napak tilas dari upaya yang dilakukan Hajar
untuk mencarikan air bagi putranya Ismail yang kehausan. Hikmah yang dapat
diambil dari pelaksanaan sa’l ini diantaranya, bolak-baliknya jamaah haji antara
bukit Shafa dan Marwah di halaman Ka’bah, menyerupai perbuatan seorang
hamba yang berjalan pulang pergi secara berulang-ulang di halaman rumah sang
Raja. Hal itu dilakukannya demi menunjukkan kesetiaannya dalam berkhidmat,

seraya mengharap agar dirinya memperoleh perhatian yang disertai kasih sayang.

11.1.3 Wukuf

Wukuf adalah kegiatan utama dalam ibadah haji. Bahkan, inti ibadah haji
adalah wukuf di Padang Arafah. Bila dalam rangkaian kegiatan haji jamaah tidak
dapat melaksanakan tawaf dengan baik, maka tidak sah ibadah hajinya. Wukuf
dilaksanakan hanya pada satu hari pada tanggal 9 Zulhijjah pada penanggalan
hijriyah. Cara pelaksanaan ibadah wukuf ini adalah dengan berdiam diri (dan

berdoa) di padang luas di sebelah timur luar kota Mekkah.

11.1.4 Jumrah

Lempar jumrah atau lontar jumrah adalah sebuah kegiatan yang
merupakan bagian dari ibadah haji tahunan ke kota suci Mekkah, Arab Saudi.
Para jemaah haji melemparkan batu-batu kecil ke tiga tiang di kota Mina yang
terletak dekat Mekkah. Para jemaah mengumpulkan batu-batuan tersebut dari
tanah di hamparan Muzdalifah dan meleparkannya. Kegiatan ini adalah kegiatan
kesembilan dalam rangkaian kegiatan-kegiatan ritual yang harus dilakukan pada
saat melaksanakan ibadah haji, dan umumnya menarik jumlah peserta yang sangat

besar (mencapai lebih dari sejuta jemaah).



11.1.5 Tawaf Wada’

Tawaf Wada’ bisa dikatakan sebagai tawaf pamitan atau tawaf selamat

tinggal yang dilakukan jika seseorang haji akan meninggalkan tanah haram.

Adapun tata cara melaksanakan Tawaf Wada’ adalah sebagai berikut :

1.

2.

Suci daripada Hadas.

Suci badan/pakaian/tempat tawaf daripada najis.

Menutup aurat.

Bermula pada sudut Al-Hajarul Aswad dan berniat Tawaf Wada’.

Menjadikan Baitullah di sebelah kiri dan berjalan ke hadapan. (berlawanan
dengan arah jarum jam jika dilihat dari atas)

Berjalan bertujuan Tawaf, bukan bertujuan lain.
Cukup 7 kali keliling dengan yakin.

Dilakukan dalam Masjidil Haram dan di luar dari Hijir Ismail/Syazarwan.

11.1.6 Ziarah Madinah

Kegiatan Ziarah Madinah adalah berziarah atau berkunjung ke tempat-

tempat yang ada di Kota Madinah seperti Masjid Nabawi, Masjid Quba, Masjid
Qiblatain, Jabal Uhud, dll. Madinah adalah kota yang paling dicintai oleh Allah

Taala. Madinah adalah tempat hijrah utusan-Nya Muhammad SAW, tempat tidur

beliau, keluarganya, tetangganya dan Ansharnya.

1.2

Android

Android adalah sistem operasi berbasis Linux yang digunakan untuk perangkat

mobile sepertimobile phone (HP), ipad ataupun pc tablet. Android merupakan

software berbasis kode komputer yang bisa didistribusikan secara terbuka (open

source) sehingga programmer bisa membuat aplikasi baru di dalamnya, terdapat



Android Market yang menyediakan ribuan aplikasi baik yang gratis maupun

berbayar, serta memiliki aplikasinative Google yang terintegrasi, seperti push

email GMail, Google Maps, dan Google Calendar.

Beberapa hal yang menjadi kelebihan android antara lain :

1.

Open source, atau platform terbuka, membuat semua orang dapat
mempelajari, membuat dan merubah menggunakan plaform android

tanpa membayar royalti sepeserpun.

Portabilitas yang tinggi, karena semua program ditulis dengan bahasa
pemrograman java. Ingat semboyan java write once read many,
sehingga program yang dibuat sekali harusnya dapat dijalankan pada

berbagai macam device.

Menyediakan berbagai macam lybrary/service yang dapat digunakan

seperti: browser, peta, GPS dan konektivitas SQL Database.

Google mengumumkan Android 4.4 KitKat (dinamai dengan izin dari

Nestlé dan Hershey) pada 3 September 2013, dengan tanggal rilis 31 Oktober

2013. Sebelumnya, rilis berikutnya setelah Jelly Bean diperkirakan akan diberi

nomor 5.0 dan dinamai 'Key Lime Pie'. Terdapat beberapa kelebihan dari Android
4.4 Kitkat seperti di bawabh ini:

1.

Adanya display layar yang lebih baik. Karena telah mendukung
resolusi yang berkualitas yakni resolusi 4 K yang kini sudah mulai

populer.

Adanya improvisasi dari ketahanan baterai, jadi di dalam versi android
terbaru ini bisa memainkan android lebih lama dari pada sistem jelly
bean yang sistem yang lainnya. Karena telah dihadirkan built-in power
saving mode yang memang menjadi bawaan dari android. Dan bukan

hanya dari buatan vendor ponselnya saja.

Kelebihan android kitkat yang sangat unik terdapat pada prosesornya
yang akan menggunakan prosesor tri core yang memiliki bentuk unik

mirip dengan coklat Kitkat. Jumlahnya ada tiga buah. Karena jika
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10.

menggunakan prosesor dual ataupun quadcore saat ini sudah sangat

umum.

Adanya singkronisasi dari SMS antar perangkat. Hal ini menjadi
sebuah solusi bagi para pengguna yang suka berganti SIM serta
perangkat. Sehingga dengan adanya fitur ini maka akan membuat
pengguna bisa menyimpan SMS di SIM card maupun kartu SD serta

bisa juga menggunakan cloud servis.

Keunggulan android Kkitkat terletak dari kemampunya yang bisa
mengistall banyak aplikasi, dan juga bisa memainkannya bersamaan

dalam waktu yang sama.

Nilai plus lain dari android 4.4 kitkat adalah bisa meningkatkan
memori di dalam ponsel dan juga bisa meningkatkan responsive dari

layar touchscreen.

Sistem operasi androit Kitkat memungkinkan pengguna untuk
mengatur tampilan smartphone lebih artistik pada mode terkunci
‘locked'".

Smart Caller ID. prinsip kerja tools ini yaitu untuk mendeteksi nomor
telepon yang melakukan panggilan ke ponsel pengguna. Contohnya,
bila ada panggilan yang masuk ke smartphone pengguna dan bukan
dari daftar kontak, maka Caller ID akan mengidentifikasi dari

operator / perusahaan mana nomor tersebut berasal.

Kontak Prioritas. Keunggulan Android KitKat lainnya adalah, sistem
operasi ini bisa mengetahui nomer kontak mana yang sering di
hubungi. Pengguna juga bisa mencari lokasi terdekat, mencari kontak

atau orang dalam domain Google Apps.

Kelebihan android kitkat selanjutnya yaitu, Pengguna mendapatkan
prestise di lingkungan sosialnya, Ketika pemilik smartphone yang

sudah menggunakan android kitkat bergaul dengan teman-temannya,



maka akan memiliki perasaan bangga karena telah menikmati

performa sistem operasi android terbaru.

11. Kelebihan Android kitkat yang lainnya adalah memiliki nilai jual
kembali yang cukup tinggi, karena seseorang yang mempunyai ponsel
pintar di di dalam ponsel tersebut sudah di tanam versi android 4.4 kit
kat pastinya banyak orang yang belum mendapatkan versi tersebut,
karena belu menyeluruh, dan juga ponsel yang sudah versi 4.4 kit kat
bisa menginstall apa saja aplikasi atau game yang ada di playstore

sesuai dengan spesifikasi dari ponselnya sendiri.

12. Adanya vitur google now, vitur ini memungkin untuk bisa menonton
televisi di perangkat ponsel, yang tentunya harus menggunakan via

koneksi data atau wifi
1.3 Adobe Flash Professional CS 6

Adobe Flash Professional CS6 merupakan sebuah perangkat lunak yang
didesain oleh Adobe yang digunakan untuk mengembangkan animasi dan
multimedia. Adobe Flash Professional CS6 merupakan salah satu program
animasi 2D vektor yang sangat digemari oleh para animator. Penggunaan Adobe
Flash Professional CS6 ini telah menyediakan tool-tool yang cukup mudah
digunakan, ada beberapa template dan komponen-komponen juga sudah
disediakan. Fitur terbaru pada Adobe Flash Professional CS6 sangat membantu
dalam membuat beragam animasi, diantaranya Adobe Bridge dan Version Cue,
Bounding Box, Adobe Device Central, deteksi Active Content. Peningkatan

dukungan video Quicktime, serta peningkatan dalam ActionScript 3.0.

11.4  Action Script

ActionScript adalah bahasa pemrograman yang dibuat berdasarkan
ECMAScript, yang digunakan dalam pengembangan situs web dan perangkat
lunak menggunakan platform Adobe Flash Player. ActionScript juga dipakai pada

beberapa aplikasi basis data, seperti Alpha Five. Bahasa ini awalnya
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dikembangkan olenh Macromedia, tapi kini sudah dimiliki dan dilanjutkan

perkembangannya oleh Adobe, yang membeli Macromedia pada tahun 2005.

Action Script terbaru saat ini adalah Action Script 3.0. Action Script 3.0
adalah bahasa terbaru dari edisi yang sebelumnya dikenal dengan Action Script
2.0. Action Script 3.0 memiliki beberapa kelebihan dibanding pendahulunya,
antara lain fitur yang ditawarkan adalah file pada Action Script 3.0 dapat dibuat

terpisah saat runtime.

Versi sebelumnya dari ActionScript menawarkan kekuatan dan
fleksibilitas yang diperlukan untuk membuat media online yang menarik.
Kemajuan bahasa actionScript 3.0 sekarang, memberikan kinerja yang luar biasa
dan kemudahan pengembangan untuk memfasilitasi aplikasi yang sangat
kompleks, dataset besar, dan berorientasi obyek, basis kode dapat digunakan
kembali. Dengan ActionScript 3.0, pengembang dapat mencapai produktivitas
yang sangat baik dan kinerja dengan konten dan aplikasi yang menargetkan Flash

Player.

1.5 Adobe AIR

Adobe Integrated Runtime atau AIR, adalah lingkungan waktu larian
(runtime environment) antar-platform untuk membangun aplikasi Internet kaya
(RIA, rich Internet applications) menggunakan Adobe Flash, Adobe Flex, HTML,
dan AJAX, yang dapat dipasang sebagai aplikasi destop. Adobe mengeluarkan
rilis pratayang publik AIR (disebut Apollo) yang disertai dengan kit
pengembangan aplikasi (SDK, software development kit) dan ekstensi untuk

pengembangan aplikasi Apollo dengan kerangka kerja Flex pada 19 Maret 2007.

Pada 10 Juni 2007, nama Apollo diganti dengan AIR, dan rilis beta
publiknya diluncurkan. Beta publik versi 2 SDK AIR dirilis pada 1 Oktober 2007,
beta publik 3 pada 12 Desember 2007, dan akhirnya versi 1.0 pada 25 Februari
2008. Versi alfa untuk Linux dirilis pada tanggal 31 Maret 2008.

11



11.6  Adobe Photoshop

Photoshop adalah software yang digunakan untuk memodifikasi gambar
ataufoto secara profesional baik meliputi modifikasi obyek yang sederhana
maupun yang sulit sekalipun. Photoshop merupakan salah satu software yang
berguna untuk mengolah gambar berbasis bitmap, yang mempunyai tool dan efek
yang lengkap sehingga dapat menghasilkan gambar atau foto yang berkwalitas
tinggi. Kelengkapan fitur yang ada di dalam Photoshop inilah yang akhirnya
membuat software ini banyak digunakan oleh desainer grafis profesional. Dan
mungkin juga sampai saat ini masih belum ada software desain grafis lain yang
bisa menyamai kelengkapan fitur dalam Photoshop.

1.7 StarUML

StarUML adalah sebuah proyek open source untuk pengembangan secara cepat,
fleksibel, extensible, featureful, dan bebas-tersedia. UML / platform MDA
berjalan pada platform Win32. Tujuan dari proyek StarUML adalah untuk
membangun sebuah alat pemodelan perangkat lunak dan juga platform yang
menarik adalah pengganti alat UML komersial seperti Rational Rose, Together

dan sebagainya.

Star UML mendukung UML (Unified Modeling Language). Berdasarkan
pada UML version 1.4 dan dilengkapi 11 macam diagram yang berbeda,
selanjutnya mendukung notasi UML 2.0 dan juga mendukung pendekatan MDA
(Model DrivenArchitecture) dengan dukungan konsep UML. StarUML dapat
memaksimalkan pruduktivitas dan kualitas dari suatu software project.

UML 2.0 itu sendiri adalah UML standar yang terus berkembang dan
dikelola oleh OMG (Object Management Group). Baru-baru ini, UML 2,0
direlease dan StarUML dukungan UML 2.0 yang akan mendukung standar terbaru
UML.

Selanjutnya MDA (Model Driven Architecture). MDA adalah teknologi
baru yang diperkenalkan oleh OMG. Untuk mendapatkan keuntungan dari MDA,
perangkat lunak alat pemodelan harus mendukung variabel banyak kustomisasi.
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StarUML dirancang untuk mendukung MDA dan menyediakan kustomisasi
banyak variabel seperti profil UML sebagai, Pendekatan, Model Kerangka, NX
(ekstensi notasi), kode MDA dan dokumen template dan sebagainya. Ini akan
membantu dalam alat pemasangan ke dalam budaya organisasi, proses, dan

proyek.

StarUML menyediakan secara sederhana dan kuat arsitektur plug-in
sehingga siapapun dapat mengembangkan plug-in modul dalam bahasa COM-
kompatibel (C + +, Delphi, C #, VB, dll)

Hal yang paling penting dalam pengembangan perangkat lunak adalah
Usability. StarUML diimplementasikan untuk memberikan berbagai fitur yang

user-friendly seperti dialog Cepat, manipulasi Keyboard, ikhtisar Diagram, dll.

StarUML sebagian besar ditulis dalam Delphi. Namun, StarUML adalah
proyek multi-bahasa dan tidak terikat dengan bahasa pemrograman tertentu,
sehingga setiap bahasa pemrograman dapat digunakan untuk mengembangkan
StarUML.

11.8  Story Board

Storyboard adalah serangkaian sketsa yang menggambarkan suatu urutan (alur
cerita) elemen-elemen yang diusulkan untuk aplikasi multimedia. Storyboard
menggabungkan alat bantu narasi dan visual pada selembar kertas sehingga

naskah dan visual menjadi terkoordinasi.

Secara lebih rinci storyboard dalam pembuatan multimedia interaktif
diperlukan agar dapat:

a. Memahami alur gambar/cerita yang dibuat secara sistematis sehingga kecil
kemungkinan ada bagian penting yang terlewatkan.

b. Tidak lupa dengan alur gambar/cerita yang sudah telahdirencanakan
(sebagai pedoman atau pengingat).

¢. Mudah membaca isi cerita secara visual.
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11.9  Script Writing

Scriptwriting adalah seni penulisan naskah cerita dalam bahasa Indonesia. Apa
yang dilihat, dengar dan saksikan di media-media secara audio dan visual, tidak
terlepas dibaliknya adalah rentetan karya seni yang pada awalnya berbentuk script
atau naskah, detail dari maksud tujuan hingga karakter, bahkan suasana yang
dibangun melalui imajinasi atau gambaran nyata suatu kejadian yang ada sehari-
hari hingga peristiwa istimewa yang menjadi ilham dan ruh dari apa yang dilihat
dan saksikan. Bahkan sebuah permainan online games ataupun game-game biasa
bagi anak-anak hingga permainan-permainan untuk mengistirahatkan atau
memacu otak agar kembali segar dalam menyelesaikan pekerjaan, dibalik itu ada
penulisan naskah maupun indikator-indikator rumit yang tersusun rapi dan indah,

proses itulah yang terkenal dengan sebutan scriptwriting.
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BAB |11
ANALISIS DAN PERANCANGAN

I11.1  Deskripsi UmumSistem

Membuka Panduan Ibadah Haji

‘ Menampilkan Panduan Ibadah Haji

USER

APLIKASI

Gambar 1 Deskripsi Umum Sistem

Deskripsi umum sistem yang digunakan merupakan gambaran dari sistem secara
keseluruhan. Disini user membuka aplikasi Panduan Haji maka aplikasi tersebut

akan menampilkan isi yang ada didalamnya.

I11.2  Deskripsi Umum PengembangPanduan Ibadah Haji

Di Tugas Akhir ini, MediaPembelajaran Kepramukaan Berbasis Multimedia
dikembangkan melalui komputer dengan spesifikasi hardware dan software

seperti tabel 3.1 di bawah ini.

Tabel 1 Spesifikasi Software dan Hardware Komputer Pengembang Aplikasi

Hardware Software

Processor IntelCore 2 Duo Sistem Operasi Windows 8.1 Pro
RAM 4 GB Adobe Flash Professional CS 6
VGA 512 MB Adobe Photoshop CS6
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Mobile phone yang digunakan untuk pengembangan media pembelajaran
ini adalah Sony Xperia TX S LT29i. Untuk spesifikasi hardware dan software
mobile phone tersebut dapat dilihat di tabel 2 di bawah ini.

Tabel 2 Spesifikasi Software dan HardwareMobile Phone yang Menjalankan

Media
Hardware Software
Memory Eksternal 2 GB Sistem Operasi Android 4.3Jelly Bean
ROM 16 GB ROM Adobe AIR 3.4 Runtime

RAM 1 GB

Processor 1.5 GHz Qualcomm

Snapdragon S4

Ukuran Layar 4,55”

Secara umum, deskripsi umum mengenai pengembangan Media
Pembelajaran Kepramukaan Berbasis Multimedia ini dapat dilihat pada gambar 2

di bawah ini.
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Gambar 2 Pengembangan Media Pembelajaran

Berdasarkan gambar 2 di atas, proses pembuatan Media Pembelajaran

Kepramukaan Berbasis Multimedia ini dapat dijelaskan sebagai berikut:

111.2.1 Lingkungan Pengembangannya

1.

Instal Adobe Flash Professional CS6 ke dalam komputer. Adobe Flash
Professional CS6 merupakan software yang akan digunakan untuk
membuat aplikasi ini. Aplikasi ini dikembangkan dengan Actionscript
3.0.

Install Adobe Air yang berektensi android untuk Adobe Flash CS6,
Adobe Air digunakan sebagai jembatan penghubung pengembangan
aplikasi OS Android dengan Adobe Flash CS6, sehingga nantinya akan
muncul satu opsi tambahan “AIR for Android” di Create from
Template pada Welcome Screen Adobe Flash CS6

Install Android Virtual Device kedalam komputer, Android Virtual
Device merupakan software development kit yang membantu dalam
pengembangan dan pengujian aplikasi berbasis android di komputer
dengan sebelumnya mengunduh Android Emulator untuk mobile

phone Android.
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4. Setelah software tersebut sudah terinstal dalam komputer maka
pengembangan aplikasi dapat dilakukan. Setelah aplikasi selesai
dikembangkan, kemudian dikonversi menjadi instaler berupa file
dengan format (.apk). Selanjutnya diuji dengan menggunakan

smartphone Android.
111.2.2 Lingkungan Operasional

1. Instal Adobe Air runtime atau update pada mobile phone Android yang

berfungsi sebagai flash player untuk menjalankan aplikasi.
2. Pindahkan installer aplikasi ke smartphone Android.

3. Jalankan instaler aplikasi untuk melakukan instalasi, setelah proses

instalasi selesai, aplikasi siap dijalankan.

111.3 Kebutuhan Fungsional

Kebutuhan fungsional di awali dengan huruf F (Fungsional) dan diikuti dengan
nomor urut fungsionalnya. Dibawah ini merupakan penjelasan dari kebutuhan

fungsionalnya:
F-001 Aplikasi dapat menampilkan tentang Pengertian
F-002 Aplikasi dapat menampilkan tentang Keberangkatan
F-003 Aplikasi dapat menampilkan tentang Tiba di Tempat Tujuan
F-004 Aplikasi dapat menampilkan tentang Niat
F-005 Aplikasi dapat menampilkan tentang Tawaf
F-006 Aplikasi dapat menampilkan tentang Sa’i
F-007 Aplikasi dapat menampilkan tentang Wukuf Arafah
F-008 Aplikasi dapat menampilkan tentang Jumrah
F-009 Aplikasi dapat menampilkan tentang Tawaf Wada’

F-010 Aplikasi dapat menampilkan tentang Ziarah Madinah
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F-011 Aplikasi dapat menampilkan tentang Kepulangan

F-012 Aplikasi dapat menampilkan tentang pembuat aplikasi

F-013 Aplikasi dapat menjalankan audio yang dipilih

I11.4  Kebutuhan Non Fungsional

NF-001 Bahasa yang digunakan dalam aplikasi adalah bahasa Indonesia

I11.5 Batasan Sistem

Spesifikasi software dan hardware pada komputer dan mobile phone dapat dilihat

pada tabel 3 di bawah ini.

Tabel 3 Spesifikasi Minimum Software dan Hardware pada Komputer dan Mobile

Phone
Perangkat Hardware Software
a) Kapasitas RAM a) Sistem Operasi
minimal 2 GB windows 7
b) Prosesor minimal b) Adobe Flash
Pentium Core 2 Professional CS
Komputer Duo 6
c) Adobe
Photoshop CS6
d) Adobe AIR for
Android
a) Data Cable USB a) Operating
Mobile Phone system Android

b) Memori eksternal
minimal 1GB

b) Adobe Air 25
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c) Prosesor minimal runtime
ARM7

111.6

1.7

Diagram Use Case

Helihat Menu Pengertian _H\)

|
s

<<inchude>> s g
’ ‘__.,'-"f' Melihat Menu Tawaf 3
Melihat Materi Panduan Haji i = =
/ O =l Melihat Menu Sa'i )
<<}i:\uda>>_____\ © Melihat Menu Wukuf Arafah

-‘c‘dndu.xd_e» '»

‘\_‘__h Melihat Menu Tawaf Wada'

a Meliat Menu Ziarah Madinah P

Gambar 3 Diagram Use Case

Skenario Diagram Use Case
n.7.1 Use Case Melihat Menu Pengertian
Aktor - User

Kondisi Awal : Belum melihat menu pengertian
Kondisi Akhir : Melihat menu pengertian

Skenario : User menekan menu Pengertian, maka sistem akan
membawa user ke halaman Pengertian., dan dibawah

terdapat menu back yang membawa user ke halaman utama.
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111.7.2 Use Case Melihat Menu Keberangkatan
Aktor - User

Kondisi Awal : Belum melihat menu keberangkatan
Kondisi Akhir : Melihat menu keberangkatan

Skenario . User menekan menu Keberangkatan, maka sistem akan
membawa user ke halaman Keberangkatan, dan dibawah
terdapat menu back yang membawa user ke halaman utama.
Terdapat juga tombol next yang membawa user ke halaman
berikutnya dan tombol prev yang membawa user ke

halaman sebelumnya.
11.7.3 Use Case Melihat Menu Tiba di Tempat
Aktor - User
Kondisi Awal : Belum melihat menu Tiba di Tempat
Kondisi Akhir : Melihat menu Tiba di Tempat

Skenario : User menekan menu Tiba di Tempat, maka sistem akan
membawa user ke halaman Tiba di Tempat, dan dibawah
terdapat menu back yang membawa user ke halaman utama.
Terdapat juga tombol next yang membawa user ke halaman
berikutnya dan tombol prev yang membawa user ke

halaman sebelumnya
11.7.4 Use Case Cara Melihat Menu Niat
Aktor - User
Kondisi Awal : Belum melihat menu Niat
Kondisi Akhir : Melihat menu Niat

Skenario : User menekan menu Niat, maka sistem akan membawa
user ke halaman Niat, dan dibawah terdapat menu back

yang membawa user ke halaman utama. Terdapat juga
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11.7.5

Aktor

tombol nextyang membawa user ke halaman berikutnya dan
tombol prev yang membawa user ke halaman sebelumnya.

Use Case Melihat Menu Tawaf

: User

Kondisi Awal : Belum melihat menu Tawaf

Kondisi Akhir : Melihat menu Tawaf

Skenario

111.7.6

Aktor

: User menekan menu Tawaf, maka sistem akan membawa
user ke halaman Tawaf, dan dibawah terdapat menu back
yang membawa user ke halaman utama. Terdapat juga
tombol next yang membawa user ke halaman berikutnya
dan tombol prev yang membawa user ke halaman

sebelumnya.
Use Case Melihat Menu Sa’i

- User

Kondisi Awal : Belum melihat menu Sa’i

Kondisi Akhir : Melihat menu Sa’i

Skenario

.77

Aktor

: User menekan menu Sa’i, maka sistem akan membawa
user ke halaman Sa’i, dan dibawah terdapat menu back
yang membawa user ke halaman utama. Terdapat juga
tombol next yang membawa user ke halaman berikutnya
dan tombol prev yang membawa user ke halaman

sebelumnya.
Use Case Melihat Menu Wukuf Arafah

: User

Kondisi Awal : Belum melihat menu Wukuf Arafah

Kondisi Akhir : Melihat menu Wukuf Arafah
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Skenario : User menekan menu Wukuf Arafah, maka sistem akan
membawa user ke halaman Wukuf Arafah, dan dibawah
terdapat menu back yang membawa user ke halaman utama.
Terdapat juga tombol next yang membawa user ke halaman
berikutnya dan tombol prev yang membawa user ke

halaman sebelumnya.
111.7.8 Use Case Melihat Menu Jumrah
Aktor - User
Kondisi Awal : Belum melihat menu Jumrah
Kondisi Akhir : Melihat menu Jumrah

Skenario : User menekan menu Jumrah, maka sistem akan membawa
user ke halaman Jumrah, dan dibawah terdapat menu back
yang membawa user ke halaman utama. Terdapat juga
tombol next yang membawa user ke halaman berikutnya

dan tombol prev yang membawa user ke halaman

sebelumnya.
111.7.9 Use Case Melihat Menu Tawaf Wada’
Aktor : User

Kondisi Awal : Belum melihat menu Tawaf Wada’
Kondisi Akhir : Melihat menu Tawaf Wada’

Skenario . User menekan menu Tawaf Wada’, maka sistem akan
membawa user ke halaman Tawaf Wada’, dan dibawah
terdapat menu back yang membawa user ke halaman utama.
Terdapat juga tombol next yang membawa user ke halaman
berikutnya dan tombol prev yang membawa user ke

halaman sebelumnya.
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111.7.10 Use Case Melihat Menu Ziarah Madinah
Aktor - User

Kondisi Awal : Belum melihat menu Ziarah Madinah
Kondisi Akhir : Melihat menu Ziarah Madinah

Skenario : User menekan menu Ziarah Madinah, maka sistem akan
membawa user ke halaman Ziarah Madinah, dan dibawah
terdapat menu back yang membawa user ke halaman utama.
Terdapat juga tombol next yang membawa user ke halaman
berikutnya dan tombol prev yang membawa user ke

halaman sebelumnya.
1.7.11 Use Case Melihat Menu Kepulangan
Aktor - User
Kondisi Awal : Belum melihat menu Kepulangan
Kondisi Akhir : Melihat menu Kepulangan

Skenario : User menekan menu Kepulangan, maka sistem akan
membawa user ke halaman Kepulangan, dan dibawah
terdapat menu back yang membawa user ke halaman utama.
Terdapat juga tombol next yang membawa user ke halaman
berikutnya dan tombol prev yang membawa user ke

halaman sebelumnya.
11.7.12 Use Case Melihat Menu About
Aktor - User
Kondisi Awal : Belum melihat menu About
Kondisi Akhir : Melihat menu ziarah About

Skenario : User menekan menu About, maka sistem akan membawa
user ke halaman About, dan dibawah terdapat menu back

yang membawa user ke halaman utama

24



I11.8 Robustness Diagram

111.8.1 Robustness Diagram Menu Pengertian

$ HO- O FO- O

User Menu Utama Melihat Pengertian Layar Pengertian Pengertian

Gambar 4 Robustness Diagram Menu Pengertian

111.8.2 Robustness Diagram Menu Keberangkatan

PO - O —FHO— O

User Menu Utama Melihat Keberangkatan Layar Keberangkatn \

Suara Keberangkatan

Gambar 5 Robustness Diagram Menu Keberangkatan

111.8.3 Robustness Diagram Menu Tiba di Tempat

Uer Menu Utama Melihat Tiba di Tempat Layar Tiba di Tempat \Gambﬂr -
Suara Tiba di Tempat

Gambar 6 Robustness Diagram Menu Tiba di Tempat
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111.8.4 Robustness Diagram Menu Niat

User Menu Utama Melihat Niat Layar Niat \ Gambar Niat

Suara Niat

Gambar 7 Robustness Diagram Menu Niat

111.8.5 Robustness Diagram Menu Tawaf

User Menu Utama Melihat Tawaf Layar Tawaf \ Gambar Tawaf

Suara Tawaf

Gambar 8 Robustness Diagram Menu Tawaf

111.8.6 Robustness Diagram Menu Sa’i

0 _1O- OO O

User Menu Utama Melihat 5a'i Layar Sa'i Gambar 5a'i

@,

Suara Sa'i

Gambar 9 Robustness Diagram Menu Sa’i
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User

User

User

111.8.7 Robustness Diagram Menu Wukuf Arafah

P HO- O —HO— O

Menu Utama Melihat Wukuf Arafah Layar Wukuf Arafah Gambar Wukuf Arafah

()

Suara Wukuf Arafah

Gambar 10 Robustness Diagram Menu Wukuf Arafah

111.8.8 Robustness Diagram Menu Jumrah

O O @ @,

Menu Utama Melihat Jumrah Layar Jumrah Gambar Jumrah

e

Suara Jumrah

Gambar 11 Robustness Diagram Menu Jumrah

111.8.9 Robustness Diagram Menu Tawaf Wada’

HO- O —HO— O

Menu Utama Melihat Tawaf Wada' Layar Tawaf Wada' Gambar Tawaf Wada'

()

Suara Tawaf Wada'

Gambar 12 Robustness Diagram Menu Tawaf Wada’
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User

User

111.8.10 Robustness Diagram Menu Ziarah Madinah

HO- O —FO- O

Menu Utama Melihat Ziarah Madinah Layar Ziarah Madinah Gambar Ziarah Madinah

()

Swara Ziarah Madinah

Gambar 13 Robustness Diagram Menu Ziarah Madinah

111.8.11 Robustness Diagram Menu Kepulangan
Menu Utama Melihat Kepulangan Layar Kepulangan Gambar Kepulangan

Q

Suara Kepulangan

Gambar 14 Robustness Diagram Menu Kepulangan
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I11.9 Sequence Diagram

111.9.1 Sequence Diagram Menu Pengertian

Menu Utama

Layar Pengertian

1 :-Ak%»aad—)—»D' i

- CYET) o . £ s
Lo FTMTIVIETTO FETTRET LTdrT U

3 Kembali ke Menu Iif:m:n

T

Gambar 15 Sequence Diagram Menu Pengertian

111.9.2 Sequence Diagram Menu Keberangkatan

Menu Utama

Layar Keberangkatan

)

5 : Kembali ke Menu Utama()

. i iiiil ;VIl—,[ILI l\bbl:fldllgkd{d!ll.j

)__

- S-Lugxt{ )
i

T 4 Back()
L og—"

1

7
*"'"'""'""""""""""1"' o
®

s

b

e

Gambar 16 Sequence

Diagram Menu Keberangkatan
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111.9.3 Sequence Diagram Menu Tiba di Tempat

ii Menu Utama Layar Tiba di Tempat

: User

I
I
I
—3r -Ak(—»a@(—)—»ﬂ' i !
I
I
]
I
1

syey Sere g: o
Z - FPTmrivIieETTa IToa ar TeTmmpacyy

Tﬁa—;l&gxt(}
-

T Back()
g

5 Kembalike Mepnu Utamaf)

1

I
I
I
|
|
I
I
|
|
I
I
I
|
|
I
I
|
|
I
I
I
|
|
I
I
|
|
I
I
I
|
W

Gambar 17 Sequence Diagram Menu Tiba di Tempat

111.9.4 Sequence Diagram Menu Niat

Menu Utama Layar Miat

o

: User

2 PitrthrivtermoHat()

—3;&%}:&{}

.-

-

T A Back()
FBs

5 : Kembalike Menu Utamal)

‘(-———————————————————————————————‘{———
iTy
b
=

—mmmmmedg

Gambar 18 Sequence Diagram Menu Niat
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111.9.5 Sequence Diagram Menu Tawaf

X

s User

—

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
w

1 1 At

-

Menu Utama

Layar Tawaf

= PR - o s
—PithrivterTo Tawaf(y

Gambar 19 Sequence Diagram Menu Tawaf

111.9.6 Sequence Diagram Menu Sa’i

A

: User

iy
P
=

Il

4

+N>ext|:]

A Back()

Menu Utama

Lavar Sa’i

.

Pt ivero St

5 Kembalike Menu Utamal)

|._

—3—;?3!>ext{}

-

A--Back()
Fra

1

Gambar 20 Sequence Diagram Menu Sa’i

mmmmme
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111.9.7 Sequence Diagram Menu Wukuf Arafah

EE Menu Utama Lavar Sa’i

: User

Pt iviero-Satit)

W
]

Gambar 21Sequence Diagram Menu Wukuf Arafah

111.9.8 Sequence Diagram Menu Jumrah

——3—Lu;ext(}
o=

|
L

T AT Back()
s

Menu Utama Lavar lumrah

.

2Pt vteradormrat()

—3+N§xt(}
o

- |

A= Back()
BHs

F—q

5 Kembali ke Menu Utamal)

1

&
*'"'"""'""""""""""W"'m
®

iN

b

x

Gambar 22 Sequence Diagram Menu Jumrah
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111.9.9 Sequence Diagram Menu Tawaf Wada’

X

- User
]
]
]

I
|
|
|
|
|
|
|
I
|
|
|
|
|
|
|
I
|
|
|
|
|
|
|
I
I
|
|
|
|
|
w

Menu Utama

—3 -Akzmﬂ—pm' i

Lavar Tawaf Wada’

A

[

Pttt vtero Tawalt-wWada"()

fS—LNgxt(}

- —-

F-|

T A Back()
A7Bs

Kembali ke fMenu Utamal)

i

Gambar 23 Sequence Diagram Menu Tawaf Wada’

111.9.10 Sequence Diagram Menu Ziarah Madinah

—

S S S H S S S S S S SO S SR e

Menu Utama

1 -:--Ak(—'»as.’»(—)—>|i|

Layar Ziarah Madinah

Fpilie moa —

-
.

S - Kembali ke Menu Utarmal)

Pitihr Wtero Ziaraty Wtadinatnf)
—3—;1&@}(‘{(}
- ——

I
M e

T A Back()
(L

1

L
I
1
I
|
|
|
I
I
I
|

Gambar 24 Sequence Diagram Menu Ziarah Madinah
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111.9.11 Sequence Diagram Menu Kepulangan

: User

Menu Utama

.

Layvar Kepulangan

2 Pitihrverno Kepotangani)

4'———————————————————————————————l———
1
b
=

3 MNext()
-

A Back()
i

Gambar 25 Sequence Diagram Menu Kepulangan

111.10 Diagram Class

Pengertian
About +deskripsiHaji Keberangkatan
+deskripsiAbout +melihat() +kegiatankeberangkatan g 2
+melihat{) +melihat) ! Hlempa
Kepulangan +melihatDoal) +eegiatanTibadiTempat
puiang +mendengarkanCoa() +doaThadiTempat
+doakepulangan +melinat)
+melihatDoal) +melihatDoa()
+mendengarkanCoal) +mendengarkanDoa()
Menu Utama
Ziarah Madinah +tampilanMenulJtama Meat
+kegiatanZiarahMadinah F_________~——~‘ +melihat() +HiatHaji
+doaZiarahMadinah +memilihMenu() +melihat()
+melihat +melihatDoal)
+me|ihatgoaD +mendengarkanDoa ()
+mendengarkanDoa()
Tawaf
Tawaf Wada +hegiatariTawaf
+hegiatanTawafWada' Jumrah sa'i +doaTawaf
+doaTawafWadda' :
. +kegiatanJumrah Wukuf Arafah +hkegiatansa'i m:::ﬂ:goao
+melihat i
+me|ihatgoa 0 g e +kegiatanWukufarafah R +mendengarkanDoa()
+mendengarkanDoa() | | +melihat() +doaiukuf +melihat()
+melihatDoa() +melihat) +melihatDoa()
+mendengarkanDoa() +melihatDoag) +mendengarkanDoal)
+mendengarkanDoa)

Gambar 24 Diagram Class
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111.11 Script Writing

Script writing merupakan urutan proses yang akan terjadi dari awal hingga akhir
pada Media pembelajaran yang dibangun pada tabel 4.

Tabel 4 Tabel Script Writing

Kegiatan Skenario Gambar

Jika menu  “Pengertian”
Menampilkan ditekan, maka akan
Pengertian membawa user ke halaman

Pengertian Haji

Jika menu “Keberangkatan”
Menampilkan ditekan, maka akan
Keberangkatan membawa user ke halaman

Keberangkatan.

Jika menu “Tiba di Tempat

Menampilkan ) )

) ) Tujuan” ditekan, maka akan
Tiba di Tempat

) membawa user ke halaman
Tujuan

Tiba di Tempat Tujuan.
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) Jika menu “Niat” ditekan,
Menampilkan
] maka akan membawa user ke
Niat )
halaman Niat
) Jika menu “Tawaf” ditekan,
Menampilkan
maka akan membawa user ke
Tawaf
halaman Tawaf.
) Jika menu “Sai” ditekan,
Menampilkan
i maka akan membawa user ke
a’l
halaman Sa’i
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Jika menu “Wukuf Arafah”

Menampilkan ditekan, maka akan
Wukuf Arafah membawa user ke halaman

Wukuf Arafah.

) Jika menu “Jumrah” ditekan,

Menampilkan ]

maka sistem akan membawa
Jumrah

user ke halaman Jumrah.

Jika menu “Tawaf Wada’ ”
Menampilkan ditekan, maka akan
Tawaf Wada’ membawa user ke halaman

Tawaf Wada’.
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Menampilkan
Ziarah Madinah

Jika menu “Ziarah Madinah”
ditekan, maka akan
membawa user ke halaman
Ziarah Madinah.

Jika menu “Kepulangan”

Menampilkan ditekan, maka akan
Kepulangan membawa user ke halaman
Kepulangan.
) Jika menu “About” ditekan,
Menampilkan
maka akan membawa user ke
About

halaman About.
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111.12 Story Board

Story Board merupakan ringkasan dari script writing yang berupa

gambar.
Tabel 5. Story Board
Kegiatan Skenario Gambar
Menu Halaman utama adalah layar pertama
Utama saat aplikasiini dijalankan
Layar Pengertian IbadahHaji ini akan
muncul saat menu ““Pengertian
Menu o o
) Ibadah Haji’’ disentuh. Layar ini akan
Pengertian ) ) .
menampilkan pengertian haji, rukun
haji, dll.
Layar Keberangkatan ini akan
muncul saat menu ““Keberangkatan”
Layar ) o
disentuh. Layar ini akan
Keberangkat ) ) )
menampilkan kegiatan-kegiatan
an
disaat keberangkatan dan doa-doa
selama di perjalanan
| Ketika menu “Niat Haji” disentuh
Layar Niat ] B
Haii maka akan muncul Niat Haji beserta
aji

doa-doanya
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Layar Tiba
di  Tempat

Tujuan

Layar “Tiba di Tempat Tujuan” ini
akan muncul ketika menu “Tiba di
Tujuan” disentuh dan akan muncul
kegiatan ketika sampai ditujuan
seperti ihram, dll

Layar Tawaf

Layar Tawaf akan muncul jika menu
“Tawaf ” ditekan, yang berisi tentang
tata cara dan doa saat melakukan
Tawaf

Layar Sa’i

Layar Sa’i akan muncul jika menu
“Sai” ditekan, yang berisi tentang tata

cara dan doa saat melakukan Sa’i

Layar
Wukuf  di
Arafah

Layar Wukuf di Arafah akan muncul
jika menu “Wukuf di Arafah”
disentuh. Layar ini selanjutnya akan
berisi kegiatan beserta doa saat wukuf
di Arafah

Layar
Jumrah

Layar Jumrah akan muncul jika menu
“Jumrah” ditekan, dan disini terdapat
tata cara kegiatan sebelum dan
sesudah melakukan Jumrah lengkap

dengan doanya.
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Layar Tawaf
Wada’

Layar Tawaf Wada’ akan muncul jika
menu “Tawaf Wada’” disentuh.
Disini  terdapat doa-doa  saat
melakukan Tawaf Wada’

Layar
Ziarah
Madinah

Layar Ziarah Madinah ini akan
muncul  ketika menu  “Ziarah
Madinah” disentuh. Di layar ini
terdapat doa mulai dari masuk kota
Madinah, hingga meninggalkan kota
Madinah

Layar
Kepulangan

Layar Kepulangan ini aka muncul
ketika menu “Kepulangan” ditekan.
Di layar ini terdapat doa dan kegiatan
dari Bandara Arab Saudi sampai
rumah di tanah air.

Layar About

Layar About ini aka muncul ketika
menu “About” ditekan. Di layar ini
terdapat informasi tentang pembuat

aplikasi




BAB IV
HASIL DAN PEMBAHASAN

IV.1 Implementasi

Objek, suara dan file video yang digunakan pada Panduan Ibadah Haji Berbasis
Android ini dapat dilihat pada tabel dibawah ini :

Tabel 6 Struktur Suara

Nama File | Nama Objek Keterangan
1 doa.wav | Doal Doa Setelah Shalat Sunat Sebelum
Berangkat
2 doa.wav | Doa2 Doa Duduk Dalam Kendaraan
3_doa.wav | Doa3 Doa Kendaraan Mulai Bergerak
4 doa.wav | Doa4 Doa Ketika Tiba Di Tujuan
5 doa.wav | Doa5 Niat Umroh
6_doa. wav | Doa6 Niat Mandi lhram
7 _doa. wav | Doa7 Niat Sholat Sunat Ihram
8 doa. wav | Doa8 Doa Selesai Berihram
9 doa.wav | Doa9 Doa Memasuki Kota Mekkah
10_doa. wav | Doal0 Doa Masuk Masjidil Haram
11 doa. wav | Doall Doa Ketika Melihat Ka’bah
12_doa. wav | Doal? Doa Ketika Melintasi Makam Ibrahim

42



13 doa. wav | Doal3 Niat Tawaf

14 doa. wav | Doal4 Doa Tawaf Putaran Pertama
15 doa. wav | Doal5 Doa Setiap Melintasi Rukun Yamani
16_doa. wav | Doal6 Doa Tawaf Putaran Kedua
17 doa. wav | Doal7 Doa Tawaf Putaran Ketiga
18 doa. wav | Doal8 Doa Tawaf Putaran Keempat
19 doa. wav | Doal9 Doa Tawaf Putaran Kelima
Nama File | Nama Objek Keterangan
20 _doa. wav | Doa20 Doa Tawaf Putaran Keenam
21 doa. wav | Doa21 Doa Tawaf Putaran Ketujuh
22 doa. wav | Doa22 Doa Sesudah Tawaf
23 _doa. wav | Doa23 Doa Sesudah Solat Sunah Dibelakang

Makam Nabi Ibrahim

24 doa. wav | Doa24 Doa Sesudah Solat Sunah Di Hijir Ismail
25 doa. wav | Doa25 Doa Minum Air Zam-zam

26 _doa. wav | Doa26 Doa Diatas Bukit Safah ke Bukit Marwah
27_doa. wav | Doa27 Doa Perjalan Pertama Safa-Marwah

28 doa. wav | Doa28 Doa Dibaca Antar Pilar Hijau

29 doa. wav | Doa29 Doa Perjalan Kedua Safa-Marwah




30_doa. wav | Doa30 Doa Perjalan Ketiga Safa-Marwah
31 doa. wav | Doa3l Doa Perjalan Keempat Safa-Marwah
32_doa. wav | Doa32 Doa Perjalan Kelima Safa-Marwah
33_doa. wav | Doa33 Doa Perjalan Keenam Safa-Marwah
34 doa. wav | Doa34 Doa Perjalan Ketujuh Safa-Marwah
35 doa. wav | Doa35 Doa Tahalul

36_doa. wav | Doa36 Doa Setelah Tahalul

37_doa. wav | Doa37 Niat Haji

38 doa. wav | Doa38 Doa Ketika Masuk Padang Arafah
39 doa. wav | Doa39 Doa Ketika Sampai Muzdalifah

40 _doa. wav | Doa40 Doa Ketika Sampai Di Minah

41 doa. wav | Doa4l Doa Melontar Jumrah

42 doa. wav | Doa42 Doa Setelah Melontar Ketiga Jumrah
43 doa. wav | Doa43 Doa Tawaf Wada

44 doa. wav | Doad4 Doa Setelah Tawaf Wada’
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Tabel 7 Struktur Objek

Nama Tampilan | Nama Objek ID Jenis Objek | Keterangan

Menu Utama Pengertian btnPengertian Button Menuju ke Menu Pengertian
Keberangkatan btnKeberangkatan Button Menuju ke Menu Keberangkatan
Tiba di Tempat | btnTiba Button Menuju ke Menu Tiba di Temat Tujuan
Tujuam
Niat btnNiat Button Menuju ke Menu Niat
Tawaf btnTawaf Button Menuju ke Menu Tawaf
Sa’i btnSai Button Menuju ke Menu Sa’i
Wukuf Arafah btnWukuf Button Menuju ke Menu Wukuf
Jumrah btnJumrah Button Menuju ke Menu Jumrah
Tawaf Wada’ btnTawafWada Button Menuju ke Menu Tawaf Wada’
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Ziarah Madinah | btnZiarah Button Menuju ke Menu Ziarah Madinah
Kepulangan btnKepulangan Button Menuju ke Menu Kepulangan
About btnAbout Button Menuju ke Menu About
About Back btnBack Button Menuju ke Menu Utama
About txtAbout Text Tentang pembuat aplikasi
Pengertian Pengertian txtPengertian Text Tentang pengertian ibadah haji
Back btnBack Button Menuju ke Menu Utama
Keberangkatan Keberangkatan txtKeberangkatan Text Kegiatan yang dilakukan saat
keberangkatan
Doal imgKeberangkatanl | Bitmap Doa sebelum keberangkatanl
Playl playKeberangkatanl | Button Menjalankan audio Doal
Doa2 imgKeberangkatan3 | Bitmap Doa sebelum keberangkatan2
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Play2 playKeberangkatan2 | Button Menjalankan audio Doa?2
Next btnNext Button Menuju ke halaman selanjutnya
Previoust btnPrev Button Menuju ke halaman sebelumnya
Back btnBack Button Menuju ke Menu Utama
Tiba di Tempat | Tiba di Tempat | txtTiba Text Kegiatan yang dilakukan saat tiba di
Tujuan Tujuan tempat tujuan
Doa Tiba imgTiba Image Doa tiba ditempat tujuan
btnPlayl Button Menjalankan audio Doa4
Doa Memasuki | imgMasukKota Image Doa memasuki kota Mekkah
Kota Mekkah
btnPlay2 Button Menjalankan audio Doa9
Doa Masuk | imgMasukMasjidil | Image Doa memasuki Masjidil Haram
Masjidil Haram
btnPlay3 Button Menjalankan audio Doal0
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Doa Ketika | imgLihat Image Doa ketika melihat Ka’bah
Melihat Ka’bah
btnPlay4 Button Menjalankan audio Doall
Next btnNext Button Menuju ke halaman selanjutnya
Previoust btnPrev Button Menuju ke halaman sebelumnya
Back btnBack Button Menuju ke Menu Utama
Niat Niatl imgNiatl Image Tulisan niat umroh
playNiatl Button Menjalankan audio Doa5
Niat2 imgNiat2 Image Tulisan niat mandi ihram
playNiat2 Button Menjalankan audio Doa6
Niat3 imgNiat3 Image Tulisan niat sholat sunat ihram
playNiat3 Button Menjalankan audio Doa7

48



Niat4 imgNiat4 Image Tulisan Doa selesai berihram
playNiat4 Button Menjalankan audio Doa8

Next btnNext Button Menuju ke halaman selanjutnya

Previoust btnPrev Button Menuju ke halaman sebelumnya

Back btnBack Button Menuju ke Menu Utama

Tawaf Deskripsi Tawaf | txtTawaf Text Deskripsi Tawaf

Gambar Tawaf imgTawaf Image Gambar Kegiatan Tawaf

Niat Tawaf imgNiatTawaf Image Niat sebelum menjalankan Tawaf
playNiat Button Menjalankan audio Doal3

Putaran Pertama | imgPutaranl Image Doa Tawaf Putaran Pertama
playPutaranl Button Menjalankan audio Doal4
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Doa  Melintasi | imgLintasi Image Doa Ketika melintasi Makam Ibarahim

Makam Ibrahim
playLintasi Button Menjalan audio Doal2

Doa  Melintasi | imgYamani Image Doa Ketika melintasi Rukun Yamani

Rukun Yamani
playYamani Button Menjalankan audio Doal5

Putaran Kedua imgPutaran2 Image Doa Tawaf putaran kedua
playPutaran2 Button Menjalankan audio Doal6

Putaran Ketiga imgPutaran3 Image Doa Tawaf putaran kedua
playPutaran3 Button Menjalankan audio Doal7

Putaran Keempat | imgPutaran4 Image Doa Tawaf putaran kedua
playPutaran4 Button Menjalankan audio Doal8

Putaran Kelima imgPutaran5 Image Doa Tawaf putaran kedua
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playPutaran5 Button Menjalankan audio Doal9
Putaran Keenam | imgPutaran6 Image Doa Tawaf putaran kedua
playPutaran6 Button Menjalankan audio Doa20
Putaran Ketujuh | imgPutaran? Image Doa Tawaf putaran kedua
playPutaran7 Button Menjalankan audio Doa21
Doa Sesudah | imgSesudahTawaf | Image Doa Sesudah selesai Tawaf
Tawaf
playSesudahTawaf | Button Menjalankan audio Doa22
Solat Sunat di | imgSolatSunatl Image Doa Sesudah Dolat Sunat di Belakang
Makam Ibrahim Makam Nabi Ibrahim
playSolatSunatl Button Menjalan audio Doa23
Solat Sunat di | imgSolatSunat2 Image Doa Sesudah Solat Sunat di Hijir Ismail
Hijir Ismail
playSolatSunat2 Button Menjalankan audio Doa24
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Next btnNext Button Menuju ke halaman selanjutnya
Previoust btnPrev Button Menuju ke halaman sebelumnya
Back btnBack Button Menuju ke Menu Utama
Sa’i Deskripsi Sa’i txtSai Text Deskripsi tentang kegiatan Sa’i
Doal imgDoal Image Doa diatas bukit Shafa
btnPlayl Button Menjalankan audio doa diatas bukit shafa
Doa2 imgDoa?2 Image Doa Perjalanan pertama Shafa-Marwah
btnPlay2 Button Menjalankan audio doa perjalan pertama
Doa3 imgDoa3 Image Doa dibaca antara 2 pilar hijau
btnPlay3 Button Menjalankan audio doa dibaca antara 2
pilar hijau
Doad imgDoa4 Image Doa Perjalanan kedua Shafa-Marwah
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btnPlay4 Button Menjalankan audio doa perjalanan kedua
Doab imgDoa5 Image Doa Perjalanan ketiga Shafa-Marwah
btnPlay5 Button Menjalankan audio doa perjalanan ketiga
Doa6 imgDoab Image Doa Perjalanan keempat Shafa-Marwah
btnPlay6 Button Menjalankan  audio doa perjalanan
keempat
Doa7 imgDoa7 Image Doa Perjalanan kelima Shafa-Marwah
btnPlay7 Button Menjalankan audio doa perjalanan kelima
Doa8 imgDoa8 Image Doa Perjalanan keenam Shafa-Marwah
btnPlay8 Button Menjalankan audio doa perjalanan enam
Doa9 imgDoa9 Image Doa Perjalanan ketujuhShafa-Marwah
btnPlay9 Button Menjalankan audio doa perjalanan tujuh
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Doal0l imgPlay10 Image Doa Tahalul

btnPlay10 Button Menjalankan audio doa tahalul
Doall imgPlayll Image Doa Sesudah Tahalul

btnPlayl1 Button Menjalankan audio doa setelah tahalul
Next btnNext Button Menuju ke halaman selanjutnya
Previoust btnPrev Button Menuju ke halaman sebelumnya
Back btnBack Button Menuju ke Menu Utama

Woukuf di Arafah | Deskripsi Wukuf | txtWukuf Text Deskripsi tentang kegiatan Wukuf

imgWukuf Image Gambar tentang kegiatan Wukuf
Doal imgDoal Image Doa Niat Haji

btnPlayl Button Menjalankan audio doa Niat Haji
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Doa2 imgDoa?2 Image Doa Ketika masuk padang Arafah
btnPlay2 Button Menjalankan audio doa ketika masuk
padang arafah
Next btnNext Button Menuju ke halaman selanjutnya
Previoust btnPrev Button Menuju ke halaman sebelumnya
Back btnBack Button Menuju ke Menu Utama
Jumrah Deskripsi Jumrah | txtJumrah Text Deskripsi tentang kegiatan Jumrah
imgJumrah Image Gambar tentang kegiatan Jumrah
Doal imgDoal Image Doa ketika sampai di Muzdalifah
btnPlayl Button Menjalankan audio doa ketika sampai di
Muzdalifah
Doa2 imgDoa2 Image Doa ketika sampai di Mina
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btnPlay2 Button Menjalankan audio doa ketika sampai di
Mina
Doa3 imgDoa3 Image Doa ketika melontar jumrah
btnPlay3 Button Menjalankan audio doa melontar jumrah
Doad imgDoa4 Image Doa setelah melontar 3 jumrah
btnPlay4 Button Menjalankan audio doa setelah melontar 3
jumrah
Next btnNext Button Menuju ke halaman selanjutnya
Previoust btnPrev Button Menuju ke halaman sebelumnya
Back btnBack Button Menuju ke Menu Utama
Tawaf Wada’ Deskripsi Tawaf | txtTawaf Text Deskripsi Tawaf Wada’
Wada’
imgTawaf Image Gambar Kegiatan Tawaf Wada’
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Niat Tawaf imgNiatTawaf Image Niat sebelum menjalankan Tawaf Wada’
btnPlayNiat Button Menjalankan audio Doal3

Putaran Pertama | imgPutaranl Image Doa Tawaf Putaran Pertama
btnPutaranl Button Menjalankan audio Doal4

Doa  Melintasi | imgDoal Image Doa Ketika melintasi Makam Ibarahim

Makam Ibrahim
btnDoal Button Menjalan audio Doal2

Doa  Melintasi | imgDoa2 Image Doa Ketika melintasi Rukun Yamani

Rukun Yamani
btnDoa2 Button Menjalankan audio Doal5

Putaran Kedua imgPutaran2 Image Doa Tawaf putaran kedua
playPutaran2 Button Menjalankan audio Doal6

Putaran Ketiga imgPutaran3 Image Doa Tawaf putaran kedua
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playPutaran3 Button Menjalankan audio Doal7
Putaran Keempat | imgPutaran4 Image Doa Tawaf putaran kedua

playPutaran4 Button Menjalankan audio Doal8
Putaran Kelima imgPutaran5 Image Doa Tawaf putaran kedua

playPutaran5 Button Menjalankan audio Doal9
Putaran Keenam | imgPutaran6 Image Doa Tawaf putaran kedua

playPutaran6 Button Menjalankan audio Doa20
Putaran Ketujuh | imgPutaran7 Image Doa Tawaf putaran kedua

playPutaran7 Button Menjalankan audio Doa21
Doa Sesudah | imgDoa3 Image Doa Sesudah selesai Tawaf Wada’
Tawaf Wada’

btnDoa3 Button Menjalankan audio Doa22
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Solat Sunat di | imgSolatSunatl Image Doa Sesudah Dolat Sunat di Belakang
Makam Ibrahim Makam Nabi Ibrahim

playSolatSunatl Button Menjalan audio Doa23
Solat Sunat di | imgSolatSunat2 Image Doa Sesudah Solat Sunat di Hijir Ismail
Hijir Ismail

playSolatSunat2 Button Menjalankan audio Doa24
Next btnNext Button Menuju ke halaman selanjutnya
Previoust btnPrev Button Menuju ke halaman sebelumnya
Back btnBack Button Menuju ke Menu Utama

Ziarah Madinah | Deskripsi Ziarah | txtZiarah Text Deskripsi kegiatan ziarah madinah

Madinah

imgZiarah Image Gambar masjid Nabawi
Next btnNext Button Menuju ke halaman selanjutnya
Previoust btnPrev Button Menuju ke halaman sebelumnya
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Back btnBack Button Menuju ke Menu Utama
Kepulangan Deksripsi txtPulang Text Kegiatan yang dilakukan saat kepulangan
Kepulangan
Doa Setelah | imgDoa Image Doa yang dibaca setelah shalat sunat 2
Shalat rakaat
btnPlay Button Menjalankan audio doa setelah shalat
Next btnNext Button Menuju ke halaman selanjutnya
Previoust btnPrev Button Menuju ke halaman sebelumnya
Back btnBack Button Menuju ke Menu Utama
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IV.2 Tampilan Antar Muka

Setelah dilakukan imlementasi yang sebelumnya sudah sesuai dengan
perancangan. Berikut ini tampilan antar muka Panduan Ibadah Haji Berbasis

Android :
1V.2.1 Menu Utama

Gambar dibawah ini merupakan tampilan menu utama yang sebelumnya
sudah tersedia di perancangan, menu utama ini adalah tampilan pertama
yang akan dilihat oleh user saat membuka aplikasi panduan ibadah haji.

7 .l 79% @ 06:22

Gambar 25 Menu Utama

1V.2.2 Menu Pengertian

Gambar dibawah ini merupakan tampilan menu Pengertian yang akan
tampil ketika tombol Pengertian pada layar menu utama dipilih. Layar ini

menampilkan tentang pengertian haji, rukun haji, dll.
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7 il 79% @ 06:22

Pengertian lbadah Haji

Haji adalah rukun islam yang kelima setelah syahadat, salat, zakat dan puasa.
Menvnaikan ibadah haji adalah bentuk ritval tahunan yang dilaksanakan kavm
muslim sedvnia yang mampu_baik secara material, fisik, dan keilmuvan dengan
berkunjung dan meluksanakan beberapa kegiatan 'di beberapu tempat di Arab
Saudi‘pada suatu waktu yang dikenal sebagai musim haji (bulan Zothijah).

Hal ini berbeda dengan ibadah umrah yang bisa dilaksanakan sewaktu-waktu, 1t

Jenis-jenis Haji dibagi menjadi 3, yaitu :
1. Haji Ifrad

2. Haji Tamattu'
3. Haiji Qiran -

Back

Gambar 26 Menu Pengertian
1V.2.3 Menu Keberangkatan

Gambar dibawah ini merupakan tampilan menu Keberangkatan yang akan

tampil ketika tombol Keberangkatan pada layar menu utama dipilih.

7 il 79% @ 06:22

Keberangkatan

Sebelum berangkat, dianjurkan vntuk shalat svnat 2
rakaat. Rakaat pertama setelah membaca suvrat Al-
Fatihah bacalah svurat Al-Kafirun. Rakaat keduva setelah
membaca surat Al-Fatihah bacalah surat Al-lkhlas.
Setelah salam, bacalah doa berikut :

B3 caah U 53 \(-iﬂ\ IO H OB oW
[ bJJ.ﬂ.CbLSJJ.-“d E‘J“J Zal \J

v

Back o

Gambar 27 Menu Keberangkatan
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IV.2.4 Menu Tiba di Tempat Tujuan

Gambar dibawah ini merupakan tampilan menu Tiba di Tempat Tujuan
yang akan tampil ketika tombol Tiba di Tempat Tujuan pada layar menu

utama dipilih.

$7 .l 79% @ 06:22

Tiba di Tempat Tujuan

Sesampainya di Bundara King Abdul Aziz, turun dari pesawat dengan tertib. Periksa kembali barang
bawaan dan paspor. Tunggu dan antri dengan sabar di loket untuk pemeriksaan imigrasi.
Doa sesudah sampai di tempat tujuan :

&L 5521 G U 735 Qlal jiag Bs ugy i
£ e 4 ;ws \@m FA3BE4 . B8
Doa memasuki kota Mekkah

- —— ° = T 1 L T b T - * - - 5}""

> -él:.clb J.m\) LA A

. Back ' _ ' o
Gambar 28 Menu Tiba di Tempat Tujuan
IV.2.5 Menu Niat

Gambar dibawah ini merupakan tampilan menu Niat yang akan tampil

ketika tombol Niat pada layar menu utama dipilih.

% .l 79% @ 06:22

Niat Berihram

Doa Sesudah selesai berihram
F o EF EBF5 $235 & SAS S AT
56 23,500 Elgas AU, o5 50 8 daass 2R
- »C:E—:—‘G:“

Back : . : 0
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Gambar 29 Menu Pilihan Niat

1VV.2.6 MenuTawaf

Gambar dibawah ini merupakan tampilan menu Tawaf yang akan tampil

ketika tombol Tawaf pada layar menu utama dipilih.

Y il 79% [ 06:22
Tawaf

Tawaf artinya mengelilingi Ka'bah sebanyak

7 kali dima posisi Ka'bah berada disebelah kiri
jemaah. Diawali dun diakhiri sejajar dan searah
dengan Hajar Aswad. Ka'bah diputari dengan
berlawan arah jarum jam. :
Syarat-syarat Tawaf :

1.'Suci daripada Hadast

2. Sucibadan/pakaian ftempat tawaf dari nalis
3. Menvutup Aurat

4. Bermula pada sudut Al-Hajarvl Aswad

5. Menjadikan Ka'bah berada disebelah kiri R
6. Berjalan bertujuan Tawaf, bukan bertujuan lain ‘ T
7. Cukup 7 kali keliling.dengan yakin g et
8. Dilakukan didalam Masjidil Haram dar diluar G -

- dari hijir 1smail Sl b

Gambar 30 MenuTawaf

1VV.2.7 Menu PilihanSa’i

Gambar dibawah ini merupakan tampilan menu Sa’i yang akan tampil

ketika tombol Sa’i pada layar menu utama dipilih.
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Sa'i

Sa'i adalah salah satv rukun haji / vmroh yang dilakvkan dengan berjalan kali (berlari-lari kecil)
bolak-balik sebanyak 7 kali dari Bukit Shafa ke Bukit Marwah dan sebaliknya. Kedua bukit yang
satu samd lainnya berjarak sekitar 405 meter. Ketika melintasi Bathnul Waadi yaitu kawasan yang
terletak di antara bukit Shafa dan bukit Marwah (saat ini ditandai dengan lampu'neon berwarna
hijau) para jama‘ah pria disunatkan vntuk berlari-lari kecil sedangkan untuk jama'ah wanita
berjalan cepat. lbadah Sa'i boleh dilakukan dalam keadaan tidak berwudhu dan oleh wanita yang
datang Haoid atav Nifas :

HATHMNLIL WAD
(Diivnda dive Tareps mocs i}

Batne 1 O G RO S
Gambar 31 Menu PilihanSa’i

1VV.2.8 Menu Wukuf Arafah

Gambar dibawah ini merupakan tampilan menu Wukuf Arafah yang akan

tampil ketika tombol Wukuf Arafah pada layar menu utama dipilih.

[a) Saving screenshot...

Wukuf Arafah

Wukuf adalah inti dari kegiatan Haji. Bila dalam rangkaian kegiatan haji jamaah tidak dapat =
melakukan wukuf dengan baik, maka tidak sah ibadah hajinya. Wukuf hanya dilaksanakan pada
satu hari yaitv tanggal 9 Dzulhijjah. Cara pelaksanaan ibadah wukuf ini adalah berdiam diri dan
berdoa di padang lvas disebelah timur luar, kota Mekkah, yang dikenal dengan Padang Arafah.
Wukof adalah puncak dari kegiatan haji. Secara fisik, wukuf arafah adaloh puncak berkumpulnyd
seluruhjamaah haji dari seluruh dunia. ]

'Baek

Gambar 32 Menu Wukuf Arafah
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1VV.2.9 Menu Jumrah

Gambar dibawah ini merupakan tampilan menu Jumrah yang akan tampil ketika

tombol Jumrah pada layar menu utama dipilih.

[a] Saving screenshot...

Jumrah

Lempat Jumrah atav Lontar Jumrah adalah kegiatan para jemaah haji melemparkan batu-batu kecil
ke tiga tiang di kota Mina didekat kota Mekkah. Para [emaah mengumpulkan batu-batuan tersebut
dari tanah di hamparan Muzdalifah dnn melempnrkﬂnnrn

Gambar 33 Menu Jumrah

1V.2.10 Menu Tawaf Wada’

Gambar dibawah ini merupakan tampilan menu Tawaf Wada’ yang akan
tampil ketika tombol Tawaf Wada’ pada layar menu utama dipilih.

7 il 78% @ 06:23

Tawaf Wada®

Tawaf Wada® bisa dikatakan sebagai tawaf pamitan (tawaf selamat tinggal) yang dilakukan jika
seorang haji akan meninggalkan tanah haram. Tawaf wada® dilakvkan sesaat sebelum meninggalkan
kota Mekkah. Yang membedakan Tawaf Wada' dengan tawaf umroh adalah niatnya. Tawaf Wada® tidak
menggunakan ihram, tapi tetap harus dalam keadaan berwudhu. Bacaan Tawaf Wada' sama dengan
‘bucaan tawaf lainnya. © © ¢
j'ishlnh nlnl tawaf scmgu! dlunlurkun untuk berdnu
didepan Muhlazum Setelah selesai berdoa, hngsung:
kita kelvar dari Masijidil Hurum dan jika dapat ti
“usah lagi menoleh ke belakdng.
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Gambar 34 Menu Tawaf Wada’
1VV.2.11Ziarah Madinah

Gambar dibawah ini merupakan tampilan menu Ziarah Madinah yang akan

tampil ketika tombol Ziarah Madinah pada layar menu utama dipilih.

[a] Saving screenshot...

Ziarah Madinah

Madinah adalah kota yang paling dicintai oleh Allah Taala. la adalah tempat hijrah vtusan-Nya
Muhammad SAW, tempat tidur beliau, kelvarganya, tetangganya dan Ansharnya. Madinah adalah
. fempat turunnya wahyu. Hampir tidak ada tempat di Mudll‘luh kecuali di sana diturunkan wahyu
lﬂuu
""mﬁ‘% ﬂ" AAAAAAMAARASARRRARLAARcRIAAL A
[’Mpn'l mlg Ilolq yulng penuh dengan berkah nrungslupn‘ yang her&q‘ usn lﬁ? ﬁ?ll &l&lﬁ l l
uﬂﬂdilﬁﬁﬂnh akdn mnillkm!qm Dan ba ng berbuat hbqqulmn didulumnvn maka

Fﬁlﬁlhmﬁ Masjid yunh sdngat dikenal

. I&'ﬁimﬂi umat muslim yaitu Masjid

* Nabawi '_mmg ke masjid Nabawi
a ﬁl!ﬂl {dl!vgﬁu’lkqa] dun
g e |

ot -*‘.-151" " &

U e -a.r,'j_. b e
g ?‘?J ‘:{iﬁ‘u sﬂl,‘_

Gambar 35 Menu Ziarah Madinah

1V.2.12Menu Kepulangan

Gambar dibawah ini merupakan tampilan menu Kepulangan yang akan

tampil ketika tombol Kepulangan pada layar menu utama dipilih.
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[aa] Saving screenshot...

Sesampainya di kampung halaman dianjurkan vntuk melaksanakan shalat sunat 2 rakaat, dan di

Kepulangan

sunatkan shalatnya di Masjid yang ada disekitar rumahnya.
Setelah selesai shalat 2 rakaat, hendaklah berdoa :

"C‘.CJU"@‘E""J&‘JL“&“ ”‘:g

& 24

\ \“:.-t\

ST R N A ] REINRS I Sl

>

Back

LA Ga calan s

Gambar 36 Menu Pilihan Lagu-Lagu

1VV.2.13Menu About

Gambar dibawah ini merupakan tampilan menu About yang akan tampil

ketika tombol About pada layar menu utama dipilih.

[aa] Saving screenshot...

Aplikasi Panduan lbadah Haji Berbasis Android

About

ini dibuat sebagai tugas akhir oleh :

Nama : Putra Fadillah

NIM :3311101022
email : putrafadillah59@gmail.com
Back

Gambar 37 Menu About

FaN
It

§)
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IV.3 Teknik Pengujian
1VV.3.1 Teknik Pengujian Perancangan

Teknik pengujian yang digunakan dalam pengujian Panduan Ibadah Haji
Berbasis Android ini adalah black box testing, karena pengujian yang
dilakukan hanya melihat hasil atau keluaran dari data yang dimasukkan
tanpa harus memperhatikan bagaimana proses untuk mendapatkan hasil

atau keluaran tersebut.

IVV.3.2 Skenario TeknikPengujian Perancangan

e Pengertian
e
o Next )—( Play Sound
— Keberangkatan }—
\ -~ -

Back )
-
//_ Next Play Soun>
/ /
—{Tiba di Tempat Tu]uan = /
T Back

Back

— — /ff Next ) kPIavSDund)

I /( Next —{ Play Sounc_l
= Niat ) = — =
\_/

T Back
Panduan Ibadah Haji S -
Berbasis Android B \—D\ m Q’lav SDUHD
Back

{” Next >—( PIavSnund)
(" Wukuf Arafah Wukuf Arafah =
Back

- A Next h — Play Sound A
e Jumrah I«'( \—9_ A )
\“ﬁ/ Back )

sl — Qi
- _— Next Play Sound
(" Tawaf Wada’ - ) - A )
“~{  Back

— | Next B — {Plav Sound)
e Ziarah Madinah = )_
\ : ~—— .

T _’/-/_ Next \—CPlay Sound)
H  Kepulangan < A
~
~ .
— About

Gambar 43 Struktur Teknik Pengujian Perancangan
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I1V.3.3Hasil Teknik Pengujian Perancangan

Penguji : Dwi Ely Kurniawan
Tabel 8 Lampiran Hasil Teknik Pengujian Perancangan
Hasil
No. Fitur yang diuji Data Uji Target (Smart
Phone)
1 | Pengertian Tombol Pengertian Menampilkan layar pengertian \
2 | Keberangkatan Tombol Keberangkatan Menampilkan layar Keberangkatan \
3 | Tibadi Tempat Tujuan | Tombol Tiba di Tempat Tujuan Menampilkan layar Tiba di Tempat Tujuan \
4 | Niat Tombol Niat Menampilkan layar Niat \
5 | Tawaf Tombol Tawaf Menampilkan layar Tawaf \
6 |Sa’i Tombol Sa’i Menampilkan layar Sa’i \
7 | Wukuf Arafah Tombol Wukuf Arafah Menampilkan layar Wukuf Arafah \
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8 | Jumrah Tombol Jumrah Menampilkan layar Jumrah

9 | Tawaf Wada’ Tombol Tawaf Wada’ Menampilkan layar Tawaf Wada’
10 | Ziarah Madinah Tombol Ziarah Madinah Menampilkan layar Ziarah Madinah
11 | Kepulangan Tombol Kepulangan Menampilkan layar Kepulangan

12 | About Tombol About Menampilkan layar About
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BAB V
PENUTUP

V.1  Kesimpulan

Berdasarkan pengujian yang telah dilakukan pada bab 1V, maka kesimpulan yang
dapat di ambil dari seluruh aspek Panduan Ibadah Haji Berbasis Android adalah

sebagai berikut :

1. Panduan ini dapat digunakan pada smartphone Android dan berisikan
pengetahuan dasar tentang ibadah Haji
2. Panduan ini dapat membantu calon jemaah haji untuk lebih mudah

mengenal kegiatan-kegiatan haji beserta doa-doanya.

V.2 Saran

Setelah melakukan pengujian serta evaluasi terhadap panduan ini, maka penulis
berharap panduan ini dapat dikembangkan dengan saran-saran pengembangan

sebagai berikut :

1. Dapat mengembangkan dan memperbaharui materi-materi perjalanan
Ibadah Haji yang sesuai dengan keadaan dan peraturan yang terbaru /
sedang berlangsung.

2. Dapat menambah fitur-fitur yang lebih menarik seperti video atau animasi
peragaan sehingga lebih mempermudah calon jemaah haji mempelajari
panduan ini.

3. Dapat dikembangkan dan diimplementasikan pada OS mobile phone yang
lain  seperti  Windows Phone, i0OS atau Blackberry OS..
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