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Abstrak 

Aset adalah segala sesuatu yang berwujud maupun tidak berwujud yang mana memiliki nilai ekonomi dan masa 

ekonomis guna mendukung kegiatan operasional instansi atau organisasi. Sarang Mas Group sebagai induk untuk 

menaungi banyak perusahaan pun demikian, aset sangatlah penting dan pencatatan aset perlu di lakukan agar dapat 

melacak aset tersebut saat melakukan audit data aset per – perusahaan. Aset tersebut meliputi komputer, laptop, 

printer, atau alat – alat kantor lainnya. Selama ini pencatatan aset tersebut hanya dengan menggunakan invoice 

pembelian aset tersebut. Dari permasalahan tersebut diusulkan sebuah aplikasi pelacakan serta penginputan aset 

dengan QR Code berbasis web. Aplikasi ini dikembangkan dengan metode prototyping sesuai dengan kebutuhan 

Sarang Mas Group. Aplikasi web berfungsi sebagai penginputan aset yang kemudian di cetak dalam bentuk QR 

Code dengan kode barang sebagai kata kunci. Aplikasi ini dibangun dengan bahasa pemrograman PHP. Hasil 

pengujian seluruh fungsional pada aplikasi web diharapkan dapat berfungsi sesuai dengan kebutuhan pada Sarang 

Mas Group. 

 

Kata kunci: Aset, Invoice, Audit, Perusahaan 

Abstract 

Assets are anything tangible or intangible which has economic value and economic life to support the operational 

activities of an agency or organization. The Sarang Mas Group, as the holding company for many companies, is the 

same. Assets are very important, and asset recording needs to be done so that you can track these assets when 

auditing asset data per company. These assets include computers, laptops, printers, or other office equipment. So far, 

recording of these assets has only been used invoices for purchasing the assets. Based on this problem, an 

application for tracking and inputting assets using a web-based QR Code is proposed. This application was 

developed using the prototyping method according to the needs of the Sarang Mas Group. The web application 

functions to input assets which are then printed in the form of a QR Code with the item code as the keyword. This 

application was built with the PHP programming language. It is hoped that the results of all functional testing on the 

web application will function according to the needs of the Sarang Mas Group. 
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I. Pendahuluan 

Aset adalah segala sesuatu yang berwujud maupun 

tidak berwujud yang mana memiliki nilai ekonomi dan 

masa ekonomis guna mendukung kegiatan operasional 

instansi atau organisasi. Sarang Mas Group sebagai 

induk perusahaan yang menaungi perusahaan 

perusahaan yang tergabung dalam grup sangat perlu 

untuk pencatatan aset. Agar dapat mengelola dan 

melacak aset dengan baik [1]. 

Dengan kemajuan perkembangan teknologi yang 

begitu pesat sangat diperlukan untuk meningkatkan 

efektivitas dalam pengelolaan. Pengelolaan aset pada 

sarang mas group saat ini hanya dengan menggunakan 

invoice sebagai tanda bukti pembelian aset. Hal ini 

sangat menyulitkan pada penelusuran dan pendataan 

aset ini milik anak perusahaan siapa karena tidak ada 

nya label untuk pendataan aset tersebut. 

Dari permasalahan diatas, diusulkan sebuah sistem 

aplikasi pelacakan serta penginputan aset berbasis 
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quick response code atau QR Code. QR Code sering 

digunakan karena kapasitas penyimpanan data dan 

informasi dengan sangat cepat. Ukuran dari  QR Code 

hanya sepersepuluh dari ukuran gambar barcode [2]. 

Sisteim aplikasi yang akan dibangun adalah aplikasi 

beirbasis weib deingan peinginputan data aseit otomatis 

akan geineiratei keidalam beintuk QR Codei yang 

meinyimpan data yang sudah di input seibeilumnya 

deingan kodei barang seibagai kunci dan keimudian QR 

Codei ini akan di ceitak dan di teimpeilkan pada barang 

yang sudah di input. Dalam aplikasi ini teirdapat fitur 

meingeilola data barang seibagai aseit, dan meinyimpan 

seibagai QR Codei, meingeidit data, meinghapus data, 

print QR dan dapat scan QR Codei yang teirteira pada 

barang. Sisteim peilacakan seirta peinginputan aseit ini 

diharapkan dapat meimbantu kineirja dalam proseis 

peindataan, peilacakan posisi aseit pada sarang mas 

group. 

II. Peineilitian Teirkait 

Ada beibeirapa peineilitan yang dilakukan untuk meinguji 

aplikasi peilacakan seirta peinginputan aseit dapat 

meimbantu peingguna. Pada Rancang Bangun Sisteim 

Informasi Manajeimein Aseit Seikolah Meinggunakan 

Teiknik Labeilling Qr Codei milik MAN 2 Peikanbaru, 

meinyimpulkan bahwa manajeimein aseit sangat peinting 

agar dapat disimpan seicara leibih deitail dan aman. 

Kareina data teirseibut sudah teirinteigrasi seicara sisteim 

yang nantinya dapat dilakukan monitoring seicara 

beirkala [3] dan meincari informasi meilalui labeilling Qr 

Codei seicara keiseiluruhan. 

Pada [4] deingan judul Sisteim Informasi Manajeimein 

Aseit Beirbasis weib di Univeirsitas Teiknologi Sumbawa 

meinyimpulkan sisteim yang dibangun untuk 

peingopeirasian aplikasi ini dapat beirjalan deingan baik. 

Aplikasi ini meiliputi keilola data aseit, monitoring, 

peinghapusan aseit, seirta seicara otomatis dapat 

meimbuat dan meinceitak QR Codei aseit. Meiskipun 

untuk peimbuatan akun masih harus teirinteirgrasi 

meinggunakan eimail corporatei agar tidak peirlu 

meindaftar ulang saat meinggunakan aplikasi teirseibut. 

Dan peingeimbangan ini dilakukan untuk sisteim IOS 

dan Android. 

Pada [5] dilakukan peingeimbangan Peirancangan 

Sisteim Informasi Peingeilolaan Aseit IT Beirbasis Weib 

Pada PT Mandiri AXA Geineiral Insurancei dikeitahui 

aplikasi ini dibuat untuk meimeinuhi keibutuhan 

peingeilolaan aseit it pada pt mandiri. Dimana aplikasi 

teirseibut nanti nya akan meingeilola aseit keipeimilikan it 

agar dapat dilacak dan teirdata oleih sisteim aplikasi. 

Nantinya dalam peingeilolaan aseit teirseibut, admin it 

beirfungsi seibagai peingeilola aseit dan dapat 

meimbeirikan laporan aseit  

Deingan keiteirangan beirbagai peineilitian diatas dapat 

disimpulkan bahwa keibeiradaan aplikasi yang 

teirinteigrasi deingan weib dapat meindukung peilacakan 

seirta peinginputan aseit pada sarang mas group. 

A. Aseit 

Aseit adalah seigala seisuatu yang beirwujud maupun 

tidak beirwujud yang mana meimiliki nilai eikonomi dan 

masa eikonomis guna meindukung keigiatan opeirasional 

instansi atau organisasi . Aseit juga bisa diseibut sumbeir 

daya yang dikuasai oleih peirusahaan seibagai akibat 

dari peiristiwa masa lalu dimana manfaat eikonomi di 

masa deipan diharapkan akan dipeiroleih peirusahaan.  

B. QR Codei 

QR Codei atau Quick Reisponscei Codei adalah imagei 

dua dimeinsi yang meimpreiseintasikan suatu data, 

teirutama data beirbeintuk teiks, yang awalnya QR Codei 

meirupakan eivolusi dari barcodei yang beirbeintuk satu 

dimeinsi meinjadi dua dimeinsi [6].  

QR Codei tidak peirlu meimbutuhkan alat peimbaca 

khusus, biasanya  bisa dilakukan deingan alat peimbaca 

meinggunakan kameira smartphonei. Pada sisteim ini. 

Pada sisteim aplikasi beirbasis weib ini, untuk 

meinggunakan QR Codei bisa meinggunakan plugin 

yang bisa langsung teirinteigrasi deingan bahasa 

peimrograman apapun pada saat peinginstallan plugin 

teirseibut. 

C. PHP 

PHP atau Hypeirteixt Preiproceissor adalah bahasa 

peimrograman yang di proseis di seirveir dan fungsi 

utama dalam meimbangun seibuah weib adalah untuk 

peingeilolaan data dalam databasei [7]. PHP dapat 

dijalankan pada seirveir weib dan dikombinasikan 

deingan HTML,CSS, dan JavaScript untuk meimbuat 

halaman weib yang dinamis. 

III. Analisis dan Peirancangan 

Tahap peirancangan aplikasi ini meinggunakan meitodei 

prototyping seibagai meitodei peingeimbangannya. 

Prototyping adalah teiknik meingumpulkan deingan 

meimbuat rancangan deingan ceipat dan beirtahap 

seihingga dapat seigeira dieivaluasi oleih calon peingguna. 

Deingan meitodei prototyping ini peingeimbang dan 

peingguna dapat saling beirinteiraksi seilama proseis 

peimbuatan prototypei sisteim. Peirancangan data adalah 

seirangkaian keigiatan dalam meingumpulkan suatu 

informasi [8]. 

Meitodei prototyping meimiliki beirbagai veirsi dalam 

tahap peingeimbangannya, pada peimbuatan aplikasi 

peilacakan aseit seirta peinginputan aseit deingan qr codei 

pada sarang mas group dapat dilihat pada gambar 1. 

Tahapan dimulai deingan peingumpulan keibutuhan, 

meimbangun prototyping, eivaluasi prototyping, 

meingkodeikan sisteim, meinguji sisteim, eivaluasi 

sisteim, peinggunaan sisteim. 



 

Gambar 1. Modeil Prototyping 

A. Gambaran Umum  

Sarang Mas Group adalah induk dari peirusahaan – 

peirusahaan yang beirgeirak di bidang distribusi dan 

peinjualan, deiveilopeir bangunan, eikspeidisi dan 

transportasi, dan manufaktur. Sarang Mas Group 

meimulai karir bisnisnya deingan meimbuka seibuah 

Toko Sarang Mas pada tahun 1986. Peirusahaan 

teirseibut dimulai deingan keirja keiras dan seideirhana 

seibagai peirusahaan peirdagangan di kota Batam, 

Indoneisia. 

Seiiring deingan peirkeimbangan eikonomi yang sangat 

peisat, maka saat ini aktifitas usaha Group teilah 

meimbuat keimajuan yang signifikan dibawah beindeira 

Sarang Mas Group. Sarang Mas Group didirikan oleih 

seiorang peingusaha seideirhana asal Indoneisia yang 

meimiliki peingeitahuan, peingalaman dan jaringan yang 

luas. Dibawah peingaruh pimpinan dan peirsoneil yang 

solid. Sarang Mas Group teirus beirkeimbang meinjadi 

peirusahaan yang seimakin maju dan mampu beirsaing 

deingan pasar domeistik maupun inteirnasional. 

 

Gambar 2. Lokasi Sarang Mas Group 

B. Analisis Speisifikasi Keibutuhan Softwarei 

Untuk meimbangun Sisteim Peilacakan Seirta 

Peinginputan Aseit Deingan QR Codei ( Sarang Mas 

Group ) dipeirlukan peirangkat lunak pada Tabeil I. 

TABEIL I 

Tabeil Speisifikasi Keibutuhan Softwarei 

No. Peirangkat Lunak Keiteirangan 

1. Windows 10 Sisteim opeirasi yang 
digunakan 

2. Visual Studio Codei Digunakan seibagai teiks 

EIditor   
3. XAMPP V.3.2.4 Digunakan seibagai databasei. 

  
4.   Inteirneit Digunakan seibagai meidia 

agar aplikasi beirjalan onlinei 

5.   Seirveir Peirusahaan Digunakan untuk 

meinampung data aplikasi 

6. Googlei      Chromei  Digunakan seibagai Alat  

    peiramban   
7. Filei EIxceil Seibagai Data saat   

peinginputan aseit pada aplikasi 
weib 

8. PHP Digunakan seibagai 
Bahasa peimrograman                    
untuk meimbuat aplikasi weib 

Pada Tabeil 1 meinjabarkan daftar keibutuhan 

speisifikasi peirangkat lunak atau softwarei untuk 

meimbangun aplikasi weib. Teirdapat 6 keibutuhan 

softwarei yaitu Windows 10 seibagai sisteim opeirasi, 

Visual Studio Codei seibagai teixt eiditor, XAMPP 

V.3.2.4 seibagai databasei, googlei chromei seibagai weib 

browseir, php seibagai bahasa peimrograman yang 

digunakan untuk meimbangun aplikasi, inteirneit 

seibagai meidia agar aplikasi dapat beirjalan deingan 

onlinei, seirveir peirusahaan digunakan untuk 

meinampung data aplikasi weib yang nantinya dapat 

diakseis, filei eixceil untuk meilihat data aseit apa saja 

yang sudah di input yang nantinya akan keimbali di 

input pada aplikasi weib. 

C. Analisis Speisifikasi Keibutuhan Hardwarei 

Untuk meimbangun Sisteim Peilacakan Seirta 

Peinginputan Aseit Deingan QR Codei ( Sarang Mas 

Group ) dipeirlukan peirangkat keiras. Hal ini digunakan 

dalam proseis peimbangunan aplikasi pada Tabeil II. 

TABEIL II 

Tabeil Speisifikasi Keibutuhan Hardwarei 

 

No. 
Peirangkat 

Keiras 

 

Keiteirangan 

1 Proseissor Corei i5 Gein 10 @2.90GHz 

2 Monitor Monitor deingan reisolusi minimal 
1024 x 768 px 

3 Videio Graphic VGA 4 GB 

4 Harddisk Spacei 80 GB 

5 Meimory RAM 8 GB 

 

D. Keibutuhan Fungsional 

Keibutuhan fungsional sisteim dibeirikan deingan kodei 

fungsi, ditandai deingan kodei I pada aplikasi weib 

deingan useir Staff IT, GM untuk useir Geineiral 
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Manageir, kodei F untuk useir Financei. Tabeil III 

menyajikan tabel fungsional aplikasi web untuk user 

staff it, Tabel IV menyajikan tabel fungsional user 

general manager, Tabel V menyajikan tabel 

fungsional user finance 

TABEL III 

KEBUTUHAN FUNGSIONAL APLIKASI WEB STAFF IT 

Kode Aplikasi Web 

I-01 Staff IT berhasil login 

I-02 
Staff IT dapat melihat data perusahaan, dan data 
barang untuk kelola aset 

I-03 
Staff IT dapat menginput data aset dan otomatis 

dapat generate qr code 

I-04 Staff IT dapat mencetak QR Code 

I-05 Staff IT dapat menambah data perusahaan 

I-06 Staff IT dapat mengedit data perusahaan 

I-07 Staff IT dapat menghapus data perusahaan 

I-08 Staff IT dapat menambah data barang 

I-09 Staff IT dapat mengedit data barang 

I-10 Staff IT dapat menghapus data barang 

TABEL IV 

KEBUTUHAN FUNGSIONAL APLIKASI WEB GENERAL 

MANAGER 

Kode Aplikasi Web 

GM-01 General Manager berhasil login 

GM-02 
General Manager dapat melihat data perusahaan, 
dan data barang untuk kelola aset 

GM-03 
General Manager dapat menginput data aset dan 

otomatis dapat generate qr code 

GM-04 General Manager dapat mencetak QR Code 

GM-05 General Manager dapat menambah data 
perusahaan 

GM-06 Staff IT dapat mengedit data perusahaan 

GM-07 Staff IT dapat menghapus data perusahaan 

GM-08 General Manager dapat menambah data barang 

GM-09 General Manager dapat mengedit data barang 

GM-10 General Manager dapat menghapus data barang 

GM-11 General Manager dapat menambah user baru 

GM-12 General Manager dapat mengedit user yang 
ditambahkan 

GM-13 General Manager dapat menghapus user 

GM-14 General Manager dapat mencetak data dalam 
laporan berbentuk pdf 

TABEL V 

KEBUTUHAN FUNGSIONAL APLIKASI WEB FINANCE 

Kode Aplikasi Web 

F-01 Finance berhasil login 

F-02 
Finance dapat melihat data perusahaan, dan data 
barang  

F-03 
Finance dapat mencetak laporan dalam bentuk 

format pdf 

E. Kebutuhan Non Fungsional 

Kebutuhan non fungsional ditunjukkan dengan kode 

NF pada Tabel VI dengan daftar kebutuhan non 

fungsional dari sistem yang dibangun. 

TABEL VI 

KEBUTUHAN NON FUNGSIONAL APLIKASI WEB 

Kode Aplikasi Web 

NF-01 Aplikasi web menggunakan bahasa indonesia 

NF-02 
Akses pada aplikasi web menggunakan web 
browser  

NF-03 
User Interface yang mudah dipahami dan tidak 

kompleks 

 

F. Use Case Diagram 

 

Gambar 3. Use Case Diagram 

Use Case Diagram adalah gambar yang menjelaskan 

bagaimana pengguna akan memakai suatu sistem, 

dengan menggunakan simbol – simbol tertentu untuk 

memperjelas alurnya. Use Case diagram dibuat untuk 

menampilkan alur sistem. Pada Gambar 3 menyajikan 

Staff IT, General Manager, Finance dengan 5 use case 

yang berfokus pada penggunaan sistem harus include 

login yang berauthentikasi sesuai dengan kebutuhan. 

G. Sequence Diagram 

1) Sequence Diagram Tampilan Halaman Login 

 

Gambar 4. Sequence Diagram Tampilan 

Halaman Login 



Alur proses authentikasi pada Gambar 4 adalah :  

1. Pengguna menambahkan username dan 

password pada halaman login. 

2. Sistem akan membaca data yang telah di 

input. 

3. Sistem akan melakukan pengecekan dengan 

data yang telah di input tersebut ke database. 

4. Saat data berhasil di baca, sistem akan 

mengarahkan pengguna menuju halaman 

dashboard. 

 

2) Sequence Diagram Menampilkan Halaman 

Data Perusahaan 

 

Gambar 5. Sequence Diagram Menampilkan 

Halaman Data Perusahaan 

1. Staff IT berada di halaman data perusahaan 

2. Sistem akan mengambil data perusahaan 

3. Sistem mendapatkan semua data perusahaan 

4. Sistem menampilkan semua data perusahaan  

 

3) Sequence Diagram Halaman Menambahkan 

Perusahaan 

 

Gambar 6. Sequence Diagram Halaman 

Menambahkan Perusahaan 

1. Staff IT berada pada halaman tambah 

perusahaan 

2. Staff IT mengisi nama perusahaan, alamat 

3. Sistem akan membuat nama perusahaan dan 

alamat 

4. Sistem akan menampilkan data perusahaan 

 

4) Sequence Diagram Halaman Mengubah Data 

Perusahaan 

 

Gambar 7. Sequence Diagram Mengubah 

Data Perusahaan 

1. Staff IT memasukkan data yang ingin dirubah. 

2. Sistem akan mendapatkan data yang telah di 

masukkan. 

3. Data akan di update ke database data 

perusahaan. 

4. Jika berhasil akan menampilkan data 

perusahaan yang telah diubah. 

 

5) Sequence Diagram Menghapus Data 

Perusahaan 

 

Gambar 8. Sequence Diagram Menghapus 

Data Perusahaan 

1. Staff IT berada di halaman data perusahaan. 

2. Sistem akan mengambil data perusahaan. 

3. Staff IT menghapus data perusahaan yang 

telah di select. 

4. Database akan merespon perintah hapus data. 

5. Ketika berhasil di hapus, data perusahaan 

yang telah di select akan terhapus oleh sistem. 

 

 

 



6) Sequence Diagram Halaman Data Barang 

 

Gambar 9. Sequence Diagram Halaman Data 

Barang 

1. Staff IT berada di halaman data barang. 

2. Sistem akan mengambil data barang. 

3. Sistem mendapatkan data barang. 

4. Sistem menampilkan semua data barang. 

 

7) Sequence Diagram Menambahkan Data 

Barang dan Generate QR Code 

 

Gambar 10. Sequence Diagram 

Menambahkan Data Barang dan Generate 

QR Code 

1. Staff IT berada di halaman data barang. 

2. Staff IT menginput data barang pada halaman 

tambah data barang. 

3. Sistem akan menkonfirmasi pada database. 

4. Ketika berhasil di input, sistem akan 

menampilkan data barang dan qr code yang 

secara otomatis akan generate pada saat input 

data. 

8) Sequence Diagram Halaman Mengubah Data 

Barang 

 

Gambar 11. Sequence Diagram Mengubah 

Data Barang  

1. Staff IT memasukkan data yang ingin dirubah. 

2. Sistem akan konfirmasi pada database. 

3. Jika berhasil, data tersebut akan berubah 

secara otomatis dan update pada qr code. 

 

9) Sequence Diagram Menghapus Data Barang 

 

Gambar 12. Sequence Diagram Menghapus 

Data Barang 

1. Staff IT berada di halaman data barang. 

2. Staff IT Menghapus data barang yang telah di 

select. 

3. Sistem akan menkonfirmasi pada database. 

4. Jika berhasil, data akan terhapus oleh sistem. 

 

10) Sequence Diagram Print QR Code  

 

Gambar 13. Sequence Diagram Print QR 

Code 



1. IT Staff print qr code yang berisi data barang 

pada halaman data barang yang sudah di 

select. 

2. Sistem akan menkonfirmasi perintah print. 

3. Sistem akan menampilkan halaman print. 

 

11) Sequence Diagram Halaman Login General 

Manager 

 

Gambar 14. Sequence Diagram Halaman 

Login General Manager 

1. Pengguna menambahkan username dan 

password pada halaman login. 

2. Sistem membaca data yang sudah di input. 

3. Sistem akan melakukan pengecekan dengan 

data yang telah di input tersebut ke database. 

4. Jika hasilnya adalah benar, maka aplikasi 

akan mengarahkan ke halaman dashboard. 

 

12) Sequence Diagram Halaman Data Use 

 

Gambar 15. Sequence Diagram Halaman 

Data User 

1. General Manager berada di halaman data 

user. 

2. Sistem akan mengambil data user. 

3. Sistem mendapatkan semua data user. 

4. Sistem menampilkan semua data user.  

 

 

13) Sequence Diagram Menambahkan Data User 

 

            Gambar 16. Sequence Diagram Menambahkan      

Data User 

1. General Manager berada di halaman data 

user. 

2. General Manager menginput data user pada 

halaman tambah data user. 

3. Sistem akan menkonfirmasi pada database. 

4. Ketika berhasil di input, sistem akan 

menampilkan data user beserta level akses 

user. 

 

14) Sequence Diagram Mengubah Halaman Data 

User 

 

           Gambar 17. Sequence Diagram Mengubah 

               Halaman Data User 

1. General Manager memasukkan data yang 

ingin dirubah. 

2. Sistem akan konfirmasi pada database. 

3. Jika berhasil, data tersebut akan berubah 

secara otomatis dan update pada data user. 

 

15) Sequence Diagram Menghapus Data User 

 



Gambar 18. Sequence Diagram Menghapus 

Data User 

1. General Manager berada di halaman data 

user. 

2. General Manager Menghapus data user yang 

telah di select. 

3. Sistem akan menkonfirmasi pada database. 

4. Jika berhasil, data akan terhapus oleh sistem. 

 

16) Sequence Diagram Halaman Data 

Perusahaan 

 

Gambar 19. Sequence Diagram Halaman 

Data Perusahaan 

1. General Manager berada di halaman data 

perusahaan 

2. Sistem akan mengambil data perusahaan 

3. Sistem mendapatkan semua data perusahaan 

4. Sistem menampilkan semua data perusahaan  

 

17) Sequence Diagram Halaman Menambah 

Data Perusahaan 

 

Gambar 20. Sequence Diagram Halaman 

Menambakan Data Perusahaan 

1. General Manager berada pada halaman 

tambah perusahaan 

2. General Manager mengisi nama perusahaan, 

alamat 

3. Sistem akan membuat nama perusahaan dan 

alamat 

4. Sistem akan menampilkan data perusahaan 

 

18) Sequence Diagram Halaman Mengubah Data 

Perusahaan 

 

Gambar 21. Sequence Diagram Halaman 

Mengubah Data Perusahaan 

1. General Manager memasukkan data yang 

ingin dirubah. 

2. Sistem akan mendapatkan data yang telah di 

masukkan. 

3. Data akan di update ke database data 

perusahaan. 

4. Sistem mendapatkan respon dari database. 

5. Jika berhasil akan menampilkan data 

perusahaan yang telah diubah. 

 

19) Sequence Diagram Halaman Menghapus 

Data Perusahaan 

 

          Gambar 22. Sequence Diagram Halaman 

Menghapus Data Perusahaan 

1. General Manager berada di halaman data 

perusahaan. 

2. Sistem akan mengambil data perusahaan. 

3. General Manager menghapus data 

perusahaan yang telah di select. 

4. Database akan merespon perintah hapus data. 

5. Ketika berhasil di hapus, data perusahaan 

yang telah di select akan terhapus oleh sistem. 

 



20) Sequence Diagram Halaman Data Barang 

 

Gambar 23. Sequence Diagram Halaman 

Data Barang 

1. General Manager berada di halaman data 

barang. 

2. Sistem akan mengambil data barang. 

3. Sistem mendapatkan data barang. 

4. Sistem menampilkan semua data barang. 

 

21) Sequence Diagram Halaman Menambahkan 

Data Barang dan Generate QR Code 

 

Gambar 24. Sequence Diagram Halaman 

Menambakan Data Barang dan Generate QR 

Code 

1. General Manager berada di halaman data 

barang. 

2. General Manager menginput data barang 

pada halaman tambah data barang. 

3. Sistem akan menkonfirmasi pada database. 

4. Ketika berhasil di input, sistem akan 

menampilkan data barang dan qr code yang 

secara otomatis akan generate pada saat input 

data. 

 

22) Sequence Diagram Halaman Mengubah Data 

Barang 

 

Gambar 25. Sequence Diagram Halaman 

Mengubah Data Barang 

1. General Manager memasukkan data yang 

ingin dirubah. 

2. Sistem akan konfirmasi pada database. 

3. Jika berhasil, data tersebut akan berubah 

secara otomatis dan update pada qr code 

 

23) Sequence Diagram Halaman Menghapus 

Data Barang 

 

Gambar 26. Sequence Diagram  Halaman 

Menghapus Data Barang 

1. General Manager berada di halaman data 

barang. 

2. General Manager Menghapus data barang 

yang telah di select. 

3. Sistem akan menkonfirmasi pada database. 

4. Jika berhasil, data akan terhapus oleh sistem. 

 

24) Sequence Diagram Halaman Print QR Code 

 

Gambar 27. Sequence Diagram Halaman 

Print QR Code 



1. IT Staff print qr code yang berisi data barang 

pada halaman data barang yang sudah di 

select. 

2. Sistem akan menkonfirmasi perintah print. 

3. Sistem akan menampilkan halaman print. 

 

25) Sequence Diagram Halaman Laporan Data 

Barang 

 

Gambar 28. Sequence Diagram Halaan 

Laporan Data Barang 

1. General Manager berada di halaman data 

barang. 

2. General Manager menekan tombol download 

pada halaman data barang. 

3. Sistem akan membaca perintah download. 

4. Sistem menkonfirmasi perintah. 

5. Jika Berhasil, data yang sudah di download 

akan muncul dalam bentuk format pdf. 

 

26) Sequence Diagram  Halaman Login Finance 

 

Gambar 29. Sequence Diagram Halaman 

Login Finance 

1. Pengguna menambahkan username dan 

password pada halaman login. 

2. Sistem membaca data yang telah di input. 

3. Sistem akan melakukan pengecekan dengan 

data yang telah di input tersebut ke database. 

4. Jika benar, maka sistem akan masuk ke 

halaman dashboard. 

27) Sequence Diagram Halaman Data 

Perusahaan 

 

Gambar 30. Sequence Diagram Halaman 

Data Perusahaan 

1. Finance berada di halaman data perusahaan. 

2. Sistem akan mengambil data perusahaan. 

3. Sistem mendapatkan semua data perusahaan. 

4. Sistem menampilkan semua data perusahaan. 

 

28) Sequence Diagram Halaman Data Barang 

 

Gambar 31. Sequence Diagram Halaman 

Data Barang 

1. Finance berada di halaman data barang. 

2. Sistem akan mengambil data barang. 

3. Sistem mendapatkan data barang. 

4. Sistem menampilkan semua data barang. 

 

29) Sequence Diagram Halaman Download 

Laporan Data Barang 

 

        Gambar 32. Sequence Diagram Halaman 

Downloa Laporan Data Barang 



1. Finance  berada di halaman data barang. 

2. Finance menekan tombol download pada 

halaman data barang. 

3. Sistem akan membaca perintah download. 

4. Sistem menkonfirmasi perintah. 

5. Jika Berhasil, data yang sudah di download 

akan muncul dalam bentuk format pdf. 

 

G. Rancangan Aplikasi Web 

1. Tampilan Halaman Login 

Tampilan halaman login ini adalah halaman 

yang tampil ketika pertama kali kita 

mengakses aplikasi web. Para user 

memasukkan username dan password yang 

sudah terdaftar saat diberikan oleh general 

manager. 

 

Gambar 33. Halaman Login 

2. Tampilan Halaman Dashboard 

Merupakan halaman yang akan muncul 

pertama kali ketika sudah berhasil login. Pada 

Tampilan ini ada beberapa kategori. Untuk 

tampilan dashboard staff it, finance 

mempunyai 2 menu. Yang pertama adalah 

menu data perusahaan, kemudian yang kedua 

adalah menu barang. Sedangkan pada menu 

dashboard general admin, mempunyai 3 

menu yaitu data user, data perusahaan, dan 

data barang. 

 

Gambar 34. Halaman Dashboard General 

Manager 

 

         Gambar 35. Halaman Dashboard Staff IT dan 

Finance 

3. Tampilan Halaman Data User 

Merupakan halaman untuk menambah data 

user ketika ingin mengakses aplikasi web. 

Untuk halaman data user hanya bisa di akses 

melalui General Admin. Pada Halaman ini 

memiliki tabel data user. Di dalam nya 

terdapat nomor, nama user, username, dan 

level user. 

 

Gambar 36. Halaman Data User 

4. Tampilan Halaman Tambah Data User 

Merupakan halaman untuk menambah data 

user. Didalam halaman ini terdapat 4 form 

yang harus di isi, yaitu nama anda, username, 

password, dan hak akses yang nanti nya akan 

di input oleh general manager saat 

menambah user baru. 

 

Gambar 37. Halaman Tambah Data User 

5. Tampilan Halaman Ubah Data User 

Merupakan halaman yang digunakan oleh 

general manager untuk mengubah data user 

hingga level akses untuk user tersebut. 



 

Gambar 38. Halaman Ubah Data User 

6. Tampilan Halaman Data Perusahaan 

Merupakan halaman untuk melihat data 

perusahaan seperti nama perusahaan, alamat, 

dan total aset yang dimiliki oleh perusahaan 

tersebut. Halaman ini bisa dilihat oleh semua 

user. Dan nantinya akan ada form tabel total 

aset yang nantinya akan otomatis terhitung 

ketika nanti staff it mengisi data barang. 

 

Gambar 39. Halaman Data Perusahaan 

7. Tampilan Halaman Tambah Data 

Perusahaan 

Halaman ini merupakan halaman untuk 

menambah data perusahaan, dimana pada 

halaman ini staff it dan general manager 

mengisi nama perusahaan dan alamat 

perusahaan. Untuk finance tidak memiliki 

akses untuk menambah data perusahaan. Jadi 

hanya melihat data perusahaan saja. 

 

 

Gambar 40. Halaman Tambah Data 

Perusahaan 

8. Tampilan Halaman Ubah Data Perusahaan 

Merupakan halaman dimana staff it, general 

manager mengubah data perusahaan seperti 

nama perusahaan dan alamat perusahaan. 

 

Gambar 41. Halaman Ubah Data 

Perusahaan 

9. Tampilan Halaman Data Barang 

Merupakan halaman untuk mengisi data aset 

barang milik perusahaan. Di halaman ini 

terdapat beberapa button untuk menambah 

data barang, print qr code yang sudah 

terintegrasi dengan data barang yang nantinya 

barang yang sudah di input akan otomatis 

generate qr code yang nantinya bisa di print 

dan di tempel pada aset. Dan fitur download 

data barang berupa pdf yang dimiliki oleh 

general manager dan finance. 

 

Gambar 42. Halaman Data Barang 

10. Tampilan Halaman Tambah Data Barang 

Merupakan halaman untuk menambah data 

barang. Pada halaman ini staff it yang 

bertugas untuk mendata barang akan mengisi 

form  yang didalamnya terdapat kode barang, 

nama barang, kondisi, merk, tanggal rekam, 

tanggal perolehan, harga barang, ruangan atau 

lokasi barang, serta kepemilikan aset barang 

ini milik perusahaan mana. Yang nantinya 

ketika sudah mengisi data barang, akan 

otomatis ke generate qr code dimana qr code 

tersebut menyimpan data barang. 



 

Gambar 43 Halaman Tambah Data Barang 

11. Tampilan Halaman Ubah Data Barang 

Merupakan tampilan untuk mengubah data 

barang yang bisa di akses oleh staff it dan 

general manager. 

 

Gambar 44. Halaman Ubah Data Barang 

12. Tampilan Halaman Print QR Code 

Merupakan halaman untuk print qr code yang 

sebelumnya sudah di input oleh staff it pada 

saat mengisi data barang. Print qr code ini 

nanti nya akan memunculkan halaman print 

qr code dimana ketika sudah di print. Staff IT 

akan menempelkan qr code ini pada aset. 

 

Gambar 45. Halaman Print QR Code 

13. Tampilan Halaman Hasil Scan QR Code 

Merupakan halaman untuk melihat hasil scan 

qr code pada smartphone apakah sudah 

berhasil menyimpan data barang ke dalam qr 

code. 

 

Gambar 46. Halaman Hasil Scan QR Code 

14. Tampilan Halaman Download Laporan Data 

Barang 

Merupakan halaman untuk mendownload 

data barang ke dalam format berbentuk pdf. 

Fitur ini dimiliki oleh general manager dan 

finance 

 

Gambar 47. Halaman Download Laporan 

Data Barang 

IV. Pengujian 

Metode pengujian sistem pada aplikasi web 

menggunakan pengujian black - box. Dimana pada 

pengujian ini memfokuskan berjalannya kebutuhan 

fungsional sistem sesuai kebutuhan yang telah 

diidentifikasi. Uji ini dilakukan oleh pihak terkait 

yaitu Staff IT, General Manager, dan Finance. 

Pengujian sistem ini dilakukan pada aplikasi web. 

TABEL V 

TABEL PENGUJIAN APLIKASI WEB 

No Kebutuhan Fungsional Hasil 

1 Masuk/Login ke Web Berfungsi 

2 Menampilkan  Dashboard 
Berfungsi 

3 Menampilkan Halaman Data 
User 

Berfungsi 

4 Menampilakn Halaman Data 
Perusahaan 

Berfungsi 

5 Menampilkan Halaman Data 
Barang 

Berfungsi 



6 Menambah Data User Berfungsi 

7 Mengubah Data User 
Berfungsi 

8 Menghapus Data User 
Berfungsi 

9 Menambah Data Perusahaan Berfungsi 

10 Mengubah Data Perusahaan Berfungsi 

11 Menghapus Data Perusahaan Berfungsi 

12 Menambah Data Barang dan 
Generate QR Code 

Berfungsi 

13 Mengubah Data Barang Berfungsi 

14 Menghapus Data Barang Berfungsi 

15 Print QR Code Berfungsi 

16 Download Laporan Data Barang Berfungsi 

V. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil pengujian sistem, dapat diketahui 

keisimpulan bahwa aplikasi Peilacakan Seirta 

Peinginputan Aseit Deingan QR CODEI ( SARANG 

MAS GROUP ) dapat meimantau dan meinghitung total 

aseit pada peirusahaan – peirusahaan yang dinaungi oleih 

Sarang Mas Group. Aplikasi ini meinggunakan QR 

Codei Seibagai data utama untuk peilacakan deingan 

meinggunakan fitur scan pada smartphonei pada saat 

aseit teirseibut di teimpeil oleih qr codei yang sudah di 

print. Aplikasi ini meilibatkan 3 rolei useir yaitu, Staff 

IT, Financei, Geineiral Manageir. Geineiral Manageir 

seibagai peimbeiri hak akseis untuk Staff IT dan Financei. 

Geineiral Manageir juga dapat meimantau dan meilihat 

data aseit yang sudah di input oleih Staff IT. Staff IT  

beirtugas untuk meindata aseit dan meineimpeilkan qr 

codei yang sudah di print keipada aseit aseit yang sudah 

di data guna dapat meilacak leitak posisi aseit itu beirada. 

Financei beirtugas untuk meilihat dan meingeiceik 

keimbali total aseit yang sudah di input seibeilumnya 

oleih Staff IT dalam beintuk laporan pdf 

Peingakuan 

Peinulis meingucapkan teirima kasih keipada Politeiknik 

Neigeiri Batam dan Sarang Mas Group khususnya 

Bapak Tamin Darmawan, seilaku Peimilik Sarang Mas 

Group. 
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