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Pendidikan memiliki peranan vital dalam meningkatkan kualitas sumber daya
manusia. SMK Negeri 01 Batang Angkola memiliki peran strategis dalam mencetak
lulusan yang siap bekerja. Salah satu aspek penting dalam pendidikan adalah
pengelolaan keuangan, khususnya pembayaran Sumbangan Pembinaan Pendidikan
(SPP). Berdasarkan pengamatan dan wawancara dengan petugas administrasi serta
siswa, prosedur pembayaran manual yang saat ini digunakan menyebabkan kendala,
seperti antrian panjang dan keterlambatan informasi terkait pembayaran. Penelitian
ini bertujuan untuk mempermudah proses pembayaran SPP di SMK Negeri 01
Batang Angkola dan memberikan notifikasi email secara real-time setiap kali ada
keterlambatan pembayaran bulanan. Pendekatan yang diterapkan dalam penelitian
ini adalah metode Waterfall. Penelitian ini berhasil merancang dan mengembangkan
sistem informasi pembayaran SPP berbasis web, yang menggantikan metode
pembayaran tradisional dengan solusi digital yang lebih terorganisir. Sistem ini
mencakup fitur pendaftaran akun, pengelolaan data siswa, kelas, jurusan, serta
pengunggahan bukti pembayaran. Hasil pengujian dengan metode Black Box
Testing menunjukkan bahwa fitur telah berfungsi dengan baik dan sesuai rancangan.
Sistem ini diharapkan dapat membantu sekolah dalam melakukan pengengelolaan
pembayaran SPP secara lebih terorganisir dan memberikan kenyamanan bagi semua
pihak yang terlibat.

This is an open access article under the CC-BY-SA license.

1. PENDAHULUAN

Pendidikan adalah faktor krusial dalam pengembangan
sumber daya manusia yang berkualitas. SMK Negeri 01
Batang Angkola yang berlokasi di Muaratais, J| Mandailing
Batu, Benteng Huraba, Kec. Batang Angkola, Kabupaten
Tapanuli  Selatan, Sumatera Utara, sebagai lembaga
pendidikan kejuruan, memiliki peran yang signifikan dalam
menghasilkan lulusan yang memiliki keterampilan sesuai

tuntutan dunia kerja. Untuk mendukung proses pendidikan
ini, pengelolaan keuangan, terutama dalam hal pembayaran
Sumbangan Pembinaan Pendidikan (SPP), merupakan salah
satu aspek yang wajib diperhatikan [1].

Berdasarkan informasi yang telah didapatkan langsung
dari hasil wawancara, langsung dengan pihak Administrasi
Keuangan dan beberapa siswa di SMK Negeri 01 Batang
Angkola, prosedur pembayaran SPP dilakukan dengan siswa
atau orangtua datang langsung ke bagian administrasi

http://jurnal polibatam.ac.id/index.php/JAIC



e-ISSN: 2548-6861

keuangan di sekolah atau menitipkannya kepada wali kelas.
Setelah pembayaran dilakukan, akan diberikan bukti
pembayaran yang resmi dan mencatatnya dalam buku rekap
keuangan sekolah. Sebagian siswa mengatakan orang tua
mengeluhkan kurangnya informasi tepat waktu terkait
jumlah yang harus dibayarkan dan tenggat waktu
pembayaran. Informasi ini hanya disampaikan melalui
pengumuman di sekolah, yang kadang tidak diterima secara
menyeluruh  oleh semua pihak. Pada masa puncak
pembayaran, seperti di awal bulan, antrean yang semakin
panjang menyebabkan orang tua merasa tidak nyaman.

Dari hasil observasi mengenai pembayaran SPP di SMK
Negeri 01 Batang Angkola, ditemukan bahwa pembayaran
SPP dilakukan secara manual di loket administrasi
keuangan. Siswa atau orangtua mengambil nomor antrian,
menunggu giliran untuk dipanggil oleh petugas administrasi
lalu menyampaikan nama siswa, kelas dan jumlah yang akan
dibayar. Kemudian mencatat pembayaran dan memberikan
kwitansi resmi sebagai bukti pembayaran. Sebagian besar
orang tua membayar menggunakan uang tunai langsung
kepada pihak administrasi. Prosedur ini menyebabkan
antrian pembayaran terpantau cukup panjang, dengan waktu
tunggu mencapai 15-20 menit. Meskipun petugas
administrasi melayani dengan ramah dan memberikan
informasi yang jelas, keterbatasan metode pembayaran yang
hanya tunai menciptakan ketidaknyamanan bagi orang tua
yang memiliki kesibukan atau preferensi untuk melakukan
pembayaran secara digital. Besaran SPP yang harus
dibayarkan oleh setiap siswa adalah sebesar Rp150.000, dan
apabila terjadi keterlambatan dalam pembayaran, siswa tidak
dapat mengikuti ujian. Hal ini tentunya mengganggu proses
pembelajaran dan ujian bagi siswa yang bersangkutan

Melihat kondisi ini, pengembangan sebuah sistem
informasi pembayaran SPP berbasis web sangat diperlukan.
Sistem ini diharapkan mampu mengakomodasi berbagai
metode pembayaran, termasuk transfer bank atau metode
digital lainnya. Selain itu, sistem ini juga akan memudahkan
pengelolaan data pembayaran dan mempercepat akses
informasi yang lebih efektif bagi orang tua dan siswa,
sehingga mereka dapat merencanakan pembayaran dengan
lebih baik[2]. Dengan adanya opsi unggah bukti pembayaran
melalui sistem ini, kendala-kendala yang ada dapat diatasi,
dan proses pembayaran SPP menjadi lebih efisien serta
nyaman bagi semua pihak yang terlibat[3]-[5].

Menurut penelitian yang dilakukan oleh Rony Wijanarko
dan Azizah Shyam Pangestuti dalam karya berjudul 'Sistem
Informasi Pembayaran SPP Berbasis Web pada SMK
Muhammadiyah 11 Jakarta Pusat' yang diterbitkan pada
tahun 2021, pengelolaan pembayaran SPP secara
konvensional masih ditemukan di sekolah-sekolah. Hasil
penelitian ini mengindikasikan bahwa sistem informasi
berbasis web dapat menyederhanakan proses pembayaran,

mempercepat pengolahan data, dan mendukung pencetakan
laporan secara efisien tanpa pencatatan manual[6].

Penelitian yang dilakukan oleh Zupri Henra Hartomi,
Haris Tri Saputra, dan Desy Arischa mengungkapkan bahwa
penerapan sistem pembayaran SPP berbasis web dengan
menggunakan Laravel di MTs YLPI Mujahiddin pada tahun
2023 mempermudah pencatatan pembayaran, pencarian data
siswa, dan pengelolaan laporan secara real-time. Sistem ini
juga memfasilitasi wali siswa untuk memantau riwayat
pembayaran dan jatuh tempo, serta memudahkan kepala
madrasah dan yayasan dalam mengakses laporan [7].

Penelitian oleh Hery Santono dan Eko Sediyono mengenai
'Implementasi Sistem Informasi Pembayaran SPP Berbasis
Web, Barcode, dan SMS Gateway' di SMK Negeri 1
Wonosegoro pada tahun 2019 menunjukkan bahwa sistem
manual yang digunakan dalam pembayaran SPP kurang
efisien. Sistem berbasis web dengan SMS Gateway ini dapat
meningkatkan kecepatan, akurasi, dan efisiensi dalam
pengelolaan pembayaran, termasuk pengiriman notifikasi
pembayaran dan pengingat tunggakan kepada orang tua/wali
siswa.[8].

Penelitian yang dilakukan oleh Elinda Revita, Intan
Puspita, dan Raimon Efendi dengan judul "Sistem Informasi
Pembayaran SPP Berbasis Web pada MTS Al-lhsan Tugu
Rejo" menunjukkan bahwa metode pembayaran SPP yang
masih dilakukan secara manual di MTS Al-Thsan Tugu Rejo
menyebabkan keterlambatan dalam pelayanan dan risiko
kehilangan data. Mereka mengembangkan sistem informasi
berbasis web menggunakan PHP dan MySQL, yang
memudahkan bendahara dalam mengelola data pembayaran
SPP, mempercepat penyimpanan  transaksi, serta
meningkatkan keamanan data. Diharapkan aplikasi ini dapat
menawarkan solusi yang lebih cepat dan akurat dalam
pengelolaan pembayaran SPP di sekolah tersebut [9].

Berdasarkan uraian di atas, dilakukan perancangan sistem
informasi pembayaran yang bertujuan untuk mempermudah
proses pembayaran SPP di SMK Negeri 01 Batang Angkola,
serta memberikan notifikasi email secara real-time setiap
kali ada keterlambatan pembayaran bulanan.

I1. METODE
1) Metode Pengumpulan Data

Metode pengumpulan data yang dilakukan pada
penelitian ini mencakup observasi, wawancara, serta studi
pustaka [10]. Tahapan-tahapan yang dilakukan dalam
pengumpulan data pada penelitian ini adalah sebagai berikut:

a. Wawancara: melakukan wawancara langsung
dengan Kepala Sekolah dan Administrasi di SMKN
1 Batang Angkola terkait kebutuhan sistem.

b. Studi Pustaka: dilakukan pengumpulan referensi
dari beragam sumber, seperti artikel ilmiah dan
buku yang berkaitan dengan topik penelitian.
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c. Observasi: dilakukan dengan mengumpulkan data
melalui penelitian langsung di SMKN 1 Batang
Angkola mengenai hal-hal yang berkaitan dengan
pembayaran Spp siswa.

2) Metode Pengembangan Sistem

Metode yang diterapkan untuk pengembangan
sistem ini adalah model Waterfall. Waterfall merupakan
salah satu metode yang sering digunakan dalam
pembangunan sistem informasi [11]. Langkah-langkah pada
metode ini meliputi Analisis Kebutuhan, Perancangan,
Implementasi, Pengujian, serta Pemeliharaan. Dalam
penelitian ini, proses hanya dilakukan hingga tahap
Pengujian (Testing), tanpa mencakup tahap Pemeliharaan.

Analisis

—

Desain

—

Implementasi

—

Penguijian

—

Pemeliharaan

Gambar 1. Metode Waterfall
a. Requirement Analysis

Tahap ini berfokus pada kebutuhan pengembangan
sistem pembayaran uang sekolah dengan mengidentifikasi
fungsi dan perilaku sistem yang diinginkan melalui
wawancara dengan kepala sekolah dan petugas administrasi.

b. Design

Berdasarkan kebutuhan yang telah diidentifikasi,
desain sistem dilakukan dengan menggunakan diagram
seperti use case dan diagram entitas-relasi (ERD). Desain ini
memberikan petunjuk teknis mengenai cara kerja sistem,
termasuk interaksi antara pengguna dan sistem, struktur
database, serta antarmuka pengguna yang direncanakan.
Hasil dari tahap ini akan menjadi panduan dalam proses
implementasi.

c. Implementasi

Tahap ini merupakan proses pengembangan
program sesuai dengan desain yang telah dirancang
sebelumnya. Implementasi dilakukan menggunakan PHP
dan Mysql

d. Testing

Pada tahap ini, dilakukan pengujian terhadap
website  yang telah dibangun untuk memastikan
kesesuaiannya  dengan  desain  serta = memastikan

fungsionalitasnya berjalan dengan baik. Metode pengujian
yang diterapkan adalah Blackbox Testing.

e. Pemeliharaan

Tahap akhir bertujuan untuk memastikan sistem
tetap berjalan dengan optimal setelah diimplementasikan.
Pada tahap ini dilakukan perbaikan terhadap bug yang
ditemukan selama pemakaian, penyesuaian sistem sesuai
kebutuhan yang berubah, peningkatan kinerja, serta
pengelolaan  sistem agar dapat terus mendukung
penggunaannya dalam jangka waktu yang lama.

IT1. HASIL DAN PEMBAHASAN

Perangkat:
Browser Desktop

Sistem Informasi
Pembayaran SPP

A.  Gambaran Umum Sistem

1. Mengelola master data kelas, jurusan,
tahun pelajaran, data harga spp.

2. Mengelola data siswa.

3. Mengelola data transaksi.

4R g
‘

Administrasi

Menampilkan data
informasi transaksi

menyimpan Mengirim data informasi
data transaksi
Meminta akses informasi Mengirim
. transaksi . l.\ data -
—cal
- - V. =
Menampilkan data b\ /4 Data -
Kepala sekolah informasi transaksi tersimpan

Mengirim data pembayaran

Mengirim data pembayaran

Perangkat:
Browser Ponsel

1. Melakukan pendaftaran akun

2. Memasukkan nis anak didik

3. Melakukan upload bukti
pembayaran

Menampilkan data

Wali Murid  informasi biaya spp anak
didik Sistem Informasi Pembayaran SPP
Gambar 2. DeskripsiUmum Sistem
Aplikasi  berbasis website ini memudahkan proses

pembayaran uang SPP. Gambaran umum sesuai dengan
kebutuhan fungsional ditampilkan pada tabel 1.

TABEL I
KEBUTUHAN FUNGSIONAL
No Kebutuhan Fungsional
F001 | Administrasi dan Wali Murid dapat login ke sistem.
F002 | Administrasi dapat melakukan pengelolaan data
jurusan.
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No Kebutuhan Fungsional

F003 | Administrasi dapat melakukan pengelolaan data

kelas.

F004 | Administrasi dapat melakukan pengelolaan data

siswa.

F005 | Administrasi dapat melakukan pengelolaan data

tahun pelajaran.

F006 | Administrasi dapat mengelola data harga spp.

F007 | Administrasi dapat melihat pembayaran.

F008 | Administrasi dapat melakukan verifikasi

pembayaran.

F009 | Administrasi dapat update status pembayaran.

F010 | Wali Murid Dapat mendaftar akun.

FO11 | Wali murid dapat melihat biaya spp anak.

F012 | Wali murid dapat mengupload bukti pembayaran.

F013 | Wali murid melihat status pembayaran.

F014 | Wali Murid melihat riwayat pembayaran.

FO15 | Wali murid menerima email notifikasi jika terjadi

pembayaran yang telat.

F016 | Kepala sekolah dapat melihat informasi

pembayaran

F017

Semua aktor dapat logout.

1. Administrasi

Petugas Administrasi di website pembayaran uang
SPP memiliki peran penting dalam operasional website,
yang mencakup pengelolaan data siswa, jurusan, tahun
ajaran, kelas, harga SPP, serta transaksi. Administrasi
bertanggung jawab untuk menambah, mengedit, atau
menghapus data siswa yang terdaftar, mengelola data
jurusan, mengatur informasi tahun ajaran dan kelas, serta
memperbarui informasi terkait harga SPP. Selain itu,
administrasi juga mengelola transaksi dengan memperbarui
status transaksi berdasarkan pengecekan bukti pembayaran
yang diunggah oleh wali murid. Proses ini dimulai dengan
pengaturan harga SPP yang disesuaikan berdasarkan jurusan,
diikuti dengan input data siswa yang mencakup informasi

pribadi, kelas, dan jurusan. Setelah data siswa lengkap, wali
murid dapat mengakses informasi SPP siswa. Ketika wali
murid melakukan pembayaran melalui transfer bank,
administrasi memeriksa bukti transfer yang diunggah dan,
jika valid, memperbarui status pembayaran menjadi
"Pembayaran Diterima" dan status SPP menjadi "Lunas".

2. Wali Murid

Pengguna di website sistem informasi pembayaran
SPP adalah wali murid siswa yang akan melakukan
pembayaran SPP menggunakan sistem ini. Prosesnya
dimulai dengan mendaftarkan akun terlebih dahulu. Setelah
akun terdaftar, pengguna perlu mencari NISN (Nomor Induk
Siswa Nasional) siswa yang akan dibayar SPP-nya. Setelah
data siswa ditemukan, wali murid dapat melakukan
pembayaran melalui transfer bank, ketika selesai melakukan
pembayaran, wali murid harus melampirkan bukti
pembayaran pada formulir yang disediakan di dalam sistem.
Ketika sudah mengupload bukti pembayaran, maka
selanjutnya menunggu administrasi melakukan konfirmasi
bukti pembayaran. Wali murid juga dapat melihat riwayat
pembayaran yang telah dilakukan.
3. kepala Sekolah

Kepala sekolah hanya memiliki akses untuk melihat
riwayat transaksi pada website pembayaran SPP tanpa dapat
melakukan perubahan atau mengelola informasi lainnya.

B.  Perancangan Sistem

Sistem ini dirancang menggunakan Unified
Modeling Language (UML), sebuah metode pemodelan
visual yang digunakan untuk merancang sistem berbasis

objek secara terstruktur.

1) Use Case Diagram

Use case diagram adalah diagram yang menggambarkan
hubungan antara pengguna (aktor) dan sistem dalam rangka
mencapai tujuan tertentu [12]. Desain dari use case diagram
ditampilkan pada gambar 3.
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elihat informasi™,"
ransaksi

i

Gambar 3. Use case diagram

diagram use case dijelaskan dalam tabel 2.

TABEL 11
DeriNist USE CASE DIAGRAM

Use Case Deskripsi

Login

c

se Case berikut adalah
tahapan awal pada sistem,
yaitu user perlu melakukan
login ke dalam sistem.

Mengelola data
siswa

Use case yang mendefinisikan
tentang pengelolaan seperti
menambah, mengubah, serta
menghapus data siswa.

Mengelola data
kelas

Use case yang mendefinisikan
tentang pengelolaan seperti
menambah, mengubah, serta
dapat menghapus data kelas.

Mengelola data
jurusan

Use case yang mendefinisikan
tentang pengelolaan seperti
menambah, mengubah, serta
menghapus data jurusan.

No Use Case Deskripsi

5 Mengelola data | Use case yang mendefinisikan

tahun pelajaran tentang pengelolaan seperti
menambah, mengubah, serta
menghapus data tahun.

6 Mengelola data | Use case yang mendefinisikan
spp tentang pengelolaan harga

spp, seperti menambah, serta
mengubah, menghapus data
spp.

7 Mengelola data | Use case yang mendefinisikan
transaksi tentang  pengelolaan  data

transaksi seperti, melakukan
verifikasi, mengubah status
transaksi.

8 Mendaftar akun | Use case yang mendefinisikan
tentang proses pendaftaran
akun pada wali murid.

9 Melakukan Use case yang mendefinisikan
upload tentang proses upload bukti
pembayaran pembayaran jika pembayaran

dilakukan melalui transfer
bank.

10 Cek status | Use case yang mendefinisikan
pembayaran tentang wali murid melihat

status pembayaran.

11 Melihat  biaya | Use case yang mendefinisikan
spp anak. tentang wali murid melihat

biaya spp anak.

12 Melihat Use case yang mendefinisikan
informasi tentang kepala sekolah dapat
transaksi melihat informasi transaksi

pada sistem.

13 Logout Use case yang mendefinisikan
tentang proses keluar sistem.

2) Relasi Tabel

ditampilkan pada Gambar 4.

Rancangan pemodelan data dan struktur data dapat
digambarkan dalam Entity Relationship Diagram yang
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Fremini)

Gambar 4. Relasi tabel

Tabel users pada sistem digunakan untuk menyimpan data
pengguna yang digunakan dalam proses autentikasi saat
login. Tabel ini memiliki kolom-kolom seperti id, name,
email, password, phone, identity no, remember token,
deleted at, created at, dan updated at. Tabel ini berelasi
dengan tabel teachers melalui kolom user_id, yang berfungsi
sebagai referensi untuk data petugas administrasi.

Tabel majors menyimpan data jurusan yang ada di sekolah.
Tabel ini terdiri dari kolom-kolom seperti id, name, code,
dan description. Kolom id digunakan sebagai referensi
dalam tabel students dan school classes, menjelaskan jurusan
yang diambil oleh siswa dan kelas yang terhubung dengan
jurusan tersebut.

Tabel school classes digunakan untuk menyimpan data kelas
yang ada di sekolah. Kolom-kolom yang ada dalam tabel ini
termasuk id, name, major_id yang merujuk ke tabel majors,
grade, max_student, serta kolom deleted at, created at, dan
updated at. Tabel ini berelasi dengan tabel majors melalui
kolom major id dan dengan tabel student classes serta
teacher_classes melalui kolom id.

Tabel academic years menyimpan data tahun ajaran yang
berlaku di sekolah. Kolom-kolom yang ada di tabel ini
antara lain id, start_year, end_year, start month, end_month,
price yang merujuk pada biaya SPP untuk tahun ajaran
tersebut, is_active yang menunjukkan apakah tahun ajaran
sedang aktif, dan kolom-kolom deleted at, created_at, serta
updated at. Tabel ini berelasi dengan tabel student classes,
teacher classes, dan student fees.

Tabel students menyimpan informasi terkait siswa, dengan
kolom-kolom seperti id, identity no, major id yang
mengacu pada tabel majors, name, gender, religion, dob,
phone, address, father name, mother name, father phone,
mother_phone, is_graduated, account created, grade, dan

photo. Kolom major id menghubungkan tabel ini dengan
tabel majors, sementara tabel ini juga berelasi dengan tabel
student _classes dan student_fees.

Tabel student classes digunakan untuk mencatat data
mengenai kelas yang diikuti oleh siswa dalam satu tahun
ajaran. Kolom yang ada dalam tabel ini meliputi id,
student _id, school class_id, academic_year id, status, serta
kolom-kolom timestamp seperti deleted at, created at, dan
updated at. Tabel ini berelasi dengan tabel students,
school classes, dan academic_years.

Tabel transactions menyimpan informasi transaksi
pembayaran yang dilakukan oleh siswa. Kolom-kolom
dalam tabel ini meliputi id, transaction no, student id,
user_id, amount, proof image, status, dan description. Tabel
ini berelasi dengan tabel students dan users, mencatat
transaksi yang dilakukan oleh siswa dengan petugas
administrasi.

Tabel user transactions digunakan untuk menghubungkan
transaksi dengan pembayaran SPP siswa. Kolom-kolom
dalam tabel ini termasuk id, transaction id, dan
student fee id, yang merujuk pada tabel transactions dan
student_fees.

C. Hasil Penelitian

Berikut adalah tampilan dari sistem yang telah
diimplementasikan.
A. Implementasi Antarmuka
1) Tampilan Halaman Login
Halaman login berfungsi sebagai akses bagi

pengguna untuk masuk ke dalam sistem. Pada sistem ini
terdapat dua role yaitu administrasi dan user biasa (wali
murid). Pada form login user harus memasukkan email dan
password pada. Pada halaman login juga terdapat opsi daftar
dan lupa password. Antarmuka ditampilkan pada gambar 5.

Gambar 1. Halaman login.
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2) Tampilana Antarmuka Pendaftaran Akun

Halaman pendaftaran mencakup beberapa data
yang harus diisi, yaitu nama, email, NISN, nomor HP, dan
kata sandi. Pendaftaran hanya dapat dilakukan jika pengguna
memasukkan NISN yang valid sesuai dengan data yang
terdaftar dalam sistem. Tampilan antarmuka pendaftaran
akun dapat dilihat pada Gambar 6.

e

Gambar 2. Halaman pendaftaran akun.
3) Tampilan Antarmuka Password Reset

Halaman lupa password digunakan untuk
membantu pengguna yang lupa kata sandinya. Pada halaman
ini, pengguna hanya perlu memasukkan alamat email yang
terdaftar dalam sistem untuk memulai proses pemulihan kata
sandi. Tampilan antarmuka password reset dapat dilihat pada
Gambar 7.

Gambar . Halaman reset password.

4) Tampilan Antarmuka Dashboard Admin

Pada halaman ini, ditampilkan data ringkasan
berupa jumlah total transaksi, jumlah transaksi hari ini, dan
jumlah akun yang terdaftar dalam sistem. Selain itu, terdapat
tabel yang memuat daftar transaksi yang terjadi pada hari ini
secara detail. Gambar 8 menunjukkan amtarmuka dashboard
admin.

Gambar 8. Halaman dashboard admin.

Gambar 9. Halaman tambah akun
5) Tampilan Halaman Edit Akun

Pada halaman ini, petugas administrasi dapat
mengubah data seperti NIP, nama lengkap, nomor ponsel,
email, dan foto akun. Fitur ini memastikan data akun selalu
terkini dan sesuai dengan kondisi terbaru. Tampilan
antarmuka edit akun dapat dilihat pada Gambar 10.

Gambar 10. Halaman edit akun.
6) Tampilan Antarmuka Tambah Tahun Ajaran

Formulir pada halaman ini mencakup beberapa
input, yaitu tahun mulai, tahun selesai, bulan mulai, bulan
selesai, dan biaya SPP yang berlaku selama tahun ajaran
tersebut. Halaman ini memungkinkan petugas administrasi
untuk mengelola data tahun ajaran dengan lebih mudah dan
terstruktur. Gambar 11 menampilkan halaman untuk
melakukan tambah tahun ajaran.
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Gambar 11.Halaman tambah tahun ajaran.
7) Tampilan Antarmuka Edit Tahun Ajaran

Antarmuka edit tahun ajaran digunakan untuk
memperbarui informasi terkait tahun ajaran yang sudah
terdaftar dalam sistem. Petugas administrasi dapat mengubah
data seperti tahun mulai, tahun selesai, bulan mulai, bulan
selesai, dan biaya SPP yang berlaku selama tahun ajaran
tersebut. Fitur ini memastikan data tahun ajaran selalu
up-to-date. Tampilan antarmuka edit tahun ajaran dapat
dilihat pada Gambar 12.

@ - [

Gambar 12. Antarmuka edit tahun ajaran.
8) Tampilan Antarmuka Tambah Jurusan

Formulir pada halaman ini mencakup dua input,
yaitu kode jurusan dan nama jurusan. Petugas administrasi
dapat mengisi kolom tersebut untuk menambahkan jurusan

baru sesuai kebutuhan.

Tambah Jurusan

Gambar 13. Halaman tambah jurusan.
9) Tampilan Antarmuka Edit Jurusan

Halaman  edit jurusan  digunakan  untuk
memperbarui informasi jurusan yang sudah terdaftar dalam
sistem. Petugas administrasi dapat mengubah data kode
jurusan dan nama jurusan sesuai dengan perubahan yang
diperlukan. Fitur ini memastikan informasi jurusan tetap
akurat dan terkini. Tampilan antarmuka edit jurusan
ditampilkan pada Gambar 14.

Gambar 14. Halaman edit jurusan.
10) Tampilan Antarmuka Tambah Kelas

Halaman  tambah  kelas  berfungsi  untuk
menambahkan kelas baru ke dalam sistem. Formulir pada
halaman ini mencakup beberapa input, yaitu jenjang, nama
jurusan, dan maksimal siswa yang dapat diterima dalam
kelas tersebut. Petugas administrasi dapat mengisi kolom
tersebut untuk menambahkan kelas baru sesuai kebutuhan.
Tampilan halaman tambah kelas dapat dilihat pada Gambar
15.
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Gambar 15. Antarmuka Tambah Kelas L
Gambar 18. Antarmuka edit siswa
11) Tampilan Halaman Tambah Siswa

Formulir pada halaman ini mencakup beberapa
input, yaitu NISN, nama siswa, tanggal lahir, jurusan, jenis
kelamin, agama, nomor telepon siswa, alamat, nama ayah,
nomor telepon ayah, nama ibu, nomor telepon ibu, dan foto
siswa. Petugas administrasi dapat mengisi kolom tersebut
untuk menambahkan data siswa baru dengan lengkap dan
akurat. Antarmuka tambah siswa ditampilkan pada gambar
17.

...........

Gambar 17. Antarmuka tambah siswa

12) Tampilan Antarmuka Edit Siswa

Petugas administrasi dapat mengubah data seperti
NISN, nama siswa, tanggal lahir, jurusan, jenis kelamin,
agama, nomor telepon siswa, alamat, nama ayah, nomor
telepon ayah, nama ibu, nomor telepon ibu, dan foto siswa
sesuai dengan perubahan yang diperlukan. Fitur ini
memastikan data siswa selalu up-to-date.

13) Tampilan Antarmuka Detail Transaksi

Pada halaman ini, petugas administrasi dapat
melihat bukti pembayaran yang diunggah oleh pembayar,
serta memiliki opsi untuk menyetujui atau menolak transaksi
tersebut. Fitur ini memastikan bahwa setiap transaksi dapat
diverifikasi dengan teliti sebelum diproses lebih lanjut.
Tampilan antarmuka detail transaksi dapat dilihat pada
Gambear 19.

@ Detail Pembayaran SPP

aaaaaaaaaaaaaaa

Gambar 19. Antarmuka detail transaksi

14) Tampilan User Dashboard

Halaman dashboard wali murid digunakan untuk
memberikan informasi terkait status pembayaran dan data
siswa kepada wali murid. Pada halaman ini, terdapat
informasi mengenai jumlah pembayaran yang akan datang,
riwayat pembayaran yang telah dilakukan, serta profil siswa
yang mencakup data pribadi dan akademik. Halaman ini
dirancang untuk memudahkan wali murid dalam memantau
pembayaran dan perkembangan siswa. Gambar 20
menampilkan tampilan dashboard untuk wali murid.
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Gambar 20. Halaman dashboard wali murid
15) Tampilan Halaman User Transaksi

Halaman transaksi wali murid memungkinkan wali
murid untuk melakukan pembayaran iuran SPP untuk satu
atau lebih bulan. Pada halaman ini, wali murid akan mengisi
formulir dengan memilih bulan yang ingin dibayar. Sistem
memungkinkan wali murid untuk memilih lebih dari satu
bulan sekaligus. Setelah memilih bulan, jumlah pembayaran
yang harus dibayar akan dihitung dan ditampilkan secara
otomatis. Halaman ini memudahkan wali murid untuk
melakukan pembayaran dengan cepat dan jelas.

Pembayaran SPP Tahun 2023/2024.

Gambar 21. Halaman transaksi wali murid
16) Tampilan Antarmuka User Upload Bukti

Halaman unggah bukti transaksi memungkinkan
wali murid untuk mengupload bukti pembayaran setelah
melakukan transaksi. Pada halaman ini, wali murid dapat
memilih file bukti pembayaran, seperti struk transfer atau
dokumen lainnya, untuk diunggah. Bukti pembayaran
tersebut kemudian akan diverifikasi oleh petugas
administrasi untuk memastikan bahwa pembayaran telah
dilakukan dengan benar. Tampilan antarmuka unggah bukti
transaksi disajikan pada gambar 22.

@ Detail Pembayaran SPP

=\

Gambar 22. Halaman upload bukti transaksi
17) Tampilan Email Notifikasi

Tampilan Email yang diterima oleh wali murid
ketika pembayaran telat dilakukan ditampilkan pada Gambar
23. Informasi pada email berupa nama murid dan bulan yang
tidak dibayarkan.

Pengingat Pembayaran SPP

Gambar 23. Tampilan Email notifikasi
D. Pengujian Aplikasi

Agar fitur pada website dapat berfungsi dengan
optimal dan tidak ada kendala, maka dilakukan pengujian.
Pengujian ini melibatkan kepala sekolah dan petugas
administrasi website. Hasil dari pengujian tersebut dapat
ditemukan pada Tabel 11.

TABEL I1
PENGUJIAN FITUR WEBSITE MENGGUNAKAN BLACK BOX

No Skenario Hasil yang Hasil
diperoleh uji
Autentikasi - Login(Administrasi, Kepala Sekolah, Wali
Murid)
1 Email atau password Pesan kesalahan | valid
tidak valid (email atau
password tidak
valid)
2 Tidak mengisi form Notif kesalahan valid
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No Skenario Hasil yang Hasil No Skenario Hasil yang Hasil
diperoleh uji diperoleh uji
email dan password field wajib diisi 5 Menghapus data akun. | akun berhasil di valid
Klik tombol Hapus. hapus dan sistem
3 Email dan password Login berhasil, valid menampilkan
sesuai yang tersimpan | sistem pesan berhasil
di database mengarahkan ke
halaman Master Data - Tahun Ajaran (Administrasi)
dashboard sesuai
role pengguna 1 Menampilkan daftar menampilkan valid
tahun ajaran. klik daftar tahun
Autentikasi - Daftar Akun (Wali Murid) menu akun ajaran
1 Tidak mengisi Menampilkan valid 2 Menambahkan data sistem valid
formulir. Menekan pesan field wajib tahun ajaran dengan menampilkan
tombol daftar akun, diisi tidak mengisi pesan kesalahan
kemudian klik daftar formulir. Klik tombol | validasi bahwa
akun Tambabh lalu klik field wajib diisi
tombol simpan
2 Mengisi semua Akun berhasil valid
formulir. Menekan ditambahkan, 3 Menambah tahun tahun ajaran valid
tombol daftar, mengisi | otomatis ajaran dengan benar. berhasil disimpan
semua formulir yang mengarahkan ke Klik tombol tambabh, dan sistem
tersedia dashboard. isi form, klik tombol menampilkan
simpan pesan tahun
Master Data - Akun (Administrasi) ajaran berhasil
simpan.
1 Menampilkan daftar Sistem valid
akun. klik menu akun | menampilkan 4 Mengubah data tahun | tahun ajaran valid
daftar akun ajaran. Klik tombol berhasil di update
edit pada tahun ajaran | dan sistem
2 | Menambahkan data Sistem valid yang ingin diubah. menampilkan
akun dengan tidak menampilkan update data pada pesan tahun
mengisi formulir. Klik | pesan kesalahan form, klik simpan. ajaran berhasil
tombol ‘Tambah’ lalu | validasi bahwa diubah
klik tombol simpan field wajib diisi
3 Menambah akun akun berhasil valid 5 Untuk menghapus tahun ajaran valid
dengan benar. Klik disimpan dan data tahun ajaran, klik | berhasil di hapus
tombol tambah, isi sistem tombol Hapus. dan sistem
Jform, klik tombol menampilkan menampilkan
simpan pesan akun pesan berhasil
berhasil simpan.
4 Mengubah data akun. | akun berhasil di valid Master Data - Jurusan (Administrasi)
Klik tombol edit pada | update dan
akun yang ingin sistem 1 Menampilkan jurusan | Sistem valid
diubah. update data menampilkan akun. klik menu akun | menampilkan
pada form, klik pesan berhasil daftar jurusan
simpan.
2 Menambahkan data Sistem valid
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No Skenario Hasil yang Hasil No Skenario Hasil yang Hasil
diperoleh uji diperoleh uji
jurusan dengan tidak | menampilkan kelas yang ingin sistem
mengisi formulir. Klik | pesan kesalahan diubah. update data menampilkan
tombol ‘Tambah’ lalu | validasi bahwa pada form, klik pesan berhasil
klik tombol simpan field wajib diisi simpan.
3 Menambah jurusan jurusan berhasil | valid 5 Menghapus data kelas. | kelas berhasil di | valid
dengan benar. Klik disimpan dan Klik tombol Hapus. hapus dan sistem
tombol tambah, isi sistem menampilkan
Jform, klik tombol menampilkan pesan berhasil
simpan pesan jurusan
berhasil simpan. Master Data - Siswa (Administrasi)
4 Mengubah data jurusan berhasil | valid 1 Menampilkan daftar Sistem valid
jurusan . Klik tombol | di update dan siswa. klik menu akun | menampilkan
edit pada jurusan sistem daftar siswa
yang ingin diubah. menampilkan
update data pada pesan jurusan 2 Menambahkan data Sistem valid
form, klik simpan. berhasil siswa dengan tidak menampilkan
disimpan. mengisi formulir. Klik | pesan kesalahan
tombol ‘Tambah’ lalu | validasi bahwa
klik tombol simpan field wajib diisi
5 Menghapus data jurusan berhasil | valid
jurusan . Klik tombol | di hapus dan 3 Menambah siswa siswa berhasil valid
Hapus. sistem dengan benar. Klik disimpan dan
menampilkan tombol tambabh, isi sistem
pesan berhasil form, klik tombol menampilkan
simpan pesan siswa
Master Data - Kelas (Administrasi) berhasil simpan.
| Menampilkan daftar Sistem valid 4 Mengubah data siswa. | siswa berhasil di | valid
kelas. klik menu akun | menampilkan Klik tombol edit pada | update dan
daftar kelas siswa yang ingin sistem
diubah. update data menampilkan
2 Menambahkan data Sistem valid pada form, klik pesan berhasil
kelas dengan tidak menampilkan simpan.
mengisi formulir. Klik | pesan kesalahan
tombol ‘Tambah’ lalu | validasi bahwa 5 Menghapus data siswa berhasil di | valid
klik tombol simpan field wajib diisi siswa. Klik tombol hapus dan sistem
Hapus. menampilkan
pesan berhasil
3 Menambah kelas kelas berhasil valid
dengan benar. Klik disimpan dan Transaksi (Wali Murid)
tombol tambah, isi sistem
Jform, klik tombol menampilkan 1 Menampilkan daftar sistem valid
simpan pesan kelas transaksi. Klik menu menampilkan
berhasil simpan. transaksi daftar transaksi
4 Mengubah data kelas. | kelas berhasil di | valid 2 Menambah data sistem berhasil valid
Klik tombol edit pada | update dan transaksi. Klik menu menyimpan
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No Skenario Hasil yang Hasil No Skenario Hasil yang Hasil
diperoleh uji diperoleh uji
‘Pembayaran’, isi pembayaran dan kemudian wali murid yang
form yang disediakan, | menampilkan menjalankan terdaftar jika ada
kemudian tekan pesan berhasil command ‘php artisan | terlambat
tombol simpan schedule:run’ pembayaran

3 Upload bukti Sistem berhasil valid Hasil d.ari pengujiap dengan menggunakan metode Blapk
pembayaran. Memilih | menyimpan bukti Box Te.stl.l.lg menampllkap bahw? seluruh ﬁtur.pada website
pembayaran yang pembayaran. tglah diyji dan berfupgm sesuai dengan .des.zfun yang telah
ingin di upload bukti d¥buat. Semua skenario pengujian berhasil d1jalz.1nkan tanpa
pembayarannya, tekan dltemukar‘l kesalahan, menurpukkap bahwa sistem telah
tombol unggah bukti, memenuhi kebutuhan dan spesifikasi yang direncanakan.
memilih bukti dan IV. KESIMPULAN
gilrenl;ealilan tombol Penelitian ini telah berhasil merancang dan membangun

sistem informasi pembayaran Sumbangan Pembinaan
Pendidikan (SPP) berbasis web di SMK Negeri 01 Batang
Transaksi (Administrasi) Angkola. Sistem ini ~dirancang untuk m.engg.antikan proses
pembayaran konvensional dengan solusi digital yang lebih
| Menampilkan daftar sistem valid terstruktur, menca}kup fitur ‘seperti pendaftaran akun,
transaksi. Klik menu menampilkan pengelolaan data siswa, kelgs, jurusan, serta pengunggahan
transaksi daftar transaksi. bukti pembayaran. Hasil .darl pengujian menunjuklfan bahwa
semua kebutuhan fungsional pada sistem bekerja dengan

baik dan sesuai dengan yang telah direncanakan.

2 Menyetujui transaksi. | status transaksi valid Me.skipun sistem ini telah memenuhi tuj uan utama
Memilih transaksi berhasil diubah penelitian, terdapat ‘ beberapa . rekomgn(.ilas1 untuk
yang ingin disctujui, menjadi diterima pengerpbangan lebih 1anth. Pertama, integrasi sistem dengag
menckan tombol dan menampilkan aplikasi pembayaran online untuk memudahkan _t?ansakm
Terima pesan berhasil. langsung. Kedua, pengemt?angan fitur laporan analitik untuk

membantu petugas administrasi dalam memantau data
keuangan secara lebih mendetail. Ketiga, peningkatan

3 Menolak transaksi. status transaksi keamanan data dengan implementasi teknologi enkripsi.
Memilih transaksi diubah menjadi Dengan pengembat.lgag ini, sistem diharapkan dapat semakin
yang ingin ditolak, ditolak dan meningkatkan efisiensi dan kenyamanan dalam pengelolaan
tekan tombol tolak, menampilkan pembayaran SFP.
masukkan alasan pesan berhasil
ditolak. DAFtAR Pustaka
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