
HALAMAN PENGESAHAN 
 

PERANCANGAN GAME “ FIND THE LOST BOROBUDUR ” 
MENGGUNAKAN APLIKASI UNITY 3D UNTUK MENGENAL 

SEJARAH CANDI BOROBUDUR 
 

oleh: 
Dwiky Fernando 

4311711047 
 

Telah diuji dan dipertahankan di depan Tim Penguji 

dalam Sidang Tugas Akhir 

pada tanggal 10 Juni 2024 

dan dinyatakan LULUS 

 

Batam, 21 Juni 2024 
 
 

Disetujui dan disahkan oleh: 
 

 
Pembimbing, 

 
Agung Riyadi, S.Si. M.Kom 

NIK. 119221 

  
 


