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ABSTRAK

APLIKASI PEMETAAN JALAN WISATA PANTAI DI KOTA BATAM
DENGAN LAYANAN LOCATION BASED SERVICE BERBASIS
ANDROID
Oleh
Dhamas Noprian Sugihanjaya (3311201085)

Pesebaran pantai di Pulau Batam ada sekitar 18 pantai yang tersebar di beberapa
kecamatan. Kurangnya informasi nama dan atau rute perjalanan menuju ke pantai
menyebabkan masyarakat kesulitan menentukan lokasi pantai tersebut. Oleh sebab
itu, diperlukan suatu aplikasi yang mampu mengatasinya. Aplikasi Pemetaan
Pantai merupakan aplikas berbasis mobile phone (Android) sederhana yang
mudah diakses oleh pengguna sebagai sarana informasi pemetaan otomatis untuk
menampilkan lokasi pantai dengan lokasi pengguna saat itu, sehingga
memudahkan pengguna ketika ingin berlibur ke pantai yang ingin di tuju. Aplikasi
yang dibangun menjangkau pemetaan secara otomatis lalu menampilkannya
dalam bentuk peta dan informasi seputar pantai yang ingin di tuju oleh pengguna
nantinya. Metode yang digunakan yaitu menghubungkan lokasi pengguna dengan
lokasi pantai dalam sebuah peta dengan layanan location based service. Aplikasi
dapat berjadlan dengan koneks internet. Aplikasi pemetaan panta yang telah
dibangun mampu memetakan pantai yang dapat mengetahui lokasi, rute
perjalanan, jarak tempuh,informas pantai seperti fasilitas, harga masuk dll, dan
waktu tempuh menuju lokasi pantai kedalam platform android.

Kata kunci: Batam, Pemetaan, Pantai, |ocation based service



ABSTRACT

APPLICATION OF MAPPING THE ROAD TOUR CITY BEACH IN
BATAM WITH SERVICE LOCATION BASED SERVICE BASED ON
ANDROID

By

Dhamas Noprian Sugihanjaya (3311201085)

Division beach in Batam Island there are about 18 beaches spread across severa
districts. Lack of information or the name and the way to the beach led to a
community difficulty determining the location of the beach. Therefore, we need
an application that is able to handle it. Coastal Mapping Application is an
application-based mobile phone (Android) Simple accessible by users as a means
of mapping information automatically to show the location of the beach with the
user's location at the time, making it easier for users when they want a vacation to
the beach that you want to go. Applications built reach mapping automatically and
display them in the form of maps and information about the beach that you want
to go by the user later. The method used is to connect the user's location with a
beachfront location in a map with the service location based services. The
application can be run with an internet connection. Coastal mapping application
that has been built capable of mapping the coast to know the location, route,
mileage, beach information such as facilities, prices etc., and the travel time to the
location of the beach into the android platform.

Keywords: Batam, Mapping, beach, location based services
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Seiring dengan perkembangan teknologi yang sekarang sudah semakin canggih
dan dengan beredarnya teknologi yang tersedia seperti smartphone yang memiliki
features yang sudah lumayan canggih tentu sangatlah berguna karena memiliki
sensor yang dapat memudahkan kita dalam menunjukan lokasi atau peta seperti
google maps dan sebagainya, hal ini tentu memudahkan pengguna yang
menggunakan ponsel ini dalam kehidupan sehari-hari, dikarenakan masyarakat
pada umumnya lebih memilih sesuatu yang simpel namun dapat memenuhi segala
kebutuhan, kecanggihan teknologi seperti android tentu dapat dikembangkan agar
dapat lebih memudahkan pengguna android nantinya dalam beraktifitas, dengan
memanfaatkan features GPS yang ada di androit tersebut tentu dapat menentukan
posisi koordinat si pengguna smartphone.

Batam adalah kota yang di kelilingi oleh pulau-pulau kecil di sekitarnya, banyak
potensi wisata yang dapat di kunjungi oleh wisatawan di pulau batam diantaranya
adalah pantai. Pantai di kota batam beragam bentuk maupun fasilitasnya, biasanya
pengunjung mengunjungi pantai berdasarkan keinginan pengunjung untuk
berlibur dan berrekreasi. Penduduk Batam mayoritas bukanlah warga batam adli,
sekalipun sudah mengetahui alamat pun terkadang masih sulit untuk menuju ke
lokasi pantai tersebut, sebagai contoh ketika tiba waktu liburan nasional banyak
warga batam maupun warga dari luar batam yang ingin berliburan ke tempat
tempat wisata pantai yang ada di batam, lokasi yang di tempuh pun beragam
jauhnya, jika sudah terbiasa pergi ke tempat tersebut tentu akan mudah untuk
mengunjunginya kembali, akan tetapi jika yang belum pernah pergi tentu akan
mengalami kesulitan untuk pergi ke sana, selain itu jika jalan yang di tempuh
belum begitu paham tentu akan memakan waktu yang cukup lama untuk
mengunjungi lokasi tersebut, ditambah lagi jumlah pantai yang tersedia di batam
lumayan banyak dan memiliki fasilitas dan hiburan di pantai yang berbeda-beda



pula, tentu membingungkan pengunjung yang hendak mengunjungi pantai
dikarenakan mungkin beberapa pengunjung memiliki tujuan rekreasi yang
berbeda-beda pula.

Pemanfaatan teknologi Global Position System (GPS) dan menggunakan layanan
location based service tentu pengguna nantinya dapat melihat rute lokas menuju
kearah pantai yang diinginkan pengguna aplikasi nantinya, juga pengguna
nantinya dapat melihat posisis terkini sehingga pengguna nantinya tidak takut lagi
dalam memilih wisata pantai yang diinginkan karenakan posisi pengguna aplikasi
dan panta sudah berada dalam genggaman S pengguna aplikasi, selain
menampilkan route aplikasi nantinya juga dapat menampilkan informas jarak
pengguna aplikasi dengan jarak pantai yang ingin di kunjungi oleh pengguna
aplikasi, tidak hanya route perjalanan dan informasi jarak pengguna aplikas sgja
yang dapat di ketahui, namun pengguna nantinya juga akan mendapatkan
informasi- informasi lainnya seperti nama pantai, nama jalan yang harus di lalui
seperti persimpangan dll, informas harga masuk pantai tersebut, gambar-gambar
pantali yang ingin di tuju, fasilitas apa sgja yang di sediakan oleh pantai tersebut,
berapa jarak yang harus di tempuh, dan berapa waktu tempuh untuk menuju ke
lokasi pantai tersebut, diharapkan dengan adanya aplikasi pemetaan jalan wisata
pantai di kota batam dengan layanan location based service berbasis android
nantinya dapat lebih memudahkan pengunjung yang ingin berkunjung ke tempat
wisata pantal di kota batam.

Pengumpulan data yang di lakukan dengan cara turun langsung ke lokasi pantai
untuk mendapatkan data-data yang di perlukan meliputi Nama Pantai, Alamat,

Fasilitas, Koordinat pantai



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang permasalahan, maka ada beberapa ha yang menjadi
pokok permasalahan, antaralain sebagai berikut.

a

Bagaimana membangun aplikas pemetaan jalan wisata panta  untuk
mengetahui nama pantai, aamat (peta) lokasi, rute perjalanan, harga tiket
masuk, jarak menuju lokasi, fasilitas, dan waktu tempuh menuju ke pantai ?
Bagaimana implementasi aplikasi pemetaan jalan wisata pantai di kota batam
dengan layanan Location based service berbasis android?

1.3 Batasan Masalah
Adapun batasan masalah dari penelitian ini yaitu:

Hanya dapat di jalankan pada platfoam android

b. Datayang dimasukan hanya data jalan wisata pantai di kota batam

c. Aplikass masih menggunakan google maps sebaga alat bantu untuk
menunjukan lokasi route

1.4 Tujuan

Adapun Tujuan dari penelitian ini adalah :

a.  Membangun aplikas pemetaan jalan wisata pantai untuk mengetahui nama
pantai, alamat (peta) lokasi, rute perjaanan, harga tiket, jarak menuju lokasi,
fasilitas, dan waktu tempu menuju ke pantai

b. Mengimplementasi aplikas pemetaan jalan wisata pantai di kota batam
dengan layanan Location based service berbasis android.

1.5 Manfaat

Manfaat yang diperoleh setelah dibangunnya aplikasi ini adalah:

a

b.

Membantu pengguna (wisatawan) mengetahui nama pantai yang ada di Kota
Batam
Membantu pengguna mengetahui alamat (peta) lokasi, rute perjalanan, harga

tiket, jarak menuju lokasi, fasilitas, dan waktu tempuh menuju ke pantai.



1.6 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan Tugas Akhir ini terdiri dari:

= BABI| : Pendahuluan, berisi tentang latar belakang, rumusan masalah,

batasan masal ah, tujuan, manfaat, dan sistematika penulisan.
= BABIlI :Beris tentang landasan teori yang berkaitan dengan penelitian.
= BABIIl :Beris tentang Anaisis dan Rancangan.

= BABIV : Beris tentang pembahasan yang berkaitan dengan implementasi

dari aplikas.

= BABV : Penutup, berisi tentang kesimpulan dan saran dari Tugas Akhir.



BAB |1
LANDASAN TEORI

2.1  Tinjauan Pustaka

Penelitian yang telah dilakukan sebelumya mengenai aplikasi pemetan dari suatu
lokasi salah satunya adalah maps yang dibuat oleh Tofaneo Dean Neriswandi di
Politeknik Negeri Batam. Berjudul “Aplikasi Informasi Belanja Android di kota
Batam”. Detil alat ini dan perbandingannya dengan TA yang akan dibuat terlihat
padatabel 2.1 berikut.

Tabel 2.1 Perbandingan dengan Penelitian Sebelumnya

Penelitian :

No Nama Sebdumnya Tugas Akhir

Bahasa Html, JavaScript
1 Java

Pemrograman

Software . .
2 Development Eclipse Eclipse
3 Objek Lokas Perbelanjaan | Lokas Pantai di Batam

nama pantai, alamat
(peta) lokas, rute
perjalanan, hargatiket,
4 Output Peta (Google Map) jarak menuju lokasi,
fasilitas, dan waktu
tempu menuju ke
pantai

2.2 Dasar Teori

221 Maobile GPS Tracking

Mobil GPS Tracking adalah aplikasi yang dibuat oleh Ahmad Hamim Thohari dan
Nico Simanjuntak Mahasiswa Politeknik Negeri Batam angkatan 2012 jurusan
teknik informatika untuk mengirimkan lokasi pengirim ke penerima untuk
menampilkan kembali ke ponsel si penerima tentu dengan aplikasi yang di disain
untuk membaca titik keberadaan si pengirim atau lokasi koordinat si pengirim itu



sendiri, tentu dengan memanfaatkan feature GPS yang berada di android itu
sendiri

2.2.2 Aplikas Informas Belanja Android

Aplikasi informasi belanja android adalah aplikasi yang di buat oleh Tofaneo
Dean Neriswandi Mahasiswa Politeknik Negeri Batam angkatan 2011 jurusan
teknik informatika digunakan untuk memberikan informasi perbelanjaan oleh-oleh
yang ada di batam dengan menggunakan desain website yang di upload ke
hostingger kemudian dapat di akses menggunakan android, aplikasi ini dibuat
untuk memberikan informasi jganan oleh-oleh yang ada di batam seperti
menampilkan alamat, menampilkan website, menampilkan harga jgjanan yang di
jua, dan menampilkan lokasi tempat penjualan menggunakan google maps,
namun aplikasi ini tidak menampilkan route perjalanan dari pengguna aplikasi ke

tempat yang ingin di tuju.

2.2.3 Android

Android adalah sebuah sistem operasi untuk perangkat mobile berbasis Linux
yang mencakup sistem operasi, middleware dan aplikasi.Android menyediakan
platform vyang terbuka bagi para pengembang untuk menciptakan
aplikasi.Awalnya, Google Inc. membeli Android Inc. yang merupakan pendatang
baru yang membuat peranti lunak untuk ponsel (smartphone). Kemudian untuk
mengembangkan Android, dibentuklah Open Handset Allience, konsorium dari 34
perusahaan peranti keras, piranti lunak dan telekomunikasi, termasuk Google,
HTC, Intel, Motorola, Qualcomm, T-Mobile, dan Nvdia.

Pada saat perilisan perdana Android (5 November 2007), Android bersama Open
Handset Alliance menyatakan mendukung pengembangan Open Source pada
perangkat mobile.Dilain pihak, Google merilis kode-kode Android di bawah
lisens Apache, sebuah lisensi perangkat lunak dan open platform perangkat
seluler.

Di dunia ini terdapat dua jenis distributor sistem operasi Android.Pertama yang

mendapat dukungan penuh dari Google atau Google Mail Services (GMS) dan



kedua adalah yang benar-benar bebas distribusi tanpa dukungan langsung Google
atau dikena sebaga Open Handset Distribution (OHD).Sekitar bulan September
2007 Google mengenalkan Nexus One, salah satu jenis smartphone yang
menggunakan Android sebagai sistem operasi.Telepon seluler ini diproduksi oleh
HTC Cooration dan tersedia di pasaran pada 5 Januari 2008.

Pada 9 Desember 2008, diumumkan anggota baru yang bergabung dalam program
kerja Android ARM Holdings, Atheros Communications, diproduksi oleh Asustek
Computer Inc, Garmin Ltd, Softbank, Sony Ericsson, Toshiba Co dan Vodafone
Group Plc. Seiring pembentukan Open Handset Alliance, OHA mengumumkan
produk perdana merek Android, perangkat mobile yang merupakan modifikasi
kernel Linux 2.6.

Sejak Android dirilis telah dilakukan berbagai pembaharuan berupa perbaikan bug
dan penambahan fitur baru. Pada masa saat ini, kebanyakan vendor-vendor
smartphone sudah memproduksi smartphone berbasis Android. Vendor-vendor itu
antara lain HTC, Motorola, Samsung, LG, HKC, Huawei, Archos, Webstation
Camangi, Dell, Nexus, SciPhone, WayteQ, Sony Ericsson, LG, Acer, Philips, T-
Mobile, Nexian, IMO, Asus, dan masih banyak lagi vendor smartphone di dunia
yang memproduksi Android. Banyak vendor yang memproduksi smartphone
berbasis Android karena Android adalah sistem operas yang Open Source
sehingga bebas didistribusikan dan dipakai oleh vendor manapun.

Tidak hanya menjadi sistem operasi di smartphone, saat ini Android juga menjadi
pesaing utama dari Apple pada sistem operasi Tablet PC. Pesatnya pertumbuhan
Android selain faktor yang disebutkan di atas adalah karena Android merupakan
platform yang sangat lengkap baik dari sistem operasinya, aplikasi dan tools
pengembangan, market aplikasi Android serta dukungan yang sangat tinggi dari
komunitas Open Source di dunia, sehingga Android berkembang pesat baik dari
segi teknologi maupun dari segi jumlah device yang ada di dunia.
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Gambar 2.2.3 Grafik Pengguna Android

2.24 Android SDK (Software Development Kit)

Android SDK adaah tools APl (Application Programming Interface) yang
diperlukan untuk mulai mengembangkan aplikasi pada platform Android
menggunakan bahasa pemrograman Java (Safaat H. Nazruddin,2011). Android
merupakan subset perangkat lunak untuk ponsel yang meliputi sistem informasi,
middleware dan aplikasi kunci yang di-release oleh Google. Saat ini disediakan
Android SDK sebagal alat bantu dan APl untuk mulaimengembangkan aplikasi

pada platform Android menggunakan bahasa pemrograman Java.

2.25 ADT (Android Development Tools)

Android Development Tools (ADT) adalah plugin yang didesain untuk IDE
Eclipse yang memberikan kita kemudahan dalan mengembangkan aplikas
android dengan menggunakan IDE Eclipse (Safaat H. Nazruddin,2011). Dengan
menggunakan ADT android, membuat GUI aplikasi, dan menambahkan
komponen-komponen yang lainnya, begitu juga kita dapat melakukan running
aplikass menggunakan Android SDK melalui eclipse. Dengan ADT juga kita
dapat melakukan pembuatan aplikasi android (.apk) yang digunakan untuk

distribusi aplikasi android yang kita rancang.

Mengembangkan aplikasi android dengan menggunakan ADT di eclipse sangat
dianjurkan dan sangat mudah untuk memulai mengembangkan aplikasi android.
Berikut adalah versi ADT untuk eclipse yang sudah dirilis:

. ADT 12.0.0 (Juli 2011)



. ADT 11.0.0 (Juni 2011)

. ADT 10.0.1 (Maret 2011)

. ADT 10.0.0 (Februari 2011)
. ADT 9.0.0 (Januari 2011)

. ADT 8.0.1 (Desember 2010)
- ADT 8.0.0 (Desember 2010)
- ADT 0.9.9 (September 2010)
- ADT 0.9.8 (September 2010)
. ADT 0.9.7 (Mei 2010)

. ADT 0.9.6 (Maret 2010)

. ADT 0.9.5 (Desember 2009)
- ADT 0.9.4 (Oktober 2009)

2.2.6 Java Development Kit (JDK)

Java Development Kit (JDK) adalah Sun Microsystems produk ditujukan untuk
pengembang Java. Sejak diperkenalkannya Java, telah jauh SDK Java yang paling
banyak digunakan. Pada tanggal 17 November 2006, Sun mengumumkan bahwa
akan dirilis di bawah GNU General Public License (GPL), sehingga membuat
perangkat lunak bebas. Hal ini terjadi sebagian besar pada tanggal 8 Mei 2007
Sun kontribusi kode sumber untuk JDK Open.

2.2.7 Eclipse

Eclipse Integrated Development Environment (IDE) adalah program komputer
yang memiliki beberapa fasilitas yang diperlukan dalam pembangunan perangkat
lunak. Tujuan dari IDE adalah untuk menyediakan semua utilitas yang diperlukan
dalam membangun perangkat lunak. Eclipse adalah sebuah IDE (Integrated
Development Environment) untuk mengembangkan perangkat lunak dan dapat
dijalankan di semua platform (platform-independent). Berikut ini adalah sifat-sifat

dari Eclipse antaralain:

a. Multi-platform: Target sistem operasi Eclipse adalah Microsoft Windows,
Linux, Solaris, AlX, HP-UX dan Mac OS X.



b. Multi-language dikembangkan dengan bahasa pemrograman Java, akan
tetapi  Eclipse mendukung pengembangan aplikas berbasis bahasa
pemrograman lainnya, seperti C/C++, Cobol, Python, Perl, PHP dan
sebagainya.

c. Multi-role: Selain sebagai IDE untuk pengembangan aplikasi, Eclipse dapat
digunakan untuk aktivitas dalam siklus pengembangan perangkat lunak,
seperti  dokumentasi, uji perangkat lunak, pengembangan web dan

sebagainya.

2.2.8 Location Based Service (LBYS)

Location based service (LBS) atau layanan berbasis lokasi adalah sebuah layanan
informasi yang dapat diakses dengan perangkat bergerak melalui jaringan dan
mampu menampilkan posisi secara geografis keberadaan perangkat bergerak
tersebut. Location based service dapat berfungs sebagal layanan untuk
mengidentifikasi lokas dari seseorang atau suatu objek tertentu, seperti

menemukan lokasi mesin ATM terdekat atau mengetahui keberadaan teman.
Dua unsur utama dari Location based service adalah:

A. Location Manager (APl Maps): Menyediakan perangkat bagi sumber atau
source untuk LBS, Application Programming Interface (API) Maps
menyediakan fasilitas untuk menampilkan atau memanipulasi peta. Paket ini
berada pada “com.google.android.maps;”.

B. Location Providers (APl Location): Menyediakan teknologi pencarian
lokasi yang digunakan oleh perangkat. APl Location berhubungan dengan
data GPS (Global Positioning System) dan data lokas real-time. AP
Location berada pada paket Android yaitu dalam paket “android.location”.
Lokasi, perpindahan, serta kedekatan dengan lokasi tertentu dapat
ditentukan melalui Location Manager
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Gambar 2.2.8 Location Base Serfice

2.29 Google MapsAndroid API

Google Maps merupakan jasa peta virtual gratis yang bersifat online yang dibuat
oleh Google. Layanan Google Maps dapat diakses di website
http://maps.google.com. Untuk mengintegrasi Google Maps dengan sebuah situs
mandiri harus menggunakan Aplication Program Interface (API)  vyaitu
framework yang menyediakan fungsi-fungss untuk memanipulasi dan
menambahkan konten. Contoh penggunaan Google Maps APl ada seperti
pemberian marker pada peta, pemberian segmen garis, penentuan jarak antar
suatu titik dan lain sebagainya. Selain itu juga terdapat Google Maps Android
API, yaitu Google Maps yang menyediakan framework untuk aplikasi-aplikasi
Android. APl secara otomatis mengelola semua akses ke server Google Maps
seperti mengunduh data, menampilkan peta dan merespons jika adanya suatu
gesture pada peta.

2.2.10 SIG (Sistem Informas Geogr afis)

Sistem Informasi Geografis atau SIG adalah suatu komponen yang terdiri dari
perangkat keras, perangkat lunak, sumberdaya manusia dan data yang bekerja
bersama secara efektif untuk memsaukan, menyimpan, memperbaiki,
memperbaharui, mengelola, memanipulasi, mengintegrasikan, menganalisa dan

menampilkan data dalam suatu infotmasi berbasis geografis.
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2211 Pantai

Pantai adalah sebuah bentuk geografis yang terdiri dari pasir, dan terdapat di
daerah pesisir laut. Daerah pantai menjadi batas antara daratan dan perairan laut.
Panjang garis pantai ini diukur mengeliling seluruh pantai yang merupakan daerah

teritorial suatu Negara.

Menurut korekss PBB tahun 2008, Indonesia merupakan negara berpanta
terpanjang keempat di dunia setelah Amerika Serikat (AS), Kanada dan Rusia.
Panjang garis pantai Indonesiatercatat sebesar 95.181 km. Ada beberapa jenis dan
status pantai yang dapat diterangkan sebagal berikut :

1. Pantai Batu (rocky shore), yaitu pantai yang tersusun oleh batuan induk

yang keras seperti batuan beku atau sedimen yang keras.

2. Beach, yaitu pantai yang tersusun oleh material lepas. Pantai tipe ini dapat
dibedakan menjadi:

a. Sandy beach (pantai pasir), yatu bila pantai tersusun oleh

endapan pasir.

b. Gravely beach (pantai gravel, pantai berbatu), yaitu bila pantai
tersusun oleh gravel atau batuan lepas. Seperti pantal kerakal.

c. Pantai bervegetas, yaitu pantai yang ditumbuhi oleh vegetas
pantai. Di daerah tropis, sehingga dapat disebut Pantai Mangrove

2.2.12 GeoL ocation

Geolocation adalah salah satu fitur baru pada HTML5 untuk mendapatkan |okasi
dimana kita berada saat ini. GeolLocation tidak bias bekerja sendiri sehingga
membutuhkan javascript untuk menampilkan datanya. Dengan sedikit tambahan
fungsi, kita bisa mendapatkan lokas kita saat ini dan mengintegrasikan dengan
Google Map. Dasar aplikas ini adalah mendapatkan value latitude dan longitude
lalu melemparkan nilai keduanya ke Google API.

12
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31 Deskrips Umum System

3 i
R B

Server Aplikasi

Gambar 3.1 Deskripsi Umum Sistem

Keterangan Gambar:

1. Mencari NamaPantai Dan Informasi Pantai ( Gambar, Waktu, Jarak, Route)
Meminta Informasi Wisata

Meminta Koordinat Dan Route Perjalanan

Menampilkan Nama Pantai Dan Informas Pantai(Gambar, Waktu, Jarak,
Route)

A WD

Mengirim Informas Wisata
Meminta Koordinat Dan Route Perjalanan
Mengirim Peta

Meminta Peta

© N o O
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Aplikasi pemetaan jalan wisata pantai di kota Batam dengan layanan location
based service berbasis android ini di rancang khusus untuk pengguna mobile
berbasis android, dimana aplikasi ini mampu memberi informasi nama pantai,
alamat (peta) lokasi, rute perjalanan menuju ke pantai, harga tiket masuk pantai,
jarak menuju lokasi, fasilitas pantai, dan waktu tempuh menuju ke pantai yang
ingin di tuju. Seluruh informasi yang di dapatkan dari aplikasi tersebut tentu di
dapatkan dari data tempat yang sebenarnya dan memasukkan data tersebut ke
dalam database yang terintegrasi pada aplikasi tersebut. Kekurangan aplikasi ini
adalah seluruh data yang akan diakses harus menggunakan jaringan internet dan
tentunya menggunakan paket data dikarenakan sistem nantinya akan
menampilkan nama pantai, alamat, rute perjalanan menuju ke pantai, harga tiket
masuk pantai, jarak menuju lokasi, fasilitas pantai, waktu tempuh menuju ke
pantai yang ingin di tuju dan menampilkan peta yang berasa dari Google.
Kelebihan dari aplikas ini adalah konsentrasi pada pemanfaatan potensi wisata
pantal yang ada di kota batam, diharapkan pengguna nantinya akan lebih mudah
untuk mendapatkan informasi pantai, dikarenakan hampir seluruh informasi pada
aplikasi yang akan di buat nantinya hanya terfokus pada pantai yang ada
khususnya di wilayah batam sgja.

3.2 Spesifikas Sistem
Aplikasi ini hanya dapat digunakan pada platfoam Android sga dengan
spesifikasi minimal:

a. Sistem operasi Android 2.2 (froyo)

b. Terkoneks penuh dengan koneksi internet

c. Terintegrasi dengan GPS (Global Positioning System)

14



3.3 Kebutuhan Fungsional
F-001 -> Aplikas dapat mengirim permintaan koordinat posisi ke satelit
menggunakan GPS.

f-002 - Aplikas dapat mengenakan pantai apa sgja yang terdapat di batam.
f-003 - Aplikas dapat menampilkan peta posisi pantai berada.

f-004 - Aplikasi dapat menunjukan route perjalanan si pengguna aplikasi menuju

ke pantai yang ingin di tuju.

f-005 - Aplikasi dapat menginformasikan kepada pengguna mengenainharga
tiket, fasilitas apa sgja yang terdapat pada pantai tersebut, dan dapat memberitahu
alamat pantai tersebut.

f-006 - Aplikasi dapat memberitahukan kepada pengguna jarak pengguna

aplikasi menuju ke pantai yang ingin di tuju.

f-007 - Kemudian aplikasi dapat memberitahukan estimasi waktu tempuh
perjalanan menuju ke pantai tersebut.

34 K ebutuhan non fungsional
NF-001 - Aplikas ini hanyaterfokus pada pantai di kota batam

NF-002 - Aplikas ini berbahasa Indonesia

35 Diagram Use Case
Use case diagram aplikas ini digunakan untuk menggambarkan hubungan

sejumlah eksternal aktor dengan use case yang terdapat dalam aplikasi.
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% <<extend S
e

Pengguna

Skenario Usecase
Aktor

Kondisi awd

Skenario

System

Melihat informasi Pantai

P

[ Memilih Pantai <extend s>
- melihat route

<<éxfend>>

MelihatInformasiRoutePerjalanan

Gambar 3.5 Use Case diagram

: Pengguna

: Pengguna masuk ke system dan memilih system sesuai

kebutuhan si pengguna aplikasi
: 1. Pengguna menjalankan aplikasi

2. Aplikasi menerima Koordinat dari satelit melalui GPS
menampilkan posisi koordinat dan prediksi alamat posisi

S pengguna.

3. pengguna masuk ke halaman utama untum kelihat
manual aplikasi atau memilih pantai yang akan di tuju

4. jika pengguna memilih pantai maka aplikas akan
menampilkan beberapa pilihan yaitu menampilkan
informasi pantai baik informas harga masuk, fasilitas
dal lain-lain, melihat route menuju ke pantai tersebut
dan melihat langkah perjalanan, jika pengguna memilih
langkah perjalanan maka system aplikasi akan
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menampilkan jarak tempuh, jalan apa sgja yang dilaui,
dan waktu perjaanan yang di tempuh s pengguna
aplikasi, lalu jila pengguna memilil lihat informasi
pantai, aplikasi akan menampilkan informas pantai
seperti gambar pantai harga masuk fasilitas pantai, dil.
kondisi akhir : posisi koordinat, route, informasi pantai, jarak tempuh dan
route perjalanan dapat di tampilkan oleh aplikasi
Skenario Alternatif  : 1. Koneksi internet lambat, Petalebih lama di tampilkan
2. Tidak ada koneks internet, Peta tidak dapat di

tampilkan

3. Tidak ada koneksi gps, Aplikas tidak dapat

menampilkan route
3.6 Sequence Diagram

3.6.1. Sequence Diagram Informas pantai

<<Aktor>> <<boundry=> —
<<controller== <-<entitiz>>
Pengguna menu utama :
WA MelihatPantai pantai
1 : Masuk()

T

2 : Klik pilih pantai()

'S meminta data pantai(i
BD‘: tampil informasi pantai(:j

Gambar 3.6.1 Sequence Diagram Informasi Peta

Pada Sequence Diagram Informasi Peta, scenario yang terjadi adalah pengguna
aplikasi masuk ke menu utama kemudian memilih pilih pantai lalu system akan
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meminta hasil pencarian peta kepada Controling  informasi peta lalu
mengirimkannya ke interface awal dan data Informasi Petapun dapat di temukan

3.6.2. Sequence Diagram Melihat Route

<<gktor>> <<bouncry=> <<bound-y=3 < <Controller=> <<controller=> <<«Controllzrz»
Pengaunz MenuUtsma MemilihPanta View LihatRoute Koneksi Server GP3
|3 MasiMeruUtamal) :
T 4 MenihPantaifancInginCytuju ()
6: I"'Ianiﬂaljata!lmiz[lariSaru’a'U - [ 7 : Memin-aPosisiGos

' 8 : MengirimkznposisGPs - 1

V9 ngirinkanDarMaran_bilkarData

Gambar 3.6.2 Sequence Diagram Melihat Route

Pada Sequence Diagram Mélihat Route, scenario yang terjadi adalah pengguna
masuk ke menu utama lalu pengguna memilih pantai yang akan di tuju lalu
system akan mengirimkan data posisi gps ke Server kemudian serfer mengirimkan
data yang di minta oleh Server seperti route perjalanan dan maps yang

terkoneksikan ke server.

3.6.3. Sequence Diagram Mélihat Langkah Perjalanan

<< Crniralss
Honeksterfer

(T T =2 3ounlays > < <Chntmits =
MenmUtams LikatManis rfarnaalznsi

<z hltors s
Fenogunz

| 10 MaskiaHanutanal

20 Ml siPani=T)

1 1 MemintaDotaDariSer sen)

25 WMengrmkaniniomes Fet

Gambar 3.6.3 Sequence Diagram Melihat Langkah Perjalanan
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Pada Sequence Diagram Melihat Langkah Perjalanan, scenario yang terjadi adalah
pengguna masuk ke menu utama lalu pengguna memilih pantai yang ingin di tuju,
kemudian system akan mengirimkan data ke serfer, lalu Server mengolah kembali
data yang di kirim dan mengirimkan data yang sudah di proses ke system yang
mengirimkan data tersebut untuk di tampilkan datanya berbentuk informasi
langkah perjalanan seperti waktu jalan, jalan yang di lalui dll.

3.7 Class Diagram
Pemodelan diagram class untuk menggambarkan perancangan struktur class yang

menyusun aplikasi pemetaan pantai.

GUIMelihatRoute

+Menampilkanfoute()
\ Koneksiserver
e HMemintalnformasiPantai()
D il S +MemintaPetal okasPantai()
oHl - GuilnformasiPantai | ] S
ViewPilihPantai emintaRoute)

+FilihPantai() = p ] +MemintalangkahPerjalanan()

MemithPantaiYangDituju) +menpikaninformasipantai()

GPS
GUIMelihatLangkahPerjalanan
Memintakoordinat;
-MenampilkanInformasiLangkahPerjalanan() +MemintaDataR0utELOkasiO

Gambar 3.7 Clas Diagram
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3.8 Perancangan Antar Muka

3.8.1. FrameMenu Utama

?‘ S~

sulamat datang di aplikasi—
routec panlal batam

Gambar 3.8.1 Frame Menu Utama

Deskripsi perancangan antarmuka frame menu utama, dijelaskan pada tabel

berikut ini
Tabel 3.8.1 Deskripsi Perancangan Frame Menu Utama
Id_objek Jenis Nama Keterangan
Tf-01 TextFile Selamat Datang Tampil Tulisan
Bt-01 Jouton ButonManual PindahK eFrameM anual
Bt-02 JButon ButonPilihPantai UntukMemilihPantai
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3.8.2. FrameManual Aplikas

— —
Intruksi Penggunaan Aplikasi

Gambar 3.8.2 Frame Manua Aplikas

Deskripsi perancangan antarmuka frame manua aplikasi, dijelaskan pada tabel

berikut ini
Tabel 3.8.2 Deskrips Perancangan Frame Manual Aplikas
Id_objek Jenis Nama Keterangan
i _ Texy intruks
Tf-02 TextFile | Intruksi Pengguna
pengguna
Bt-04 Jbuton OK Buton Ok
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3.83. Frameinformas pantai

Mama pantai: Pantai Mirota

fasilitas: kamar mandi. toilet J — m

lapangan foli, banana boot.
restaurant,

harga masuk: 5000

Galery—"

Gambar 3.8.3 Frame informasi pantai

Deskripsi perancangan antarmuka frame informas pantai, dijelaskan pada tabel

berikut ini

Tabel 3.8.3 Deskripsi Perancangan Frame informas Pantai

Id_objek Jenis Nama Keterangan

Text Informasi
Tf-04 Textfile Text informasi )
Pantai

Text Informasi
Tf-05 TextFile Text informasi _
Pantai

Img-01 ImageShow Gambar Gambar pantai
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3.8.4. FramePilih Pantai

P Ppilin Pantai — |

7]

Gambar 3.8.4 Frame Pilih Pantai

Deskripsi perancangan antarmuka frame Pilih Pantai, dijelaskan padatabel berikut

ni:

Tabel 3.8.4 Deskrips Perancangan Frame Lihat M aps Pantal

Id_objek Jenis Nama Keterangan
_ Welcometo . _
Tf-06 TextFile Text Pilih Pantal
Batam

- _ Buton untuk memilih
Bt-05 Buton Buton Pilih Pantai _
pantal
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3.8.5. Pilih Fungs

Gambar 3.8.5 Frame Pilih fungsi

Deskripsi perancangan antarmuka frame Pilih Fungsi apakan pengguna nantinya
akan melihat route atau melihat informasi route perjalanan, dijelaskan pada tabel

berikut ini:

Tabel 3.8.5 Deskripsi Perancangan Pilih Fungsi

Id_objek Jenis Nama Keterangan

_ Button untuk melihat route
Bt-07 Button Button lihat route _
perjalanan

Button Informasi Button Untuk Melihat Informasi
Bt-08 Button
Route Route
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Id_objek Jenis Nama Keterangan

Button informasi
Bt-09 Button .
Pantal

3.8.6. Framelnformas Route

Gambar 3.8.6 Frame Lihat Informasi route perjalanan

Deskrips perancangan antar muka Frame Lihat Informasi Route Perjalanan akan
coba di jelaskan pada tabel berikut ini dimana pengguna nantinya akan
mendapatkan informasi perjalanan baik waktu perjalanan maupun jarak

perjalanan.

Tabel 7. Deskripsi Perancangan Frame Lihat informasi route perjalanan

Id_objek Jenis Nama Keterangan

Untuk Médlihat Informasi Route
Perjalanan

Wv-02 Web View | Web View
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3.8.7. FrameRoute Perjalanan

Gambar 3.8.7 Frame Lihat Route Perjalanan

Deskripsi perancangan antar muka Frame Lihat Route Perjalanan akan di coba di
jelaskan pada tabel berikut dimana pengguna nantinya akan mendapatkan route

perjalanan yang akan di tampilkan ke layar pengguna aplikasi,

Tabel 3.8.7 Deskripsi Perancangan Frame Lihat Route perjalanan

Id_objek Jenis Nama Keterangan

Untuk Melihat Route
Perjalanan

Wv-03 | Web View | Web View
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BAB IV
IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

Setelah sistem dianalisis dan didesain secara rinci, maka akan menuju tahap
implementasi. Implementasi merupakan tahap meletakkan sistem sehingga siap
untuk dioperasikan. Implementasi bertujuan untuk mengkonfirmasi modul-modul
perancangan, sehinga pengguna dapat memberikan masukan kepada pembangun
sistem. Untuk mengetahui apakah aplikasi tersebut dapat melakukan fungsi sesuai

dengan perencanaan, maka diperlukan pengujian-pengujian.

4.1. Fungs
Fungs dari tabel fungs ini adalah untuk menunjukkan keterangan dari fungs
masing-masing file, dengan demikian Iebih mudah diketahui nantinya dalam

proses perancangan aplikasi yang mendasari dari langkah- langkah tersebut,

Tabel 4.1 Fungsi

Fungs Id Keterangan File
Awal-01 Menu awal sebelum masuk ke menu Awal htm
utama
MenuUtama-02 Menu utama d%r;nﬂ' kasi pemetaan Meuutama.html
Menampilkan manual penggunaan
Manual-03 aplikasl yang di jelaskan secara Manual.htmi
singkat dalam tampilan manual
penggunaan
PilihPantai-04 Foam dimanapenggunanantinya. | o, o pi

memilih pantai yang di tuju
Menampilkan informasi pantai seperti
InformasiPantai-05 | harga masuk, fasilitas pantai, dan foto | Informasi.html
sekilas tentang pantai
Fungs Id Keterangan File
RoutePerjalanan-06 Menampilkan route perjalanan 'dar.i
pengguna ke pantai yang akan di tuju
Menampilak informasi jarak, waktu,
InformasiPantai-07 | dan jalan yang dilalui dari pengguna | Informasi.html
ke pantai yang ingin di tuju

Route.html
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4.2. Implementas Antarmuka
Implementasi antarmuka dilakukan dengan setigp halaman aplikasi yang dibuat
dan pengkodeannya dalam bentuk file program. Berikut ini adalah implementasi

antarmuka yang telah dibuat :

421 Tampilan Awal

Gambar 4. 10 adalah tampilan awal aplikasi, tampilan ini muncul disaat pengguna
membuka aplikasi pertama kali, fungsi dari tampilan awal ini adalah untuk lebih
menspesifikkan tentang pemetaan pantai di kota batam, kemudian agar pengguna

nantinya tahu lambing ciri khas darikota batam itu sendiri.

g‘m \\
- g

1
>

k

Gambar 4.2.1 Tampilan Awal Aplikasi

422 Tampilan Menu Utama

Setelah menu awal pembukaan aplikas tadi di click, maka pengguna langsung
masuk ke dalam tampilan menu utama, tampila menu utama ini berisi tentang
lokasi pengguna dalam bentuk posis koordinat, posisi perkiraan alamat terkini
pengguna berada, tombol tentang aplikasi, dan tombol untuk memilih pantai yang

ingindi tuju.
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Gambar 4.2.2 Tampilan Menu Utama

4.2.3 Tampilan Tentang atau Bantuan Penggunaan Aplikas
Fungs dari tampilan ini adalah untuk memberitahu cara pemakaian aplikas
kepada pengguna, dan jugainformasi seputar defloper

Bt o Player - - . s |

Ay LE
= T EL 'np ar’da rqlr berlibur, tidak hamya ity arda juga Eisa mengeahui route pe Jala'\ar menju <e sartai anq ar'la |r"||'\lrs'| |ar5-< hﬂm'mh ahr YANG
i lallui, wastu t2mouh, dan infarmasi seputaran pantat yano di w s seperti narga masuk pantai, fas | tas can lzin lain

L€

Gambar 4.2.3 Tampilan Tentang atau Bantuan Penggunaan Aplikasi

4.24  Tampilan Pilih Pantai
Fungs dari tampilan ini adalah untuk memberitahukan mepada penggguna, pantai
apa sga yang ada di batam, serta agar memudahkan pengguna memilih atau

menemukan pantai tujuan yang nantinya akan di kunjungi oleh pengguna aplikasi
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Blusstacks App Player

r ., DIk Bantai

Pantai Dacrah Nongsa

Pantai Pagrah Batam Center

Gambar 4.2.4 Tampilan Pilih Pantai

425 Tampilan Pilih fungsi

Berikut ini adalah tampilan pilih fungs dari aplikas pemetaan panta di kota
batam, fungsi dari tampilan ini adalah sebagai pilihan yang ditawarkan aplikasi
kepada pengguna, apakah pengguna memilih untuk melihat route, melihat

informasi route, ataupun untuk melihat informasi pantai seperti harga masuk,
fasilitas, dll

1ikng Irfrmasi Heate

Gambar 4.2.5 Tampilan Pilih Fungs

4.2.6  Tampilan Route Perjalanan
Berikut ini adalah tampilan untuk melihat route perjalana dari pengguna aplikasi

hingga ke pantal yang di tuju pengguna aplikasi nantinya
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Gambar 4.2.6 Tampilan Route Perjalanan

4.2.7 Tampilan Informas Route Perjalanan
Berikut ini adalah tampilan untuk menampilkan informasi perjalanan si pengguna
aplikasi, informasi yang di tampilkan antara lain adalah jarak tempuh, waktu

perjalanan, dan informasi jalan yang di lalui.

A) Unaared Foad, Sagulung, Bazarr,

Kepulauan Siau 29425, Indunesia

34 ki - s2kitar 42 menit
Pergilah ke timur 43 n

rr 2 Belo<kanan 0,1 km
r* 3. Belo<tanan 03km
r* 4 Belo<kanan 0,1 km
"M 3. Belo<kin Bm
r* 5. Belo<anan 8l m
r* 7. Belo<<anan 01 km
r* 3. Belo<anan 153
M 9. Belo< 87 m
" 10. Belo< «in 0.1 km
" 17, Belog ki 07 km
r* 121 Belo<kanan 42

Gambar 4.2.7 Tampilan Informasi Route Perjalanan
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4.2.8 Tampilan Informas Pantai
Berikut ini adalah tampilan informasi pantai, tampilan ini menginformasikan
kepada pengguna informas seputar pantai seperti nama pantai, Harga masuk

pantai, fasilitas pantai, dan sedikit gambar tentang pantai.

DlueStacks App Player l = |%J

Sy -
1i T Pefovmasi Posfal
Mamsa Pantai :Fania Nongsa

Harga Masuk Pantai :3000
Fasilitas Pantai ;. apangan fali Banana Boot, Restaurant Min markat/keda

Galary

Gambar 4.2.8 Tampilan Informasi Pantai
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4.3. Implementas Source Kode
4.3.1. Implementas Source Kode Tampilan Awal

Tabel 4.3.1 Implementasi Source Kode Tampilan Awal

<center><form id="form1" name="form1" method="post"
action="meuutama.html">

<label></label>

<button width=25%><center><img src="Logo Visit Batam.png" height=" 500"
width="260" type="submit" name="Submit2" value=" Kembali " id="button"
/>

<label> </label>

4.3.2. Implementasi Source Kode Menu Utama

Tabel 4.3.2 Implementasi Source Kode Menu Utama

<html >
<head>

<meta name="viewport" content="width=device-width maximum-scale=1
initial-scale=1 user-scal able=no">

<link rel="stylesheet" type="text/css' href="../../style.css'/>

<script type="text/javascript”

src="http://maps.googl eapis.com/maps/api/js?sensor=true" ></script>
<title><!-- Insert your title here --></title>

</head>
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<body>

<center><img src="logota.png" height=" 110" width="200" >
<p id="progress'>Please wait...</p>

<p>Latitude: <span id="latitude">unknown</span><br>
Longitude: <span id="longitude">unknown</span><br>
Accuracy: <span id="accuracy">unknown</span></p>

<p>Perkiraanerkiraan Alamat Posisi: <span

id="geocode">unavailabl e</span></p></center>
<center><form id="form1" name="form1" method="post" action="help.html ">
<label></label>

<button><img src="manuall.png" height=" 80" width="100" type="submit"
name="Submit2" value=" Manua " id="Submit" /><br>

<label></label>
</form></center>

<center><form id="form1" name="form1" method="post"

action="pilihpantai.html ">
<label></label>

<button><img src="pilih pantai.png" height=" 50" width="200" type="submit"

name="Submit2" vaue=" Manual " id="Submit" />
<label> </label>

</form></center>
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<script>

var € = document.getElementByld('progress),
latitude = document.getElementByld('l atitude'),
longitude = document.getElementByld('longitude'),

geocode = document.getElementByld(‘geocode);

4.3.3. Implementass Source code Tampilan Tentang atau Bantuan

Penggunaan Aplikasi

Tabel 4.3.3 Implementasi Source Kode Menu Utama

<html >

<head>
<title><!-- Insert your title here --></title>

</head>

<body>

<center><img src="logota.png" height=" 150" width="190" ></center>
<div class="content">

<p>Assalamualaikum wr.wb, selamat datang di aplikasi pemetaan pantai
dikota batam, di aplikasi ini anda dapat mengetahui pantai apa sgja yang ada di
batam, dan dengan bantuan di aplikasi ini anda apat mengetahui posisi sekarang
anda berada jadi anda tidak akan tersesat di jalan ketika anda ingin berlibur ke

pantai tempat amda ingin berlibur, tidak hanya itu anda juga bisa mengetahui

route perjalanan menuju ke pantai yang andainginkan, jarak tempuh, jalan yang
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di laui, waktu tempuh, dan informasi seputaran pantai yang di tuju seperti

harga masuk pantai, fasilitas dan lain lain.</p>
</div>

<center><form id="form1" name="form1" method="post"

action="meuutama.html ">
<|abel></label >

<button><img src="kembali.png" height=" 40" width="40" type="submit"
name="Submit2" value=" Manua " id="Submit" />

<label> </label>
<fform></center>
</body>

</html>

4.3.4. Implementas Source code Tampilan Pilih Pantai

Tabel 4.3.4 Implementasi Source code Tampilan Pilih Pantai

<html ><center>
<head>
<title><!-- Insert your title here --></title>
</head>
<body>
<marguee ><center><img src="logotal.png" height=" 70" width="280"
></center></br></marquee>
<div class="content">
<p><b>Pantai Daerah Nongsa</b></p>

</div>
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<center><form id="form1" name="form1" method="post"
action="nongsal.html ">

<label></label>
<input type="submit" name="Submit2" value=" Pantai Nongsa
" id="Submit" />

<label> </label>
</form></center>
<center><form id="form1" name="form1" method="post"
action="putriL.html"> <label></label>
<input type="submit" name="Submit2" value=" Pantai Putri
id="Submit" /> <label> </label></form></center>

4.3.5. Implementas Source code Tampilan Pilih Fungsi

Tabel 4.3.5 Implementasi Source code Tampilan Pilih Fungsi

<html >

<head>
<title><!-- Insert your title here --></title>
</head>
<body style="background-color:white"></br></br>
<center><form id="form1l" name="forml" method="post"

action="rnongsa.html">

<label></label>
<input type="submit" name="Submit2" value=" Lihat Route Perjalanan
" id="Submit" />

<label> </label>
</form></center>
<center><form id="form1" name="form1" method="post"
action="distance.html|">

<label></label>
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<input type="submit" name="Submit2" value=" Lihat Informasi Route
" id="Submit" />

<label> </label>
</form></center>
<center><form id="form1" name="form1" method="post"
action="Nongsa.html">

<label></label>
<input type="submit" name="Submit2" value=" Lihat Informas pantai
" id="Submit" />

<label> </label>
</form></center>
<tr><center><form id="forml" name="forml" method="post"
action="pilihpantai.html">

<label>
<input type="submit" name="Submit2" value=" Kembali "
id="Submit" />

</label>
<center><img src="logota.png" height=" 160" width="150" ></center>
</body>

</html>

Implementas Sour ce code Tampilan Route Perjalanan

Tabdl 4.3.6 Implementasi Source code Tampilan Route Perjalanan

<scripttype="text/javascript"

src="https://maps.googl eapis.com/maps/api/js?sensor=fal se">

Implementasi Sour ce code Tampilan Informasi Route Perjalanan

Tabel 4.3.7 Implementasi Source code Tampilan Informasi Route Perjalanan
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<center><form id="form1" name="form1" method="post" action="skilal.html

">
<|abel></label>

<button><img src="kembali2.png" height=" 30" width="110" type="submit"
name="Submit2" value=" Manua " id="Submit" />

<label> </label>
</form></center>
</label><div id="map"></div>
<div id="map-directions'></div>

<script type="text/javascript"

src="http://maps.googl e.se/maps/api/js?sensor=fal se" ></script>
<script>
(function () {

var directionsService = new

google.maps.DirectionsService(),

directionsDisplay new

google.maps.DirectionsRenderer(),

4.3.8. Implementas Source code Tampilan Informasi Pantai

Tabel 4.3.8 Implementasi Source code Tampilan Informasi Pantai

<table border=1 width=100%>
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<tr>

<td width=25%><center><img src="logota2.png" height=" 100" width="220"

></center></td>

</tr>

<tr>

<td width=25%><b>Nama Pantai :</b>Pantai Marina</td>
<ftr><tr>

<td width=25%><b>Harga Masuk Pantai :</b>20 ribu per orang (belum

termasuk biaya transportasi)</td>

<ftr>
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4.4. Pengujian

Tabel 4.9 Tabe Pengujian

No | Nama Proses Nama Skenario Data Uji Target Cek List
_ Aplikasi dalam bentuk file o _
Menginstal . Aplikas berhasil
1 o apk dapat di install dapal Awal .
Aplikasi _ di install
perangkat android pengguna
Aplikas dapat di jalankan Aplikasi berhasil
Membuka _ N )
2 o dalam perangkat android Awad dijalankan di hp
Aplikas _
pengguna android
Aplikas daapat
menampilkan posisi
koordinat pengguna,
Masuk o
,estimasi keberadaan Menuutam | Pengguna dapat
3 halaman .
pengguna dan pengguna a memilih
utama
dapat memilih apakah
memilih pantai atau tentang
aplikasi
Aplikasi dapat membuka
foam melihat intruksi Dalam uji coba
4 | Menutentang | penggunaan, dan pengguna Help Aplikas dapat
dapat kembali ke halaman dilakukan semua
menu utama
Aplikasi dapat
N _ Aplikas dapat masuk ke . _ menampilkan
5 Pilih pantai o | Pilihpantai N
dalam halaman pilih pantai halaman pilih
pantai
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No | Nama Proses Nama Skenario Data Uji Target Cek List
- _ aplikasi dapat memilih
Pilih pantai . o -
5 d pantai yang di inginan Pilih Pengguna dapat
ang di
-y .g sesuai dengan tujuan pantai memilih pantai
inginkan )
pengguna nantinnya
Aplikas dapat menampilkan
posisi penggunadi maps
_ dan apabiladi click Aplikas dapat
Melihat route ) _
7 _ pengguna dapat melihat Route menampilkan
perjalanan : : .
route perjalanan dari lokasi route
pengguna ke pantai yang di
tuju
Aplikasi dapat
Aplikas dapt it menampilkan
ikasi menghitun
P ap g. g estimasi jarak
dan menunjjukan estimasi
) ) tempuh, waktu
Melihat jarak tempuh, waktu yang _
. _ . . _ | yang diperlukan,
8 informasi diperlukan, dan jalanyang | informas | | o
o jalan yang dilaui
route dilalui dari posisi pengguna o
o _ _ dari posis
ke posis pantal yang di
pengguna ke

inginkan

posis pantai yang

di inginkan.
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No Nama Nama Skenario Data Uji Target Cek List
Proses
Aplikasi dapat
menampilkan
Aplikas dapat menunjjukan melihat informasi
Melihat informasi seputar pantai yang seputar panta
9 informasi diinginkan seperti harga Infopantai | yang diinginkan
pantai masuk, fasilitas pantai, foto seperti harga
pantai dil masuk, fasilitas
pantai, foto panta
dil
10 GPS Aplikasi dapat menampilkan Posisi Aplikasi Dapat
posisipengguna, koordinat Pengguna Menampilkan
dan estimasi posisi pengguna. Posisi pengguna,
koordinat dan
estimasi posisi
pengguna dengan
data yang akurat
Penguiji,
( )
Batam 2015
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5.1

BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

Kesimpulan

Kesimpulan dari aplikasi ini adalah

1

Aplikasi pemetaan jalan wisata pantai di kota batam yang telah di bangun
mampu mengetahui nama pantai, alamat (peta) lokasi, route perjaanan,
harga tiket masuk, jarak tempuh, fasilitas pantai, dan waktu tempuh
perjalanan

Aplikasi pemetaan jalan wisata pantai di kota Batam, telah berhasil
diimplementasikan ke dalam platfoam android dengan layanan Location
Based Service Berbasis Android

Dari hasil pengujian aplikasi, jika sinyal di dalam perangkat lemah atau
sedang berada di dalam gedung, kemungkinan posisi pengguna bisa
bergeser dikarenakan posis pengguna atau GPS sepenuhnya memerlukan

koneks internet.

5.2. Saran

Dari hasil yang sudah di kerjakan masih ada kekerangan — kekurangan dalam

aplikas yang kami buat ini. Maka dari itu penulis mengharapkan saran dari

pembaca.

Selain itu juga, penulis berharap kedepannya ada yang mengembangkan lagi pada

aplikasi ini. Terutama pada penambahan fitur yaitu

1

Dapat di update data sesua dengan perkembangan yang sedang terjadi,

client server

Pemetaanya bisa lebih di perluas, tidak hanya untuk wilayah batam, namun
bisa se Indonesia bahkan |ebih besar seasia

Menggunakan peta yang diakses dari hasil digitasi sendiri, atau membuat

pemetaan sendiri dengan bantuan aplikasi gis yang tersedia, tidak
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menggunakan google maps sebagai alat bantu menampilkan route atau
menampilkan peta.
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Lampiran A Data Survey

Tabel 1. Daftar Pantai Dikota Batam

No

Nama Pantai

Faslitas

Koordinat

Lintang

Bujur

Pantal Nongsa-Nongsa Batam

1. kamarmandi

2. lapangan foli

3. Bananaboot

4. Hamparan Pasir

5. Pondok

6. restoran/ kedai

warung

1.195414,

104.085618

Pantai Putri-Nongsa

1. kamarmandi

2. lapangan foli

3. Bananaboot

4. Hamparan Pasir

5. Pondok

6. restoran/ kedai

warung

1.201719,

104.077160

Montigo-Nongsa

1. kamarmandi

2. lapangan foli

3. Hamparan Pasir

4. Pondok

5. restoran/ kedai

warung

1.187331,

104.074143

Turi-Nongsa

1. kamarmandi

2. lapangan foli

3. Bananaboot

4. Hamparan Pasir

5. Pondok

1.196313,

104.100901
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No

Nama Pantai

Fasilitas

Koordinat

Lintang Bujur

Turi-Nongsa

6. restoran/ kedai

warung

1.196313,

Nongsa point-Nongsa

1. kamarmandi

2. lapangan foli

3. Bananaboot

4. Hamparan Pasir

5. Pondok

6. restoran/ kedai

warung

1.196170,

Skila-Nongsa

1. kamarmandi

2. lapangan foli

3. Bananaboot

4. Hamparan Pasir

5. Pondok

6. restoran/ kedai

warung

1.136651,

Maimun-Nongsa Batam

1. kamarmandi

2. lapangan foli

3. Bananaboot

4. Hamparan Pasir

5. Pondok

6. restoran/ kedai

warung

1.149171,

Hocarina-Batam Center

1. kamarmandi

2. lapangan foli

3. Bananaboot

4. Hamparan Pasir

5. Pondok

1.152814,
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No

Nama Pantai

Fasilitas

Koordinat

Lintang

Bujur

Hocarina-Batam Center

6. restoran/ kedai

warung

1.152814,

104.056959

Golden Prown-Bengkong

1. kamarmandi

2. lapangan foli

3. Bananaboot

4. Hamparan Pasir

5. Pondok

6. restoran/ kedai

warung

1.160555,

104.037204

10

Tanjung Pinggir-Sekupang

1. kamarmandi

2. lapangan foli

3. Bananaboot

4. Hamparan Pasir

5. Pondok

6. restoran/ kedai

warung

1.142820,

103.923391

11

Ktm-Sekupang Batam

1. kamarmandi

2. lapangan foli

3. Bananaboot

4. Hamparan Pasir

5. Pondok

6. restoran/ kedai

warung

1.141109,

103.920263

12

Danggas-Sekupang Batam

1. kamarmandi

2. lapangan foli

3. Bananaboot

4. Hamparan Pasir

5. Pondok

1.141109,

103.920263




No

Nama Pantai

Fasilitas

Koordinat

Lintang

Bujur

12

Danggas-Sekupang Batam

6. restoran/ kedai

warung

1.141109,

103.920263

13

Tg Dattuk-Sekupang Batam

1. kamarmandi

2. lapangan foli

3. Bananaboot

4. Hamparan Pasir

5. Pondok

6. restoran/ kedai

warung

1.140389, 1

03.949576

14

Melayu-Barelang Batam

1. kamarmandi

2. lapangan foli

3. Bananaboot

4. Hamparan Pasir

5. Pondok

6. restoran/ kedai

warung

1.143275,

103.929989

15

Pantai Melur-Barelang Batam

1. kamarmandi

2. lapangan foli

3. Bananaboot

4. Hamparan Pasir

5. Pondok

6. restoran/ kedai

warung

0.85681,

104.14993

16

Mirota-Barelang Batam

1. kamarmandi

2. lapangan foli

3. Bananaboot

4. Hamparan Pasir

5. Pondok

0.84813,

104.14884




No

Nama Pantai

Fasilitas

Koordinat

Lintang

Bujur

16

Mirota-Barelang Batam

6. restoran/ kedai

warung

0.84813,

104.14884

17

Mawar-Barelang Batam

1. kamarmandi

2. lapangan foli

3. Bananaboot

4. Hamparan Pasir

5. Pondok

6. restoran/ kedai

warung

0.77284,

104.17387

18

Seranggon-Barelang Batam

1. kamarmandi

2. lapangan foli

3. Bananaboot

4. Hamparan Pasir

5. Pondok

6. restoran/ kedai

warung

0.75597,

104.18607
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Lampiran B Hasil pengujian Aplikasi Di Dalam Dan Luar Gedung

Tabel 2. Pengujian Di Dalam Gedung

No | Nama Proses Nama Skenario Data Uji Target Cek List
_ Aplikasi dalam bentuk file o _
Menginstal o Aplikas berhasil
1 o apk dapat di install dapal Awal .
Aplikasi _ di install
perangkat android pengguna
Aplikas dapat di jalankan Aplikasi berhasil
Membuka _ N )
2 o dalam perangkat android awal dijalankan di hp
Aplikas _
pengguna android
Aplikas daapat
menampilkan posisi
koordinat pengguna,
Masuk )
,estimasi keberadaan Menuutam | Pengguna dapat
3 halaman .
pengguna dan pengguna a memilih
utama _
dapat memilih apakah
memilih pantai atau tentang
aplikasi
Aplikas dapat membuka
foam melihat intruks Daam uji coba
4 | Menutentang | penggunaan, dan pengguna help Aplikasi dapat

dapat kembali ke halaman

menu utama

dilakukan semua
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No | Nama Proses Nama Skenario Data Uji Target Cek List
Aplikasi dapat
N _ Aplikas dapat masuk ke . _ menampilkan
5 Pilih pantai o | Pilihpantai N
dalam halaman pilih pantai halaman pilih
pantai
. _ aplikasi dapat memilih
Pilih pantai _ o .
5 g pantal yang di inginan Pilih Pengguna dapat
ang di
'y .g sesual dengan tujuan pantai memilih pantai
inginkan _
pengguna nantinnya
Aplikas dapat menampilkan
posis penggunadi maps
. dan apabiladi click Aplikas dapat
Mélihat route _ .
7 _ pengguna dapat melihat Route menampilkan
perjalanan . . .
route perjalanan dari lokasi route
pengguna ke pantai yang di
tuju
Aplikasi dapat
o ) menampilkan
Aplikas dapat menghitung o
- o estimasi jarak
dan menunjjukan estimasi
_ _ tempuh, waktu
Mélihat jarak tempuh, waktu yang .
. : . . . .| yang diperlukan,
8 informasi diperlukan, dan jalanyang | informas | | o
o jalan yang dilalui
route dilalui dari posisi pengguna o
o _ ) dari posisi
ke posis pantal yang di
pengguna ke

inginkan

posisi pantai yang

di inginkan.
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No | Nama Proses Nama Skenario Data Uji Target Cek List
Aplikasi dapat
menampilkan
Aplikas dapat menunjjukan melihat informasi

Mélihat informasi seputar pantai Seputar pantal
9 informasi yang diinginkan seperti Infopantai | yang diinginkan

pantai harga masuk, fasilitas seperti harga
pantal, foto pantai dll masuk, fasilitas
pantai, foto pantai

dil
Aplikasi Dapat
o . Menampilkan
Aplikas dapat menampilkan o
.. . . Posisi pengguna,
posi sipengguna, koordinat Posisi _

10 GPS S koordinat dan

dan estimasi posisi Pengguna S

estimasi posisi

pengguna.
pengguna dengan
data yang akurat
Penguiji,

( )

Batam 2015
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Tabel 3. Pengujian Diluar Gedung

No | Nama Proses Nama Skenario Data Uji Target Cek List
_ Aplikasi dalam bentuk file o .
Menginstal . Aplikasi berhasil
1 o apk dapat di install dapal Awal .
Aplikas ) di install
perangkat android pengguna
Aplikas dapat di jalankan Aplikasi berhasil
Membuka . - _
2 o dalam perangkat android awal dijalankan di hp
Aplikas _
pengguna android
Aplikasi daapat
menampilkan posisi
koordinat pengguna,
Masuk o
,estimasi keberadaan Menuutam | Pengguna dapat
3 halaman .
pengguna dan pengguna a memilih
utama
dapat memilih apakah
memilih pantai atau tentang
aplikasi
Aplikas dapat membuka
foam melihat intruksi Dalam uji coba
4 | Menutentang | penggunaan, dan pengguna help Aplikasi dapat
dapat kembali ke halaman dilakukan semua
menu utama
Aplikasi dapat
N _ Aplikas dapat masuk ke . _ menampilkan
5 Pilih pantai o | Pilihpantai N
dalam halaman pilih pantai halaman pilih
pantai
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No | Nama Proses Nama Skenario Data Uji Target Cek List
- _ aplikasi dapat memilih
Pilih pantai . o -
5 d pantai yang di inginan Pilih Pengguna dapat
ang di
-y .g sesuai dengan tujuan pantai memilih pantai
inginkan )
pengguna nantinnya
Aplikas dapat menampilkan
posisi penggunadi maps
_ dan apabiladi click Aplikas dapat
Melihat route ) _
7 _ pengguna dapat melihat Route menampilkan
perjalanan : : .
route perjalanan dari lokasi route
pengguna ke pantai yang di
tuju
Aplikasi dapat
Aplikas dapt it menampilkan
ikasi menghitun
P ap g. g estimasi jarak
dan menunjjukan estimasi
) ) tempuh, waktu
Melihat jarak tempuh, waktu yang _
. _ . . _ | yang diperlukan,
8 informasi diperlukan, dan jalanyang | informas | | o
o jalan yang dilaui
route dilalui dari posisi pengguna o
o _ _ dari posis
ke posis pantal yang di
pengguna ke

inginkan

posis pantai yang

di inginkan.
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No | Nama Proses Nama Skenario Data Uji Target Cek List
Aplikasi dapat
menampilkan
Aplikas dapat menunjjukan melihat informasi

Mélihat informasi seputar pantai seputar panta
9 informasi yang diinginkan seperti Infopantai | yang diinginkan

pantai harga masuk, fasilitas seperti harga
pantai, foto pantai dil masuk, fasilitas
pantai, foto panta

dil
Aplikasi Dapat
o . Menampilkan
Aplikas dapat menampilkan o
. . . Posisi pengguna,
posisipengguna, koordinat Posisi )

10 GPS S koordinat dan

dan estimas posis Pengguna S

estimas posisi

pengguna
pengguna dengan
data yang akurat
Penguiji,
( )
Batam 2015
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